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1.- INTRODUCCIO

La finalitat essencial de I'Educacio Plastica i Visual és, d'una banda dotar I'alumne dels
recursos necessaris per a poder expressar-se amb llenguatge grafic plastic i, d'una altra,
poder jutjar i apreciar el fet artistic.

El llenguatge plastic, el coneixement del qual constitueix el fonament de I'area necessita
dos nivells de comunicacio: saber comprendre (saber veure) i saber expressar-se
(saber fer).

A més del desenvolupament de la gran funcio sintética destacada: funcié comunicativa i
expressiva, la concrecio de l'area contribuira al desenvolupament de les capacitats
seguents:

Perceptives i cognitives, com percebre i interpretar criticament les imatges i les formes,
identificar les relacions del llenguatge visual i plastic amb altres llenguatges, investigar

diverses técniques plastiques i visuals.

Estétiques i creatives, com apreciar el fet artistic, desenvolupar la creativitat i expressar el

seu llenguatge personal.

Socials i afectives com respectar, apreciar i aprendre a interpretar altres modes d'expressio

visual i plastica, relacionar-se amb altres persones i participar en activitats de grup.

De planificacio, presa de decisions i avaluacié, com determinar les fases del procés de
realitzacioé d'una obra, analitzar els seus components per a adequar-los als objectius,

revisar a | 'acabar cada una de les fases.

Ala fi, I'Educacio6 Plastica i Visual:
e Permet el desenvolupament d'actituds i habits d'analisi i reflexio.
e Proporciona técniques utils per a enfrontar-se a situacions diverses.
e Fomenta l'esperit critic i la creativitat.

e Fa possible la captacié del llenguatge de les formes, contribuint al desenvolupament
de la sensibilitat.

e Permet que es puga arribar a valorar i gaudir del patrimoni artistic com a exponent
de la nostra memoria col-lectiva.

¢ Desenvolupa la capacitat d'abstraccié per a la comprensié de nombrosos tracats i

convencionalismes.

¢ Possibilita I'adquisicido de destreses vinculades a l'orde i precisio en els processos

d'elaboracio dels treballs.



1.1.- JUSTIFICACIO DE LA PROPOSTA DIDACTICA

Llei Organica d’educacié 2/2006, del 3 de maig de la Conselleria de Cultura, Educacié i
Ciencia. BOE del 14 de maig de 2006.

Ordre ECD/65/2015, de 21 de gener pel que es descriuen las relaciones entre les
competéncies, els continguts i els criteris d’avaluacio, de I'educacié primaria, 'educacio
secundaria obligatoria i el batxillerat.

Real Decret 1105/2014, de 26 de desembre, pel que s’estableix el curriculum basic de
'Educacié Secundaria Obligatoria i Batxillerat.

Decret 87/2015, de 5 de juny, del Consell, pel qual estableix el curriculum i desplega
I'ordenacié general de 'Educacio Secundaria Obligatoria i del Batxillerat a la Comunitat
Valenciana.

Article 20 de la Llei 4/1983, de 23 de novembre, d’Us i Ensenyament del Valencia.

Ordre 20/2019, de 30 d’abril de la Conselleria d’Educacié, Investigacié, Cultura i Esports
per la qual es regula 'organitzacio de la resposta educativa per a la inclusié de 'alumnat
en els centres docents sostinguts amb fons public dels sistema educatiu valencia.

Llei Organica 3/2020 (LOMLOE), de 29 de desembre, per la qual es modifica I'actual Llei
Organica 2/2006 (LOE), de 3 de maig, de Educacio.

Real Decret 217/2022, de 29 de marg, por el qual se estableix 'ordenacio y las ensenya-
ments minims de 'Educacié Secundaria Obligatoria

Decret 107/2022, de 5 d’agost, del Consell, pel qual s’estableix I'ordenacié i el curriculum
d’Educacié Secundaria Obligatoria.

1.2.- CONTEXTUALITZACIO DEL CENTRE

L'Institut d'educacié secundaria "Serra Mariola" esta troba situat ala afores del poble de
Muro de I'Alcoi (Alacant), a la carretera que comunica amb la pedania de Setla de Nuyes.
Als seus voltants es situen el nou CEIP "el Bracal", el poliesportiu i les dependéncies

de la Policia local.

L'IES té un caracter "Comarcal" dins del Comtat, nodrint-se amb estudiants de la poblaci6
de Muro (9.326 habitants segons el cens 2021) i altres localitats que I'envolten, amb un
servei de transport escolar: Almudaina, Planes, Vall d'Alcala, Alcosser, Gaianes,
Beniarrés, I'Orxa, Benimarfull , Agres a més de les pedanies de Benamer, Turballos,

Setla de Nunyes , Catamarruch, Margarida i Benialfaqui.

El centre alberga un volum d'immigracié del 8% (53 estudiants en comparacié amb un total
de 662), la qual cosa no és inconvenient pel que fa a la seva organitzacié interna; no
obstant aixo, té un "Protocol d'atencié a I'alumnat estranger "que impedeix i canalitza

les seves accions en aquest sentit. Dels alumnes matriculats de procedéncia estrangera


https://www.boe.es/eli/es/lo/2020/12/29/3/con
https://www.boe.es/eli/es/lo/2020/12/29/3/con
https://dogv.gva.es/datos/2022/08/11/pdf/2022_7573.pdf
https://dogv.gva.es/datos/2022/08/11/pdf/2022_7573.pdf

son: 2 bulgars, 1 colombia, 2 cubanes, 1 russa, 1 hondureny, 2 lituans, 2 libanesos, 48
marroquins, 2 mauritans, 3 portugués, 1 del Regne Unit, 2 senegalesos, 4 ucrainesos i

1 venecola.

L'alumnat procedeix de families de classe mitjana, la font d'ingressos del qual prové
principalment de sectors industrials i de serveis, amb algunes excepcions localitzades
principalment en poblacions de menor densitat, amb ingressos Agricultura. Els casos
de families que requereixen suport social estan aillats, encara que els efectes de la crisi
econdomica s'han denotat discretament ultimament. Hi ha una fluida comunicacié amb
I'Ajuntament de Muro, col-laborant en diversos aspectes i servint-se dels mitjans i

recursos culturals que aquest ofereix.

A Tl'ubicar-se en una comarca fonamentalment valencianoparlant, en el Projecte
Educatiu de Centre es contempla que la llengua vehicular utilitzada sera el Valencia,

encara que fa dos anys que ja es va aplicar el Pla plurilingue.

Recollim a continuacio els principals senyals d'identitat que recull el PEC i caracteritzen al
centre:
e Centre aconfessional, promou el respecte del pluralisme i dels valors democratics.
e Obert a l'entorn fisic i social a través de les diverses arees, sortides, itineraris,
participacio a les festes i activitats culturals de la comunitat.
e Autonomia, innovacié i projeccié cap al futur.
e Renovacié pedagogica amb un fort compromis de formacié constant i continua del

professorat.

L'IES “Serra *Mariola” es distribueix espacialment a través d'un edifici central on es troba la
consergeria (amb els serveis de reprografia, telefonia i atenci6 medica), secretaria
administrativa, despatxos de I'equip directiu, servei d'orientacié psicopedagodgica, sala
de professors (amb prestatgeries per a cada docent i ordinadors), biblioteca (també
amb diversos equips informatics), salé d'usos multiples -en l'actualitat redistribuit i
utilitzat també com a classes, atenent als desdobleguis referits- i salé d'actes col-lectiu.

Partint d'aquest edifici principal, s'ensamblen tres edificis més o blocs des de la planta baixa,
dues d'ells amb dues altures, a les quals s'accedeix mitjangant escales, o bé, a través
d'un ascensor reservat a casos que precisin salvar les barreres arquitectoniques. Cada
bloc té assignat un nombre identificatiu, i entre ells estan interconnectats per poder
moure's lliurement sense haver de descendir al corredor central de la planta baixa. A

I'entrada de cada bloc hi ha un planol de situacié explicatiu de les instal-lacions.



En aquests blocs se situen principalment les diferents aules del centre, a més dels

departaments. A saber:

Bloc 1: Informatica 1-2, departaments (Matematiques, Llati i Grec, Francés, Valencia,
Castella, Filosofia, Geografia i Historia, Anglés i Religié-Economia), i aules 1.1.2a 1.1.5
(planta primera). Musica 1-2, aules 1.2.1. a 1.2.5, Aula menuda per a grups reduits i
Aula d’'Informatica de la FPB. A I'exterior hi ha una segona aula que abans del Covid

era d’idiomes, també destinada com aula normal.

Bloc 2: Tecnologia 1-2, aules 2.0.1 a 2.0.5 (planta baixa). Aules 2.1.1 a 2.1.5, laboratori
i departament de Biologia i Geologia, laboratoris i departaments de Fisica i Quimica
(planta primera). Aules i departament d’Educacio Plastica i Visual, laboratori fotografic,

aules 2.2.1 a2.2.5, aules 2.2.6 i 2.2.7 (planta segona).

Bloc 3: Sala d’Infocole, departament de cicles formatius i aules de Confeccid, i Turisme

(planta baixa). Aula Pedagogia Terapéutica.

A l'extrem nord de l'edifici principal, hi ha un accés que, a través d’un corredor
semicobert, comunica amb el gimnas (amb vestuaris, zona d’exercicis i pista coberta) i

les pistes d’activitats esportives ubicades a I'exterior.

Esbarjo: En edifici separat es troba la “Cantina” amb serveis de restauracio, la casa de

la conserge i serveis exteriors aixi com parquing.

L'espai d'esbarjo s'estructura en cinc zones diferents: les pistes, que se situen en part
posterior de I'edifici; la zona entre edificis, amb corredors amplis a l'aire lliure; la zona
central, on hi ha una rotonda amb un gran banc corregut, envoltada d'una banda de
jardi aprofitat per a tallers mediambientals; la zona situada entre la cantina i I'edifici

central (semicobert) i la zona d'entrada a I'lES.



Oferta educativa i organitzacio del centre.

L'IES Serra Mariola imparteix, en horari ditirn, estudis d'ESO, Batxillerat LOMLOE i Cicles
formatius de Grau Mitja i Superior, el desglossament del qual per al curs académic
2023/2024 és el seguent:

Educacié Secundaria Obligatoria (1er i 2n cicle).
Batxillerat (Ciéncies de la Naturalesa i de la Salut).
Batxillerat (Humanitats i Ciéncies Socials).

Cicle formatiu (grau mitja): Confeccié i Moda.

Cicles formatius (grau superior): Animacié Turistica: Guia, informacié i assisténcies
turistiques.

FP Basica Primer i Segon curs de Sistemes Microinformatics.

1. Educacié Secundaria Obligatoria (1°i 2° cicle).

Alumnes  Grups Alumnes Alumnes
PEV PIP

Batxillerat (Ciéncies de la Naturalesa i de la Salut).

Alumnes  Grups Alumnes Alumnes
PEV PIP

Alumnes  Grups Alumnes Alumnes
PEV PIP




Cicles formatius (grau mitja): Confeccio i moda.

Alumnes  Grups Alumnes Alumnes  Grups Grups
PEV PIP PEV PIP

Cicles formatius (grau superior): Guia informacié i assisténcia turistiques
Vestuari a mida i d’espectacles
Ageéncies de viatges i gestié d’esdeveniments

Alumnes  Grups Alumnes Alumnes  Grups Grups

PEV PIP PEV PIP

1° GIAT
1° VME
2° AVGE

CFB

Alumnes  Grups Alumnes Alumnes  Grups Grups
PEV PIP PEV PIP

El total de matriculats en el present curs académic ascendeix per tant a 662 alumnes.

L'horari lectiu abarca des de les 8:00 a les 15:00 hores, excepte els dimecres i el divendres
que les classes amb els alumnes conclouen a les 14:00 hores (la sessié que resta el

dimecres es dedica a activitats complementaries del professorat).
El calendari d'avaluacions i lliurament de notes per al curs académic 2023/2024 és el
seguent:

- 1a. Avaluacio

Periode: Del 12/9/2023 fins el 5/12/2023

Avaluacions: 28,29,30 de Novembre i 4 de Desembre

Lliurament de notes: 5/12/2023



- 2a. Avaluacio

Periode: : Del 5/12/2023 fins el 15/3/2024
Avaluacions: 11,12,13,14 de marc de 2024

Lliurament de notes: 15/3/2024

- 3a. Avaluacio

Periode: Del 16/3/2024 fins el 21 de juny de 2024
Avaluacions: : 13,17,18,19,20 de juny de 2024

Lliurament de notes: 21 de juny de 2024

El calendari escolar del curs 2023/2024 ha estat acordat de la seglient manera:
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SETEMBRE

5

notes

12
19

NOVEMBRE
DESEMBRE

Festiu (no lectw) o vacances

Festes locals : Reunions pares

Matnculacions, proves alumnes pendents, avaluacions,
a Jornada normal de classe

actes dcadémics actiatats extraescolarns

Avaluacions i Pre-avaluacions Activitats de centre



El claustre docent esta format per un total de 87 professors/es (incloent a la Psicopedagoga
i 'especialista en Pedagogia Terapéutica i Audicio i llenguatge)). El personal no docent el
constitueixen 2 Administratives, 2 Conserges, 6 Netejadores, els serveis de jardineria i la
concessi6 de la cantina.

L'equip directiu esta format per:

Vicent Nacher i Ferri (Director).

Lia Sanjuan (Vicedirectora).

Cristina Cloquell (Cap d'Estudis ESO | BATX).
Rafa Molines ( Cap d’Estudis Cicles Formatius)

M@ Carmen Vilaplana Pérez (Secretaria).

Coordinacio:

Coordinador ESO | COVID Rafa Enguix
Igualtat i convivéncia Betlem Sala
Formacio en centres Toni Garcia
Orientacio Consuelo Dauder
TIC Vicent Nacher Soler
Aules de Informatica Xavi Albero

Banc de Llibres Marga Cloquell
Biblioteca Loles Sanjuan
Xarxes Socials Jordi Prats

Els organs de govern i participacié els constitueixen, com és preceptiu: el Consell Escolar
(format per professorat, pares, alumnes, representants municipals, de I'associacié
d'empresaris, el Director, el Cap d'Estudis i el Secretari -amb veu perd sense vot-); el
Claustre de Professors; la Junta de Delegats i 'Associacié de Mares i Pares d'Alumnes

(AMPA).

| finalment, el departament el conformen el seglients membres i les assignatures que

impartiran aquest curs academic son les seguents:



1.3.- MEMBRES DEL DEPARTAMENT DE
DIBUIX. DISTRIBUCIO DE GRUPS PER
PROFESSORAT.

LAURA LLORENS SERRANO ( Cap de depart)

ASSIGNATURA NIVELL GRUP
EPVA 2n ESO D

EPVA 2n ESO E
TALLER P. INTERD. {4t ESO C,D,PDC
EXPRESSIO ARTIST. [4'ESO BCD
DIBUIX TECNIC | 1r BATX A
DIBUIX ARTISTIC | 1r BATX A,B

BETLEM SALA ESCRIHUELA

ASSIGNATURA NIVELL GRUP
LABORATORI AUD. 1r ESO ABCDE
EPVA 2n ESO A
EPVA 2n ESO B

EPV 2n ESO C
DIBUIX TECNIC II 2n BAT A
DIBUIX ARTISTIC Il [2n BAT A,B

ISABEL CASANOVA RIBERA

ASSIGNATURA NIVELL [GRUP
EPVA 2n ESO F
EPVA 2n ESO G
EPVA 3r ESO A
EPVA 3r ESO B
EPVA 3r ESO C
EPVA 3r ESO D
EXPRESSIO ARTIST |4t ESO AB
TALLER P. INTERD. [t ESO A,B,C




2.- PROPOSTA PEDAGOGICA

2.1.- LABORATORI DE CREACIO AUDIOVISUAL
1r ESO

1. Presentacio

Vivim en una societat en que les imatges tenen un protagonisme sense precedents: en els
productes que consumim, en la publicitat, en la televisid, en les xarxes socials. Tant el con-
sum com la producci6 de continguts audiovisuals s’han multiplicat, rebent milers d'impactes
visuals diaris que configuren el nostre imaginari, els nostres desitjos i la nostra identitat.
Tenint en compte esta realitat, des de I'educacio formal és necessaria una alfabetitzacié
visual i audiovisual per a construir discursos i relats alternatius que permeten a l'alumnat
llegir i comprendre les imatges que ens rodegen i, també crear les seues propies tenint en
compte els codis i les possibilitats expressives del llenguatge audiovisual. D'esta manera
s'esta garantint el dret fonamental de la participacié en la vida cultural, democratitzant els
continguts culturals i fomentant l'accés als mateixos.

La materia Laboratori de Creacioé Audiovisual pretén iniciar 'alumnat en els continguts re-
latius al llenguatge i a la producci6 audiovisual des d'una perspectiva predominantment pro-
cedimental, que s’ampliaran en la matéria d'Educacioé Plastica, Visual i Audiovisual de 2n
d’ESO.

L'alumnat configurara el seu imaginari analitzant obres diverses i explorant el patrimoni
audiovisual, pero també creant les seues propostes innovadores tant individualment com
en equips de treball coordinats i amb diferents rols i funcions. Els llenguatges de creacio
contemporania es nodreixen de multiplicitat de formats i d’experiéncies que transcendeixen
els limits disciplinaris. Aixi, el llenguatge audiovisual, a través de diferents canals (cinema,
televisio, séries, publicitat, art contemporani) forma part del teixit artistic i cultural contem-
porani i, com a tal, requereix espectadors i professionals coneixedors dels codis i de les
possibilitats expressives i comunicatives d’aquest. Tenint en compte que gran part de I'a-
lumnat de 1r ’'ESO que cursa la matéria Laboratori de Creacio Audiovisual ja és usuari i
consumidor de xarxes socials amb continguts visuals i audiovisuals, un dels objectius fona-

mentals de la matéria és promoure I'Us adequat i responsable d'aquestes eines, aixi com



de les técnigues, recursos i suports de creacio audiovisual. D'aquesta manera, es possibilita
la introduccio de la competéncia digital per a I'aprenentatge i el desenvolupament de conei-
xements sobre processos audiovisuals i artistics, considerant els suports digitals com a ei-
nes de treball i expressio, i també com una oportunitat per a acostar aquesta disciplina a
'alumnat.

Amb tot, es promoura la utilitzacio de les TIC en el desenrotllament dels diversos processos
creatius, afavorint I'ocupacio de mitjans digitals en les distintes fases de desenrotllament,
aixi com en l'avaluacié i I'exposicio. Aixi mateix, es fomentara el coneixement de la norma-
tiva reguladora de proteccié de dades de caracter personal, a fi d'evitar situacions de risc i
vulnerabilitat de I'alumnat i del professorat, protegint els seus drets i llibertats fonamentals.
La matéria Laboratori de Creacié Audiovisual contribuix de manera directa a I'adquisicio de
les competencies clau, pel seu caracter afavoridor de metodologies actives i cooperatives
gue transformen l'aprenentatge en una experiéncia significativa i promouen el desenrotlla-
ment de la creativitat, facilitant d'esta manera la consecuci6 dels objectius de I'etapa d'Edu-
cacié Secundaria Obligatoria.

L'orde de presentacié de les competéncies especifiques no ha d'entendre's com una se-
guéencia ordenada, sind més aina com una sequéncia formativa que necessita de moments
d'observacio, analisi, creaci6 i avaluacio al llarg de tot el procés.

Els sabers basics seleccionats s6n aquells que es consideren necessaris per a lI'adquisicié
de les competencies especifiques i es divideixen en tres blocs fonamentals i en subblocs
dedicats, d'una banda, a I'estudi dels codis basics del llenguatge audiovisual i, d'una altra,
a la creaci6 i posada en practica d'un procés de produccio audiovisual.

Finalment es presenten els criteris d'avaluacid, orientats a coneixer el grau d'adquisicié de

cada una de les competéncies especifiqgues de la mateéria.
2.1.1.- Competeéencies especifiques de la materia

e Competéncia especifica 1.

Explorar propostes audiovisuals des d'una perspectiva inclusiva i oberta, analitzant els
seus elements formals i comunicatius basics, i valorant la importancia de la diversitat
cultural.

Descripcié de la competéencia.

En els processos creatius és fonamental partir de referents significatius que enriquis-
guen l'imaginari de I'alumnat i amplien el seu repertori de recursos expressius, aportant
exemples de resoluciod creativa a diferents desafiaments i possibilitant la connexio d'in-
tencions, tematiques, resolucions técniques i estétiques. Per aix0, és important el conei-

xement de referencies audiovisuals, aixi com el seu potencial comunicatiu i expressiu



en l'actualitat. L'exploracio i I'analisi sdn necessaris per a poder interpretar els codis de
les imatges, la influencia que exercixen sobre nosaltres, i poder dilucidar el poder dels
mitjans de comunicacio en la societat, comprenent |'afectacié que suposa en les pautes
de conducta, aixi com els valors i contravalors que promouen, inclds a la generacié d’
idiologies.

Els exemples explorats haurien de ser diversos i afavorir una analisi de la cultura visual
i audiovisual des d'una perspectiva inclusiva, tolerant, que guestione els estereotips i
discriminacions existents en les imatges, i el seu poder de fascinacio, de manera que
l'alumnat puga prendre decisions informades en les seues creacions futures. Practicar
I'analisi de creacions fotografiques, filmiques, videos publicitaris, peces radiofoniques o
gualsevol altre tipus de produccié audiovisual implica convertir I'alumnat en usuari cons-
cient, ja que la representacio subjectiva de la realitat mai és la realitat mateixa. Per tant,
reconeixer les caracteristiques formals i comunicatives de dites referents audiovisuals o
artistics, ajudaria a distingir els aspectes socials que travessen les dites obres i valorar
quin és el seu impacte social, especialment en la construccio de la identitat. Es per aixo
gue, per mitja d'esta competencia, I'alumnat hauria d'enriquir el seu bagatge cultural,
reconeixent la comunicacié audiovisual com una font d'expressio6 i de generaci6 d'idees,
sentiments i emocions d'altres autories, que es promou i difon a través dels mitjans i
canals de comunicacio, incloses les xarxes socials, reconeixent també la seua preséncia
i el seu impacte en la societat i ajudant a la construccié d'una identitat digital més res-
pectuosa i conscient.

e Competéncia especifica 2.

Elaborar propostes audiovisuals experimentant amb diferents recursos, tecniques i fer-
ramentes i aplicant els codis basics del llenguatge visual i audiovisual en la transmissié
d'idees, sentiments i emocions.

Descripcié de la competéncia

A través d'esta competéncia l'alumnat coneix diversos elements, formats, processos,
tecniques i suports per a I'elaboracioé de creacions audiovisuals, explorant tant possibili-
tats analogiques com digitals i experimentals.

La creaci6 requerix planificacié i la capacitat de reconduir la seqliencia creativa en base
a una avaluacié continua del procés. L'alumnat hauria d'intentar transmetre interessos
afectius, cognitius, socials i culturals, aixi com la propia percepcié de la realitat. Per a
aixo, es partira del propi autoconeixement i dels referents audiovisuals analitzats amb
anterioritat, per a experimentar amb les seues propietats com a estimul per al procés de
creacio de les obres propies i, d'esta manera, poder aplicar els diferents codis del llen-
guatge audiovisual, en funcié de les intencions comunicatives en les peces. Esta com-

petencia posa I'émfasi en els fonaments de la sintaxi visual i audiovisual, de manera que



possibilite a I'alumnat ampliar el seu repertori de recursos técnics i expressius, aixi com

el seu bagatge cultural i artistic.
e Competéncia especifica 3.

Participar de totes les fases del procés de produccioé audiovisual col-lectiu, assumint
diferents rols amb autoexigéncia i compromis, proporcionant solucions als distints reptes
i respectant les aportacions de la resta de participants.

Descripcié de les competencies.

Esta competéncia al-ludeix a la importancia no sols de la qualitat del producte final sind
també del procés de treball en els projectes de creacié audiovisual (preproduccio, pro-
ducci6 i postproduccio) , aixi com a I'execucio de la planificacié com a estrategia fona-
mental per a elaborar-ho. Aixi mateix, és important destacar que participar en un proces
de treball col-lectiu implica sempre assumir diferents rols i funcions amb responsabilitat
i compromis a fi d'un objectiu comu.

A través d'esta competéncia, al finalitzar el curs, I'alumnat hauria de ser capac d'argu-
mentar les decisions preses en qualsevol projecte, interpretant, a més, que la creacié
artistica és consequeéencia d’'un métode ordenat de treball en el qual les fases d'ideacio,
experimentacié i desenvolupament sén objectivables i defineixen el resultat final de I'o-
bra. A més, aquesta competéncia requereix una actitud oberta en l'avaluacié continua
del projecte, de manera que puguen detectar-se possibles millores i reconduir, quan siga
necessari, el procés de treball. Amb aquesta competéncia hauria d’afavorir-se en I'alum-
nat I'habilitat per a argumentar sobre les idees proposades, reflexionar i analitzar durant

tot el procés, aixi com l'actitud oberta, participativa i democratica.

e Competéncia especifica 4.

Compartir les propostes audiovisuals individuals i col-lectives a través de diferents ca-
nals i mitjans, utilitzant la terminologia propia de I'area i promovent la participacio en la
vida cultural del centre educatiu.

Descripci6 de la competéncia.

L'exposicié de les propostes audiovisuals, dins i fora del centre educatiu, permet a l'a-
lumnat la interaccid i retroalimentacié amb l'espectador, el promotor del projecte o la
comunitat educativa, la qual cosa dota de sentit i finalitat I'obra i crea un impacte social
gue contribuix a la seua capacitat de transformacio.

A través d'aguesta competencia especifica, es fomentara també el respecte i I'escolta
activa de les propostes dels altres, aixi com la gesti6 de les critiques constructives. Per
a poder defensar les propies idees de manera assertiva, també es facilitaran moments

de comunicacio a l'aula que requerisquen I'us de la terminologia especifica de la mateéria,



aixi com un Us correcte i inclusiu del llenguatge. Aquesta competencia al-ludeix a la
importancia de la visibilitzacié dels projectes escolars en la comunitat educativa i en la
societat. La participacio ciutadana, la relacié del context educatiu amb altres institucions
potenciarien I'aplicacio directa dels coneixements de I'alumnat, la seua funcié social, i
afavorira la seua motivacié per a la conservacié de l'entorn i la rellevancia del treball
realitzat. La importancia de la divulgacio dels projectes dins i fora de la comunitat edu-
cativa €s un punt crucial en el desenvolupament de projectes en qualsevol ambit, que
ajuda a formar I'alumnat en la gestio de recursos fisics i digitals com a mitjans de difusio,
aplicant i respectant la normativa vigent en relacio a drets d'autoria i usos licits dels
recursos, i tenint en compte les possibilitats del context educatiu.

2.1.2.- Connexions de les competeéncies es-
pecifiques entre si, amb les d'altres mate-

ries i amb les competencies clau

e Relaci6 entre les competéncies especifiques.
Totes les competencies especifiques de l'area estan relacionades entre si i descriuen dife-
rents moments pels quals transita I'aprenentatge a l'aula. Encara que la seua vinculacio té
una logica sequencial, s’ha d'entendre que les diferents competéncies travessen tots els
moments del procés creatiu, especialment pel que fa a I'analisi, I'experimentacié i la partici-
pacio, que permetran avaluar i reconduir, si cal, el full de ruta de la produccié audiovisual.
Es fa al-lusio a I'experiencia d'apreciacio de referents audiovisuals (CE1) a partir de la con-
templacio i I'analisi que permeten extraure coneixements i referents que amplien el repertori
de recursos de l'alumnat.
A consequencia de l'analisi, s'extrauran conclusions amb les quals poder experimentar
(CE2) per a la produccio dels seus productes audiovisuals, tant individuals com col-lectius.
En aquest sentit, sera imprescindible una participacio (CE3) activa, democratica, respectu-
osa i compromesa. Finalment, el moment de difondre (CE4) i compartir les conclusions i els
resultats dels processos creatius implica un coneixement de diferents mitjans fisics, digitals
i informatics que son presents tant en els moments d’investigacié i analisi (CE1), com en
els de creacio i experimentacio (CE2 i CE3).

e Relacié de les competéncies especifiques amb les de les altres matéries.
Les connexions que s'estableixen entre les competéncies especifigues de Laboratori de

Creacidé Audiovisual i les de la matéria de Musica, mostren una relacio global, ja que en



ambdues es tracta l'exploracio i 'acostament a diferents propostes artistiques, per a reco-
néixer els diferents elements i caracteristiques que les conformen. A més, la importancia
del so i la musica en les produccions audiovisuals és evident i possibilita la hibridacié dels
sabers especifics d’'ambdues mateéries.

Quant a I'exploracio, el reconeixement, I'experimentacié i la descripcié amb I'ds d'una ter-
minologia adequada que implica tot procés d'analisi, apreciacid, creacio i difusio, es reque-
reixen competencies propies de les mateéries linguistiques, ja que el vocabulari i les expres-
sions utilitzades faciliten la comunicacié entre tots els agents implicats en la produccio. Pel
que fa a la resta d'arees, la vinculacio amb Laboratori de Creacié Audiovisual pot establir-
se des de la perspectiva d'integrar sabers, ja que la producci6 artistica actual hibrida conei-
xements i utilitza recursos d'experimentacio cientifica o0 documentacio, i és habitual que les
creadores i creadors treballen juntament amb personal professional de sectors diversos,
representat en les diferents arees de coneixement.

e Relacié de les competéncies especifiques amb les competencies clau.

La competéncia clau en comunicacio linglistica es relaciona amb totes les competéncies
especifiques, atés que I'Gs del llenguatge oral i escrit €s necessari en cada moment de la
practica docent de la matéria, tant en I'experiencia de percepcio de propostes audiovisuals,
com en la d'experimentacié i creacidé de les propies produccions. La competencia plurilin-
gue, que implica treballar amb referents audiovisuals de zones geografiques diverses i ac-
cedir a propostes i informacié en llengies diferents, es desenvolupara tant en els moments
d'analisi com en la creaci6 i difusid, la qual cosa permetra una major obertura i contribuira
a l'accessibilitat dels productes en la difusio final. La competéncia matematica i la compe-
tencia en ciencia, tecnologia i enginyeria (STEM) es relaciona amb la cultura visual i amb la
produccié audiovisual en la mesura que els mitjans i els processos tecnologics s6n neces-
saris per al desenvolupament de projectes en aquesta matéria, tant en l'apreciacié com en
I'experimentacio i la difusié de propostes, i suposen un vincle amb la tecnologia, I'ética i la
seguretat. Aixi mateix, es necessita comprendre I'evolucié tecnologica que han patit els
mitjans informatics i audiovisuals fins a arribar a les tecnologies d’ara.

La competéncia digital es vincula clarament amb la CE2 i la CE4, pero es relaciona també
amb la resta en l'aproximacio a les obres que conformen la cultura visual i audiovisual
(CE1), que pot donar-se per mitjans digitals i tecnologics mitjancant I'is d'entorns virtuals
d'aprenentatge.

En el treball de comprensio dels referents, el tractament de la informacio rebuda haura de
ser analitzat (CE1) i assegurar-ne la veracitat, fent-ne un bon Us i respectant les lleis de
propietat intel-lectual i autoria, i construint una identitat digital conscient, sostenible, critica
i responsable. La competencia de consciéencia i expressio culturals es relaciona amb el fet

d'entendre la rellevancia de I'entorn cultural i artistic com a element inherent a la construccio



de la identitat i del compromis social. Aixi, amb la comprensié (CE1) dels fets historics i
socials més rellevants del context, I'alumnat hauria de poder establir vincles amb les seues

produccions (CE2).

2.1.3.- Sabers basics

e .Bloc 1. Fonaments del llenguatge audiovisual (CE1, CE2, CE4)
Subbloc 1.1. Imatge fixa i imatge en moviment
-Els elements de la comunicacio visual. La imatge en el mén actual: funcions. Canals de
difusié de continguts audiovisuals. Xarxes socials: imatge i identitat. Publicitat.
- Els origens de la fotografia. Fotografia analogica i fotografia digital. Géneres fotografics.
La fotografia en les manifestacions artistiques contemporanies: procés i producte. Fotomun-
tatge. Elements d'analisi de referents fotografics des d'una perspectiva inclusiva.
- Fonaments historics de les tecnologies del cinema i de les arts audiovisuals. Generes
cinematografics: evolucié i caracteristiques. L'audiovisual en les manifestacions artistiques
contemporanies: videoart, videoinstal-lacid, stop motion i cinema d'animacio.
- Propostes interdisciplinaries: musica, imatge, moviment. - Perspectiva de génere i multi-
cultural en la produccié audiovisual.
Subbloc 1.2. Llenguatge audiovisual basic
- Elements formals de la imatge: codis temporals, espacials i sonors. Llum, color, planifica-
ci6, enquadrament, composicid, temps, so i text.
Formats audiovisuals. - Patrimoni audiovisual valencia i patrimoni audiovisual universal.
e Bloc 2. Produccio6 audiovisual (CE2, CE3, CE4).
Subbloc 2.1. Planificacio
- Fases del projecte audiovisual: preproduccié, enregistrament/captura d'imatges, postpro-
duccio.
- Estrategies de pensament creatiu per a idear projectes.
- Distribuci6 inclusiva de rols en la producci6 audiovisual.
- Pautes d'atencio, escolta activa i responsabilitat.
Subbloc 2.2. Preproduccio, producci6 i postproduccio
- El guié literari: idea, argument, escaleta. Narrativa audiovisual. Personatges, dialegs, se-
guencia, conflicte.
- El guio tecnic: pla, escena i sequéncia.
- Guio grafic. Storyboard.
- Posada en escena. L'espai: localitzacions i escenografia.
- Mitjans tecnics per a la realitzacio: elements d'enregistrament d'imatge i so, il-luminacio i
eines digitals per al disseny i la manipulacié d'imatges. Muntatge audiovisual.

- Valoracid i avaluacié de processos i resultats.



Subbloc 2.3. Difusio

- Recursos digitals aplicats a la difusié de projectes audiovisuals. - El disseny d'elements
grafics comunicatius. Principis de composicio i teoria del color. Us de la tipografia i el text
com a base d'informacio i element compositiu.

- Teaser i video promocional.

- Normativa vigent en relacié amb les llicencies d'Us.

- Ambits d'aplicaci6 i perfils professionals del sector audiovisual.

2.1.4.- Situacions d'aprenentatge

L'entorn pedagogic en qué es desenvolupa I'alumnat és molt important per a poder imple-
mentar totes les dimensions de la practica en el Laboratori de Creacié Audiovisual.

La materia ha de permetre la construccié de coneixements integradors basats en un apre-

nentatge essencialment procedimental, fonamentat en la investigacio i I'experimentacio per-
sonal i prestant especial atencio a les actituds i els valors que comporten aguests aprenen-
tatges, amb la introduccié necessaria de continguts teorics.
El Laboratori de Creacio Audiovisual ha de ser una aula oberta a accions i intercanvis di-
versos en un clima de respecte i confianca. Hauria de proporcionar a I'alumnat un entorn
en el qual es puguen sentir lliures de mostrar iniciatives, assumir riscos i ser creatius, parlar,
debatre i reflexionar sobre tematiques diverses i sobre els mateixos mitjans, i contribuir aixi
a una alfabetitzacié mediatica.
La creaci6 ha de ser entesa com un dialeg entre la practica, l'accid, la reflexio, I'experiencia,
la teoria i I'enriquiment cultural que el coneixement del llenguatge i la comunicacié audiovi-
sual comporten.
S'haurien d'establir espais d'aprenentatge adaptats als requisits d'exploracié per a l'analisi,
creacio i difusio de produccions audiovisuals, amb recursos técnics, documentals i artistics
de qualitat per a estimular la creativitat dels estudiants i les estudiantes, proporcionar ele-
ments per a la reflexié i enriquir el seu coneixement del mén audiovisual.

Per a la practica en el laboratori, caldra usar una varietat d'estimuls per a la creacio ade-
guats a l'edat, aixi com una diversitat de recursos per a la realitzacié practica d'allo disse-
nyat.

Les situacions d'aprenentatge s'haurien d'ampliar, en la mesura de les possibilitats, fora de
l'aula. Cal atendre no sols les possibilitats que el mateix centre aporta a I'experimentacié
audiovisual sino totes aquelles oportunitats de viure esdeveniments relacionats amb les arts
audiovisuals de I'entorn més o menys proxim que enriguisquen les investigacions a l'aula.
Si es potencia, a més, amb visites a llocs culturals, trobades amb artistes i participacio activa

en la vida cultural de I'escola i de la comunitat, I'alumnat sera estimulat per a desenvolupar



les seues facultats critiques i estétiques.

El professorat té un paper determinant per a ajudar 'alumnat a implicar-se personalment en
el procés de creacio audiovisual, a fer-lo conscient de la importancia de ser receptiu a les
propies sensacions, impressions, emocions i sentiments, a integrar les seues experiencies
i desenvolupar les seues necessitats fisiques, cognitives i socials particulars. El professorat
haura d'assumir, quan calga, la funcié de facilitador en el foment de la reflexié i de l'inter-
canvi d'idees.

El disseny de situacions d'aprenentatge inclou una bona seleccio de obres i fragments au-
diovisuals per part del docent. Aquest és un element fonamental del qual depén la possibi-
litat no sols de treballar amb rigor i precisié sobre un objectiu limitat i manejable, sind de fer
facilment accessible la lectura proposada i contribuir aixi a l'alfabetitzacié6 mediatica, és a
dir, al coneixement del llenguatge audiovisual tant pel que fa a la comprensié com a l'ex-
pressio.

El professorat de Laboratori de Creacié Audiovisual hauria de fer el paper de “mediador
cultural”’, capa¢ de comunicar la passio per les arts i establir vincles entre el passat i el
present o entre les diferents formes artistiques, mantindre's al dia i compartir aquest conei-
xement amb l'alumnat, i animar I'alumnat a interessar-se per les obres artistiques i els seus
contextos historics i abordar els estimuls per a la creacio6 i la valoraci6 amb una mentalitat
oberta.

Per a dissenyar situacions significatives d'aprenentatge, caldria inspirar-se en els interes-
sos, referents culturals i altres materies de l'interés dels estudiants i permetre establir vin-
cles amb les amplies arees d'aprenentatge.

Les situacions d’aprenentatge han de ser adequades per a una instruccio diferenciada i
permetre explorar una gamma d'experiéncies tan amplia com siga possible.

S’han d'incloure tasques que reflectisquen les capacitats de I'alumnat, que involucren tots
els aspectes de les competéncies i mobilitzen recursos diversos, que deixen marge per a
determinar els passos de la seua progressio artistica i que permeten seleccionar les estra-
tegies adequades.

Les situacions d'aprenentatge tindran sentit quan desperten l'interés i el compromis de l'a-
lumnat, estimulen el seu pensament, 'animen a prendre iniciatives segons les seues prefe-
réncies i capacitats, i el conviden a implicar-se en el desenvolupament concret de projectes
0 activitats artistiques riques i estimulants.

Ja siga en situacions de creacio, interpretacio o de apreciacio, els estudiants i les estudian-
tes han d'experimentar els avantatges del treball en equip. Considerar el grup com a primer
public, a més, hauria d'ajudar-los a progressar en el treball creatiu i en el seu rendiment. El
contacte amb una visio externa a la seua i la incursio en l'univers creatiu d'una altra persona

els ajuda a explorar altres maneres d’expressar-se mitjangant I'audiovisual.



Les situacions d'aprenentatge d'aquesta matéria han de permetre que es vincule especial-
ment a les altres assignatures d'arts i d’expressio, fonamentalment a I'Educacié Plastica,
Visual i Audiovisual, pero també a la Literatura, a la Masica o a I'Educacio6 Fisica, especial-
ment vinculades en tots els moments i aspectes de la creacio i de la realitzacio, i a totes les
altres arees tematiques.

Han de fomentar I'adquisicio d'actituds essencials per al desenvolupament artistic, induir a
I'ls dels recursos presentats com a continguts del programa, implicar referents culturals i
fomentar les eines de reflexio.

Amb I'objectiu d'atendre la diversitat i les necessitats de I'alumnat, s'incorporaran els princi-
pis del disseny universal d'aprenentatge, assegurant-nos que no hi ha barreres que impe-
disquen l'accessibilitat fisica, cognitiva, sensorial i emocional, per a garantir la participacio i
l'aprenentatge.

Totes les activitats generades en les situacions d'aprenentatge han de garantir la convivén-
cia i els valors democratics, i promocionar, a més, la participacio activa en el centre i fora
d'aquest, donant a conéixer el treball d'aula des d'una perspectiva sostenible i contribuint a
la consecuci6 dels reptes i desafiaments del segle XXI.

Finalment, han de permetre al professorat observar el desenvolupament de les competén-

cies de I'alumnat mitjancant els criteris d'avaluacio.
2.1.5.- Criteris d'avaluacio

e Competéncia especifica 1
Explorar propostes audiovisuals diverses des d'una perspectiva inclusiva i oberta, analitzant
els elements formals i comunicatius basics, i valorant la importancia de la diversitat cultural.
Criteri d’avaluacio 1.1
Reconeixer la funcio del llenguatge audiovisual com a mitja d'expressié i comunicacié con-
temporani, observant-lo en diferents manifestacions culturals i artistiques.
Criteri d’avaluacio6 1.2
Analitzar diferents propostes audiovisuals reconeixent les seues caracteristiques formals i
comunicatives a través dels codis i formats propis del llenguatge audiovisual.
Criteri d’avaluaci6 1.3
Distingir els aspectes étics de les diferents produccions audiovisuals apreciant aquelles
practiques culturals que inclouen la diversitat i la inclusivitat com a valors fonamentals. Cri-
teri d’avaluaci6 1.4
Valorar la comunicacio audiovisual com a forma expressiva i estética i com a referent cul-
tural i identitari, i reconéixer, a través de diferents canals i mitjans, la seua presénciai el seu

impacte social.



e Competéncia especifica 2
Elaborar propostes audiovisuals experimentant amb diferents recursos, técniques i eines, i
aplicant els codis basics del llenguatge visual i audiovisual en la transmissio d'idees, senti-
ments i emocions.
Criteri d’avaluacio 2.1
Utilitzar els referents audiovisuals percebuts com a estimul per a les propies produccions,
incorporant les seues caracteristiques formals i comunicatives al propi repertori de recursos
expressius.
Criteri d’avaluacio6 2.2
Explorar formats, tecniques i eines diverses de creacié audiovisual, des del punt de vista de
la sostenibilitat i explicant la intencionalitat comunicativa de les diferents propostes.
Criteri d’avaluacié 2.3
Emprar recursos digitals basics de produccio audiovisual adequant-se als objectius de les
diferents propostes i respectant la normativa vigent.
Criteri d’avaluaci6 2.4.
Crear propostes audiovisuals senzilles transmetent diferents idees, sentiments i emocions,
tenint en compte el respecte a la diversitat i des d'un punt de vista inclusiu i innovador.

e Competéncia especifica 3
Participar de totes les fases del procés de produccié audiovisual col-lectiu, assumint dife-
rents rols amb autoexigencia i compromis, aportant solucions argumentades als diferents
reptes, i respectant i integrant les aportacions de la resta de participants.
Criteri d’avaluacié 3.1
Planificar les fases de preproduccié, produccié i postproduccioé de propostes audiovisuals
senzilles, individuals o col-lectives, distribuint els rols de manera inclusiva.
Criteri d’avaluacio 3.2
Assumir diferents rols de manera responsable, activa i participativa, d'acord amb els objec-
tius de les diferents funcions a exercir.
Criteri d’avaluacio 3.3
Avaluar el procés de creacid, expressant opinions i aportant propostes de millora de ma-
nera assertiva i constructiva.

e Competéncia especifica 4
Compartir les propostes audiovisuals individuals i col-lectives, a través de diferents canals
i mitjans, emprant la terminologia propia de l'area i promovent la participacié en la vida
cultural del centre educatiu.
Criteri d’avaluacio 4.1
Difondre les produccions audiovisuals realitzades des d'una perspectiva inclusiva i explorar

els diferents mitjans i canals per adaptar-los a les caracteristiques del projecte i de l'usuari



final.

Criteri d’avaluaci6 4.2

Coneixer la normativa vigent relativa a llicéncies d'Us i a proteccio de la propietat intel-lec-
tual i aplicar-la en la difusio de projectes creatius propis.

Criteri d’avaluacié 4.3

Promoure la creacio de propostes audiovisuals que afecten positivament el context educa-
tiu i fomentar la participacio de I'alumnat en la vida cultural del centre.

Criteri d’avaluacio 4.4

Emprar adequadament la terminologia especifica del llenguatge audiovisual, tant en l'apre-
ciacié de referents com en el procés de creacioé propi, fent servir un llenguatge inclusiu i una

actitud respectuosa i proactiva

2.2.- EDUCACIO PLASTICA, VISUAL | AUDIOVI-
SUAL 2n il 3r ESO

1. Presentacio.

L'Educaci6 Plastica, Visual i Audiovisual engloba els sabers de diferents llenguatges que
proporcionen a l'alumnat l'oportunitat d'expressar idees, emocions i sentiments a través de
creacions artistiques que constitueixen un dels trets fonamentals de la cultura i del
desenvolupament de la humanitat. El llenguatge plastic ens permet modelar i transformar
elements a través de I'experimentacio, creant propostes artistiques noves i desenvolupant
la capacitat d'expressio de I'ésser huma. Vivim immersos en un mon envoltat d'imatges. El
llenguatge visual i audiovisual posseeix una gran rellevancia social i mai abans s'havia
mostrat tan necessaria una educacié completa que contribuisca a l'alfabetitzacié visual.
Aquesta formacio proporcionara a I'alumnat els recursos i eines necessaris per a identificar
els codis propis del llenguatge i, aixi, poder detectar estereotips, prejudicis,
convencionalismes i missatges que atempten contra la diversitat personal i cultural.
Aquestes eines propies dels llenguatges plastic, visual i audiovisual permetran a 'alumnat
comunicar-se i expressar amb criteri les seues idees i emocions, desenvolupant la seua
propia identitat i contribuint a les relacions intrapersonals i interpersonals. A més, vinculara
al seu coneixement la consciéncia del patrimoni cultural i artistic. Aquesta aportacié donara
a l'alumnat I'oportunitat de conéixer nombrosos referents artistics i establir vincles entre
diferents llenguatges i disciplines artistiques que enriquiran la seua percepcio i les seues
propies creacions. A més, contribuiran al seu desenvolupament competencial, afavorint
I'eliminacié de barreres socials i desenvolupant una actitud critica amb les possibilitats

transformadores d'un mateix i de la societat. Aquesta matéria ha sigut vertebrada tenint en



consideracié l'etapa anterior de primaria, amb la pretensié de crear una construccio
significativa i progressiva dels sabers, tenint en compte el desenvolupament cognitiu de
I'alumnat. Els criteris d'avaluacié formulats sén derivats de les competéncies especifiques
que segueixen una estructura escalonada adequada a l'etapa d'escolaritzacio i la seua
maduracid, amb vinculacié amb els descriptors del perfil d'eixida. A més, edifica un pilar
basic per a abordar sabers futurs relacionats amb la resta de les matéries i I'ambit
artisticoexpressiu. La matéria d’Educacio Plastica, Visual i Audiovisual, a través del seu
llenguatge universal i transversal, facilita I'assoliment i desenvolupament dels objectius
generals d'etapa, ja que promou una actitud oberta i col-laborativa, i una continua accié que

impulsa la construccio d'una cultura artistica sostenible, igualitaria i integradora.

Les Competencies Especifiques, que s'articulen a partir de la Competéncia Clau
Consciéncia i expressions culturals, abasten sabers contextualitzats que incrementen la
consciéncia de l'alumnat, habilitats que desperten els seus talents i interessos, i actituds
positives que es promouen a través de la practica artistica. Els sabers essencials es

vertebren en dos blocs subdividits en dos subblocs cadascun:

El bloc 1, Percepcio i Analisi, fomenta I'experiéncia perceptiva a través de I'estudi i analisi
de l'alfabetitzacié visual i audiovisual, i I'exploracié del patrimoni cultural i artistic de les
diferents époques historiques i contextos inclosa la contemporaneitat artistica, aportant

coneixements necessaris per al desenvolupament integral de I'alumnat.
Aquest primer bloc té dos subblocs diferenciats:

Exploracié i interpretacio de I'entorn, que fa referéncia al contacte amb el context cultural
i artistic, i Alfabetitzacié visual i audiovisual, en el qual s'aborden els continguts necessaris

per a analitzar i apreciar aquest entorn.

El bloc 2, Experimentacio i creacio, fomenta I'experiéncia creativa. Aquest bloc també es

divideix en dos subblocs:

L'experiéncia artistica a través de processos de produccié artistica, experimentant amb
diverses técniques, procediments, materials i contextos, i I'experiéncia social, que fomenta
la participacio i interaccié social en projectes artistics col-lectius. Aquesta organitzacio
respon a un model competencial per a un desenvolupament personal integral de I'alumnat
que impulse el seu creixement i maduracié i fomente una actitud oberta a I'aprenentatge
que I'acompanye al llarg de la seua vida academica, aixi com en altres parcel-les socials i
quotidianes. El caracter practic i divers de la matéria li confereix una aptitud didactica per a
treballar temes transversals que dotara l'alumnat de capacitats que contribuisquen a
enfrontar-se, de manera individual o col-lectiva, als reptes del segle XXI. En les diferents
propostes de projectes artistics que es generen a l'aula se seleccionaran els sabers
indispensables per a adquirir les competéncies especifiques. Els criteris d'avaluacié com a



element curricular prescriptiu garanteixen que tot I'alumnat siga avaluat amb els mateixos
parametres, garantint la igualtat i I'equitat en aquest procés. Aquests estan redactats en
manera competencial per a afavorir I'avaluacié en aquests termes i proporcionen indicadors
del grau de consecucio i adquisicié de les competéncies en els diferents cursos en qué
s'imparteix I'assignatura. L'Educacio Plastica, Visual i Audiovisual fomentara la creacio6 de
situacions d'aprenentatge que faciliten trobades entre I'alumnat i el seu context de creacio i
expressio artistica, I'objectiu de la qual sera I'estimulacié de la seua identitat artistica, i que
afavoriran la seua autoestima i el seu creixement personal, impulsant I'atreviment a mirar,
indagar i descobrir. Aquestes situacions d'aprenentatge seran el mitja perfecte per a
desenvolupar projectes innovadors, interdisciplinaris i internivell on es conjuguen
coneixements propis d'altres matéries i es facilite, des d'una perspectiva inclusiva, I'accés,
la participacio i l'aprenentatge de Il'alumnat. Aquestes situacions es desenvoluparan en
contextos on la gestio de I'error forme part del procés d'ensenyament-aprenentatge i on, a
meés, es desafiara I'alumnat a situacions dissenyades perqué siguen resoltes en termes de
sostenibilitat, contribuint aixi a una formacié global i a una educacié mediambiental i

responsable de I'alumnat.

2.2.1.-Competéncies especifiques de la materia

Competencia especifica 1

e Analitzar de manera critica i argumentada diferents propostes artistiques, contempo-
ranies i d'altres eépoques, identificant, a través de diferents canals i contextos, refe-
réncies socioculturals, funcionalitats i elements de contingut del patrimoni i de la cul-
tura visual i audiovisual.

Descripci6 de la competéncia 1.

e Per a garantir I'accés a la cultura de I'alumnat de secundaria, es planteja aquesta
competéncia com a mitja d'interaccié de I'alumnat amb el patrimoni artistic i la cultura
visual i audiovisual. El treball amb referents contemporanis permet explorar missat-
ges propis d'aquest segle, proxims a les inquietuds i pensaments del present, afavo-
rint la seua connexié amb elements propis d'altres contextos temporals i geografics,
des d'una posicio de respecte a la diversitat.

e Suposa, a més, entendre i interpretar les imatges com a portadores de significats
culturals, a través dels quals es generen identitats individuals i col-lectives. Implica
activar estratégies per a reconstruir el significat de les imatges a partir del seu con-

text, formulant hipotesis sobre la intencié comunicativa que subjau en aquestes i els



valors als quals contribueixen.

Aquests processos d'analisis i argumentacio requereixen posicionaments critics res-
pecte als prejudicis i estereotips, des del respecte a la diversitat personal i cultural.
La identificacio de les referencies socioculturals i elements de contingut de la cultura
visual i audiovisual i del patrimoni local i global proporcionara a I'alumnat la possibi-
litat de relacionar els elements propis de la cultura local amb els d'altres cultures per
a desenvolupar una sensibilitat artistica i cultural des del respecte a la diversitat.
Aquesta competencia permet no només coneixer i valorar el patrimoni local a partir
del context en el qual aquest s’ha desenvolupat, siné també obrir-se a altres societats
i cultures, mostrant interés cap a aquestes. Els diferents canals i contextos son els
mitjans i espais que l'alumnat utilitzara per a accedir a la cultura visual i audiovisual
i el patrimoni historicoartistic tant local com global. S'entén com a canals els recursos
fisics utilitzats per a I'observacié de les propostes a través de diferents mitjans i for-
mats. Els contextos s'entenen com els espais d’experiéncia i de reconeixement de
I'entorn que poden ser contextos fisics com l'aula, museus o bé virtuals.

2n curs

En finalitzar aquest curs I'alumnat haura indagat sobre diverses propostes artistiques
amb l'objectiu d'extraure informacid a través de diferents canals. Aixo li permetra
desenvolupar un criteri propi que li proporcione les eines i recursos necessaris per al
gaudi i apreciaci6 dels elements del patrimoni cultural, inclosa la contemporaneitat
artistica. Aquest coneixement possibilitara I'enriquiment de les seues propies pro-
postes creatives.

3r curs

En finalitzar el tercer curs I'alumnat sabria identificar i seleccionar els elements par-
ticulars de les diferents manifestacions artistiques de caracter local o global desen-
volupades en diferents contextos geografics i historics. Per a aixo ha de saber dis-
tingir la informacio extreta dels diferents canals i poder aixi argumentar el seu propi
discurs i desenvolupar la seua identitat personal.

2.2. Competencia especifica 2.

Descripci6 de la competéncia 2.

Compatrtir idees i opinions usant la terminologia especifica de I'area en la comunica-
cio de les experiéncies d'apreciacio i creacio artistica. (llevem negreta) La integracio
dels sabers parteix d'una construccio adequada del llenguatge, és a dir, per a poder
constituir un saber necessitem recursos linguistics per a la descripcio, I'analisi, I'ex-
pressio o la formulacio d'idees entre altres. Per tant, és imprescindible que I'alumnat
conega la terminologia especifica de I'area per a poder acostar-se i aprofundir en la

cultura visual i audiovisual i del patrimoni artistic. La creaci6 artistica va més enlla



del desenvolupament material d'una obra, ja que la fase de creacié implica necessa-
riament I'argumentacio a I'hora del desenvolupament d'una idea i la reflexio i I'analisi
al llarg de tot el procés creatiu. Es en l'expressié de les experiéncies d'apreciacio i
creacio on l'alumnat tindra l'oportunitat de posar en marxa aquesta serie d'accions
gue permeten desenvolupar el pensament propi, critic i divergent. Aixo Gltim resulta
una condicié indispensable perque els aprenentatges vinculats a les arts es conce-
ben com a generadors de coneixement i no solament com a impulsors de destreses.

Es tracta, doncs, que I'alumnat utilitze de manera conscient i adequada el llenguatge
especific de I'area a I'hora d'explicar conceptes, plantejar reflexions o manifestar opi-
nions sobre el procés creatiu i de tots els elements que el configuren.
2n curs

En finalitzar aquest curs I'alumnat hauria adquirit un vocabulari especific de I'area
gue li permetra expressar-se de manera apropiada en un procés de comunicacio oral
i escrita que al seu torn li permetra valorar I'experiéncia d'apreciacié dels diferents
referents artistics. Aixi mateix, disposaria dels recursos necessaris per a contrastar i
establir dialegs respectuosos amb la diversitat creativa.
3r curs

En aquest nivell I'alumnat hauria de fer Us del llenguatge especific de I'area amb
destresa, de manera que puga valorar i emetre arguments amb esperit critic que li
permetra comunicar-se en els processos de treball, afavorint aixi el discurs i el debat
de manera logica davant qualsevol experiencia d'apreciacio i creacio.

2.3. Competencia especifica 3.

Comunicar idees, sentiments i emocions, experimentant amb els elements del llen-
guatge visual i amb diferents técniques i materials en 'elaboracio de practiques ar-
tistiques i creatives.

Descripci6 de la competencia 3.

La creacio i la posterior transmissié de missatges i idees referides a tematiques d'’in-
terés public o de rellevancia personal implica el reflex conscient o inconscient d'as-
pectes emocionals i una percepcio propia davant de I'entorn i les situacions viscudes.
L'acte mateix de comunicar porta implicits una intencionalitat com és convertir un
producte d'elaboracié en objecte de valoracio i critica per part d'un public receptor.
Es considera que la finalitat Ultima de la competencia especifica descrita ha de ser
gue una idea o projecte creatiu es materialitze en productes concrets amb un objectiu
clar com és el comunicatiu. La produccié artistica en tots els seus vessants implica
I'ls i experimentacié amb materials i eines propies de l'area o materia, que son mul-
tiples i variats. L'elaboracié de propostes a partir de I'experimentacié amb diversitat

de formats, inclosos els propis de la contemporaneitat, permet explorar discursos



relacionats amb tematiques actuals i aspectes propis de la societat del segle XXI. El
llenguatge visual és el codi emprat per a I'elaboracio, transformacio i analisi d'obres
plastiques i creatives. Es consideren elements basics configuratius i expressius, amb
capacitat comunicativa el punt, la linia, la textura i el color tant en produccions bidi-
mensionals com tridimensionals, ja que la capacitat comunicativa aglutina ambdues.
Amb I'Us de la imaginacio i del pensament, divergent o convergent, i una intenciona-
litat clara, es crea una base per al desenvolupament d'estrategies d'interaccio, parti-
cipacio i col-laboracié. En cada nivell educatiu es reforcen aspectes concrets que
incideixen en el coneixement d'una identitat personal propia i, per extensio, en l'ex-
ploracié del mén que ens envolta. Es creix compartint propostes creatives i enume-
rant els passos seguits en la cerca de solucions originals que permeten integrar millor
I'aprés i aplicar-lo posteriorment en I'enfrontament a nous reptes. S'avanca incidint
en el domini de les tecniques i de I'Us dels recursos disponibles, en I'elaboracié de
projectes, i en la comprensio i el respecte de diferents propostes i plantejaments,
harmonitzant-les si €s possible amb les propies.
2n curs
En aquest nivell I'alumnat disposaria de les eines necessaries per a contribuir al
desenvolupament de propostes artistiques, a través de I'experimentacié amb les di-
verses técniques i materials, incloses les propies de la contemporaneitat, que al seu
torn li proporcionaran indicadors per a la posterior lectura de les citades produccions
artistiques. Al llarg del curs el mateix alumnat sera cada vegada més exigent tant en
el procés de comunicacio, expressio, elaboracio i creacié com en el resultat de les
seues propies produccions creatives.
3r curs
En aquest nivell I'alumnat hauria consolidat habits que li generaran seguretat i con-
fianca en si mateix, potenciant la seua autonomia a I'hora de seleccionar una tecnica
0 una altra i la seua correcta utilitzacio, aixi com I'is adequat i responsable dels
materials, en funcio de la seua propia identitat i discurs a través dels diferents mitjans
de I'obra artistica creada.

2.4. Competencia especifica 4.
Seleccionar de manera responsable i autbnoma recursos digitals aplicats a la per-
cepcid, la investigacio i la creacioé en el desenvolupament de propostes i projectes
artistics, desenvolupant una identitat i criteri propi en el consum responsable i soste-
nible d'acord amb la normativa vigent.
Descripcié de la competencia especifica 4.

La importancia d'adquirir una competencia digital en I'area de I'Educacié Plastica,



Visual i Audiovisual resideix en la creixent vinculacié, quasi permanent, de les tecno-
logies amb la vida de 'alumnat, la qual cosa implica que aquestes adquirisquen un
protagonisme rellevant tant en I'educacié formal com informal. L'Us de les TIC en
educacio es concreta en el marc de referéncia del Marc de la Competencia Digital
docent i la competencia digital del professorat (DigCompEdu) i s'aborda tant des de
l'alfabetitzacio (saber identificar, localitzar, recuperar, emmagatzemar, organitzar i
analitzar la informacio digital, avaluant la seua finalitat i rellevancia) com en la comu-
nicacio a I'hora d'elaborar productes i produccions creatives. Els entorns virtuals d'a-
prenentatge, les eines TIC, les comunitats i xarxes per a la difusié de les produccions,
requereixen un acostament respectuds, critic i d'acord amb la normativa vigent de
licéncies d'Us, drets d'autoria, proteccio de dades i propietat intel-lectual. La cons-
truccidé d'una identitat digital respectuosa i sostenible implica, a més de prendre de-
cisions sobre el correcte Us de les eines, desenvolupar una personalitat integra que
evite la discriminacio en les xarxes i fomente un Us contrastat i inclusiu d'aquestes.
2n curs

En aquest nivell el desenvolupament de la competencia digital es fonamenta a inda-
gar els recursos existents, coneixent i seleccionant els més adequats tant en la part
d'accés a propostes culturals i artistiques, i la investigacié com en la creacié de pro-
duccions individuals i col-lectives. El coneixement de la normativa vigent que implica
la construccio de la identitat digital s'aplicara als bons usos dels recursos tecnologics.
3r curs

En aquest nivell, I'alumnat hauria adquirit major coneixement respecte als entorns
virtuals d'aprenentatge, realitzant seleccions argumentades de fonts i usos de recur-
sos TIC sobre la base de les seues necessitats, tant en la investigacié com en la
produccio de propostes creatives. A més, hauria consolidat la seua identitat digital
sent capag de realitzar un consum conscient, responsable i sostenible d'acord amb
la normativa vigent.

2.5. Competencia especifica 5.

Crear produccions artistiques col-lectives, ateses les diferents fases del procés cre-

atiu i aplicant els coneixements especifics adquirits.

Descripcié de la competéncia 5.

La produccio visual i audiovisual en diferents suports o mitjans comporta una plani-
ficacid prévia. Les estratégies utilitzades per a desenvolupar projectes artistics
col-lectius es recolzen en una adequada planificacié de les fases del treball, distribu-
cio equitativa de tasques i assumpcio de rols entre I'alumnat participant en el pro-
jecte, orientat tot aixo a l'assoliment d'objectius compartits. La reflexié continuada

durant el procés és de summa importancia, aixi com la comunicacio i el respecte per



les aportacions de les diferents persones que intervenen en aguest. Aquesta com-
peténcia especifica és fonamental per a I'aprenentatge, perqué inclou estrategies de
cooperacio i socialitzacié entre altres.

2n curs

En finalitzar aquest curs I'alumnat hauria adquirit recursos i desenvolupat habilitats
socials mitjancant el procés col-lectiu de creacié de produccions artistiques a través
de la relacio dels coneixements especifics adquirits anteriorment i durant el procés
creatiu. A més, disposaria de les eines que li permeten explicar les diferents fases
del procés a la comunitat educativa, argumentant i proposant millores tant de la seua
aportacié com de la d'altres participants. L'alumnat hauria desenvolupat una actitud
critica en relacio a I'is adequat dels materials atenent a principis de sostenibilitat.

3r curs

En aquest nivell 'alumnat hauria consolidat els coneixements especifics adquirits
durant la creacio de produccions artistiques col-lectives. Aquestes experiéncies ar-
tistigues permetran a l'alumnat aplicar amb seguretat aquests coneixements per a
desenvolupar les seues propies idees i comunicar-les a través de mitjans grafics o
textuals a la resta de la comunitat. Per aquesta via es contribueix aixi als objectius
del projecte col-lectiu que atendran els principis de sostenibilitat, sent una prioritat el

consum responsable i la gestié dels residus materials generats.

2.2.2.- Connexions de les competencies

especifiques

En el procés d'ensenyament aprenentatge de l'alumnat les diferents competen-
cies especifiques contribueixen de manera integradora al desenvolupament compe-
tencial. Totes les competencies especifiques de l'area estan relacionades entre si.
Aquestes competéncies es presenten organitzades al voltant de dos processos dife-
renciats, pero complementaris: apreciacio i creacio, totes dues dimensions impres-
cindibles per al desenvolupament de I'alumnat.

Les competencies fan referéncia a I'experiéncia d'apreciacio i analisi d'obres cul-
turals visuals i audiovisuals i del patrimoni artistic inclosa la contemporaneitat (CE1)
gue afavorira I'interés i el desenvolupament de la creacio en la practica artistica indi-
vidual o col-lectiva de I'alumnat (CE3) (CE5).

D'aquestes experiéncies d'apreciacio i creacié s'impulsara la importancia de la
comunicacio utilitzant un llenguatge correcte i especific de I'area (CE2) i la utilitzacié

dels mitjans digitals i informatics (CE4) que contribueixen en la part d'investigacio i



proporcionen eines fonamentals per a la creacio.

Relacions o connexions amb les CE d'altres materies de I'etapa quant a la resta de
matéries, la vinculacié amb Educacié Plastica, Visual i Audiovisual pot establir-se
des de diverses perspectives. El fet d'utilitzar referents artistics, tant del patrimoni
cultural com, especialment, els contemporanis, pot servir de nexe d'unio de sabers
integrats. Per tant, es poden detonar sequencies didactiques, aixi com vincular con-
tinguts propis amb totes les assignatures tant d'ambit humanistic com linguistic i
cientificotecnologic.

Els referents de la cultura visual i artistica, que hibrida sabers i utilitza recursos
d'experimentacio cientifica, documentacio i altres camps de coneixement represen-
tats en les diferents materies que s'imparteixen en I'educacié secundaria, aporten la
visio de les creadores i creadors treballant de la ma amb professionals de sectors
diversos, representats en les diferents arees de coneixement.

Especialment la contemporaneitat, aborda els reptes i tematiques del present, de
manera que aporta una visio metaforica i procedimental especialment adequada per
a les matéries de valors. El llenguatge visual i audiovisual serveix, aixi mateix, per a
comunicar efectivament en qualsevol disciplina, a més de ser contingut propi, i jun-
tament amb la capacitat de representacié grafica i visual de conceptes, suposen ei-
nes d'investigacio, analisi i expressié aplicables a qualsevol disciplina. En aquest
sentit, analitic i expressiu, la importancia de I'element linglistic en qualsevol procés
de creacid6 vincula les arees de llenglies amb les artistiques de manera que suposen

un enriquiment mutu.

3.3. Relacions o connexions amb les competéncies clau.

CCL CP CMCT CDh CPSAA CC CE CCEC
CE1 X X X X X X
CE2 X X X
CE3 X X X X
CE4 X X X X X X X
CE5 X X X X X X

Competencies clau del perfil d'eixida de I'alumnat al final de I'ensenyament basic:

» CCL: Competéncia en comunicacié linguistica

» CP: Competéncia plurilingte

+ CMCT: Competéncia matematica i competéncia en ciéncia i tecnologia (STEM,
per les seues sigles en angles).



+ CD: Competéncia digital

* CPSA: Competencia personal, social i d'aprendre a aprendre

» CC: Competéncia ciutadana

» CE: Competéncia emprenedora

« CCEC: Competéncia en consciéncia i expressio culturals
La competéncia clau en comunicacié linguistica es vincula amb totes les competéncies
especifiques ja que es desenvolupa a cada moment de la practica a I'aula i a través de totes
les propostes de percepcio i analisi; creacio i experimentacio.
L'Us del llenguatge de manera correcta i adequada i I'is de la terminologia especifica de
I'area s6n necessaris a cada moment de la practica docent d'educacio plastica, visual i au-
diovisual tant en I'experiencia de percebre i analitzar com en el procés de crear i experi-
mentar.
Quant a la competencia clau plurilinglie, es relaciona amb les competéncies especifiques,
ja que el treball amb referents artistics i continguts culturals i del patrimoni i la contempora-
neitat (CEO1) de zones geografiques diverses, locals o globals i I'accés a la informacio en
llenglies diferents (CE4) comporta respectar la diversitat linguistica i cultural de I'entorn. A
través de la creacio artistica individual o col-lectiva (CE3) (CE5) es fomenta una actitud
positiva en I'expressié de judicis i opinions i es promou una comunicacio sensible a la diver-
sitat cultural i social (CE2).
L'estreta correspondéncia entre processos compartits de la ciencia i I'art com la investigacio
i 'experimentacio fan que la competencia clau matematica i competéncia en ciencia, tecno-
logia i enginyeria es relacionen intimament amb les competéncies especifiques d'aquesta
materia. L'experiéncia d'observacio, investigacié i analisi del patrimoni artistic i la contem-
poraneitat (CE1) i la fase de creacio i experimentacié creativa (CE3) (CE5) desenvolupen
els processos del pensament cientific.
La relacié amb la tecnologia sorgeix del desenvolupament d'habilitats en el maneig d'eines
digitals i TIC (CE4) en els processos creatius.
La competéncia clau digital esta vinculada a les competéncies especifiques, ja que els en-
torns virtuals d'aprenentatge suposen el mitja per a acostar els continguts de la cultura vi-
sual, audiovisual, del patrimoni i també de la contemporaneitat (CE1).
Aquesta competéncia esta molt associada a la resta de competéncies especifiques, ja que
la materia conté sabers especifics de la cultura audiovisual (CE4) potenciant habilitats en
I'is d'eines TIC en el desenvolupament de creacions artistiques tant individuals com col-lec-
tives (CE3) (CED).
El desenvolupament de la competéncia clau personal, social i d'aprendre a aprendre en la
practica artistica, (CE3) (CE5) suposa I'experiéncia d'enfrontar-se a reptes i presa de deci-

sions individuals i col-lectives, mantenint una posicié de respecte, didleg i assertivitat amb



els altres utilitzant de forma adequada el llenguatge (CE2) igual que en l'experimentacio
amb I'Us dels mitjans multimédia i TIC (CE4).

La immersi6 en l'art i la cultura visual i audiovisual i del patrimoni incloent la contempora-
neitat, suposa un bagatge cultural per a I'alumnat que li proporcionara autonomia i riquesa
en el seu desenvolupament personal.

La competéncia clau ciutadana contribueix a I'aproximacio a l'art i al patrimoni cultural i
artistic de totes les epoques inclosa la contemporania, la comprensio dels fets historics i
socials més rellevants suposa per a I'alumnat comprendre la importancia de la cultura artis-
tica per a ser incorporada a una construccio de I'ésser com a individu i com a part de la
societat (CE1).

Compatrtir idees i opinions a través de la comunicacié oral (CE2) en contextos d'aprenen-
tatge de creacio artistica, individuals o col-lectius, (CE1) (CE3) (CE5) amb propostes de
diferents temes de rellevancia social implica reflexionar sobre els diferents reptes del segle
XXI, des d'una perspectiva inclusiva, multicultural, igualitaria i sostenible.

El coneixement de les creacions artistiques culturals i del patrimoni artistic i contemporani
(CE1) contribueixen en el desenvolupament de la competéncia clau emprenedora, ja que
suposa encuriosir i la indagacié en la iniciacio de projectes innovadors i creacions artisti-
gues sostenibles que afavoreixen el creixement i I'autonomia de la identitat personal.

La posada en marxa d'aquests projectes artistics individuals o col-lectius (CE3) (CE5) com-
porta un procés de socialitzacié que afavoreix la comunicacio (CE1) i la presa de decisions
durant tot el procés creatiu. La competencia clau en consciéncia i expressié cultural es troba
inherentment relacionada amb la resta de competéncies clau pel seu caracter transversal i
interseccional. Per aix0, d'igual manera esta relacionada amb les competéncies especifi-
gues de la matéria d'Educacio Plastica Visual i Audiovisual.

El coneixement del patrimoni historic i de la cultura artistica contemporania (CEO1) afavo-
reix el desenvolupament d'aquesta competencia i al seu torn facilita I'experimentacio a tra-
vés del procés d’expressio creativa (CE3) (CES), atenent sempre indicadors que fomenten

el respecte a la diversitat cultural i el compromis social.

2.2.3.- Sabers basics

Introduccio.

La materia d'Educacio Plastica, Visual i Audiovisual abasta multitud de sabers de diferents
llenguatges com ara dibuix tecnic i artistic, pintura, escultura, comic, il-lustracié, publicitat,
fotografia, cinema, disseny, decoracio, multimédia, arquitectura, enginyeries, entre altres.

Aixo0 implica que al seu torn la creacio artistica desenvolupe nombroses capacitats, compe-



tencies i destreses segons es treballe I'un o l'altre dels llenguatges esmentats. Les produc-
cions artistiques creades a l'aula se sustentaran sobre una base de sabers teorics i practics
fonamentals per al bagatge de I'alumnat i a més contribuiran a la identificacio i analisi del
patrimoni historic artistic.

Els sabers teorics es consolidaran amb el desenvolupament practic a través de les diferents
tecniques artistiques emprades.

La destresa en la tecnica i el desenvolupament d'habilitats en aquestes és essencial per a
enfortir la intencionalitat comunicativa en les obres o produccions, i, a més, per a la trans-
formacio artistica d'una cosa en una altra. La técnica contribuira a la generacio de propostes
artistiques originals i amb qualitat estética. Amb l'objectiu principal que s'aconseguisca as-
solir les competencies especifiques de la materia s'ha desenvolupat un ventall de sabers
essencials, continguts minims que l'alumnat ha d'adquirir en finalitzar I'etapa.

Per part seua, el professorat podra ampliar-los amb la finalitat de donar resposta a les
necessitats educatives particulars del seu alumnat.

Com ja s'ha exposat, aquesta materia gaudeix de la dualitat de treballar amb multitud de
continguts teorics d'una banda, pero té una condicié especial de taller per una altra en trac-
tar-se d'una materia practica, per la qual cosa els sabers basics s'han desenvolupat en dos
blocs diferenciats. Aquesta classificacio respon a la intencié de diversificar d'una banda el
bloc conformat de sabers relacionats amb |'observacié, la mirada i I'analisi, que configuraran
una aportacio fonamental per a I'alumnat quant al seu desenvolupament personal, i, d'altra
banda, la part més practica i d'experimentacioé del procés creatiu que aportara a l'alumnat
les destreses i habilitats necessaries per a comunicar-se a través de la practica artistica.
Els sabers basics estan formulats com els continguts minims que I'alumnat ha de consolidar
en finalitzar I'etapa.

Com la materia d'Educacio plastica Visual i Audiovisual sera present en dos cursos, s'ha
reflectit de manera orientativa la gradacio entre aquests, realitzant una proposta dels sabers
gue, amb una consecucio logica, s'aconsella introduir en el primer curs per a assegurar

I'adquisicio del conjunt de sabers en concloure I'etapa.



e Bloc 1. Percepcio i analisi.

B.1.1. Exploracid i interpretacid de I'entorn
CE1, CE2, CE4

2n ESO

arESO

(51. Patrimoni artistic 1 cultura visual contemporania

Manifestacions culturals i artistiques al llarg de la histdria, pertanyents al patrimoni i a la cultura

visual | audiovisual en entorns fisics i virtuals:

Patrimoni cultural tangible. Moble: pintura, escultura, arfesania, ® ®
material audiovisual. Immoble: monuments artistics, llocs historics,
conjunts arquitectdnics.
Patrimoni cultural intangible. Formes d'expressid: manifestacions X X
plastiques i visuals.
Elements del lenguatge visual | audiovisual en les manifestacions culturals i artistiques
Els elements del llenguatge visual en manifestacions culturals i X X
artistigues de diferents épogues i estils.
Els elements del llenguatge audiovisual i les seues possibilitats X X
expressives | comunicatives en imatges fixes | en moviment.
Aspectes semioldgics | contextuals de les manifestacions artistiques. X
Contemporaneitat artistica
- Caracteristiques i gualitats expressives | comunicatives dels X X
formats, suports | materials de les practiques artistiques
contemporanies.
La creacid artistica com a procés diinvestigacid: connexid amb altres X
arees de coneixement.
G2. Actituds
Alencid | respecte en lexploracid de manifestacions artistigues ® X
plastiques, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals.
Participacia i sentit critic en l'exploracid de manifestacions artistiques X
plastiques, visuals i audiovisuals en entorns fisics i virtuals.
G3. Entorns digitals
Fntarns virtuals d'aprenentatge (FWYA) referents a les arts visuals i ¥ X

audiovisuals. Normativa vigent en relacid a la proteccid de dades,
autoria i llicéncies d'ds.




G4. Utilitzacid de la terminologia especifica per a 'expressic de l'experiéncia d'apreciacio

Per a l'expressid de les idees, emocions | experiéncies derivades de
lexploracid de propostes culturals i artistigues, i la seua descripcid
formal.

X

X

Per a l'analisi i argumentacid d'opinions sobre propostes artistiques
visuals i audiovisuals.

B1.2. Alfabetitzacid visual | audiovisual

CE1, CE2

2n ESO

3r ESO

1. Percepcid visual

Organitzacid del camp visual. Lleis de la percepcid visual: semblanca,
figura-fons, proximitat, simetria, continuitat, direccid  comuna,
simplicitat, igualtat i tancament.

Aspectes que intervenen en el procés perceptiu: creences,
coneixements pravis | emocions.

G2. Comunicacid visual i audiovisual

El proceés comunicatiu: emissor, receptor, missatge, codi, canal,
referent | context. El missatge visual | audiovisual.

Funcions i intencionalitats de la imatge: estética, informativa,
exhortativa, expressiva.

Lectura, analisi i interpretacid d'imatges fixes i en moviment. Aspectes
farmals | conceptuals. Valor denotatiu i connotatiu.

La imatge en el mdn actual: estersolips, prejudicis |
convencionalismes.

La imatge en el man actual: realitat i ficcid. La veracitat del missatge.
Xarxes socials.

G3. Elements configuradors del llenguatge visual i aud

iovisual

Elements morfoldgics: punt, linia, pla, forma, color i textura.

Elements dinamics: ritme, tensid, moviment. Interaccid del llenguatge
visual amb altres llenguatges.

Elements escalars: format, dimensid, proporcid | escala. Relacid enfre
realitat | representacia




Sintaxi de la imatge. Esquemes compositius. X
Elements visuals | sonors del llenguatge audiovisual. Elements X
sintactics.
Elements semantics del llenguatge audiovisual. X
4.3 Bloc 2. Experimentacid | creacid.
B2.1. U'experiéncia artistica: técniques | materials d'expressid 2n ESO 3r ESO
graficoplastica | de creacid visual | audiovisual. Ambits d'aplicacida.
CE1, CE3, CE4
G1. Expressid graficoplastica
Técnigues segues | humides. Técnigues mixtes | experimentals. * X
Materials, suports | procediments. Formats bidimensionals |
tridimensionals.
Qualitats emotives | expressives dels mitjans graficoplastics. * ¥
Possibilitats comunicatives.
Ambits d'aplicacid i perfils professionals. Pintura, dibuix, escultura, ® X
il-lustracid, comic, arts decoratives, publicitat. Practiques artistiques
contemporanies | produccions multidisciplinaries.
G2. Dibuix geométric
Geometria plana: tracats geométrics basics. Instruments de dibuix X b
técnic.
Introduceid  als sistemes de representacid: sistema diddric, X
axonométric | perspectiva conica.
Ambits d'aplicacié | perfils professionals. Disseny i arquitectura. X X
G3. Creacid audiovisual
Produccid audiovisual. Preproduccid, produccid i postproduceis. X
Ambits d'aplicacid i perfils professionals. Fotografia | cinema. * ¥

Videocreacio | formats multidisciplinaris.

G4. Terminologia especifica de l'area




Vocabulari relativ a processos d'experimentacid, creacid, difusid | X X
avaluacid de produccions creatives.
G5. Aplicacions digitals
Us de les TIC i experimentacié en entorns virtuals d'aprenentatge X X
aplicats a l'expressié graficoplastica.
Us de les TIC i experimentaciéd en entorns virtuals d'aprenentatge X
aplicats al dibuix geométric.
Us de les TIC i experimentacié en entorns virtuals d'aprenentatge X
aplicats a la creacid audiovisual.
B2.2. L'experiéncia artistica individual i col-lectiva: processos de 2n ESO ar ESO
treball
CE3, CE4, CES
(51. Les fases del proces creatiu
Generacid didees: creativitat en I'elaboracid d'idees | en la presa de X X
decisions.
Investigacid: cerca i analisi de referents. X
Creacit: disseny | produccid de la proposta. Distribucid de tasques: X X
rols en el desenvolupament d'un projecte artistic col-lectiu. Funcions i
comeses.
Avaluacid: resultats en relacid als objectius inicials del projecte. Analisi X
i propostes de millora.
Documentacid grafica de processos. Portafolis d'evidéncies del procés X X
creatiu. Estratégies de pensament visual.
G2. Actituds

Esforg, forca de voluntat. Capacilat de concenfracid. Resiligncia, X X
superacid d'obstacles | fracassos.
Respecte per la diversitat didees | produccions. UWilitzacid d'un X X
vocabulari inclusiu basic.
Tenacitat | constancia en la realitzacié | consecucid de les diferents X X
tasques.
Consens, respeete | empatia amb les aportacions de les ssmpanyes | o b

companys en el procés de treball col-lectiu.

Cooperacio | responsabilitat en la part individual per a contribuir a un X X

objectiu comd i a la cohesid del grup.

Cura d'espais | materials de treball. Sostenibilitat | gestid de residus. X X




2.2.4.- Situacions d'aprenentatge

A continuacio es presenten alguns principis rellevants que haurien de tindre's en compte a
I'nora de dissenyar situacions d'aprenentatge per a la practica docent d'Educacio Plastica,
Visual i Audiovisual.

Les situacions d'aprenentatge posen en relacio les competéncies especifiques de l'assig-
natura amb procediments i contextos d'aprenentatge desitjables.

L'aprenentatge dels sabers basics propis de la matéria hauria d'establir-se en forma de
bastida que aferme continguts adquirits en cursos previs incorporant-los de manera natural
en propostes noves, evitant repetir conceptes any rere any.
Tenint en compte que les situacions d'aprenentatge han de connectar-se amb els desafia-
ments del segle XXI, en el context de la matéria d'Educacié Plastica, Visual i Audiovisual
s'han de relacionar i justificar els referents que s'utilitzen sobre la base de la seua connexio
amb eixos i tematiques de transcendéncia social vinculades als reptes del present, com
son: el consum responsable, la resolucio pacifica dels conflictes, la valoracio de la diversitat
personal i cultural, el respecte al medi ambient i la gestio de residus, la vida saludable, etc.
A més, han de tindre en compte la diversitat personal i cultural incloent en els relats d'aula
els microrelats, és a dir aquells de col-lectius minoritzats com la perspectiva multicultural,
de genere, etc.
Aix0 es planteja com una oportunitat per a ampliar referents i explorar els matisos que pro-
porciona introduir multiplicitat de mirades i respostes a reptes que sén comuns. D'altra
banda, per a contribuir a la sostenibilitat, i en connexié amb els ODS, es recomana la incor-
poracié de materials sostenibles i reciclats a I'aula.

En aquest sentit es tractaria no només d'utilitzar-los siné de reflexionar sobre el seu Us,
consum i al significat que proporcionen en les creacions d'aula. Per a poder integrar les
experiencies personals de I'alumnat podem detonar els processos d'aprenentatge partint de
situacions quotidianes i de vivencies compartides, establint els vincles pertinents amb els
sabers basics i les competéncies especifiques de l'area.

Incorporar referents de la cultura visual i audiovisual: imatges de xarxes socials, publicitat,
personatges famosos que siguen un referent etc., garanteix la connexié amb interessos i
amb aprenentatges que l'alumnat ja posseeix pero que no vincula amb els aprenentatges
de l'aula. Permet desdibuixar el limit entre el centre educatiu com a unic espai educador i
I'exterior com a font d'experiencies desvinculades del centre.

D'altra banda, partir de la cultura local per a poc a poc anar incorporant altres formes cul-
turals és una manera de garantir el desenvolupament d'una identitat cultural cada vegada

més rica en connexions i de valors de tolerancia i respecte.



Per a contemplar altres contextos educatius que ajuden a donar sentit a I'aprenentatge en
el lloc de la seua realitzacio, podem utilitzar espais del centre educatiu més enlla de l'aula
de referencia (pati, corredors etc.) i aixi fomentar el sentiment de pertinenca en I'alumnat,
intentant que se senta part d'un col-lectiu i reforcar aixi la seua autoestima.

També podem explorar les possibilitats del context més proxim (barri, poble, ciutat) i esta-
blir relacié amb els agents culturals de I'entorn.

En aquest sentit podem propiciar la participacio de creadors i creadores en el centre (mit-
jancant programes de residencies artistiques o invitacié a professionals vinculats al mén de
la creacio).

Disposar en els centres educatius de la figura d'un/a coordinador/a cultural, que afavorisca
la participacio de I'alumnat del centre en activitats culturals i artistiques de I'entorn pot ser
una manera d'afermar la preséencia de la cultura i de les propostes culturals de I'entorn en
els centres. L'aula d'Educaci6 Plastica, Visual i Audiovisual no hauria de ser un lloc exclu-
sivament per a “fer” sindé també per a pensar, connectar, relacionar, estudiar, debatre, en
definitiva per a estimular la reflexio i el pensament critic i divergent.

Les propostes d'aula han de ser obertes, de resposta multiple, i no suposar necessariament
la uniformitat dels productes finals, en el cas que n'hi haja, per a afavorir la inclusié i I'nete-
rogeneitat ocasionades per les diferents personalitats, inquietuds, contextos i vivéncies de
l'alumnat.

Fomentar els processos d'investigacio en els quals es reflexione sobre les idees i referents
socioculturals que I'alumnat va adquirint és imprescindible per a crear propostes que vagen
més enlla de la manualitat i es conformen com a experiencies pedagogiques significatives.
L'alfabetitzaci6 visual implica educar la mirada, i per a aixo hem d'instaurar la pedagogia de
la sospita en relaci6 a les imatges que ens envolten i preguntar-nos constantment sobre els
seus possibles significats.

La gestio critica de la cerca i seleccio de la informacio en els processos d'aprenentatge és
fonamental perqué I'alumnat comprenga que les imatges que consumeix diariament estan
carregades de significats i d'intencionalitats.

El desenvolupament del pensament critic i divergent permet enfrontar-se a altres situacions
de manera creativa pel que els processos de reflexio inherents a la practica artistica en el
context de l'aula garanteixen aprenentatges transferibles a altres situacions en el seu dia a
dia o a altres arees de coneixement.

Les situacions d'aprenentatge han d'incloure necessariament elements emocionals per la
capacitat que tenen per a interferir i determinar els processos d'aprenentatge. En aquest
sentit la cura dels espais de treball, I'Us respectuds d'aquests, de manera que els senten

com a espais propis pot ajudar a crear experiéncies més connectades amb l'alumnat i les



seues necessitats afectives. S'ha de garantir I'accés a I'aprenentatge del conjunt de I'alum-
nat aplicant els principis del Disseny Universal i I'Accessibilitat per a I'Aprenentatge (DUA-
A), atenent les dimensions fisica, cognitiva, sensorial i emocional. Es recomanable justificar
de manera assertiva les opinions relatives al treball de I'alumnat, fomentant el refor¢ positiu

i 'adequaci6 de les apreciacions als objectius de la proposta i no a valoracions personals
desvinculades d'aquesta.

El respecte pels temps de treball i els seus diferents ritmes, suposa acceptar la incertesa
com a part ineludible de I'aprenentatge. Per a aixo0, els temps de treball amplis afavoreixen
el disseny de sequencies didactiques que permeten explorar totes les fases del procés cre-
atiu i valorar I'error com una oportunitat per a aprendre.

Es important tindre en compte que en l'etapa de secundaria I'educacié plastica ha de cen-

trar-se en el desenvolupament d'habits de percepcio, d'experimentacio i participacio, a més
del desenvolupament de destreses manuals o técniques, i per tant les consideracions que
plantegem no haurien d'avaluar aquestes ultimes en exclusiva.
A més, hem d'emprar un llenguatge inclusiu i igualitari que integre la diversitat inherent als
grups amb els quals treballem i facilitar moments per a compartir idees i opinions de manera
assertiva. Hem d'incentivar habits de constancia i autoexigéncia, i el plaer per la consecucié
d'objectius reals.

Es important que I'alumnat es veja capag d'acabar els processos i prendre consciéncia del
propi aprenentatge fomentant la reflexio, per la qual cosa hem de programar tasques via-
bles, flexibles i adaptades a les seues capacitats.

Per a fomentar altres formes de representacié es recomana la utilitzacié d'estrategies de
pensament visual en la conceptualitzacié de continguts curriculars, aixi com en l'organitza-
cio i planificacié de projectes o registre d'evidéncies en processos d'aprenentatge.

El desenvolupament de projectes artistics col-lectius (veure CE06) fomenta la participacio i
el didleg implicant I'alumnat en processos de treball que requereixen cooperacio. S'ha de
potenciar l'arribada a acords per mitjans dialogats fomentant la cultura democratica i el llen-
guatge oral en I'expressio d'opinions, posicionaments i emocions, i la recepcio d'idees alie-

nes.

2.1.5.- Criteris d'avaluacio

e Competéncia especifica 1.
Analitzar de manera critica i argumentada diferents propostes artistiques, contempo-
ranies i d'altres époques, identificant, a través de diferents canals i contextos, referen-

cies socioculturals, funcionalitats i elements de contingut del patrimoni i de la cultura



visual i audiovisual.

2n ESO

3rESO

C11

Buscar informacio, a través de diferents canals
i contextos, sobre propostes artistiques
diverses desenvolupant el criteri propi a partir
de la seua analisi.

C11

Investigar sobre diferents propostes artistiques, a
través de diferents canals, contextualitzant-les i
tenint en compte les seues funcionalitats.

C1.2

Examinar propostes artistiques de I'entorn
patrimonial i de la cultura visual i audiovisual,
a través de recursos i agents culturals de

C1.2

Identificar elements de contingut essencials i
funcionalitats en l'apreciaci6 i analisi de referents
artistics, a través de recursos i agents culturals de

Identificar els missatges de diferents creacions
artistiques classificant els elements que
intervenen en la comunicacio.

'entorn, trobant elements de contingut | I'entorn, incloent canals i mitjans tecnologics.
essencials.
C1.3 C1.3

Interpretar els missatges de diferents creacions
artistiques, identificant els elements que
intervenen en la comunicacié i extraient
conclusions per a la seua aplicacié en propostes
creatives propies.

desafiaments i reptes del present, apreciant la
seua aportacié a la transformacié social.

C14 C14

Apreciar la diversitat de propostes en | Valorar amb respecte i sentit critic les

manifestacions culturals i artistiques de | manifestacions culturals i artistiques en entorns
diversos, desenvolupant el criteri propi i

diferents contextos geografics i historics. argumentant en la construccié de l'opinid
personal.

C15 C1.5

Relacionar els referents i elements de la | |dentificar els desafiaments del present a través

contemporaneitat  artisica ~amb  els | del treball | missatges de la creacio

contemporania, valorant la seua contribucié a la
societat actual i adoptant un posicionament
raonat, critic i constructiu.




e Competéncia especifica 2.

Compartir idees i opinions usant la terminologia especifica de I'area en la comuni-

cacio de l'experiencia d'apreciacio i creacié artistica.

2n ESO

3rESO

C21

Emprar vocabulari especific de l'area de
manera correcta per a valorar |'experiéncia
d'apreciacié de diferents referents artistics.

C2.1

Valorar de manera argumentada diferents obres i
imatges, en l'experiéncia d'apreciacid, utilitzant el
vocabulari especific de I'area.

C2.2

Incorporar terminologia especifica de I'area en
el procés de comunicacié oral i escrita de
I'experiéncia de creacid.

C2.2

Comunicar, de manera oral i escrita, I'experiéncia
de creacié elaborant un discurs coherent que
descriga els processos de treball utilitzant
terminologia propia de l'area

C23

Compartir informacié extreta de diverses fonts
de forma contrastada i establir discursos i
debats amb assertivitat.

C23

Argumentar amb criteri i respecte en diferents
moments de discurs i debat vinculats a
I'experiéncia d'apreciacio i creacio.

e Competéncia especifica 3.

Comunicar idees, sentiments i emocions, experimentant amb els elements del llenguatge

visual i amb diferents técniques i materials en I'elaboracio de practiques artistiques i creati-

Ves.

2n ESO

3rESO

C3.1

Experimentar amb diversitat de técniques i
materials adequant-se als objectius plantejats
en cadascuna de les propostes, incloent
possibilitats no convencionals.

C3.1

Seleccionar les técniques més adequades en
funcié de l'objectiu plantejat en cada proposta
creativa, incloent materials no convencionals.

C3.2

C3.2




Emprar les possibilitats comunicatives i
expressives dels formats i materials de la
contemporaneitat artistica en l'elaboracié de
propostes creatives senzilles.

Seleccionar diferents formats i materials propis de
les manifestacions artistigues contemporanies
amb finalitat comunicativa en [|'elaboracid de
propostes creatives.

C3.3

Idear propostes artistiques en les quals les
técniques i materials seleccionats estiguen al
servei del missatge que es pretén transmetre.

C3.3

Crear propostes artistiques, relacionant les
potencialitats expressives dels diferents elements
gque les conformen amb la finalitat comunicativa
gue es pretén transmetre.

C34

Demostrar habits de constancia i autoexigéncia
tant en el procés com en el resultat final.

C3.4

Consolidar habits de constancia i autoexigéncia
tant en el procés com en el resultat final

C3.5

Incorporar els referents i elements de la
contemporaneitat artistica com a estimul en
propostes creatives propies.

C3.5

Emprar els referents i elements de Ia
contemporaneitat artistica seleccionant els més
adequats a la finalitat comunicativa.

e Competéncia especifica 4.

Seleccionar de manera responsable i autonoma recursos digitals aplicats a la per-
cepcio, la investigacio i la creacié en el desenvolupament de propostes i projectes
artistics, desenvolupant una identitat i criteri propi en un consum responsable i sos-

tenible d'acord amb la normativa vigent.

2n ESO 3r ESO

C4.1 C4.1

Buscar informacio i recursos aplicats a les arts
plastiques, visuals i audiovisuals, en diferents
entorns digitals.

Seleccionar informacid i recursos aplicats a les
arts plastiques, visuals i audiovisuals, en diferents
entorns digitals.

CE4.2. CE4.2.

Provar diferents recursos digitals en la
percepcid, experimentacid i creacid de les
diferents propostes i produccions.

Emprar diferents recursos digitals per a la
percepcid, experimentacio i creacid, seleccionant
els més adequats per als objectius de les diferents
propostes i produccions.

C4.3 C4.3

Conéixer la normativa vigent de proteccid de
dades | autoria, aplicant-la de manera
responsable en la creacid i difusié de
continguts.

Aplicar bones conductes per a un consum digital
responsable i sostenible, respectant les llicéncies
d'Us i les normes vigents de proteccio de dades |
autoria.




e Competéncia especifica 5.
Crear produccions artistiques col-lectives, ateses les diferents fases del procés creatiu i
aplicant els coneixements especifics adquirits.

2n ESO

3rESO

C5.1

Participar activament en la planificacié de
produccions artistigues multidisciplinaries,
adequant les decisions adoptades als
objectius del projecte i tenint en compte la
perspectiva inclusiva.

C5.1

Dissenyar produccions artistiques
multidisciplinaries, planificant les fases del
procés de ftreball, adequant les decisions
adoptades als objectius del projecte, tenint
en compte la perspectiva inclusiva.

C5.2

Crear produccions artistiques col-lectives
experimentant amb diferents possibilitats
expressives i comunicatives, explorant les
connexions amb altres matéries.

C5.2

Analitzar l'objectiu comunicatiu de les
propostes artistiques col-lectives,
experimentant amb diferents técniques,

materials | formats i establint connexions amb
coneixements d'altres matéries.

C5.3

Assumir diferents rols en el procés de
planificacié, creacié i difusid de la produccio
artistica col-lectiva, amb actitud respectuosa i
inclusiva.

C5.3

Relacionar els rols assumits durant el procés
de planificacid, creacio i difusio de la
produccié artistica col-lectiva, amb els
diferents ambits d'aplicacié professional.

C5.4

Explicar a la comunitat els processos de
treball de manera textual, grafica ifo
audiovisual, aportant valoracions critiques
sobre el procés i resultat.

C5.4

Reflexionar sobre els processos de treball,
utilitzant registres textuals, grafics ifo
audiovisuals, avaluant cada fase, proposant
millores i exposant les conclusions a la
comunitat.

C5.5
Difondre les  produccions  artistiques
col-lectives realitzades utilitzant diferents

mitjans i canals.

C5.5

Planificar la promociéd de les produccions
artistiques col-lectives realitzades, explorant i
avaluant diferents vies de difusic.




2.3.- EXPRESSIO ARTISTICA 4rt ESO

1 Presentacio

Expressar-se artisticament implica utilitzar mitjans i procediments artistics per a representar
i comunicar idees, sentiments o emocions. Aquests mitjans sén mdultiples i variats, i es con-
figuren en llenguatges que tenen codis propis. En I'assignatura Expressié Artistica s’incidira
en el llenguatge plastic, visual i audiovisual, pero integrant al seu torn altres llenguatges de
creacio en processos que dissolguen els limits disciplinaris. L’expressié artistica requereix
conéixer els elements que configuren el llenguatge plastic, visual i audiovisual per a poder
generar processos complexos que posen en relacio forma i contingut. La creacio espontania
té un valor pedagogic inquestionable, perd en el context de I'educacié formal es fa indis-
pensable evidenciar uns aprenentatges lligats a I'adquisicié d’'unes competéncies i uns sa-
bers basics. D’aquesta manera, expressar-se artisticament implica no només I'us i I'experi-
mentacié amb mitjans i procediments artistics, sind que aquest Us estiga supeditat a una
intencionalitat que vaja guiant el procés creatiu. En una societat en qué les imatges juguen
un paper determinant a I’hora de configurar el nostre imaginari, és fonamental desenvolupar
processos formatius al llarg de tots els nivells educatius que posen el focus en I'alfabetitza-
ci6 visual. Tindre recursos per a pensar criticament el mon que ens envolta implica activar
processos que conjuguen la dimensio cognitiva, procedimental i actitudinal. Es tracta, en
definitiva, no només de fer artisticament, sind de pensar artisticament. Les practiques artis-
tiques com a formes de pensament es converteixen aixi en el context educatiu en artefactes
per a pensar. Aquesta matéria ha de proporcionar a I'alumnat, per tant, recursos i eines per
a identificar els codis propis del llenguatge i, també, per a poder analitzar i detectar estere-
otips, prejudicis, convencionalismes i missatges que atempten contra la diversitat personal
i cultural. Aixi mateix, dins del procés creador i expressiu, tota produccio artistica adquireix
sentit quan és exposada, apreciada, analitzada i compartida amb un public. D’aci la impor-
tancia d’organitzar activitats en que I'alumnat es convertisca en espectador no només de
les produccions alienes, sind també de les propies. Aixo contribuira a la seua formacio in-
tegral i al desenvolupament de la humilitat, 'assertivitat, 'empatia, la maduresa emocional,
personal i acadéemica, l'autoconfianga i la socialitzacio; en definitiva, al desenvolupament
de la intel-ligéncia emocional, que li permetra preparar-se per a aprendre dels errors i per a
reconéixer tant les emocions propies com les d’altres persones. Aquesta matéria suposa la
continuitat de I'assignatura Educacié Plastica, Visual i Audiovisual, amb la intencié d’apro-

fundir, fonamentalment, en aspectes procedimentals, pero sense perdre de vista la triple



dimensi6. Encara que el treball d’analisi de I'entorn artistic és fonamental en tot procés
creatiu, aguesta matéria incideix especialment en la practica artistica, és a dir, a oferir a
'alumnat técniques, materials i procediments que li permeten enriquir la seua experiéncia
de creacié. La matéria d’Expressié Artistica, per la seua transversalitat, facilita 'assoliment
i el desenvolupament dels objectius generals d’etapa, ja que promou una actitud oberta i
col-laborativa, i una acci6 continua que impulsa la construccié d’una cultura artistica soste-
nible, igualitaria i integradora. Es desenvolupen a continuacié cinc competencies especifi-
gues articulades al voltant dels quatre components de la competencia clau consciencia i
expressio culturals i a la resta de les competéncies clau del curriculum.
Per a aquest fi també s’han seleccionat uns sabers basics agrupats en tres blocs diferen-
ciats:
1. Analitzar, 2. Representar, 3. Compartir, i els respectius subblocs i grups de sabers; unes
situacions d’aprenentatge que afavoreixen I'adquisicié i el desenvolupament de les
competéncies especifiques, i uns criteris d’avaluacié que integren al seu torn coneixe-

ments, destreses i actituds.
2.3.1.-Competencies especifiques

e . Competencia especifica 1

CEL. Representar idees, sentiments i emocions en propostes creatives, seleccionant téc-
nigues, materials i mitjans artistics adequats a la finalitat comunicativa.

Descripcié de la competencia 1

La materia Expressio Artistica es fonamenta en els processos d’elaboracié de propostes
creatives que comuniguen tant sentiments i emocions com idees que transmeten intenci-
ons preestablides, és a dir, diferencia entre I'autoexpressié i la intencionalitat comunicativa.
Per a aconseguir-ho, 'alumnat necessitara comptar amb un repertori creixent de recursos
expressius, derivat de I'experimentacié amb multiplicitat de técniques, mitjans, suports i
llenguatges, tant graficoplastics com digitals, audiovisuals, multimodals i altres formats pro-
pis de la contemporaneitat. Aprendre a comunicar idees, sentiments i emocions implica
travessar un procés d'abstraccio que permeta establir connexions significatives entre forma
i contingut. Tota comunicacié implica una voluntat per transmetre un missatge que ha de
ser descodificat pel receptor. En aquest sentit €s fonamental aprofundir en el coneixement
tant dels elements que configuren el codi visual (forma, color, llum, composicidé) com dels
canals de transmissio de missatges visuals (mitjans a través dels quals percebem les imat-
ges). Aixi mateix la seleccio de técniques i materials es fara també tenint en compte criteris
gue reforcen el significat que volem atorgar a les diferents propostes. Per a estimular la

creativitat es partira de I'experimentacio i de la cerca de relacions amb els elements formals



i comunicatius de propostes creatives alienes. D’aix0 es derivara la reflexio que conduisca
a la presa de decisions, justificant i argumentant la seleccié dels mitjans més adequats a
la finalitat expressiva de les produccions i projectes propis.

e Competéncia especifica 2
CEZ2. Analitzar la dimensio ética, estética i comunicativa de les propostes creatives propies
establint relacions amb referents artistics i culturals diversos des d’'una perspectiva inclu-
siva.
Descripcio de la competéncia 2
L’acostament a referents artistics diversos és necessari no només com a element indis-
pensable per a adquirir un bagatge cultural cada vegada més ric, siné com a estimul per a
les creacions propies. Desenvolupar el criteri estetic a través de 'analisi de propostes ali-
enes implica enriquir la mirada personal, aixi com aprendre a valorar la multiplicitat, la di-
versitat i la complexitat del teixit cultural i artistic. La dimensio etica implica la integracié
d'una categoria axiologica que permeta establir valoracions i interpretacions d'acord amb
criteris d'inclusivitat, per tal de poder detectar i questionar aquelles representacions que
fomenten estereotips, prejudicis o discriminacions de qualsevol ordre. La creativitat es no-
dreix de la capacitat d'establir relacions entre elements diversos, i per a aixo, l'alumnat
hauria de ser capac d'identificar els aspectes configuratius propis de les obres en la seua
dimensié comunicativa, comprenent les raons de la produccio artistica per a contrastar-les
amb la propia intencionalitat creativa i utilitzar-los en la seua potencial expressié. En I'acos-
tament als referents sera fonamental el context i comprendre la dimensié ética que neces-
sariament subjau a qualsevol produccio creativa, fet que propiciara en I'alumnat no només
una actitud reflexiva i critica en la seua mirada personal cap a propostes creatives, siné el
seu compromis cap a una produccio artistica propia compromesa amb el present i els seus
reptes, amb la inclusivitat i la sostenibilitat, amb les tematiques de rellevancia social i la
intencio d’aportar artisticament amb produccions lliures de prejudicis i estereotips.

e Competéncia especifica 3
CE3. Emprendre processos de creacio artistica que promoguen la transversalitat de la cul-
tura i les arts, la seua connexié amb multiplicitat de sabers i la seua relacié amb els reptes
del segle XXI.
Descripci6 de la competéncia 3
Aquesta matéria suposa una oportunitat per a explorar les possibilitats transversals de les
arts, pel seu caracter experimental i analitic, que convida a connectar diferents disciplines,
siga des d'una perspectiva tematica, de recursos i processos, com a detonant o com a
hibridacié de sabers. Fins i tot partint del contingut propi de les assignatures artistiques,

gue es recullen de les etapes anteriors amb Educacié Plastica, Visual i Audiovisual, és



indubtable que en les produccions creatives, especialment les contemporanies, les fronte-
res entre disciplines es desdibuixen i s’interconnecten multiplicitat de sabers, fet que ge-
nera sinergies entre especialitats. Els processos de creacio artistica es transformen aixi en
processos d'investigacio que impliquen I'experimentacio amb estratégies metodologiques
diverses i posen en relacié coneixements que d'una altra manera romanen compartimen-
tats en disciplines aillades. Aquesta mirada aperturista afavoreix incorporar tematiques de
rellevancia social que afecten totes les disciplines, I'alumnat i a la societat, promovent la
connexié amb el seu entorn i els reptes que suposa i valorant les possibilitats de les prac-
tiques artistiques per a representar o donar resposta a aquests reptes.

e Competéncia especifica 4
CE4. Compartir les produccions artistiques propies a través de diferents canals i contextos,
justificant la seleccio d’idees, tecniques, eines i processos, tenint en compte les caracteris-
tiques del public destinatari i promovent la participacié en la vida cultural de I'entorn.

Descripcié de la competencia 4

Si partim que tota produccio artistica adquireix sentit quan és exposada, apreciada, analit-
zada i compartida amb un public, resulta indispensable planificar aquesta difusio. Per a
aixo és important l'actitud inclusiva, adequant els mitjans i canals de difusié al perfil del
public destinatari de la produccio artistica. En aguest sentit I'analisi del context és fona-
mental per a poder generar propostes que donen resposta a necessitats concretes i tinguen
en compte les caracteristiques personals i socials de I'entorn. En la fase d'exposicio es fara
necessari justificar les produccions propies, individuals i col-lectives, sobre la base dels
criteris que s'han seguit, argumentant les decisions preses des de les tres dimensions es-
tructurals: ética, estética i comunicativa. Aquesta justificacié aportara a I'alumnat la capa-
citat d'argumentar, amb assertivitat, humilitat, empatia i autoconfianga, desenvolupant una
actitud oberta per a rebre les opinions alienes, aprendre dels seus errors i plantejar pro-
postes de millora sobre les seues produccions.

e Competéncia especifica 5
CES. Valorar la contribucié de la practica artistica al desenvolupament social, cultural i
economic, i a la construccio de la identitat individual i col-lectiva, identificant els seus mul-
tiples llenguatges i ambits d’aplicacio.
Descripci6 de la competéncia 5
Donada la importancia de la cultura visual i audiovisual en l'imaginari actual de la societat,
és indispensable l'alfabetitzacio visual de l'alumnat perqué puga fer un Us conscient tant
com a usuari com en el seu paper de productor artistic. Per a aixo és imprescindible dotar-
li de recursos per a aproximar-se criticament al mén que I'envolta, relacionant la seua pro-

pia individualitat amb el seu context. Haura de conéixer la diversitat de llenguatges i ambits



d'aplicacié de les practiques artistiques, relacionant-los amb el seu entorn i les seues ne-
cessitats comunicatives. A més, sera important comprendre que, més enlla de la funcié
estética i expressiva de les manifestacions artistiques existeix una dimensiéo economica,
professional i social que confereix a les arts un paper fonamental en la comprensio i inter-
pretacio de la complexitat del present i els seus reptes. En aquest nivell educatiu, aquesta
materia hauria d’oferir a 'alumnat una possible eixida professional, i poder valorar els dife-
rents ambits d’aplicacio professional de les arts i les disciplines creatives com a possibilitat

laboral.

2.3.2.- Connexions de les competencies

especifiques

¢ Relacions o connexions amb les competencies clau (CC)
Les Competéncies Especifiques, que s'articulen a partir de la competéncia clau “Consci-
encia i expressio culturals”, abasten sabers contextualitzats que incrementen la conscién-
cia de l'alumnat, habilitats que desperten els seus talents i interessos, i actituds positives
gue es promouen a través de la practica artistica. Aixi mateix, la matéria Expressio Artis-
tica, per la visio transversal en la qual incideixen les seues competéncies especifiques,
estableix connexions amb la majoria de competéncies clau.
La competencia clau Comunicacio linglistica suposa expressar-se de manera oral i escrita
en multiples situacions comunicatives, i també estar disponible per al dialeg critic i cons-
tructiu.
La Competéncia digital implica I'activacié de destreses relacionades amb la utilitzacié de
recursos tecnologics tant en els processos de creacio com en els processos de comunica-
cio de I'experiencia artistica.
La competéencia clau Emprenedora requereix per a la seua consecucié de la participacio
en el disseny i implementacio d'un procés de treball que desenvolupe la capacitat d'analisi,
planificacio, organitzacio i gestio, sabers fonamentals inherents a la matéria que ens ocupa.
Finalment, la competéncia clau Personal, social i d'aprendre a aprendre implica I'habilitat
de fer front a la incertesa i la complexitat inherents a tot procés creatiu, aixi com a col-la-
borar amb els altres de manera constructiva en processos col-lectius i a estar receptiu a
formes culturals i artistiques diverses.

e Relacions o connexions amb les altres competencies especifiques (CE) Les com-

petencies especifiques de la matéria Expressio Artistica es retroalimenten sense

seguir necessariament un ordre sequencial, tret de la CE4, ja que el moment de



compartir implica la realitzacié prévia d’un projecte artistic.

La resta de CE es vinculen amb diferents moments de tot procés creatiu, que no
succeeixen nomes una vegada, sin0 que travessen la creaci6 artistica en totes les
seues fases, i aix0 possibilita analitzar i reconduir, si fora necessari, aquest proces.
Aixi, la fase d’analisi que representa la CE2 acompanyara el procés d’experimen-
tacié (CE1) i creacio (CE3), ja que sense I'estudi dels principis formals i els referents
no es poden extraure conclusions per a seleccionar els elements que conformen la
produccio artistica. Compartir (CE4) implica tindre en compte tot el treball previ per
a poder triar els mitjans i els canals més adequats per a les caracteristiques de
I'element creatiu. Finalment, la CES5, valorar la contribucié de la practica artistica,
s’anira adquirint al mateix temps que s'’interioritzen i es posen en practica la resta
de competencies.

Relacions o connexions amb les CE d’altres arees de I'etapa Les competéncies
especifiques d’Expressid Artistica es vinculen amb altres matéries presents en 4t
de 'ESO des del punt de vista que la creaci6 artistica en general, i especialment
les practiques artistiques contemporanies, estableixen connexions amb multiplicitat
de sabers. Per tant, qualsevol coneixement o saber especific és susceptible de po-
der vehicular o detonar una proposta artistica: economia, medi ambient, ciencia,
humanitats o tecnologia, entre d’altres. Es especialment rellevant el vincle que s’es-
tableix amb I'optativa de Musica per les seues connexions artistiques, i també amb
les matéries linglistiques, atés que el component comunicatiu esta intimament lligat
a I'expressiod, tant en la creacio com en el moment de compartir, argumentant les
decisions preses i rebent les valoracions alienes. Aixi mateix, atesa la importancia
de la connexié d’Expressio Artistica amb els reptes del segle XXI, que han de tin-
dre’s en compte pel que fa a referents tematics, estétics, procedimentals i contex-
tuals, s’estableix una connexié natural amb Educacié en Valors Civics i Etics, quant

a la resolucié de conflictes de manera democratica o a la formacié de la ciutadania.

2.3.3.- Sabers basics

Els sabers basics de la matéria Expressid Artistica, necessaris per a adquirir les diferents

competéncies especifiques, s’estructuren a partir de tres blocs de continguts conceptuals,

procedimentals i actitudinals.

El Bloc 1, «Analisi», s’articula entorn de les tres dimensions d’analisi de les mani-
festacions artistiques que permeten aprofundir en la relacié entre forma i contingut,

i fer conscients processos de creacié que d’una altra manera no podrien evidenciar-



se: la dimensi6 estética, la dimensié ética i la dimensié comunicativa.

La dimensio estética (subbloc 1.1) recull els continguts necessaris per a desenvolu-
par la sensibilitat i la capacitat de I'alumnat per a relacionar-se amb si mateix i amb
el mén. Es concreta en els elements formals que conformen el codi del llenguatge

plastic, visual i audiovisual, aixi com aspectes relacionats amb estils i corrents artis-

tics sorgits a partir del segle XX i la cultura visual i audiovisual contemporania.

La dimensio ética (subbloc 1.2) agrupa els sabers que requereix I'adquisicié de prin-
cipis i valors d’acord amb els reptes i els desafiaments del mén contemporani, la
importancia del respecte a la diversitat cultural i al dret a la participacié en la vida

cultural.

Finalment, la dimensié comunicativa (subbloc 1.3) reuneix els coneixements relatius a la

intencionalitat i les funcions dels diferents llenguatges artistics i a la lectura critica d’'imat-

ges, aixi com als diferents ambits d’aplicacié de les arts.

El Bloc 2, «<Representacid», té un caracter eminentment practic i s’estructura entorn
de tres subblocs relatius als elements indispensables per al desenvolupament de
produccions creatives que preveuen tant producte final com procés creatiu, i tant
aspectes formals com aspectes conceptuals. Les técniques i els procediments de
creacio artistica (subbloc 2.1) es refereixen tant a 'ambit de la creacié graficoplas-
tica com a la creacidé audiovisual, als llenguatges de la contemporaneitat artistica i
a les aplicacions digitals. Els processos de treball (subbloc 2.2) preveuen la planifi-
cacio i 'organitzacié del procés creatiu per fases i a través de diferents estrategies
metodoldgiques. Finalment, els eixos tematics (subbloc 2.3) ofereixen a I'alumnat
la capacitat per a relacionar les seues propies creacions amb els reptes del segle
XXl, aixi com entendre i integrar la transversalitat i la dimensié social de les arts.

El Bloc 3, «Comunicacio i difusio» presenta els mitjans grafics, aixi com visuals i
audiovisuals a través dels quals es pot compartir el producte creatiu (subbloc 3.1).
D’altra banda, inclou les estratégies comunicatives (subbloc 3.2) que integren la
terminologia especifica de I'area i proporcionara a I'alumnat recursos per a argu-
mentar i justificar les seues idees entorn de les manifestacions artistiques, tant pro-
pies com alienes. Finalment, Espais culturals i artistics (subbloc 3.3), es refereix a
la identificacié d’aquests diferents espais i a les connexions que cal establir amb
I'entorn i amb les possibilitats que aquest ofereix. Es recull aixi mateix el dret a la

participacio en la vida cultural i la idea de democratitzacio cultural.

BLOC 1. ANALISI CE1, CE2, CE5
1.1. DIMENSIO ESTETICA

Elements formals: llenguatge visual i audiovisual. Elements morfologics (punt, linia,

pla, color, textura, llum), dinamics (moviment, ritme, tensid) i escalars (dimensio,



format, escala i proporcio).

Estils i corrents artistics a partir del segle XX. Avantguardes artistiques. Propostes
interdisciplinaries.

Cultura visual i audiovisual contemporania. La imatge en el mén contemporani. Pu-

blicitat i contrapublicitat. Disseny disruptiu. Fotografia i identitat.

1.2. DIMENSIO ETICA

Elements etics en la representacio. Perspectiva de génere, multiculturalitat, soste-
nibilitat, diversitat estetica.

Respecte cap a la diversitat cultural.

Els reptes del segle XXl i la seua preséncia en I'art.

Dret a la participacié en la vida cultural.

1.3. DIMENSIO COMUNICATIVA

Elements comunicatius i expressius de la imatge. La comunicacié visual.

Finalitat i intencionalitat de les imatges. Funci6 de les imatges: expressiva, estética,
exhortativa, etc.

Lectura critica de les imatges. Veritat i postveritat.

Ambits d’aplicacié. Professions i estudis vinculats a la produccié cultural i artistica.
Publicitat Disseny grafic, de producte, de moda, d’interiors i escenografia.
Llenguatges artistics. Interaccions entre disciplines.

La dimensié social de I'art.

BLOC 2. REPRESENTACIO CE1, CE3
2.1. TECNIQUES | MATERIALS DE CREACIO ARTISTICA

Tecniques i procediments de representacid artistica. Técniques graficoplastiques.
Mitjans visuals i audiovisuals. Animacié. Videoart. Aplicacions digitals. Llenguatges
de creacio contemporania. Practiques artistiques multidisciplinaries. El gest i l'ins-
trument.

Materials de creacid artistica. Sostenibilitat. Qualitats i possibilitats comunicatives.
Possibilitats del context. Relacié entre material i significat. L’art del reciclatge. Pre-

vencio i gestid responsable de residus.

2.2. PROCESSOS DE TREBALL

Estrategies i processos de pensament creatiu i divergent.
Organitzacio del procés creatiu.
Criteris de planificacié de projectes. Fases de treball i estrategies metodologiques.

Estratégies de gestio del treball en equip.

BLOC 3. COMUNICACIO | DIFUSIO CE4
3.1. MITJANS GRAFICS, DIGITALS | AUDIOVISUALS



e Mitjans i canals de registre i difusié digitals. Normativa d’us vigent. Drets d’autoria.

e Relatoria grafica. Métodes de registre, difusié i avaluacio grafics i audiovisuals.
3.2. ESTRATEGIES COMUNICATIVES

e Terminologia especifica de I'area

e Estratégies per a 'argumentacio i la justificacio de criteris.

e Assertivitat, capacitat d’escolta i llenguatge inclusiu.
3.3. ESPAIS CULTURALS | ARTISTICS

e Museus i centres de produccié cultural i artistica.

e Teatres, cinemes i auditoris.

e [Espais no convencionals.

e Plataformes digitals.
2.3.4.- Situacions d’aprenentatge

A continuacid, es presenten alguns principis rellevants que haurien de tindre’s en compte
a I'’hora de dissenyar situacions d’aprenentatge per a la practica docent d’Expressié Artis-
tica. Les situacions d’aprenentatge posen en relacio les competéncies especifiques de I'as-
signatura amb procediments i contextos d’aprenentatge desitjables. L’aprenentatge dels
sabers basics propis de la matéria hauria d’establir-se en forma de bastida que aferme
continguts adquirits en cursos previs incorporant-los de manera natural en propostes no-
ves, i evitant repetir conceptes any rere any. Tenint en compte que les situacions d’apre-
nentatge, han de connectar-se amb els desafiaments del segle XXI, en el context de la
materia d’Expressio Artistica s’han de relacionar i justificar els referents que s’utilitzen so-
bre la base de la seua connexié amb eixos i tematiques de transcendencia social vincula-
des als reptes del present, com ara el consum responsable, la resolucié pacifica dels con-
flictes, la valoracioé de la diversitat personal i la cultural, el respecte al medi ambient i la
gesti6 de residus, o la vida saludable, entre d’altres. A més, han de tindre en compte la
diversitat personal i cultural incloent en els relats d’aula els microrelats, és a dir, els de
col-lectius minoritzats (perspectiva multicultural, de genere). Aixo es planteja com una
oportunitat per a ampliar referents i explorar els matisos que proporciona introduir multipli-
citat de mirades i respostes a reptes que son comuns. D’altra banda, per a la questié de la
sostenibilitat, i en connexio amb els ODS, es recomana la incorporacié de materials soste-
nibles i reciclats a l'aula. En aquest sentit, es tractaria no només d’utilitzar-los, sin6 de
reflexionar entorn del seu Us, consum i el significat que proporcionen en les creacions
d’aula. Per a poder integrar les experiencies personals de I'alumnat, podem detonar els
processos d’aprenentatge partint de situacions quotidianes i de vivéncies compartides, es-

tablint els vincles pertinents amb els sabers basics i les competéncies especifiques de



I'area. Incorporar referents de la cultura visual i audiovisual (com ara imatges de xarxes
socials o publicitat) garanteix la connexié amb interessos i amb aprenentatges que I'alum-
nat ja posseeix, perd que no vincula amb els continguts de l'aula. Aixd permet desdibuixar
el limit entre el centre educatiu com a unic espai educador i I'exterior com a font d’experi-
encies desvinculades de I'escola. Per a considerar altres contextos educatius que ajuden
a donar sentit a I'aprenentatge en el lloc de la seua realitzacié, podem utilitzar espais del
centre educatiu més enlla de l'aula de referéncia per a fomentar aixi el sentiment de perti-
nenca en lI'alumnat, intentant que se senta part d’'un col-lectiu i reforgar aixi la seua auto-
estima. També podem explorar les possibilitats del context més proxim (barri, poble, ciutat)
i establir relaci6 amb els agents culturals de I'entorn. En aquest sentit podem propiciar la
participacio de creadors i creadores en el centre (mitjancant programes de residéncies ar-
tistiques o invitacio a professionals vinculats al mén de la creacid). Comptar en els centres
educatius amb la figura d’'un/a coordinador/a o mediador/a cultural, que afavorisca la parti-
cipacié de 'alumnat del centre en activitats culturals i artistiques de I'entorn, pot ser una
manera d’afermar la preséncia de la cultura i de les propostes culturals de I'entorn en els
centres. L’aula d’Expressio Artistica no hauria de ser un lloc exclusivament per a “fer”, sin6
també per a pensar, connectar, relacionar, estudiar i debatre; en definitiva, per a estimular
la reflexié i el pensament critic i divergent. Les propostes d’aula han de ser obertes, de
resposta multiple, i no suposar necessariament la uniformitat dels productes finals, en el
cas que n’hi haja, per a afavorir la inclusivitat i 'heterogeneitat ocasionades per les dife-
rents personalitats, inquietuds, contextos i vivéncies de I'alumnat. Fomentar els processos
d’investigacié en qué es reflexione entorn de les idees i els referents socioculturals que
'alumnat va adquirint és imprescindible per a crear propostes que vagen meés enlla de la
manualitat i es conformen com a experiéncies pedagogiques significatives. L’alfabetitzacié
visual implica educar la mirada, i per a aixd0 hem d’instaurar la pedagogia de la sospita en
relacié6 amb les imatges que ens envolten i preguntar-nos constantment sobre els seus
possibles significats. La gesti6 critica de la cerca i la seleccio de la informacio en els pro-
cessos d’aprenentatge és fonamental perqué I'alumnat comprenga que les imatges que
consumeix diariament estan carregades de significats i d’intencions. El desenvolupament
del pensament critic i divergent permet enfrontar-se a altres situacions de manera creativa,
per la qual cosa els processos de reflexié inherents a la practica artistica en el context de
'aula garanteixen aprenentatges transferibles a altres situacions en el seu dia a dia 0 a
altres arees de coneixement. Les situacions d’aprenentatge han d’incloure necessariament
elements emocionals per la capacitat que tenen per a interferir i determinar els processos
d’aprenentatge. En aquest sentit, la cura dels espais de treball, I'Us respectuds d’aquests,

de manera que els senten com a espais propis, pot ajudar a crear experiéncies més con-



nectades amb I'alumnat i les seues necessitats afectives. S’ha de garantir I'accés a I'apre-
nentatge del conjunt de I'alumnat aplicant els principis del disseny universal d’aprenen-
tatge, atenent les dimensions fisica, cognitiva, sensorial i emocional. Es recomanable jus-
tificar de manera assertiva les opinions relatives al treball de 'alumnat, fomentant el reforg
positiu i 'adequacio de les apreciacions als objectius de la proposta i no a valoracions
personals desvinculades d’aquesta. La complexitat de la creacio artistica i el respecte pels
temps de treball i els seus diferents ritmes suposa acceptar que tot procés d’aprenentatge
inclou moments d’adaptacio. Per a aix0, els temps de treball amplis afavoreixen el disseny
de sequeéncies didactiques que permeten explorar totes les fases del procés creatiu i valo-
rar I'error com una oportunitat per a aprendre. A més, hem d’emprar un llenguatge inclusiu
i igualitari que integre la diversitat inherent als grups amb els quals treballem i facilitar mo-
ments per a compartir idees i opinions de manera assertiva. Hem d’incentivar habits de
constancia i autoexigéncia, i el plaer per la consecucié d’objectius reals. Es important que
'alumnat es veja capag d’acabar els processos i prendre consciéncia del propi aprenen-
tatge fomentant la reflexid, per la qual cosa hem de programar tasques viables, flexibles i
adaptades a les seues capacitats. Per a fomentar altres formes de representacio, es reco-
mana utilitzar estratégies de pensament visual en la conceptualitzacié de continguts curri-
culars, aixi com en l'organitzacio i la planificacié de projectes o registre d’evidéncies en
processos d’aprenentatge. Finalment, el desenvolupament de projectes artistics col-lectius
fomenta la participacié i el dialeg implicant 'alumnat en processos de treball que requerei-
xen cooperacio. S’ha de potenciar I'arribada a acords per mitjans dialogats fomentant la
cultura democratica i l'oralitat en I'expressid d’opinions, posicionaments i emocions, i la

recepcio d’idees alienes.

2.3.5.- Criteris d’avaluacio

e Competéncia especifica 1.
Criteris d’avaluacio CE1.
Representar idees, sentiments i emocions en propostes creatives, seleccionant técniques,
materials i mitjans artistics adequats a la finalitat comunicativa.
Cr 1.1. Seleccionar les técniques i els materials més adequats a la finalitat comunicativa
en els processos de creaci6 artistica utilitzant de manera deliberada les possibilitats ex-
pressives dels elements del llenguatge visual i audiovisual.
Cr 1.2. Justificar 'adequacio de les tecniques i els materials utilitzats al missatge que es

desitja comunicar.



Cr 1.3. Utilitzar diversitat de técniques i materials, incloent-hi els mitjans digitals, en la re-
presentacio d’idees, emocions i sentiments, prenent en consideracio el criteri de sostenibi-
litat.
Cr 1.4. Valorar la consecucio dels processos de treball i la qualitat dels acabats com a part
indispensable del procés de creacio fomentant I'autoexigéncia i I'autocritica. 6.2. Compe-
tencia especifica

Criteris d’avaluacié CE2.

Analitzar la dimensié ética, estetica i comunicativa de les propostes creatives propies
establint relacions amb referents artistics i culturals diversos des d’'una perspectiva in-
clusiva.

Cr. 2.1. Relacionar les produccions artistiques propies amb altres referents artistics
classificant i establint connexions entre els seus elements tematics i formals.

Cr. 2.2. Argumentar, de manera raonada i respectuosa, els criteris formals i conceptuals
de les propies creacions utilitzant la terminologia especifica de I'area.

Cr. 2.3. Integrar la perspectiva de genere, multicultural, inclusiva i sostenible en les propies
creacions i valorar la dimensi6 ética com a part inherent a la producci6 artistica.
e Competencia especifica 3.
Criteris d’avaluacié CE3.

Emprendre processos de creaci6 artistica que promoguen la transversalitat de la cultura
i les arts, la seua connexié amb multiplicitat de sabers i la seua relacié amb els reptes
del segle XXI.

Cr 3.1. Incorporar continguts propis de diferents disciplines en els processos de creacio
artistica establint connexions entre multiplicitat de sabers.

Cr 3.2. Integrar tematiques de rellevancia social, personal i ética en les creacions pro-
pies vinculant les propies produccions creatives amb els reptes del present.

Cr 3.3. Dissenyar cadascuna de les fases del procés creatiu de manera coherent a la
seua intencié comunicativa, detectar les necessitats de I'entorn i optimitzar els recursos
disponibles.

Cr 3.4. Participar en processos col-lectius de creacio artistica, implicant-se en les dife-
rents fases de treball i assumint de manera proactiva els diferents rols i tasques assig-
nats.

e Competéncia especifica 4.

Criteris d’avaluacio

CE4. Compartir les produccions artistiques propies a través de diferents canals i con-
textos, justificant la selecci6 d’idees, técniques, eines i processos, i promovent la parti-
cipacio en la vida cultural de I'entorn.

Cr 4.1. Planificar la difusio de les diferents produccions artistiques, seleccionant els



canals més adequats per a exposar-les segons les caracteristiques del projecte i impli-
cant la comunitat educativa.
Cr.4.2. Utilitzar la normativa vigent en I's de recursos TIC i entorns virtuals per a difon-
dre els projectes, promovent una identitat digital respectuosa.
Cr.4.3. Avaluar el producte final, justificant les decisions preses en el procés de treball
i rebent amb obertura les opinions alienes i les propostes de millora.

Cr. 4.4. Promoure la participacio en la vida cultural difonent les produccions artistiques
propies i establint relacions amb centres de produccio cultural de I'entorn.

e Competencia especifica 5.
Criteris d’avaluacié
CES. Valorar la contribuci6 de la practica artistica al desenvolupament social, cultural i
economic, i a la construccio de la identitat individual i col-lectiva, identificant els seus
multiples llenguatges i ambits d’aplicacio.
Cr. 5.1. Identificar els principals sectors professionals de les arts integrant la seua con-
tribucié a la societat, la cultura i 'economia.
Cr. 5.2. Argumentar la importancia de la diversitat i la sostenibilitat cultural en el desen-
volupament de la identitat individual i col-lectiva.

Cr. 5.3. Valorar la diversitat de llenguatges d’expressio artistica, participant de I'expe-

riencia d’apreciacio i creacio en processos creatius individuals i col-lectius



Presentacio
El dibuix técnic és un mitja d’expressio primordial en el desenvolupa-
ment de processosd’investigacio cientifica, de projectes tecnologics i de cre-

acié d’'un producte industrial o artistic.

Formalitza o visualitza el que s’esta dissenyant o descobrint, proporci-
onant des d’'una primera concreci6 de possibles solucions fins a I'tltima fase
del desenvolupament, en qué es presenten els resultats en planols nor-

malitzats, que garanteixen una interpretacio objectiva i precisa.

Es un llenguatge indispensable per a totes aquelles persones que es
relacionentecnicament a qualsevol nivell i vulguen convertir el seu treball
en una activitat creadora. Contribueix eficagment a comunicar idees en qual-
sevol moment del seu desenvolupament; en fase inicial és un bon instru-
ment per a desenvolupar, mitjangant la confrontacié d’opinions, treballs d’in-
vestigacio o propostes de dissenys. Aguesta funcié de comunicacio que ca-
racteritzael dibuix técnic afavoreix les fases de creacio i la posterior difusié

informativa de I'objecte dissenyat.

La materia potencia la visié espacial de 'alumnat mitjancant la repre-
sentacio tridimensional sobre el pla, la resolucié de problemes grafics i els
projectes grupals i individuals,on la creativitat, el pensament critic, el res-
pecte i 'empatia conflueixen en objectius comuns. El caracter integrador i
multidisciplinari de I'assignatura comporta una metodologia activa i partici-
pativa, d’aprenentatge per descobriment, d’experimentacié sobre la base de
resolucio de problemes practics, o mitjancant la participacié en projectes in-
terdisciplinaris, i contribueix tant al desenvolupament de les competencies
clau corresponents com a l'adquisicié dels objectius d’etapa. S’aborden
també reptes del segle XXI de forma integrada durant els dos anys de Bat-
xillerat, com el compromis ciutada en I'ambit local i global, la confianga en
el coneixement com a motor del desenvolupament, I'aprofitament critic, étic
i responsable de la cultura digital, el consum responsable i la valoracié de

la diversitat personal i cultural.

Dins de les competencies clau, trobem diverses connexions amb la



competencia matematica, en ciéncia, tecnologia i enginyeria, en perfecta
consonancia amb els referents arquitectonics, industrials o d’'un altre ambit
artistic i que evidencia I'estreta relacio entre el dibuix técnic i les matemati-

ques.

La competéncia en consciencia i expressié culturals es reflecteix en
els dissenys analitzats, des de la seua varietat estilistica, de procedencia i
constructiva. Aguesta competéencia permet no sols conéixer i valorar el pa-
trimoni local a partir del context en qué aquest s’ha desenvolupat, siné

també obrir-se a altres societats i cultures, mostrant interés capa aquestes.

La competencia digital es desenvolupa tant en I'estudi d’'obres d’arquitec-
tura, enginyeria o altres elements creatius com en I'experimentacié amb les
eines basiques de programes de disseny, comparant-les amb l'instrumental

tradicional de dibuix técnic.

L’Educacio Plastica, Visual i Audiovisual de Secundaria Obligatoria proveeix
'alumnat dels fonaments geométrics i la visié espacial inicial de sistemes
de representacid, conceptes aquests que donen base i continuitat a un es-
tudi més avancat en aquest nivell. De la mateixa manera, I'aprenentatge
col-laboratiu de projectes interdisciplinaris plastics serveix de vehicle per a

posteriors tasques similars en aquesta etapa.

La transversalitat dels aprenentatges s’evidencia en altres materies del Bat-
xillerat d’Arts, com ara Disseny, on els sistemes de representacio i les for-
mes geometriques soOn necessaris per a la concepcié i desenvolupament de
producte. El Dibuix Tecnic Aplicat a les Arts Plastiques i al Disseny es con-
figura en blocs de contingut similars pero enfocats a la disciplina practica
del disseny. Amb Fonaments de I'Art s’aprofundeix en la preséncia de la
geometria en els diferents moviments artistics i epoques historiques. Di-
buix Artistic empraconceptes matematics basics en composicio i s’endinsa

també en les eines digitals de disseny vectorial.

La materia Dibuix Tecnic | i Il desplega un conjunt de competéncies especi-
figues que busquen que l'alumnat siga capa¢ d’apreciar i analitzar obres
d’arquitectura, disseny i enginyeria des del punt de vista de les seues estruc-
tures i elements técnics; de resoldre problemes graficomatematics aplicant
raonaments inductius, deductius i logics que posen en practica els fona-
ments de la geometria plana; de desenvolupar la visié espacial per a recrear
la realitat tridimensional per mitja del sistema de representaciéo més apropiat



a la finalitat de la comunicacié grafica; de formalitzar dissenys i presentar
projectes técnics col-laboratius seguint la normativa a aplicar i d’investigar i
experimentar amb programes especifics de disseny assistit per ordinador
(CAD).

Els programes i les aplicacions CAD ofereixen grans possibilitats, des d’'una
precisio i rapidesa més grans, fins a la millora de la creativitat i la visio espa-
cial mitjangant models 3D. D’altra banda, aquestes eines ajuden a diversifi-
car les tecniques a emprar i agilitar el ritme de les activitats, complementant
els tracats en suports tradicionals. Tot aix0 permetra incorporar interaccions
i dinamisme en les construccions tradicionals que no son possibles amb mit-
jans convencionals, i mostrar moviments, girs, canvis de pla i, en definitiva,
una representacié meés precisa dels cossos geometrics i les seues propietats

en l'espai.

Al llarg dels dos cursos de Batxillerat els sabers adquireixen un grau de difi-
cultat i aprofundiment progressiu, i 'alumnat s’inicia, en el primer curs, en el
coneixement de conceptes importants a I'hora d’establir processos i raona-
ments aplicables a la resolucié de problemes o que sén suport d’altres poste-
riors, per a gradualment, en el segon curs, anar adquirint un coneixement

més ampli sobre aquesta disciplina.

Els criteris d’avaluacid, desglossats i establits per a cada curs, son l'ele-
ment curricular que avalua el nivell de consecucio de les competencies es-
pecifiques, i es formulen amb una evident orientaci6 competencial mitjan-
cant la mobilitzacio de sabers basics, tant relatius a conceptes com a des-
treses i actituds, com ara I'autonomia i I'autoaprenentatge, el rigor en els

raonaments, la claredat i la precisio en els tragats.

2.4.1.-Competencies especifiques

e Competéncia especifica 1

Analitzar la relacio entre les matematiques i el dibuix geométric en elements
arquitectonics, d’enginyeria o d’altres ambits artistics al llarg de la historia i

atenent la diversitat cultural.



Descripcié de la competéncia 1

El dibuix técnic es troba present en obres d’arquitectura, enginyeria i creaci-
ons artistiques de tots els temps. Suposa una eina basica tant per a la seua
concepcio i produccié com també per a la seua expressio artistica. L’analisi
i estudi fonamental de les estructures i elements geometrics d’obres del pas-
sat i present, des del respecte a la diversitat personal i cultural, contribueix
al procés d’apreciacio i disseny d’objectes i espais que posseisquen rigor

tecnic i sensibilitat expressiva.

Aquesta analisi implica el coneixement previ de construccions geometriques
fonamentals on subjauen operacions matematiques, al costat de poligons,
corbes, tangéncies i els principals sistemes de representacié espacial, i la
indagacié en la seua aplicaci6 en diferents époques historiques. D’altra
banda, es classifiquen els principals instruments de dibuixtecnic i les seues
possibilitats, aixi com la seua correspondéncia en aplicacions CAD, des d’'un

posicionament critic, etic i responsable de la cultura digital.

La vinculacio del dibuix amb les matematiques en els variats elements geo-
meétrics analitzats permet connectar amb la competéncia matematica i en

ciéncia, tecnologia i enginyeria (STEM).

Quan finalitza el primer curs I'alumnat hauria d’haver analitzat diverses obres
arquitectoniques, d’enginyeria o un altre tipus de dissenys creatius, amb
I'objectiu de comprovar la preséncia de construccions geométriques en el
seu disseny, i hauria d’haver-ne representat algunes emprant el material de

dibuix adequat.

En el segon curs I'alumnat hauria d’identificar formes geométriques en peces
industrialsd’una certa complexitat, i recrear-ne algunes, aixi com seleccionar
l'instrumental de dibuix técnic més adequat, comparant-lo amb les possibili-

tats de programari de disseny assistit per ordinador.
e Competéncia especifica 2

Resoldre graficament operacions matematiques, relacions, construccions i
transformacions, utilitzant fonaments de geometria métrica a través de rao-

naments inductius, deductius i logics.
Descripcié de la competéncia 2

Aquesta competencia aborda I'estudi de la geometria plana aplicada al di-

buix arquitectonic i d’enginyeria a través de conceptes, propietats, relacions



i construccions fonamentals. Proporciona eines per a la resolucio de proble-
mes matematics de manera grafica, aplicant métodes inductius i deductius

amb rigor i valorant aspectes com la precisio, la claredati el treball ben fet.

La gradual dificultat dels tracats basics en la geometria métrica resulta fona-
mental per aanar avancant en construccions cada vegada més complexes
de figures planes, fins a arribar a transformacions lligades al concepte de

projecci6 espacial.

També aquesta competéncia afavoreix el perfil competencial STEM de
'alumnat, des de la confianca en el coneixement com a motor del desenvo-

lupament i la seua aplicacié en solucions practiques.

Quan conclou el primer curs I'alumnat hauria de classificar i reproduir
les principals construccions basiques de dibuix tecnic, relacions geometri-
gues de poligons i dissenys de peces amb tangéncies, igual que altres cor-
bes tecniques, valorant la netedat i la cura en la presentaci6 dels seus dibui-

X0s 0 tragats digitals.

En el segon curs, 'alumnat hauria de manejar amb destresa tracats geome-
trics més complexos, transformacions avancant en el concepte de projeccio,
amb I'objectiu de projectar els seus propis dibuixos amb prou claredat i exac-

titud, guanyant en autonomia i desenvolupant la seua identitat personal.
e Competéncia especifica 3

Representar la realitat tridimensional sobre la superficie del pla mitjangant
els diferents sistemes de representacio, valorant la importancia del dibuix en

arquitectura, enginyeria, disseny i altres ambits artistics.
Descripcié de la competéncia 3

Els sistemes de representacio de la geometria descriptiva sdn necessaris en
tots els processos constructius, ja que qualsevol procés projectual requereix
el coneixement dels metodes que permeten determinar, a partir de la seua
representacio, les seues vertaderes magnituds, formes i relacions espacials

entre aquestes.

Dominar els diferents sistemes de representacié a través de la conversio de
les tres dimensions de I'espai en les dues del planol-dibuix ofereix multiples
possibilitats de representacio per a tot projecte grafic, valorant les arees
d’aplicacié més habituals. El programari digital de recreacio 3D és de gran

ajuda per a entendre el dibuix de solids poliedricso de revolucié i metodes



grafics com el gir o abatiment. El treball amb els sistemes grafics de repre-
sentacio condueix a solucions creatives i col-lectives, reflexionant sobre el

resultat obtingut.

Aquesta competencia especifica es vincula amb la competéncia matematica
i en ciéncia, tecnologia i enginyeria per la seua contribucio a la resolucié de
construccions d’ordre logic en la recreacid espacial. La competéncia digital
té la seua cabuda en I'is de les TIC i programes de disseny pel fet que in-
daga en els principis basics de cada sistema, aixi com en I'estudi de posici-

ons caracteristiques de solids.

Quan finalitza el primer curs I'alumnat hauria d’haver esquematitzat els
principals sistemes de representacié de 'espai i els seus principals camps
d’accid, i hauria d’haver estudiat les seues possibilitats descriptives i d’ob-

tencié de vertaderes magnituds a partir d’elements basics o figures planes.

En el segon curs, 'alumnat hauria d’experimentar amb la representacio
de solids, valorant la interrelacio entre sistemes de representacio grafica i el

seu caracter de reversibilitat.

e Competéncia especifica 4

Documentar graficament projectes arquitectonics i d’enginyeria, aplicant les
normes UNO i ISO de manera apropiada i valorant la importancia del croquis

en la fase inicial d’'un projecte.
Descripcié de la competéncia 4

La normalitzacié i delineacié de peces industrials suposen la principal apli-
cacié del sistema diedric de representacio, en qué el croquis exerceix un
paper essencial en la projeccio inicial. Per tant, 'alumnat ha de conéixer una
série de convencions i normes per a dibuix técnic que estableixen el codi
fiable i inequivoc que connecta projectista, fabricant i usuari d’'un determinat

disseny.

La documentacié grafica de producte comprén la fase d’esbds o croquis, les
vistes minimes necessaries per a interpretar-la i 'acotaci6 de mesures, i
anira des del dibuix de pecesindividuals manejant diferents escales fins a

conjunts mecanics més complexos.



Aquesta competencia especifica connecta amb 'emprenedora mitjangant el
procés de creacio d’idees, prototips i solucions amb sentit critic i &tic, aplicant
coneixements tecnics i reflexionant al llarg de tota I'experiéncia, considerant-

la una oportunitat d’aprendre.

La competéencia matematica es fomenta en I'alumnat amb I'is d’escas gra-
figues en els planols de peces industrials, convencionalisme indispensable

per a tot projecte graficd’objecte real.

Quan acaba el primer curs I'alumnat hauria de documentar técnicament so-
lids senzills, aplicant la normativa vigent UNO i ISO i valorant la correcta
llegibilitat i funcionalitat de linies normalitzades, acotacio, escales, vistes i

simbologia.

En el segon curs, 'alumnat hauria de desenvolupar projectes normalitzats
de peces i planols de taller, combinant disseny, ecologia i sostenibilitat, amb

sentit critic i reflexionant sobre la idoneitat de les propostes i treballant en
equip.
e Competéncia especifica 5

Participar en projectes col-lectius de creacid digital d’objectes i espais en
dues i tres dimensions mitjancant I'is de programes especifics CAD, valorant

les aportacions de tots els membres de I'equip
Descripcid de la competéncia 5

La conversio digital de les eines de disseny en la societat actual condueix al
seu obligatestudi en projectes d’enginyeria i arquitectura. Les solucions gra-
figues basades en la precisio, la claredat i la rapidesa dels sistemes CAD
exigeixen la recreacio espacial i les construccions en pla. Aquesta compe-
téncia suposa una iniciacié a I'is i aprofitament de les eines digitals de dis-
seny assistit per ordinador, tant en dibuix vectorial de dues dimensions dins
de I'ambit de la geometria metrica, com en tres dimensions connectant amb

la representativa.

Aquesta alfabetitzacio digital requereix una analisi critica i desglossar tota la
seua potencialitat, avaluant riscos i actuant en coheréncia. Aquesta compe-
tencia també esta lligada a la competéncia personal, social i d’aprendre a
aprendre, en la qual formar part d’'un projecte col-lectiu implica desenvolupar
empatia i generositat des d’una perspectiva amplia i diversa, conjuminant

esforcos per a un aprofitament comu.



Quan conclou el primer curs I'alumnat hauria de realitzar dissenys 2D i 3D
mitjancant les eines basiques de programes CAD, familiaritzant-se amb I'en-
torn de treball digital i valorant la seua eficacia, exactitud i possibilitats pro-

jectuals.

Després del segon curs, I'alumnat hauria d’elaborar dissenys digitals a partir
de formes primitives amb vista a presentacions de projectes en grup, en que

la planificacio del treball col-laboratiu vertebra el sentit del producte final.

2.4.2.-Sabers basics

Introduccid

Els sabers basics recullen aquells continguts que sén imprescindibles
per a adquirir les competéncies especifiques i s’organitzen entorn de dos
blocs interrelacionats. Com la materia esta present en els dos cursos del
Batxillerat, s’ha dissenyat la corresponent gradacio segons la seua progres-

siva dificultat.
Cada bloc es divideix en subblocs i aquests, al seu torn, en grups tematics.

En el bloc “Geometria métrica” es presenten els sabers relacionats
amb la resolucié de problemes sobre el pla, des d’'una perspectiva historica
i en els diferents contextos en els quals esta present: arquitectura, enginyeria
I arts plastiques. Tambeé es planteja la relacié del dibuix técnic i les matema-

tiques i I'is de la terminologia propia d’aquest ambit disciplinari.

En el bloc “Geometria projectiva i normalitzacié. Sistemes AD” es re-
cullen els sabers necessaris per a representar graficament la realitat espa-
cial, expressar amb precisio les solucions a un problema constructiu o inter-
pretar-les per a la seua execucio. Aixi, s’hi inclouen els diferents sistemes

de representacio, les normes UNO i ISO, i els sistemes CAD.



Bloc 1. Geometria métrica

B.1.1. Desenvolupament historic del dibuix tecnic CE1, CEZ, Tr 2N
CES3, CE5 Curs | Curs
GT. Breu recorregut historic
Tales, Pitagores, Euclides, Hipatia d’Alexandria X
La geometria en l'arquitectura i I'enginyeria des de la Revoluci6 Industrial. Els X

avancgos en el desenvolupament tecnologic i en les técniques digitals aplicades a
la construccié de noves formes

Camps d’accid i aplicacions: dibuix arquitectdnic, mecanic, eléctric i X X
electronic, geoldgic, urbanistic, etc.

G2. Elements del dibuix técnic en les formes de 'arquitectura, I'enginyeria i altres ambits
artistics

Elements geometrics en conjunts arquitectonics de diferents epoques 1 estils X

Geometria en les arts plastiques X




Formes geometriques en peces industrials |

G3. Instrumental de dibuix tecnic. Terminologia

Instrumental tradicional. Principals eines i usos

Programari de disseny assistit per ordinador. Comparativa amb einestradicionals
Terminologia especifica de la materia

G4. Actituds

Respecte i interés per referents arquitectonics historics i altres obresplastiques
Identificacié de construccions de dibuix técnic en peces industrials

B.1.2. Construccions geometriques
CE1, CE2, CE5

1r
Curs

2n
Curs

G1. Llocs geometrics

Operacions basiques amb segments i angles
Arc capag. Aplicacions dels llocs geomeétrics a les construccions fonamentals

Poténcia d’un punt respecte a una circumferencia. Eix radical i centre radical

G2. Transformacions geometriques

Isométriques i isogonals: translacié, gir, simetria i homotécia
Projectives: homologia i afinitat. Inversio

G3. Poligons

Triangles, quadrilaters i poligons regulars. Propietats i métodes de
construccié

Equivaléncia entre poligons

G4. Tangéncies i corbes

Tangéncies basiques. Tracat amb eines digitals i sense
Tangéncies mitjangant potencia i inversio
Corbes tecniques. Ovals i ovoides. Espirals

Corbes coniques: el-lipse, hipérbola i parabola. Rectes tangents. Tragat amb
eines digitals i sense

G5. Actituds

Rigor en els raonaments i precisio, claredat i netedat en les execucions
Resolucié de tangencies i corbes amb programari digital

Bloc 2. Geometria projectiva i normalitzacié. Sistemes CAD

B.2.1. Sistemes de representacio

CE1, CE2, CES3, CE5 1r Curs

2n Curs

G1. Sistema diédric

Punt, recta i pla. Tipologia. Alfabet i pertinences Interseccions. X
Paral-lelisme, perpendicularitat i distancies X

Abatiments, girs i canvis de pla. Vertaderes magnituds. Figures
contingudes en plans

Poliedres: tetraedre, hexaedre i octaedre

Superficies radiades: piramides i prismes. Seccions planes
Cossos de revolucio rectes: cons i cilindres

G2. Sistema axonometric ortogonal i oblic

Perspectives isométrica i cavallera. Eixos i coeficients de reduccié. X
Elements basics: punt, recta i pla X
Representacié de figures i solids senzills X
Representacié de solids amb corbes




G3. Sistema acotat

Fonaments i elements basics

Resolucié de problemes de cobertes senzilles

Representacié de perfils o seccions de terreny a partir de les seues|
corbes de nivell

G4. Sistema conic

Fonaments i elements del sistema. Perspectiva frontal i obliqua.
Representacié de figures planes

Representacié de solids i formes tridimensionals a partir de les|
seues vistes diedriques

G5. Aplicacions digitals

Us de les TIC i experimentacié en entorns virtuals d’aprenentatge
aplicats als sistemes de representacié

Representacions fisiques i virtuals de poliedres platonics

X

B.2.2. Normalitzacié i documentacio grafica de projectes
CE2, CE3, CE4, CE5

1r Curs

2n Curs

G1. Normalitzacié

Escales grafiques. Construccid i Us

Concepte de normalitzaci6. Les normes fonamentals UNO i ISO.
Aplicacions de la normalitzacié: simbologia industrial i arquitectonica
Elecci6 de vistes necessaries. Linies normalitzades. Acotacio
Representacié de cossos i peces industrials senzilles

Croquis i planols de taller. Talls, seccions i ruptures

G2. Projectes de col-laboracio

Disseny, ecologia i sostenibilitat

Elaboracié de la documentaci6é grafica d’'un projecte d’enginyeria 0
arquitectonic senzill

Plans de muntatge senzills. Elaboracio i interpretacio

G3. Sistemes CAD

Aplicacions vectorials 2D-3D. Eines i
taulers basics Fonaments de disseny de peces en
tres dimensions Modelatge de caixa. Operacions
basiques amb primitives
Aplicacions de treball en grup per a conformar peces complexes a
partir d’altres més senzilles

G4. Actituds

Respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i
companys en el procés de treball col-lectiu

Cooperaci6 i responsabilitat en la part individual per a contribuir a un
objectiu comu i a la cohesi6 del grup

Cura d’espais i materials de treball. Sostenibilitat




2.4.4.-Situacions d’ aprenentatge

Les situacions d’aprenentatge posen en relacio les competencies especi-
fiques del’assignatura Dibuix Técnic amb contextos d’aprenentatge desit-
jables. En aquest apartat es presenten alguns principis que poden ajudar
a dissenyar aquests contextos.

L’aprenentatge dels sabers basics propis de la matéria hauria d’establir-se
en forma de bastimentada que consolide continguts adquirits en cursos
previs incorporant-los de manera natural en propostes noves, evitant en la
mesura que siga possible repetir conceptes.

Tenint en compte que les situacions d’aprenentatge han de connectar-se
amb els reptes del segle XXI, en el context de la materia de Dibuix Tecnic
s’han de relacionar i justificar els referents que s’utilitzen sobre la base de
la seua connexié amb eixos i tematiques de transcendéncia social vincu-
lats als reptes del present, com son: la resolucié pacifica dels conflictes, la
valoraci6 de la diversitat personal i cultural, la confianga en el coneixement
com a motor de desenvolupament o I'aprofitament critic, étic i responsable

de la cultura digital.

L’analisi d’'obres d’arquitectura de diverses cultures i procedencies suposa
aprofundir en la valoracié de la diversitat personal i cultural, juntament amb
valors de tolerancia i respecte. També és una oportunitat per a indagar so-
bre el variat patrimoni artistic de la nostra comunitat, amb excel-lents
exemples de diferents estils arquitectonics, que connecten el dibuix i la

seua funci6 constructiva.

D’altra banda, per a contribuir a la sostenibilitat, i en connexié6 amb els
Objectius de desenvolupament sostenible, es recomana la incorporacié de
materials sostenibles i reciclats a l'aula. En aquest sentit es tractaria no
sols d'utilitzar-los, sin6 de reflexionar al voltant del seu Usi consum i del

significat que proporcionen en les creacions d’aula.

Per a poder integrar les experiéncies personals de I'alumnat, podem deto-
nar els processos d’aprenentatge partint de situacions quotidianes i de vi-
vencies compartides, establintels vincles pertinents amb els sabers basics

i les competéncies especifiques de l'area.

Incorporar referents de la cultura visual i audiovisual, com ara imatges de



xarxes socials, tutorials o documentals, garanteix la connexié amb interes-
sos i amb aprenentatges que l'alumnat ja posseeix, perd que no vincula
amb els aprenentatges de I'aula. Permet desdibuixar el limit entre el centre
educatiu com a unic espai educador i I'exterior com a font d’experiéncies

desvinculades de I'escola.

Per a contemplar altres contextos educatius que ajuden a donar sentit a
'aprenentatge en el lloc de la seua realitzacié, podem utilitzar espais del
centre educatiu més enlla de l'aula de referéncia (pati, corredors) per a
aixi fomentar el sentiment de pertinenga en I'alumnat, intentant que se
senta part d’'un col-lectiu, i reforcar la seua autoestima. També podem ex-
plorarles possibilitats del context més proxim (barri, poble, ciutat) i establir
relacio amb els agents culturals de I'entorn. En aquest sentit podem propi-
ciar la participacié de dissenyadors i dissenyadores en el centre (mitjan-
cant programes de residencies artistiques o invitacié a professionals vin-

culats al mon del disseny industrial o 'arquitectura).

El desenvolupament del pensament critic i divergent permet enfron-
tar-se a altres situacions de manera creativa, per la qual cosa els proces-
sos de reflexio inherents a la practica del dibuix en el context de l'aula
garanteixen aprenentatges transferibles a altres situacions en el seu dia a
dia o a altres arees de coneixement.

Les situacions d’aprenentatge han d’incloure necessariament ele-
ments emocionals per la capacitat que tenen d’interferir i determinar els
processos d’aprenentatge. En aquest sentit, lacura i I'Us respectuds dels
espais de treball, de manera que els senten com a espais propis, potajudar
a crear experiéncies més connectades amb I'alumnat i les seues necessi-
tats afectives.

S’ha de garantir 'accés a I'aprenentatge del conjunt de 'alumnat apli-
cant els principis del disseny universal i 'accessibilitat per a 'aprenentatge
(DUA-A), i atenent les dimensions fisica, cognitiva, sensorial i emocional.

Es recomanable justificar de manera assertiva les opinions relatives
al treball de I'alumnat, fomentant el reforg positiu i 'adequacio de les apre-
ciacions als objectius de la proposta i no a valoracions personals desvin-
culades d’aquesta.

Hem d’incentivar habits de constancia i autoexigéncia, i el plaer per
la consecucié d’objectius reals. Es important que I'alumnat es veja capag
d’acabar els processos i prendre consciéncia del propi aprenentatge fo-
mentant la reflexio, per la qual cosa hem de programar tasques viables,
flexibles i adaptades a les seues capacitats.

Per a fomentar altres formes de representacié es recomana la uti-
litzacio d’estratégiesde pensament visual en la conceptualitzacio de con-
tinguts curriculars, aixi com en l'organitzacidi planificacié de projectes o
registre d’evidéncies en processos d’aprenentatge.



El desenvolupament de projectes col-lectius de creacio digital d’ob-
jectes (vegeu CEO05) fomenta la participacio i el dialeg implicant 'alumnat
en processos de treball que requereixen cooperacio, I'aportacio de dife-
rents propostes per a sentir-se part d’un tot, en ferm compromis ciutada en
I'ambit local i global. S’ha de potenciar I'arribada a acords per mitjans dia-
logats fomentant la cultura democratica i el llenguatge oral en I'expressio
d’opinions, posicionaments i emocions, i la recepcié d’idees alienes. A
més, hem d’emprar un llenguatge inclusiu i igualitari que integre la diversi-
tat inherent als grups amb els quals treballem, i hem de facilitar moments
per a compartir idees i opinions de manera assertiva.

2.4.5.- Criteris d’ avaluacio

Competéncia especifica 1

Analitzar la relacio entre les matematiques i el dibuix geometric
en elements arquitectonics, d’enginyeria o d’altres ambits artistics al
llarg de la historia i atenent la diversitat cultural.

1r Curs

2n Curs

5.1.1 Relacionar les matematiques i el dibuix
geometric, valorant la seua importancia en
diferents camps com I'arquitectura,
'enginyeria o altres ambits artistics al llarg
de la historia.

5.1.1 Analitzar I'evolucié de les estructures
geometriques i dels elements teécnics en
I'arquitectura i enginyeria contemporanies,
valorant la influencia del progrés tecnologic i
de les tecniques digitals de representacio i
modelatge.

5.1.2 lIdentificar estructures geometriques
basiques a partir de referents arquitectonics
del nostre patrimoni monumental.

5.1.2 Identificar i recrear construccions
geomeétriques en peces industrials del nostre
entorn, valorant I'aplicacié practica del dibuix
tecnic.

5.1.3 Manejar correctament els principals
instruments de dibuix técnic, distingint la seua
funcié i terminologia especifica.

5.1.3 Comparar instruments, material i
terminologia de dibuix técnic amb eines de
programari digital de disseny.

5.1.4 Comparar la presencia del dibuix
geometric en diferents cultures i relacionar-lo
amb el context social, des d’'una perspectiva
de génere entre altres.

Competéncia especifica 2

Resoldre graficament operacions matematiques, relacions,

construccions i transformacions,

aplicant fonaments de geometria

metrica a través de raonaments inductius, deductius i logics.

1r Curs 2n Curs
5.2.1 Solucionar graficament calculs | 5.2.1 Resoldre figures planes aplicant
matematics i transformacions basiques | transformacions geometriques i valorant la
aplicant conceptes i propietats de la | seua utilitat en els sistemes de representacio.

geometria plana.




5.2.2 Tragar graficament construccions
poligonals basant-se en les seues propietatsi
mostrant interés per la precisié, claredat i
netedat.

5.2.2 Construir poligons amb equivaléncia
d’arees, aplicant proporcionalitat i valorant la
claredat i netedat dels dibuixos.

5.2.3 Resoldre amb precisié exercicis de
tangéncies mitjangant técniques grafiques i
digitals.

5.2.3 Resoldre tangéncies aplicant els
conceptes de poténcia i inversid, valorant la
precisi6 del tracat grafic i digital.

5.2.4 Construir corbes tecniques lligades al
concepte de tangencia amb precisié en els
diferents enllacos.

5.2.4 Tragar corbes coniques i les seues
rectes tangents aplicant propietats i metodes
de construccié amb eines digitals i sense.

Competéncia especifica 3

Representar la realitat tridimensional sobre la superficie del pla
mitjancant els diferents sistemes de representacio, considerant la im-
portancia del dibuix en arquitectura, enginyeria, disseny i altres am-

bits artistics.

1r Curs

2n Curs

5.3.1 Representar elements basics en I'espai
mitjangant sistema diédric, determinant la
seua relacio de pertinenga, posicio idistancia.

5.3.1 Resoldre problemes geomeétrics
mitjancant abatiments, girs i canvis de pla, i
obtindre vertaderes magnituds.

5.3.2 Solucionar problemes d’interseccio,
paral-lelisme, perpendicularitat i distancies
en sistema diédric.

5.3.2 Representar cossos geometrics i de
revolucié aplicant els fonaments del sistema
diédric, aixi com seccions planes en aquests.

5.3.3 Definir elements i figures planes en
sistema axonometric i conic, valorant la seua
importancia com a metodes de representacié
espacial.

5.3.3 Recrear la realitat tridimensional
mitjancant la representacié de solids en
perspectives axonométriques i coniques,
utilitzant els  coneixements  especifics
d’aquests sistemes de representacio.

5.3.4 Representar i interpretar elements
basics en el sistema acotat fent (s dels seus
fonaments.

5.3.4 Desenvolupar projectes grafics senzills
d’arquitectura o topografia mitjancant el
sistema acotat.

5.3.5 Valorar el rigor grafic de les
representacions i les aplicacions digitals
basades en sistemes de representacio.

5.3.5 \Valorar el rigor grafic de les
representacions i la recreacio digital de solids.

Competencia especifica 4

Documentar graficament projectes arquitectonics i d’enginye-
ria, aplicant les normes UNO i ISO de manera apropiada i valorant la
importancia del croquis en la fase inicial d’'un projecte.

1r
Curs

2N
Curs




5.4.1 Documentar graficament objectes
senzills mitjancant les seues vistes acotades
aplicant la normativa UNO i ISO en la
utilitzaci6 de sintaxis, escales i formats,
valorant la importancia d’'usar un llenguatge
tecnic comd.

5.4.1 Elaborar la documentacié grafica
apropiada per a projectes de diferents camps,
formalitzant i definint dissenys técnics de
realitzacié i planols de conjunt, segons la
normativa UNO i ISO.

5.4.2 Utilitzar el croquis i I'esbés com a
elements de reflexi6 en I'aproximacié i la
indagaci6 d’alternatives i solucions als
processos de treball.

5.4.2 Emprar croquis per a l'estudi de talls,
seccions i ruptures en el disseny de peces
industrials.

5.4.3 Apreciar la netedat i claredat dels
tragats, respectant les vistes minimes
necessaries.

5.4.3 Valorar la netedat, claredat i resoluciéde|
la delineacié normalitzada.

Competéncia especifica 5

Participar en projectes col-lectius de creacio digital d’objectes i
espais en dues i tres dimensions mitjangant I'is de programes espe-
cifics CAD, valorant les aportacions de tots els membres de I'equip.

1r Curs

2n Curs

55.1 Crear figures planes mitjancant
programes informatics de dibuix vectorial
usant les eines que aporten i les técniques
associades.

5.5.1 Representar objectes i construccions
mitjancant aplicacions CAD, valorant les
possibilitats que aquestes eines aporten al
dibuix i al treball col-laboratiu.

5,5.2 Representar digitalment  solids
tridimensionals mitjancant eines digitals 3D
basiques.

5.5.2 Recrear virtualment peces en tres
dimensions aplicant operacions algebraiques
entre primitives per a la presentacié de
projectes en grup.

5.5.3 Dissenyar peces buscant la netedat i
claredat de formes, utilitzant les eines CAD
més adequades.

5.5.3 Dissenyar digitalment  conjunts
mecanics cuidant la presentacio, la claredat i
la simplicitat del producte final, aixi com la
documentaci6 técnica necessaria.

2.5.- DIBUIX ARTISTIC 1111
1ri 2n BATXILLER

1.Presentacio
El dibuix és una forma d'expressio grafica que plasma imatges sobre un
suport pla, parlem d'una abstraccio de la ment que permet fixar I'aparenca
de la forma. El dibuix és, aixi, un procés interactiu d'observacio, reflexid i
representacio, que requereix una técnica inicial i conéixer els seus fona-

ments, un exercici continu d'entrenament i practica.



Des d'aquest punt de vista, el dibuix pot considerar-se un metode de tre-
ball en el qual s'afavoreix I'exploracio, I'experimentacio i la indagacio. Es
important destacar els avancos que els i les artistes han aconseguit al llarg
de la historia aportant solucions als principals desafiaments de formulacié
grafica. Aixi doncs, I'analisi de les seues obres ajuda I'alumnat a trobar
camins diversos per a formular respostes a les preguntes que sorgeixen a

les aules hui dia.

A més, el dibuix, com a llenguatge grafic universal, ha sigut utilitzat per
I'ésser huma per a transmetre idees, emocions, projectes, costums i cul-
tura. En definitiva, a través del dibuix coneixem la historia de la humanitat.
També és el primer enllag entre la idea i la seua representacio grafica, que
dona origen a les creacions artistiques, i que és imprescindible per al
desenvolupament de totes les altres arts.

No obstant aix0, dibuixar no és nhomés l'origen de gran quantitat de crea-
cions artistiques, sin6 que és també una forma d'expressio i comunicacio,
especialment dins del mén que habitem, envoltat d'imatges i immers en la

cultura visual.

D'aguesta manera, la matéria de Dibuix Artistic engloba els sabers que
proporcionen a l'alumnat els recursos necessaris per a expressar idees,
emocions i sentiments, a més de projectar la seua visié del mén i reinven-
tar la realitat que els envolta. Aixo és, d'aportar la seua identitat a les cre-

acions artistigues, i al mateix temps,transmetre la seua essencia.

Aquesta matéria ha sigut organitzada secundant-se en els aprenentatges
de I'etapa anterior d'Educacié Secundaria Obligatoria recollits en la mate-
ria d'Educacio Plastica Visual i Audiovisual del tercer curs, amb la intencio
de garantir la seua necessaria continuitat i progressio. D'altra banda, les
matéries de Dibuix Artistic | i Il es relacionen de manera molt estreta amb
altres assignatures que cursara l'alumnat que trie la modalitat d'un batxillerat
artistic en el qual I'alumnat comence una especialitzacio, que li permeta en-

caminar-se a formacions artistiques superiors.

Tenint en compte aquests aspectes, un dels principals objectius de les ma-
teries de Dibuix Artistic | i Il €s I'adquisicio de destreses i tecniques neces-
saries, incloses les digitals, per a la seua aplicacio en diferents projectes i
ambits. A més, es pretén fomentar la sensibilitat, I'experiéncia estética i

I'apreciacio del patrimoni cultural, aixo €s, descobrirel dibuix com a mitja



d'expressio personal. Convé destacar que I'aprenentatge del Dibuix Artistic
promou el desenvolupament de la sensibilitat, I'expressivitat, I'observacio,

I'analisii la reflexié intrapersonal i sobre la realitat.

Les materies de Dibuix Artistic | i Il contribueixen de manera directa a I'ad-
quisicio de les competéncies clau, pel seu caracter afavoridor de metodo-
logies actives i cooperatives que transformen l'aprenentatge en una expe-
riencia significativa i promouen el desenvolupament de la creativitat tant
en el marc de I'educaci6 artistica com per a qualsevol altra disciplina pro-
fessional, per a facilitar d'aquesta manera la consecucio dels objectius de I'e-

tapa de batxiller.

D'aquesta manera, naixen les competéncies especifiques de les materies
de Dibuix Artistic 1 i Il, vinculades al desenvolupament de la Competencies
Clau , on destaca la seua relaci6 amb la Competencia Consciencia i Ex-
pressié Culturals, la CompetéenciaPersonal, social i d'aprendre a aprendre
i la Competencia emprenedora.

Aixi mateix, cal destacar que el dibuix promou el pensament critic, que fa
a l'alumnat capac de sintonitzar amb la realitat social i connectar amb els
valors democratics com son la pau, la igualtat, la perspectiva de génere,
el respecte a la diversitat, i la sostenibilitat. Juntament amb les metodo-
logies actives i participatives que enriqueixen la dinamica de les matéries
de Dibuix Artistic | i I, atorguen a I'alumnat unaeina poderosa per a abor-

dar els desafiaments del segle XXI.

L'ordre de presentacio de les competéncies especifiques no ha d'enten-
dre's com un metode lineal de treball, ni com un element aillat, siné com
un eix vertebrador de la resta dels components curriculars, que en conjunt
culminaran amb la formacié intel-lectual i humana indispensables per al

futur personal, professional i social de I'alumnat.

Els sabers basics seleccionats sén aquells que es consideren necessaris
per a l'adquisicié de les competéncies especifiques. Els sabers basics es
divideixen en set blocs fonamentals i, al llarg dels dos cursos de Batxille-
rat, adquireixen progressivament major profunditat. Aixi, durant el primer
curs l'alumnat podra conéixer les técniques, materials i suports, indagar
en I'Us d’aquests i experimentar amb aquests coneixements per a comen-

car amb la creaci6 artistica, i en segon es completen els sabers basics i



s'aprofundeix en Il'expressio artistica, personal i en I'is del dibuix com a
base dels processos creatius valorant tant el procés com el producte final

de cada obra en tots dos cursos.

Amb tot, es promoura la utilitzacio de les TIC en el desenvolupament dels
diversos projectes, afavorint I'is de mitjans digitals en les diferents fases
de desenvolupament d'aquests, com en l'avaluacio i I'exposicié. Aixi ma-
teix, es promoura elconeixement de la normativa reguladora de la protec-
cio de dades de caracter personal, a fi d'evitar situacions de risc i vulnera-
bilitat de I'alumnat i del professorat, protegint els seus drets i llibertats fo-

namentals.

Finalment es presenten els criteris d'avaluacio, orientats a conéixer el grau
d'adquisicié de cadascuna de les competencies especifiques de la mate-
ria. Aquests criteris s'han definit per a les dues matéries de Dibuix Artistic
I'i Il, assenyalant el nivell d'adquisicié de les competéncies que seria es-
perable en cada curs i mantenint aixi la connexi6 i continuitat entre tots

dos.

De aquesta manera, caldria esperar que durant el primer curs I'alumnat
conegales possibilitats del dibuix com a metode, les técniques, materials
I suports, i que experimente amb aquests sabers per a comencar amb la
reinterpretacié d'obres de referencia o models visuals per a anar aproxi-
mant-se a la seua identitat i la creacié artistica, i en segon curs s'aprofun-
disca en aquests coneixements i es focalitze I'aprenentatge en I'expressio
artistica com a motor de comunicacio personal, de reivindicacio dels drets
humans i com a base dels projectes amb els quals I'alumnat s'enfronte als

reptes i desafiaments grafics de I'actualitat social i cultural.

2.5.1.-Competencies especifiques

e Competéncia especifica 1.

Identificar i analitzar la presencia del dibuix en les diverses manifestacions
culturals i artistiques valorant la seua aportacié a totes aguestes, aixi com

a altres ambits disciplinars.



1 Descripci6 de la competencia

Aquesta competencia afavoreix el concepte de dibuix, interpretant-se
com una forma de pensament i representacio en tota la societat. Per aixo,
identificar i analitzar laseua preséncia en les manifestacions o creacions
artistiques de qualsevol lloc o epocaajudaria I'alumnat a valorar-ho com
una eina universal de coneixement, d'observacio, dereflexio, de repre-
sentaci6 i d'expressid. El dibuix conté I'essencia de I'ésser huma, és re-
presentatiu del seu autor o autora i per aixo, té un valor autbonom com a

obra d'art.

A més, reconéixer la pluralitat d'usos del dibuix vincularia I'alumnat amb di-
versos ambits disciplinars, siguen aquests artistics o cientifics, concebent
el dibuix com una eina interdisciplinaria i afavorint el pensament critic so-

bre les seues funcions i intencionalitats.

Durant el primer curs seria esperable que I'alumnat coneguera les refe-
rencies artistiques fins a la historia contemporania per a aprofundir en
aguesta Ultima etapa durant el segon curs. A més, caldria esperar que
l'alumnat estudiara durant el primer curs els canons de bellesa al llarg de
la historia de I'art per a aixi durant el segon curs poder aconseguir I'ob-
jectiu de la superacié d'estereotips, i s'aprofundisca en la definicié ana-

tomica de la figura humana.

A més, durant el primer curs de Dibuix Artistic, I'alumnat hauria d'adquirir
un bagatge de cultura audiovisual a través de les referencies artistiques
gue li permeten, en segon curs, usar-lo a la seua voluntat i valorar-lo com
a patrimoni cultural, prestant especial atencio a referencies d'artistes fe-

menines, tant historiques com contemporanies.

Finalment, és un objectiu ineludible del Dibuix Artistic que I'alumnat con-
jugara l'analisi amb el coneixement, mantenint una postura oberta i res-
pectuosa, que afavoririala consecucio d'una consciéncia visual i el desen-
volupament del delit en I'experiencia estetica davant qualsevol manifesta-

cio cultural o artistica.
e Competéncia especifica 2.

Realitzar dibuixos a ma al¢cada, esbossos i encaixos, d'acord amb els fona-

mentsde la proporcio, la composicio i la percepcio visual, interpretant la



realitat i expressant idees, sentiments i emocions en obres de creacio ar-

tistica individuals o col-lectives.
Descripcié de la competéncia

Aquesta competencia busca desenvolupar en I'alumnat la capacitat d'inter-
pretar la realitat o expressar idees propies a traves del dibuix a ma alcada,
integrant en aquest fet els conceptes de proporcid, composicié i percepcio

visual.

A través de I'experimentacié practica, I'alumnat aprendria a incorporar i
integrarels diferents fonaments de la proporcid, la composicié i la percep-
ci6 en la seua identitatartistica personal. ElI desenvolupament d'aquesta
competéncia promouria I'adquisicio de recursos per a representar propos-
tes grafiqgues de manera sensible mitjancant el desenvolupament d'esbos-

S0s, croquis i anotacions a ma alcada i al natural.

Durant el primer curs l'alumnat es desenvolupara amb el dibuix a ma al-
cada per a la representacio d'idees, conceptes o emocions, i treballaria so-
bre els fonaments de la composicio i de la percepci6 visual a partir d'obres

de referéncia, bidimensionals o tridimensionals.

En el segon curs I'alumnat aprofundiria en el treball de I'esbés i el dibuix
a ma alcada, transferint els aspectes fonamentals d'aquesta fase inicial
del treball a les creacions artistiques definitives dels seus processos crea-
tius. A més, en finalitzar I'etapa de batxiller, I'alumnat hauria de poder em-
prar amb personalitat i destresa comunicativael dibuix a ma algada, aixi
com poder fer servir els fonaments de la proporcio, la composicio i la per-

cepcid visual amb finalitat expressiva.



o Competéncia especifica 3.

Elaborar propostes grafiques i artistiques amb intencié expressiva o co-

municativa emprant els elements del llenguatge visual amb esperit critic.
Descripcié de la competéncia

Aquesta competéncia posa l'emfasi en la generacié de propostes visuals
gue empren els fonaments i els elements del llenguatge visual. L'alumnat
de Dibuix Artistic Iseria capac d'elaborar afinal del curs propostes grafiques
fent servir la forma: punt, rectai pla, i alguns fonaments del color, ja que
partim dels coneixements previs que I'alumnat tindria després de finalitzar
I'assignatura de tercer curs d'Educacio Plastica Visual i Audiovisual. L'a-
lumnat de Dibuix Artistic Il aprofundiria en tots aquests elements que es
posen en practica durant el primer curs, i a més ampliaria tant en els con-

tinguts de color com en els relatius a la textura.

En finalitzar I'etapa de batxiller, I'alumnat hauria de ser capac de fer servir
amb personalitat i propietat qualsevol element basic del llenguatge visual,
aixi com combinar- los de la manera més adequada segons la seua inten-

cié comunicativa.
o Competéncia especifica 4.

Representar el volum i la perspectiva en suports bidimensionals,
analitzant el contrast de [lums i ombres propis del clarobscur tant en obres

de referéncia com en creacions artistiques.
Descripci6é de la competéncia.

Aguesta competéncia al-ludeix a la importancia de representar el volum sobre
un suport bidimensional mitjangant el dibuix. A través del desenvolupa-
ment d'aquesta competéncia, I'alumnat sabria representar en el primer
curs espais i objectes en tres dimensions, mitjangant I'analisi de la forma
dels objectes o espais, i la interaccio de lesllums, les ombres i els seus
contrastos. D'aquesta manera, I'alumnat seria capag de representar peces
tridimensionals, mitjancant la tecnica del clarobscur, i comencaria a em-
prar la perspectiva com a mitja de representacio i apropiacio de I'espai. A
mes, l'alumnat practicaria I'analisi de la forma d'objectes i espais seguint
obres i models de referencia, tant bidimensionals com tridimensionals, i
comencaria amb la representacio del clarobscur, aixi com també s'intro-

duiria en la representacio de la perspectiva.



En el segon curs, I'alumnat aprofundiria en aquestes habilitats i hauria de
ser capac de representar el volum amb destresa, aixi com d'aprofundir
en les valoracions tonals, en els contrastos de Ilums i ombres i en
I'aplicacio de la perspectiva conica en diferents ambits disciplinars, tant
des de I'analisi com especialment en obres de creaciopropies.

e  Competéncia especifica 5.

Experimentar amb les tecniques d'expressié artistica, tradicionals, con-
temporanies i digitals, buscant diverses possibilitats en la realitzacio de
produccions grafiques i projectes artistics, atesos els criteris de sosteni-
bilitat i consum responsable.

Descripcié de la competéncia.

Aquesta competencia defineix la importancia del procés d'experimentacio
amb diferents tecniques de dibuix, a partir d'uns coneixements basics i un
cataleg d'eines, mitjans i suports, recollits en el curriculum de la materia
d'Educacio Plastica Visual i Audiovisual de 3r d'ESO, amb independéncia

gue algun estudiant haguera pogut cursarl'optativa de 4t curs.



Per aixo, a traves del desenvolupament d'aquesta competéncia, I'alumnat
identificaria en primer lloc les possibilitats d'Us i expressives d'aquestes
tecniques, i posteriorment seleccionaria les més afins a les seues intenci-
ons, explorant solucions creatives i alternatives en les representacions
grafiques que es plantegen i innovant enel seu Us per a aconseguir resul-

tats personals.

D'aquesta manera, I'alumnat de Dibuix Artistic | finalitzaria el curs conei-
xent lespropietats de diverses tecniques i suports, els seus usos i compati-
bilitats, i hauria realitzat creacions artistiques emprant aquestes técniques.

D'igual manera, en Dibuix Atrtistic Il, seria possible per a I'alumnat innovar en
I'ls, experimentant amb les técniques amb un objectiu personal, i han de

ser capacos de plasmar identitat i personalitat amb els mitjans emprats.
o Competéncia especifica 6.

Expressar idees, sentiments i emocions creant discursos visuals argumen-
tats, planificant el procés de treball i prestant especial atencié en aquests
a la promocio dels drets humans, la igualtat de génere i el respecte a la
diversitat.

Descripci6é de la competéncia.

Aquesta competencia al-ludeix a la importancia del procés de treball en
els projectes de creacio artistica aixi com al producte final, i a la determina-
cio del dibuix com a metode fonamental per a elaborar-los. A través d'a-
guesta competencia, en finalitzar I'etapa de batxiller, I'alumnat seria capag
d'argumentar les seues decisions en qualsevol projecte que implique un
procés de creacio, interpretant a més que la creacio artistica no és fruit de
la casualitat, siné d'un metode ordenat de treball, en el qual les fases d'idea-
cio, d'experimentacio i de desenvolupament, sén tangibles i formen part

també del resultat final de I'obra.

A més, I'alumnat aprendria a argumentar les seues obres fonamentant-se
en labase dels drets democratics, justificant la integracid, la col-laboraci6
i el respecte.

Amb aquesta competéncia s'enriquiria també a I'alumnat a I'hora de gene-
rar propostes col-lectives, ja que la creacid de projectes d'aquesta indole
va més enlla de la produccido material de les obres, perque en el seu

desenvolupament es requereixen habilitats d'argumentacié de les idees,



la reflexi6 i I'analisi de tot el procés.

La utilitzacié conscient i adequada del llenguatge especific de la materia
per partde I'alumnat contribuiria a I'elaboracio de discursos clars i preci-
S0s, propiciaria un aprenentatge significatiu, i a més contribuiria al desen-
volupament del pensament propi, critic i divergent, beneficiant-se aixi de
la interaccio que es produeix en les propostes col-lectives, tant en el sentit
de I'organitzacio com del producte final, independentment de I'ambit en el

qual es treballe.

2.5.2.-Sabers basics

Els sabers basics de les matéries de Dibuix Artistic | i Il s'han seleccionat
d'acordamb aquells que es consideren imprescindibles per a adquirir les
competencies especifiques i s'han organitzat en set blocs, en els quals es
va aprofundint al llarg dels dos cursos de Batxillerat. Els sabers dels dife-
rents blocs s'han distribuit assenyalant elsque s6n comuns a tots dos cur-
sos i aquells que es treballarien només en un d'aquests. Aixi, durant el
primer curs l'alumnat podra conéixer les tecniques, materials i suports, in-
dagar en I'Us dels mateixos i experimentar amb aquests coneixements per
a comencar amb la creacio artistica, i en segon es completen els sabers
basics i s'aprofundeix en I'expressié artistica, personal i en I'is del dibuix

com a base dels processos creatius.



o Bloc 1. Concepte i historia del dibuix.

En el primer bloc “Concepte i historia del dibuix”, es proposa un acosta-
ment al dibuix com a mitja d'expressio, que ha tingut un paper fonamental
en la historia de I'art,la generacio del patrimoni cultural, i que esta intima-
ment lligat a diversos ambits disciplinars com és I'estudi i representacio de

I'entorn natural o construit, o de la figura humana.
o Bloc 2. L'expressio grafica i els seus recursos elementals.

En el segon bloc “L'expressio grafica i els seus recursos elementals”, es
facilitaa I'alumnat una formacié preparatoria sobre els elements propis de
I'expressio grafica i el seu llenguatge, a través de les seues qualitats comu-
nicatives, i es pretén fomentar I'isde les mateixes com a mitja d'expressio.
En el primer curs d'una manera més practica, ien el segon curs amb inten-
cions comunicatives, aprofundint en els continguts del primer curs i dotant a

les obres d'identitat personal amb finalitats expressives.
o Bloc 3. La percepcio visual.

En el tercer bloc “La percepci6 visual”, s'estableixen les relacions del dibuix
ambels mecanismes de percepcio de la realitat, fonamental per a observar
amb atenci6, i poder aixi, recrear idees i entendre el mén amb una visio
global. En el primer curs es treballa sobre les nocions basiques a partir del
perfil d'eixida de I'alumnat en EPVA de 3rd'ESO, i en el segon curs s'apro-
fundeix en la percepcio visual lligada a altres blocs, comper exemple el del

color, la composicio, o la retentiva visual.
o Bloc 4. Composicio i ordenacio de I'espai.

En el quart bloc “Composicié i ordenacio de I'espai”, s'al-ludeix als princi-
pis basics per a la generacié d'obres artistiques, des de la perspectiva del
dibuix. S'integra a més el dibuix com a métode de treball, d'analisi i de sin-
tesi de la realitat. En aquest bloc també es relaciona el dibuix amb altres

disciplines, especialment en el segon curs, com és la fotografia.
o Bloc 5. El volum: la [lum, el clarobscur i la perspectiva.

El cinqué bloc “El volum: La llum, el clarobscur i la perspectiva” s'apro-
xima a lI'alumnat a I'observacio, analisi i representacio de I'espai tridimensi-
onal, relacionant-lo tant amb obres d'art, com amb I'espai construit, la na-

turalesa, el paisatgisme o l'arquitectura.



o Bloc 6. Materials i tecniques d'expressio artistica.

El sisé bloc “Materials i técniques d'expressié artistica”, proporciona a
I'alumnatels coneixements sobre els elements amb els quals comencar a
treballar, la seua compatibilitat, els seus usos tradicionals i contemporanis,
inclosos els mitjans digitals. En aquest bloc és fonamental, a més, la vincula-
ci6 amb alguns dels desafiaments del segle XXI, com sén la gestio dels
residus, l'impacte mediambiental dels materials que es fan servir, el con-

sum responsable.
Bloc 7: Projectes grafics individuals i col-laboratius.

El seté bloc, “Projectes grafics individuals i col-laboratius”, engloba
aquells coneixements, destreses i actituds necessaries per a posar en practica
els sabers d'altres blocs aplicats a la generacio de projectes artistics de dife-
rent indole, inclosos els treballs interdisciplinaris. En aquest bloc s'integra a
meés la importancia del dibuix com a base d'un métode de treball ordenat,
especialment per a les disciplines artistiques, la integracié de les referen-
cies culturals com a argument en la creacio artistica, i la planificacio de les

fases d'un projecte.



1rcurs 2ncurs
Bloc 1. Concepte i historia del dibuix CE1, CE2, CE6
o El dibuix com a procés interactiu d'observacio, reflexio, imaginacio, representacio i | XX X
pmunicacio.
. El dibuix en I'art: des de I'Antiguitat fins al Romanticisme. Obres més representatives
e diferents creadors i creadores. Referents de dones artistes.
. El dibuix en I'art dels segles XIX i XX. Obres més representatives de diferents crea-
ors i creadores. Referents de dones artistes. X
. El dibuix com a part de mdltiples processos artistics. Ambits disciplinars: disseny, ar- | XX
uitectura, ciéncia i literatura.
o El dibuix del cos huma. Nocions basiques d'anatomia humana.
o El dibuix en la geometria i naturalesa. X
o Representacio de I'ésser huma al llarg de la historia. Canons i proporcio. Els estere-
tips de bellesa en diferents époques.
. Nocions basiques d'anatomia artistica: anotacions alnatural, escorg i retrat.
o Superacio d'estereotips i respecte a la diversitat de I'ésser huma en totes les seues X
nanifestacions.
o Identitat cultural. Patrimoni local i global. XX
. Representacio objectiva i subjectiva: Art figuratiu i art abstracte.
o La Bauhaus i el disseny.
XX
XX
X
Bloc 2. L'expressi6 grafica i els seus recursos elementals.
CE1, CE2, CES3, CE5, CES6.
. El puntiles seues possibilitats expressives. X
. La linia i les seues possibilitats expressives: trac, grafisme i trames. X
« Elplailes seues possibilitats expressives: la taca.
. Naturalesa, percepcio, psicologia i usos culturals del color. X
« Monocromia, bicromia i tricromia. Aplicacionsbasiques del color en el dibuix X
« Les formes i la seua transformacio: Elements irelacions.
« Textura visual i tactil.
. Qualitats i relacions del color. El contrast de color. %
. Dimensions del color. Aplicacions practiques. X

. La perspectiva atmosférica. La profunditat a travésdel color.




Color local, tonal i ambiental. Usos del color en eldibuix.

Bloc 3. La percepci6 visual. CE1, CE2, CES6.

Nivells d’iconicitat de la imatge.
Fonaments de la percepcio visual.
Principis de la psicologia de la Gestalt.
lI-lusions optiques

La retentiva i la memaoria visual.




El color associat a la linia. Art optic i geomeétric. X

Espais positius i negatius de les formes.

Bloc 4. Composicio i ordenacio de I'espai.

CE1, CE2, CES6.
L'esbos o esborrany. X XXX
Encaix i proporcio. X
La composicié com a métode. L'equilibri composi- X

tiu. Direccions visuals. Aplicacions.

Sistemes d'ordenacié en la X «
sintaxi visual. Aplicacions.
Enquadrament i dibuix del natural. Relacié amb
lafotografia.

Bloc 5. El volum: La llum, el clarobscur i la perspectiva.

CE1, CE2, CE4, CE5, CES6.

La llumiel volum. X
Tipus de llum i d'il-luminacié. X
Introduccio al clarobscur. X
Representacio basica de I'espai en perspectiva. X
Nocions basiques de la perspectiva artistica. X
Escales i claus tonals. XKXXX
L'ombrejat i la taca.
El dibuix i la tridimensionalitat. X

L'escorg.

La perspectiva. Aplicacio de la perspectiva conica
aldibuix artistic.

Paisatgisme: espais interiors, exteriors, urbans i

naturals.

Bloc 6. Materials i técniques d'expressio artistica.

CES.




Terminologia i materials del dibuix.

Técniques graficoplastiques, seques i humides.
Seguretat, toxicitat i compatibilitat dels materials i
lestecniques graficoplastiques.

Programes de pintura i dibuix digital.

Dibuix vectorial. Eines d'edicié d'imatges per a
I'expressio artistica.

El cos huma com a suport i com a instrument
d'expressio artistica.

Consum conscient i responsable dels materials
dedibuix i expressio artistica.

Cura de I'entorn de treball i respecte al medi

ambient.

XXX

XXX

Bloc 7. Projectes grafics individuals i col-laboratius.

CE1l, CES5, CE6.

El dibuix com a metode de treball.

Fases dels projectes grafics.

La planificacio del procés creatiu. EI compromis i
laconstancia en les fases del procés de treball.
La distribuci6 de tasques en els projectes grafics:
Criteris de seleccio a partir de les habilitats reque-
rides i les necessitats del projecte.

Estrategies de seleccié de técniques, eines, mit-
jansi suports del dibuix adequats a diferents disci-
plines.

Estrategies d'avaluacio de les fases i resultats de
projectes grafics. L'error com a oportunitat de
millora

I aprenentatge.

XXX

XX




2.5.4.-Situacions d’ aprenentatge

En aquest apartat del document es presenten una série de principis i criteris
que poden orientar el disseny de les situacions d'aprenentatge a través
d'uns contextos significatius, en els quals el mateix alumnat siga el prota-

gonista del procés d'ensenyament-aprenentatge.

Aquestes situacions d'aprenentatge haurien de connectar amb els desafia-
ments del segle XXI, per la qual cosa dins del context de la materia de
Dibuix Artistic s'han de fer servir referents i tematiques de transcendéncia
social i vincular els processos creatiusamb els reptes del present com son:
el consum responsable, el respecte al medi ambienti la gestié de residus,
compromis ciutada en I'ambit local i global, la resolucio pacifica de conflic-
tes, la valoracio de la diversitat personal i cultural, entre altres.

D'altra banda, el desenvolupament de creacions artistiques i culturals a
partir de la matéria de Dibuix Artistic té una relacié lligada al patrimoni
artistic i cultural, local i global, com a font de coneixement i d'inspiracio
que requereix una percepcio directa i activa de les manifestacions artisti-
ques locals. D'aquesta manera, s'afavoreix el desenvolupament de la
identitat cultural de I'alumnat i es contribueix a entendre el patrimoni com
a agent de cohesio social, creant un vincle cultural i fomentant els valors

democratics de la societat i la seua memoria historica.

L'assignatura de Dibuix Artistic ha de treballar I'equilibri entre el rigor aca-
demicen I'Gs de les diverses técniques i materials i I'expressio artistica;
per aixo s'ha de fomentar la reflexio, la creativitat i el criteri estétic, valorant
el procés com a vehicle d'aprenentatge i concebent I'error com una opor-

tunitat per a continuar aprenent.

Cal destacar, per tant, que seria convenient afavorir aquest estudi trans-
cendint les barreres de I'aula i connectant I'escola amb contextos artistics
socials i exteriors, com els museus, les exposicions i les rutes culturals. La
figura d'un coordinador cultural pot facilitar la gestié d'aquestes connexions,
que, en definitiva, son una manera de dinamitzar el context tradicional d'a-
prenentatge i fomentar la curiositat de I'alumnat per la cultura i els refe-
rents artistics. Aixi, I'alumnat podra participar en activitats culturals i artis-

tigues fora de les aules, amb la qual cosa s’enriquira de I'entorn natural i



construit, per a incrementar el vincle de I'alumnat amb la societat en la qual
habita, i per a determinar unpunt de vista practic i real als continguts tre-

ballats a lI'aula.

Per a contribuir a la sostenibilitat, i en connexié6 amb els ODS, s'ha de
realitzar un exercici de reflexioé sobre els diferents materials, el seu Us, el
seu consum i I'impacte mediambiental que provoquen, per la qual cosa es
recomana la utilitzacié de materials sostenibles i reciclats a I'aula, i en cas
no poder ser, atendre el consum responsable dels materials que no pu-

guen ser reutilitzats.

S'ha de tindre en compte la diversitat personal i cultural dins de I'aula com
una oportunitat per a ampliar referents i explorar els matisos que proporci-
ona introduir en un espai multitud de cultures diverses que fomenten dife-
rents punts de vista a reptes comuns, integrant les experiéncies personals
de l'alumnat i les seues vivéncies per a establir vincles amb els sabers

basics i les competéncies especifiques de l'area .

Amb I'objectiu d'atendre la diversitat d'interessos i necessitats de I'alum-
nat, s'incorporaran els principis del disseny universal, assegurant-nos que
no existeixen barreres que impedisquen I'accessibilitat fisica, cognitiva,
sensorial i emocional per a garantir la seua participacio i el seu aprenen-

tatge.

A més, s'ha de valorar la possibilitat de fer servir una varietat metodolo-
gica, aprofitant que en les matéries de caracter aplicat no existeix un
resultat anic, per a garantir I'atencio a la diversitat de I'alumnat. S'han de
plantejar enunciats o activitats que permeten a I'alumnat debatre i reflexi-
onar, explorar totes les fases del procés creatiu, incorporar les seues vi-
vencies personals per a integrar I'emocié en el procés i establir aixi vincles

significatius amb els sabers basics i les competéncies especifiques.

El desenvolupament de creacions artistiques col-lectives fomenta la
participacioi el dialeg implicant I'alumnat en processos de treball que re-
guereixen cooperacio. S'hade potenciar l'arribada a acords per mitjans
dialogats fomentant la cultura democratica iel llenguatge oral en I'expres-
sio d'opinions, posicionaments i emocions, i el respecte perles idees alie-

nes.

S'ha de fomentar, al seu torn, una gestié saludable de la incertesa i

del control del procés creatiu, a fi de normalitzar que el resultat final puga



ser diferent del que s'espera o fins i tot que patisca transformacions res-

pecte de la idea inicial.

El clima de l'aula ha de propiciar, per tant, un espai on el sentit em-

prenedor, la cooperacio i el pensament critic i divergent siguen I'eix verte-

brador de I'assignatura, contribuint al fet que I'alumnat desenvolupe la seua

autoestima, la seua autonomia i puga enfrontar-se amb recursos a situaci-

ons presents o futures.

2.5.5.- Criteris d’ avaluacio

Competéncia especifica 1.

Identificar i analitzar la preséncia del dibuix en les diverses manifes-

tacions culturals i artistiques valorant la seua aportacio a totes aquestes,

aixi com a altres ambits disciplinars.

1r

curs

2n

curs

5.1.1. Reconéixer la funcié del dibuix
com a llenguatge universal, identificant-lo en
diferents manifestacions culturals i artisti-

ques.

5.1.1 Identificar la presén-
cia del dibuix en diversos contex-
tos visuals i audiovisuals, va-
lorant la seua capacitat comuni-

cativa.

5.1.2. Analitzar el llenguatge, les técni-
ques i procediments del dibuix en diferents
propostes artistiques, identificant els canvis
produits en elles segons les diferents etapes

historiques.

5.1.2 Explicar les multiples
funcions del dibuix en diferents
manifestacions culturals i artisti-
ques, analitzant el seu Us en obres

de diferents ambits disciplinars.

5.1.3. Indagar en els canons i proporci-
ons de l'anatomia humana al llarg de lahisto-
ria, valorant el dibuix com a eina per a la re-

presentacio del cos huma i la seua diversitat.

5.1.3 Representar amb
destresa la figura humana, ate-
sos els canons i proporcions de
I'ésser huma al llarg de la histo-
ria, aixi com a la seua diversitat

anatomica.




5.1.4 Argumentar la impor-
tancia del patrimoni cultural i ar-
tistic com a element essencial de
la identitat personal, i com a lle-

gat universal.

Competéncia especifica 2.

Realitzar dibuixos a ma alcada, esbossos i encaixos, d'a-

cord amb els fonaments de la proporcio, la composicio i la per-

cepcid visual, interpretant la realitat i expressant idees, senti-

ments i emocions en obres de creaci6 artistica individuals o

col-lectives.

1r curs

2n curs

5.2.1. Fer servir el dibuix a ma alcada i
I'esbds com a eina integrant I'encaix i la propor-
ci6 en obres de referencia, bidimensionals o

tridimensionals.

5.2.1 Dibuixar amb destresa la
realitat mitjancant esbossos i esbos-
s0s, desenvolupant una expressio pro-
pia, espontania i creativa, i estimulant

lamemoria visual.

5.2.2. Identificar els fonaments de la
composicié analitzant obres de referéncia,

bidimensionals o tridimensionals.

5.2.2 Realitzar creacions artisti-
ques individuals o col-lectives d'acord
amb els fonaments de la proporcidi la

composicio.

5.2.3. Analitzar obres de referenciad'a-
cord amb els mecanismes de la percepcio vi-

sual, les seues lleis i principis.

5.2.3 Realitzar obres de creacio
propia emprant amb criteri els meca-
nismes de la percepcié visual, les se-

ues lleis i principis.

5.2.4 Experimentar amb els principis de
la composicio i ordenacio dels elements en
I'espai, emprant-los amb intencions comuni-
catives i expressives en produccions artisti-

gues individuals o col-lectives.

5.2.4 Dissenyar composicions bi-
dimensionals, figuratives o abstractes,
explorant la percepci6 i ordenacié de

I'espai.




5.2.5 Transferir les idees tre-
ballades en esbossos a propostesde-
finitives, plasmant les seues qualitats
expressives en les produccions artisti-

qguesindividuals o col-lectives.

Competéncia especifica 3.

Elaborar propostes grafiques i artistiques amb intencié expressiva o co-

municativa emprant els elements del llenguatge visual amb esperit critic.

1r curs

2n curs

5.3.1 Reconéixer els elements del llen-
guatge visual atenent la seua diversitat
i les seues possibilitats expressives.

5.3.1 Analitzar les diverses possibilitats
expressives dels elements delllenguatge
visual: forma, textura i color, aplicant-los
a obres de creacio artistica individuals o

col-lectives.

5.3.2 Fer servir els elements del llen-
guatge visual: punt, linia, pla i color,
entre altres, en lI'analisi d'obres de refe-

rencia

5.3.2 Experimentar amb les possibilitats
grafiques de les formes, colorsi textures,
aportant identitat personal al procés cre-

atiu.

5.3.3 Aplicar la teoria del color i els
seus usos culturals en l'analisi d'obres
de referéncia iutilitzar-la en creacions

individuals o col-lectives.

5.3.3 Integrar els fonaments dels con-
trastos de color i de la textura visual i

tactil creant produccions artistiques.

5.3.4 Integrar els elements del llen-
guatge visual realitzant produccions ar-

tistiques individuals o col-lectives.

5.3.4 Crear amb sensibilitat iautonomia
produccions artistiquesaplicant els ele-

ments del llenguatge visual.




o Competéncia especifica 4

Representar el volum i la perspectiva en suports bidimensionals, analitzant el
contrast de llums i ombres propis del clarobscur tant en obres de referencia

com en creacions artistiques.

1r curs 2n curs

5.4.1 Fer servir els fonaments 5.4.1 Fer servir les escales i les
basics delclarobscur en la representa- | claus tonals, en les creacions grafiques
ci6 del volum en obres bidimensio- | per a representar el volum.

nals.

5.4.2 Reproduir obres de refe- 5.4.2 Representar graficament el

réncia analitzant la forma, i els con- | volum i I'espai tridimensional, emprant

ceptes de contrast i clarobscur. mitjans i tecniques aplicables al cla-
robscur.
5.4.3 Representar el volum en 5.4.3 Experimentar amb els valors

creacions artistiques individuals o | plastics del clarobscur generant una in-
col-lectives experimentant els fona- | tencié comunicativa i expressiva en la

ments basics del clarobscur. creacio artistica.

5.4.4 Descriure l'espai tridimen- 5.4.4 Dibuixar perspectives en re-
sional aplicant la perspectiva en el di- presentacions grafiques, ateses les pro-

buix. porcions i il-luminacio, entre altres.

e Competéncia especifica 5

Experimentar amb les tecnigues d'expressio artistica, tradici-
onals, contemporanies i digitals, buscant diverses possibilitats en
la realitzacio de produccions grafiques i projectes artistics reflexio-

nant sobre la sostenibilitat i el consum responsable.

1r curs 2n curs

5.5.1 Identificar les diferents tecni- 5.5.1 Emprar amb destresa di-
ques, eines, i suports, distingint les se- | ferents tecniques, eines i suports, tra-
ues compatibilitats i apreciant les seues | dicionals i contemporanies, atenent

possibilitatsexpressives.




lesseues compatibilitats per a disse-

nyar produccions artistiques.

ques.

5.5.2 Experimentar amb diferents
tecniques, eines i suports, representant la

realitat o analitzant referéncies artisti-

5.5.2 Seleccionar les tecni-
gues, eines i suports més adequats
en funcid dela intencionalitat expres-
siva de les obres de creacio artistica,

I aplicant un consum responsable.

ambiental.

5.5.3 Indagar en les diferents técni-
ques eines i suports en la creacio d'obres

artistiques atenent el seu impacte medi-

5.5.3 Innovar en I'Us de tecni-
qgues, eines i suports per a la repre-
sentacio de dissenys o creacions ar-

tistiques.

de productes artistics.

5.5.4 Fer servir eines digitals aplica-

des al dibuix i al disseny per a la creaci6

5.5.4 Analitzar el cos huma
com asuport i com a instrument d'ex-

pressio artistica, integrant-ho en les

creacions grafiques i apreciant el seu
valor en les propostes artistiques

contemporanies.

e Competéncia especifica 6

Expressar idees, sentiments i emocions creant discursos visuals argumen-
tats, planificant el procés de treball i prestant especial atencié en aquests a
la promocio dels drets humans, la igualtat de genere i el respecte a la di-

versitat.

1r curs 2n curs

5.6.1 Emprar la terminologia espe- 5.6.1 Exposar de manera res-
cificade I'area per a argumentar la intencid| pectuosa, el procés de creacio d'un
expressiva. projecte grafic, individual o col-lec-
tiu, argumentant les decisions plas-

tiques i elsrecursos emprats.

5.6.2 Fer servir la practica creativa 5.6.2 Transmetre idees, senti-

pera comunicar i expressar idees, senti- | ments i emocions de manera res-
ments i emocions, valorant el proceés i el | pectuosa i inclusiva, utilitzant la cre-
resultat final. acio artistica com a mitja d'expres-

si0, valorant el procés i el resultat




final.

5.6.3 Planificar el procés creatiu,
individual o col-lectiu, aplicant un me-

tode de treball estructurat i ordenat.

5.6.3 Dissenyar produccions
grafiques col-lectives, planificant un
metode de treball i valorant les pro-

postescompartides.

5.6.4 Reproduir obres de referén-
cia, incloses les contemporanies,
analitzant els valors d'igualtat de génere i

el respecte a la diversitat.

5.6.4 Crear produccions grafi-
quesindividuals o col-lectives pro-
movent els valors democratics, la

igualtat de génere iel respecte a la

diversitat.

5.- UNITATS DIDACTIQUES
5.1.- ORGANITZACIO

ESO

PROPOSTA D’ACTIVITATS PER UNITATS

1r ’ESO. LABORATORI DE CREACIO AUDIOVISUAL

UNITAT TREBALLS
DIDACTICA
U1.1TUQUE Taumatrop
MIRES? Drac tridimensional
Flip Book
U 2. TENS Comic
MOLT QUE DIR
U 3. TENS UN Zootrop
mgngT?iRR Animacid. Curtmetratge amb Stop Motion




2n ’ESO ED. PLASTICA , VISUAL | AUDIOVISUAL

UNITAT TREBALLS

DIDACTICA

U 1. TRACATS e Paral-leles | perpendiculars
BASICS

e Lamines de practica tragats basics (3 Lamines)

¢ Logo Adidas o pallasso (Teorema de Tales, proporcionalitat)

U 2. PUNT, LiNIA,
PLA | TEXTURA

e Calidocicle (punt | linia i triangulacio) o treball de punti linea

Creaci6 d’espai amb circumferéncies amb textures “frotagge” |
estampacions o aiguades, o treball de textures.

U3i4. e Lamines de tragat. (6 Lamines)
TRIANGLES, o . . 4
QUADRILATERS | e Aplicacio practica de poligons o poligons estrellats en dibuix o
POLIGONS cartolina.
INSCRITS
U 5. COLOR e Cercle (12 colors)
e Escales (cares amb quadricula) o paper vidre amb ceres
Manley
U6. FORMA | e El bodegé de Morandi o treball d’'ombres
COMPOSICIO. EL
CLAROBSCUR
U 7. Ritme i e Simetria amb cartolina
COMPOSICIO

Superposicio : treball amb plantilles per dins i per fora “Estrelles

U 8. PERCEPCIO
VISUAL

e |l-lusions optiques

3r ’ESO ED. PLASTICA , VISUAL | AUDIOVISUAL

UNITAT TREBALLS PROPOSATS

DIDACTICA

U 1. TRACATS e Treball de les inicials amb paral-leles

GEOMETRICS e Lamina del pall r practicar tracats fonamental

BASICS amina del pallasso per practicar tragats fonamentals

U 2. FORMA | e Poligons a partir del costat. Logotips.

PROPORCIO. |+ Estrella de fils o composicio de poligons estrellat

POLIGONS A strella de fils o composicié de poligons estrellats

ESCALA

U,3. PUNT, e Animal amb linia modular o Cara amb linia modular de fons

LINIA, PLA . .

TEXTURA e Cara amb plans de color (sobre foto de revista i sobre la seua
cara)

ud4 e Lamines practica (3 lamines)

TANGENCIES, e Aplicacio practica

CORBES P P

TECNIQUES |




ESPIRALS

U 5. COLOR e Projecte per a treballar el to, el valor i la saturacio
U 6. FORMAI e Laforma humana (treball en els temes anteriors)
COMPOSICIO.

EL MODUL

U 7. ANALISI e Aspectes compositius, lleis compositives (treball en els temes
DE LA IMATGE |anteriors)

FOTOGRAFICA

U8.SISTEMES | e Representacio de vistes diédriques

DE . . "
REPRESENTA e Representacio perspectiva isométrica

ClO. ESPAI'I o Representacio perspectiva cavallera

VOLUM

4rt JESO EXPRESSIO ARTIiSTICA

UNITAT DIDACTICA

TREBALLS PROPOSATS

U 1. HOMENANTGEM A e Treball investigacié :Xarxes modulars Escher
ESCHER .XARXES e Creacio d’'un mosaic a partir d’'un modul propi
MODULARS

U 2. DISSENYEM UNA e Repas de Poligons i del concepte d’escala
SANEFA.

e Sanefa poligons estrellats

U 3. JUGUEMAMB LALLUMI|
L'OMBRA ELEMENTS
GRAFICOPLASTICS: LINIA|

TEXTURES

Dibuix en blanc i negre a partir d’'una fotografia
(aplicacio grisos i trama)

U 4. DIBUIXEM

PERSONANTGES DE LEGO.
TANGENCIES | CORBES

Lamines repas

Dossier tangéncies,

TECNIQUES e Aplicacié practica. Reinterpretacid d’'un personatge
de LEGO
U 5. LI POSSEM COLOR e Disseny logotip
e Manipulacié d'imatges, tecniques...
e Projectes, concursos
o Autoretrat escala monocromatica
U 6. TENIM PERSPECTIVA. e Fonaments dels Sistemes de representacio:

Isométrica, Cavallera i Sistema Conic.
e Disseny casa partint d'un cub en isométrica i
cavallera

e Ciutat en Isomeétrica
o Edifici en Conica Frontal i obliqua

U 7. FORMEN PART DE LA 3
FESTA DEL LLIBRE

Tecniques d’estampacio. Gravat en lindleum

e Taulells ceramics




4rt ’'ESO TALLER PROJECTE INTERDISCIPLINARI

UNITAT DIDACTICA

TREBALLS PROPOSATS

PROJECTE DECORACIO
ELEMENTS AL PATI

Mural pictoric a diferents elements del pati
Pintar bancs de fusta
Pintar fons de ferro

Difusié dels treballs mitjangant I'aplicacio
Sway

PROJECTE MURAL PER A LA

Gran mural sobre taulers de fusta

BIBLIOTECA

PROJECTE VINILS PORTES Disseny i composicio artistica per les portes
DEL CORREDOR de vidre

PROJECTE TEATRE DEPART. Atrezzo per una obra de teatre
ANGLES

PROJECTE SENYALITZACIO

Taulells ceramics per anomenar les aules

IES tematiques de I'lES, els despatxos, etc..

DIBUIX TECNIC | - 1r BATXILLERAT

UNITAT DIDACTICA

TREBALLS PROPOSATS

UNITAT 1: TRACATS FONAMENTALS EN EL PLA

e Teoria i practica.

UNITAT 2: TRACATS DE POLIGONS

e Teoria i practica

UNITAT 3: PROPORCIONALITAT, SEMBLANCA |
ESCALES

e Teoria i practica.

UNITAT 4: TRANSFORMACIONS GEOMETRIQUES

Teoria i practica.

UNITAT 5: TRACATS DE TANGENCIES

e Teoria i practica.

UNITAT 6: CORBES TECNIQUES

e Teoria i practica.

UNITAT 7: SISTEMES DE REPRESENTACIO

e Teoria i practica.

UNITAT 8: SISTEMA DIEDRIC: PUNT, RECTA | PLA

e Teoria i practica.

UNITAT 9: SISTEMA DE PLANS ACOTATS

e Teoria i practica.

UNITAT 10: SISTEMA AXONOMETRIC

e Teoria i practica.

UNITAT 11: SISTEMA DE PERSPECTIVA
CAVALLERA

e Teoria i practica.

UNITAT 12: SISTEMA CONIC

e Teoria i practica.

UNITAT 13: PERSPECTIVA CONICA

e Teoria i practica.




UNITAT 14: NORMALITZACIO | CROQUITZACIO

e Teoria i practica.

UNITAT 15: VISTES, TALLS | SECCIONS

e Teoria i practica.

UNITAT 16: ACOTACIO

e Teoria i practica.

DIBUIX TECNIC Il 2n BATXILLERAT

UNITAT DIDACTICA

TREBALLS PROPOSATS

UNITAT 1: TRACATS EN EL PLA

e Teoria i practica.

UNITAT 2: TRACAT DE TANGENCIES

Teoria i practica.

UNITAT 3: CORBES CONIQUES

e Teoria i practica.

UNITAT 4: CORBES TECNIQUES

e Teoria i practica.

UNITAT 5: TRANSFORMACIONS GEOMETRIQUES

e Teoria i practica.

TANCAMENT BLOC |

e Teoria i practica.

UNITAT 6: SISTEMA DIEDRIC

e Teoria i practica.

UNITAT 7: METODES EN SISTEMA DIEDRIC

e Teoria i practica.

UNITAT 8:: FIGURES EN SISTEMA DIEDRIC

e Teoria i practica.

UNITAT 9: POLIEDRES REGULARS EN SISTEMA
DIEDRIC

e Teoria i practica.

UNITAT 10: SISTEMA AXONOMETRIC

e Teoria i practica.

UNITAT 11: SISTEMA DE PERSPECTIVA
CAVALLERA

e Teoria i practica.

UNITAT 12: SISTEMA DE PLANS ACOTATS

e Teoria i practica.

TANCAMENT BLOC I

e Teoria i practica.

UNITAT 13: PROJECTES

e Teoria i practica.

UNITAT 14: DIBUIX TECNIC ASSISTIT POR
ORDINADOR

e Teoria i practica.




DIBUIX ARTISTIC | 1r BATX

UNITAT DIDACTICA

TREBALLS PROPOSATS

1. LEXPRESSIO GRAFICA | ELS SEUS
RECURSOS ELEMENTALS

Tecnica seca: llapis compost

blanc sobre cartolina negra

Taulells ceramics amb barres
compostes.
Creaci6 duna composicid

Técnica del esgrafiat

2. LA COMPOSICIO | ORDENACIO DEL
ESPAI

Dibuix de encaix. Dibuixar a ma
alcada objectes i espais de
'entorn quotidia i representar

composicions personals

Composicio ceramica de gres i

vidre

3. ELVOLUM, LALLUM , EL CLAROBSCUR |
LA PERSPECTIVA

Dibuix de trama i linia, diferents
formes de crear volum a una

esfera

Tecniques humides: les taques ,
el negatiu: traure blancs amb

lleixiu

4. TECNIQUES D’EXPRESSIO ARTISTICA

Monotips de acuarel.la liquida

“‘Rentat” temperes i tinta xinesa

5. PROJECTES GRAFICS INDIVIDUALS O
COLECTIUS

Projecte per a la “festa del Llibre”

DIBUIX ARTISTIC 1l 2n BATX

UNITAT DIDACTICA

TREBALLS PROPOSATS

1.DEL CAP AL PAPER.
TECNIQUES D’EXPRESSIO ARTISTICA.

LA PERCEPCIO VISUAL. COLOR |
COMPOSICIO

Creacio d’'una composicio de te-
matica lliure utilitzant la técnica
de lI'esgrafiat (ceres Manley, tinta
xina)

Projecte Mural IES.

Primera Fase: Realitzaci6 i con-
crecio del projecte col.lectiu “Mu-
ral 25 fent Serra Mariola”. Treball




individual del projecte: Pluja
d’idees, esbossos, propostes,
materials...

Posta en comu i elecci6 del pro-
jecte a realitzar.

2.MANS A L'OBRA!

Projecte Mural IES.

Segona Fase del projecte “Mu-
ral 25 fent Serra Mariola.
Elaboracid, preparacié i cons-
trucci6 i, en [laula-taller,
dels diferents elements cera-
mics del mural per al posterior
muntatge.

Preparacié dels materials ne-
cessaris per I'execucio del mu-
ral.

Execucié del Mural en el mur
proposat.

3.MIRA, OBSERVA, CREA.

La representaci6 del cos huma.
Representacio del cos huma en
totes les seues interpretacions,
concretes i abstractes, utilitzant
diferents técniques per a la rea-
litzacio de les diferents propos-
tes, amb diferents tecniques,
seques i humides: carbonet
(clarobscur), lleixiu, nogalina,
llavtas, monotips, gravat, pas-
tis...

Les titelles.

Realitzacio de titelles amb go-
maespuma.




5.2.- DISTRIBUCIO TEMPORAL

ESO

SEQUENCIACIO D’UNITATS DIDACTIQUES :

LABORATORI DE CREACIO AUDIOVISUAL 1r ESO (2 hores setmanals)

UNITAT DIDACTICA TEMPORITZACIO
UNITAT 1: 1 TU QUE MIRES? 20 sessions
UNITAT 2: TENS MOLT QUE DIR! 20 sessions
UNITAT 3: TENS UN MON QUE MOSTRAR! 20 sessions
TOTAL 60 sessions

EDUCACIO PLASTICA VISUAL | AUDIOVISUAL 2n ESO (2 hores setmanals)

UNITAT DIDACTICA TEMPORITZACIO
UNITAT 1: TRACATS BASICS 7 sessions
UNITAT 2: PUNT, LINIA, PLA | TEXTURA 9 sessions
UNITAT 3: TRIANGLES 5 sessions
UNITAT 4: QUADRILATERS | POLIGONS 8 sessions
UNITAT 5: EL COLOR 9 sessions
UNITAT 6: FORMA | COMPOSICIO 6 sessions
UNITAT 7: RITME | COMPOSICIO 8 sessions
UNITAT 8: PERCEPCIO VISUAL 8 sessions
TOTAL 60 sessions

EDUCACIO PLASTICA VISUAL | AUDIOVISUAL 3r ESO (2 hores setmanals)

UNITAT DIDACTICA TEMPORITZACIO

UNITAT 1: TRACATS GEOMETRICS BASICS 8 sessions
UNITAT 2: FORMA | PROPORCIO. POLIGONS A 8 sessions

ESCALA
UNITAT 3: PUNT, LINIA, PLA | TEXTURA 8 sessions
UNITAT 4: TANGENCIES, CORBES TECNIQUES 8 sessions

| ESPIRALS
UNITAT 5: EL COLOR 8 sessions




UNITAT 6: . FORMA | COMPOSICIO. EL MODUL 6 sessions

UNITAT 7: ANALISI DE LA IMATGE 6 sessions
FOTOGRAFICA

UNITAT 8: SISTEMES DE REPRESENTACIO. 8 sessions
ESPAI I VOLUM

TOTAL 60 sessions

EXPRESSIO ARTISTICA 4rt ESO (3 hores setmanals)

UNITAT DIDACTICA TEMPORITZACIO
UNITAT 1: DISSENYEM UNA SANEFA 10 sessions
UNITAT 2: HOMENANTGEM A ESCHER 10 sessions
UNITAT 3: JUGUEM AMB LA LLUM | LOMBRA 10 sessions
UNITAT 4: DIBUIXEM PERSONANTGES DE 10 sessions
LEGO
UNITAT 5: LI POSSEM COLOR 10 sessions
UNITAT 6: TENIM PERSPECTIVA 15 sessions
UNITAT 7: FORMEN PART DE LA FESTA DEL 25 sessions
LLIBRE
TOTAL 90 sessions

TALLER PROJECTE INTERDISCIPLINARI 4rt ESO (2 hores setmanals)

UNITAT DIDACTICA TEMPORITZACIO
PROJECTE DECORACIO ELEMENTS AL PATI 1r Trimestre
PROJECTE MURAL PER A LA BIBLIOTECA 1r Trimestre
PROJECTE VINILS PORTES DEL CORREDOR 2n Trimestre
PROJECTE TEATRE DEPART. ANGLES 3r Trimestre
PROJECTE SENYALITZACIO IES 3r Trimestre
TOTAL 60 sessions

BATXILLERAT

DIBUIX TECNIC | - 1r BATXILLERAT ( 4 hores setmanals)

UNITAT DIDACTICA TEMPORALITZACIO

UNITAT 1: TRACATS FONAMENTALS EN EL 5 sessions




PLA

UNITAT 2: TRACATS DE POLIGONS 7 sessions
UNITAT 3: PROPORCIONALITAT, SEMBLANCA 7 sessions
| ESCALES
UNITAT 4: TRANSFORMACIONS 7 sessions
GEOMETRIQUES
UNITAT 5: TRACATS DE TANGENCIES 7 sessions
UNITAT 6: CORBES TECNIQUES 8 sessions
TANCAMENT BLOC | 3 sessions
UNITAT 7: SISTEMES DE REPRESENTACIO 6 sessions
UNITAT 8: SISTEMA DIEDRIC: PUNT, RECTA | 9 sessions
PLA
UNITAT 9: SISTEMA DE PLANS ACOTATS 5 sessions
UNITAT 10: SISTEMA AXONOMETRIC 9 sessions
UNITAT 11: SISTEMA DE PERSPECTIVA 6 sessions
CAVALLERA
UNITAT 12: SISTEMA CONIC 6 sessions
UNITAT 13: PERSPECTIVA CONICA 6 sessions
TANCAMENT BLOC I 3 sessions
UNITAT 14: NORMALITZACIO | 5 sessions
CROQUITZACIO
UNITAT 15: VISTES, TALLS | SECCIONS 6 sessions
UNITAT 16: ACOTACIO 6 sessions
TANCAMENT BLOC llI 3 sessions
ANNEX. INSTRUMENTS DE DIBUIX 2 sessions
ANNEX. DISSENY ASSISTIT PER 3 sessions

ORDINADOR

TOTAL

120 sessions




DIBUIX TECNIC 1l 2n BATXILLERAT (4 hores setmanals)

UNITAT DIDACTICA

TEMPORALITZACIO

UNITAT 1: TRAGATS EN EL PLA 8 sessions
UNITAT 2: TRACAT DE TANGENCIES 7 sessions
UNITAT 3: CORBES CONIQUES 7 sessions
UNITAT 4: CORBES TECNIQUES 5 sessions
UNITAT 5: TRANSFORMACIONS 7 sessions
GEOMETRIQUES
TANCAMENT BLOC | 3 sessions
UNITAT 6: SISTEMA DIEDRIC 11 sessions
UNITAT 7: METODES EN SISTEMA DIEDRIC 11 sessions
UNITAT 8:: FIGURES EN SISTEMA DIEDRIC 11 sessions
UNITAT 9: POLIEDRES REGULARS EN 7 sessions
SISTEMA DIEDRIC
UNITAT 10: SISTEMA AXONOMETRIC 10 sessions
UNITAT 11: SISTEMA DE PERSPECTIVA 8 sessions
CAVALLERA
UNITAT 12: SISTEMA DE PLANS ACOTATS 7 sessions
TANCAMENT BLOC I 3 sessions
UNITAT 13: PROJECTES 5 sessions
UNITAT 14: DIBUIX TECNIC ASSISTIT POR 7 sessions
ORDINADOR
TANCAMENT BLOC Il 3 sessions

TOTAL

120 sessions




DIBUIX ARTISTIC | 1r BATXILLERAT (4 hores setmanals)

UNITAT DIDACTICA TEMPORALITZACIO
1.LEXPRESSIO GRAFICA | ELS SEUS 15 sessions
RECURSOS ELEMENTALS
2. LA COMPOSICIO | ORDENACIO DE 25 sessions
L’ESPAI
3. EL VOLUM, LA LLUM, EL CLAROBSCUR | 25 sessions
LA PERSPECTIVA
4. TECNIQUES D’EXPRESSIO ARTISTICA 25 sessions
5. PROJECTES GRAFICS INDIVIDUALS | 30 sessions
COLECTIUS
TOTAL 120 sessions

DIBUIX ARTISTIC Il 2n BATXILLERAT (4 hores setmanals)

UNITAT DIDACTICA TEMPORALITZACIO

1. DEL CAP AL PAPER. 40 sessions
Tecniques d’expressio artistica.
La percepcio visual. Color i composicio.

2. MANS A LOBRA! 49 sessions

3. MIRA, OBSERVA, CREA. 28 sessions

TOTAL 117 sessions




4.- METODOLOGIA. ORIENTACIONS
DIDACTIQUES:

4.1.- METODOLOGIA GENERAL | ESPECIFICA

ESO

En el 1r Cicle de I'ESO és convenient comengar per l'estudi de I'esbds com configurador

de formes. La comprensio de les formes i figures geomeétriques pot fer-se en un
primer moment a través de l'estudi de conceptes geometrics senzills, associant
després estos conceptes a les seues aplicacions en objectes simples, treballs de
moduls tractant I'estructura i l'organitzacié de les formes; després es tractaria
I'esbossa com a element expressiu, contorn de formes, configurador de textures...
procurant que els alumnes/as s'esforcen a crear composicions lliures, treballant

amb materials atractius que els motiven i estimulen la seua creativitat.

En el que es refereix al tema del color, partirem de I'estudi dels colors primaris i I'obtencio

dels secundaris, les gammes cromatiques..., i els iniciarem al simbolisme cultural
del color. En aquest cicle és convenient iniciar I'estudi de l'espai i de la seua
representacio a través de treballs sobre la configuraci6 espacial, partint
d'agrupacions per contrast i analogia de formes, diferéncies de tamany,
superposicions, gradacions... sense arribar a tractar les lleis i els regles de la

perspectiva que resulta de dificil comprensio en esta edat.

Através d'estes tasques d'analisi i experimentacié convé motivar els alumnes/as perquée

elaboren formes visuals i plastiques a partir dels seus propis mitjans, realitzen
experiéncies que desenrotllen la memoria visual, fomenten la seua imaginacio

arribant a crear imatges noves, sense la repeticié d'estereotips.

En el segon cicle, segueix sent molt important el desenrotllament de la creativitat i

Un

I'expressivitat. Per a estimular estos aspectes és convenient que I'aprenentatge siga
significatiu, demostrant que el llenguatge visual i plastic esta relacionat amb el

nostre entorn i la nostra societat.

altre aspecte a tractar d'evitar seria I'encasellament de l'activitat plastica en
categories de "dibuix artistic" i "dibuix lineal", ja que agd empobreix I'activitat plastica
i incita a pensar que son camps aillats i antagonics. Per agd és necessari tractar
tots els mitjans com a instruments d'expressio, el dibuix geométric, el clarobscur, el

color, etc.

De la mateixa manera que es proposa la interconnexié entre els mitjans d'expressio, se

suggereix la relacié entre les arees, d'esta forma, I'educacié plastica i visual



completa la seua vertadera dimensio de llenguatge i demostra la seua vocacio

d'interdisciplinarietat.

En la mesura que siga possible es fara un seguiment individualitzat dels alumnes/as,
descobrint aquells aspecte en qué els alumnes/as puguen tindre alguna dificultat
per a incidir en ells, canviant si és necessari I'enfocament plantejat, insistint amb

altres procediments que puguen resultar més efectius.

Per a portar a terme I'avaluacié tindrem en compte el treball diari realitzat en classe, la
constancia i d’interés per la correcta elaboracio dels treballs, tant en neteja com en
precisio.

Es important fer un seguiment dels alumnes/as i comprovar que els resultats siguen
satisfactoris de la mateixa manera que auto avaluem la nostra metodologia i inclus

els objectius proposats.

Respecte a PR4, treballarem a partir de la mateixa programacio, realitzant les oportunes
adaptacions per a que s’adeqlen a les necessitats del alumnat. Hem considerat
oportu, en aquest grup, treballar partint de I'elaboracié de les seues lamines i fitxes

concretes que tracten els mateixos conceptes que els donats en la resta de grups.

Quant als temes del dibuix expressiu €s obvi que no es pretén que els alumnes/as
s'expressen com a artistes consumats, siné que siguen capagos de manifestar-se

amb certa imaginacio i desenvolupar una actitud creativa.

Els exercicis tenen com a principal objectiu ensenyar-los a veure, educant el seu sentit

de la percepci6 i fomentant la seua capacitat expressiva.

BATXILLERAT

Es desenvoluparan els continguts mitjangant la exposicidé, amb explicacions tedriques
il-lustrades a la pissarra i amb el suport de material visual, aixi com la bibliografia

adequada.

Les exposicions teoriques seran participatives, desenvolupant-se un procés didactic en
tres fases:

OBSERVACIO: Es situara a I'alumne davant els problemes grafics, buscant que aquest
adopta una actitud d’observacié i raonament que I'apropa a la solucié d’aquestos
mateixos.

DESENVOLUPAMENT: Es deduiran els continguts tedrics del tema, amb la terminologia
apropiada.

APLICACIO: S’equilibraran les exposicions tedriques amb I'aplicacio practica d’exercicis,

desenvolupats aquestos tant a classe com a casa.



4.2.- RECURSOS DIDACTICS | ORGANITZATIUS

S'utilitzaran per part del professorat i de 'alumnat, tot el material que va exposant-se
en cadascuna de les unitats didactiques dels cursos implicats en el Departament
didactic d’Educacié Plastica i Visual.

Altres recursos que s’empraran al llarg del curs seran la pissarra digital, el projector,
ordinadors, les plataformes de AULES, TEAMS, taules de llum, forn ceramic, tor-
cul, cameres de fotos, Utils per a pintar, diferents elements per a recolzar el dibuix
tecnic, materials de reciclatge....

En aquest curs anem a donar-li major importancia a la plataforma Aules i a utilit-
zar-la des del principi en tots els cursos, per a que tot ’'alumnat sapiga fer us
d’ella per si de nou haguérem de fer classes on-line, ensenyant-lo I'accés a

la mateixa, I’escanejat de documents i pujar les activitats en la plataforma.

ESO

L'ensenyament i aprenentatge de la matéria es veu facilitat pel desenvolupament
intel-lectual que progressa del pensament concret al pensament formal. La didactica
d’aquesta matéria ha de partir de I'apreciacié d’allo que és més proper per a arribar
al que és més llunya. Es tracta, abans de res, que I'alumne assimile I'entorn visual
i plastic que viu. En aquesta interaccié6 amb I'entorn, tenen un paper important les
manifestacions de l'art popular, que poden trobar-se no importa en quin lloc i que
contenen valors estétics, I'analisi i estima dels quals contribueixen a educar la
sensibilitat artistica. Al mateix temps, s’ha d’ajudar, estimular i intercanviar idees en
les aules per a assolir una creixent sensibilitat cap al fet artistic, tenint com a

referencia I'obra dels grans artistes.

La realitat quotidiana, tant natural com d’'imatges i fets plastics, en la qual viuen
immersos els alumnes, i on estan els objectes dels diferents dissenys i les imatges
transmeses pels diversos mitjans (cinema, TV, imatge digital, etc.), haura de ser

sempre el punt de partida.

BATXILLERAT

Resoldre problemes geometrics, valorant el métode i el raonament de les construccions,

aixi com el seu acabat i presentacio.



Resoldre problemes de configuracié de formes amb tragats poligonals i amb aplicacié
de recursos de transformacions geométriques sobre el pla: Girs, translacions,

simetries i homotécia.

Utilitzar escales per a la interpretacié de plans i elaboracié de dibuixos.

Executar dibuixos tecnics a distinta escala, utilitzant I'escala grafica establida
préviament i les escales normalitzades.

Aplicar el concepte de tangéncia a la solucié de problemes técnics i al correcte acabat
del dibuix en la resolucié d’enllagos y punts de contacte.

Dissenyar objectes d’us comu i no excessivament complexes, en els quals intervinguen
problemes de tangéncia.

Aplicar les corbes coniques a la resolucid de problemes técnics en els quals

intervinguen la seua definicid, les tangéncies o les interseccions amb una recta.

Tracar corbes técniques a partir de la seua definicio.

Obtindre la definicié grafica d’'una conica a partir del coneixement dels seus eixos, que,
en el cas de I'el"lipse, poden ser reals o conjugats.

Utilitzar el sistema diédric per a representar figures planes y volums senzills.

Realitzar la perspectiva d objectes simples definits per les seues vistes fonamentals i
viceversa.

Definir graficament un objecte per les seues vistes fonamentals o la seua perspectiva,
executar a ma algada. Realitzar el croquis acotat, en el sistema diedric, d’'objectes

comuns i senzills, ajustant-se a normes UNE o ISO.

Obtindre la representacié de peces y elements industrials o de construccio senzills i
valorar la correcta aplicacio de las normes referides a vistes, acotacio i

simplificacions indicades en aquestes.

Culminar els treballs de Dibuix Técnic, utilitzant els diferents recursos grafics, de manera
que aquest siga clar, net i responga a I'objectiu per al qual ha sigut realitzat.



5.- AVALUACIO DE L'ALUMNAT

Tots els criteris d’avaluacié venen especificats dins de cada matéria al apartat 2,
d’aquest document.

5.1.- INSTRUMENTS D'AVALUACIO

ESO

L'avaluacié continua es produira de forma natural, el procés sera interactiu i per aixo,
en cada moment es coneixera el funcionament de cada alumne i la seua resposta a les

activitats proposades.

1. Observacié en classe: disseny, construccio, exposicio, constancia, treballs,

actituds.

2. Muntatge i desenvolupament de projectes: on es desenvolupen i reflecteixen una

part important dels continguts apressos.
3. Quadern de treball i documents complementaris elaborats pels alumnes.

4. Proves i/o exercicis escrits: proves, maquetes, exercicis a ma o ordinador.

L'assignatura sera avaluada majoritariament mitjangant els treballs i els examens de
lalumnat. Els alumnes realitzaran exercicis de practica d’alguns tragats o faran
esbossos als seus quaderns dels quals, el professor anira prenent notes si aixi ho
considera convenient. Al final de cada tema, I'alumne elaborara un treball o projecte
conclusié que lliurara al professor. Per tal de qualificar-los es donaran unes dates fixes
en les quals I'alumne/a haura de lliurar aquests treballs i també es fixaran unes dates
per a realitzar 'examen. Aquestes dates es ficaran sempre d’acord amb el criteri del
professor, aquest donara als alumnes un temps suficient per a fer els treballs dins la
classe. Logicament els alumnes que no hagen acabat la feina és perqué no han dedicat

el temps de classe a fer feina, i per tant la qualificacio sera inferior o negativa.

Com a mesura de control del treball de cada alumne a classe, el departament ha
decidit:

e Anotar un negatiu a l'alumne/a que no duga el material necessari per a

desenvolupar les activitats de classe. Cada negatiu restara 0,25 punt de la nota

del trimestre o la que determine el professor/a en cada cas.



e Anotar en negatiu per no lliurar el treball en el dia acordat. El valor de cada
negatiu el determinara el professor/a atenent al percentatge d’actitud, que Ii

correspon a cada matéria.

e Les faltes d’assisténcia injustificades i reiterades també podran suposar una

valoracio negativa en el percentatge d’actitud de cada trimestre.

o Tipificar les faltes d’ortografia: llevar un punt maxim sobre una nota de 10 i

descomptar 0’05 per falta.

Els percentatges establerts per tal d’obtenir la qualificacié definitiva d’ EPVA tant en

1r com en 2n cicle seran:

v" 50% corresponent als procediments, i s’obtindran per notes dels treball treballs

realitzats al llarg del trimestre.

v" 30% corresponent als conceptes, i s'obtindran per notes dels examens de les

unitats donades.

v' 20% per l'actitud demostrada a classe, valorant-se sobretot, la participacio,
I'esfor¢ per millorar, la col-laboracié en la bona dinamica de l'aula i el respecte

cap als companys, I'assignatura i al professor/a, la puntualitat lliurant treballs.

En el cas de no realitzar cap prova o examen en qualsevol dels trimestres, es
modificaran els percentatges passant a ser com els de les optatives que a continuacié
s’expliquen.

Els percentatges establerts per tal d’obtenir la qualificacié definitiva en les mateéries

optatives son:

v' 80% per notes dels treball treballs realitzats al llarg del trimestre, en els quals

s’haura d’evidenciar I'aprenentatge dels conceptes i els procediments donats.

v’ 20% per l'actitud demostrada a classe, la puntualitat lliurant els treballs, la
participacio, I'esfor¢ per millorar, la col-laboracié en la bona dinamica de l'aula i

el respecte cap als companys i I'assignatura i el professor/a.

Tant en EPVA com en les matéries optatives, no es podra fer mitjana, si en alguna de
les parts percentuals, te un 0. La nota final de curs vindra donada per la mitjana
aritmética dels tres trimestres, tenint present que aquesta ha de ser de 5 punts com a
minim. Ara bé, no es podra superar el curs si en l'ultim trimestre no hi ha almenys 5

punts.

En el cas dels alumnes 4t de PDC i alumnes ACIS o altre tipus de NEE, els
percentatges es variaran en funcié de les necessitats, augmentant el percentatge

corresponent a la part procedimental i actitudinal.



BATXILLERAT

Aquesta sera continua, formativa i per ultim sumativa, degut a les necessitats

d'aquesta etapa. Per avaluar es tindran en compte els seguents punts:

e Lliurament dels treballs practics dins el termini estipulat.
e Presentaci6 i acabat.

e Bona resolucio dels exercicis plantejats.

e Actitud a classe.

Aquests punts enunciats s’avaluaran al llarg de tot el curs i seran tinguts en compte
en tot moment, amb la finalitat que, si 'alumne fallara en algun d’aquests, pogueren
reconduir el seu procés d’aprenentatge. Tanmateix ens serviran per detectar alguna

errada al nostre procés d’ensenyanca i aixi poder millorar-lo.

Els percentatges establerts per tal d’obtindre la qualificacié definitiva seran:

¢ 10% corresponent als procediments i s’obtindra per notes dels treballs realitzats

al llarg del trimestre.

e 80% corresponent als conceptes i s’obtindra per notes dels examens de les

unitats donades.

e 10% per lactitud demostrada a classe, valorant-se sobretot, la participacio,
I'esfor¢ per millorar, la col-laboracié en la bona dinamica de l'aula i el respecte
cap als companys i 'assignatura i el professor/a, assistint a classe amb regularitat.

En qualsevol cas, els criteris de qualificacié es tindra en compte els examens fets
durant el curs. La nota final de curs vindra donada per la mitjana aritmética dels tres
trimestres, tenint present que aquesta a de ser de 5 punts com a minim. Ara bé, es
podra fer la mitjana sempre que en cap trimestre s’haja tret menys de 3 punts, i sempre

que aixo passe només en un trimestre.

En el cas que I'alumne cometa alguna errada greu en un exercici de I'examen, la

puntuacioé designada per a tal exercici es reduira a zero.

A més, sempre que la professora ho crea convenient, podra realitzar recuperacions
tant d’'un examen concret, com d’un trimestre complet o un bloc tematic, a un alumne/a o
a mes. De la mateixa manera que podran realitzar-se a criteri de la professora examens

per blocs per a poder pujar la nota, sempre que la professora ho considere procedent. No



obstant, tan si es una recuperacié com un examen per pujar nota, la nota maxima sera

un 7.

5.2.- CRITERIS DE QUALIFICACIO | PROMOCIO

Facilitara l'avaluacid de l'alumnat el seguiment d'altres criteris de caracter

actitudinal o general, i que es detallaran a continuacié segons els nivells de

CONsecucio:

1. Logica en el procés de treball i d'aprenentatqge.

S'avaluara la capacitat que tinga I'alumne d'establir un procés de treball recolzat
en la logica, tant per a I'analisi com per a la sintesi del llenguatges visuals o

plastics.

Es valorara el coneixement abstracte i la seva aplicacié com a recolzament en la

realitzaci6 d'activitats concretes.

Es limita a recollir informacié del que se li ha ofert, sense ordenar-la ni

estructurar-la.

Ordena la informacié que li arriba, sense ser capag¢ d’abstreure conceptes

generals aplicats a altres casos.

Emet hipotesis, relaciona i treu conclusions propies.

D. Compren, comprova i abstrau conceptes per a utilitzar-los en altres casos.

2. Creativitat desenvolupada en les seves produccions.

© 0o w »

S'avaluara la capacitat que tinga I'alumne/a de resoldre els problemes plantejats
de manera diferent i amb concepcioé propia, aixi com la superacié d’estereotips i

convencionalismes.

Es valorara la inquietud en la recerca de solucions alternatives i amb la utilitzacié

de codis, terminologia i procediments dels llenguatges visuals.

No té capacitat per a reproduir solucions similars al problema proposat.
Reprodueix solucions similars sense aportacio propia.

Integra freqientment recursos propis amb models establerts.

Crea un estil personal.



3. Correccio en l'expressio plastica de les seves produccions.

S'avaluara la capacitat de I'alumne per a la correcta execucié material de les seves

produccions i I'adequada utilitzacio de les técniques i procediments que coneix.

Es valorara la netedat, la cura del material, el gust per 'ordre en la representacio i

en el maneig de material i técniques.

A. Despreocupacié en I'us i maneig d'utils, suports i descurada presentacio de
treballs.

B. Cura en la presentacio, tenint en compte conceptes com precisio i netedat.

C. Precisio en tragats, gust per la bona composicié del treball presentat amb la

técnica adequada.

D. Maneig propi i divers de técniques amb adequaciéo d'aquestes a la finalitat

cercada.

4. Capacitat de treball

S'avaluara l'esforg, la dedicacio posada en la realitzacio de les activitats.
Es valorara 'actitud d’interés i la varietat de produccions presentades.
A. No té habit de treball.
B. Treballa, perd sense metode.

C. Utilitza metodes de treball adequats i presenta els seus treballs dins els terminis

fixats.

D. Presenta més solucions que la demanada, segons les necessitats del problema

plantejat.

5. Treball en equip

S'avaluara la capacitat d'adaptacio a un grup de treball, s’evitaran personalismes

i es responsabilitzara de les tasques propies.

Es valorara l'actitud de flexibilitat i responsabilitat en la consecucié del treball
encomanat al grup.

A. Rebutja el treball en equip.

B. Treballa en grup sense integracio en ell, i aporta exclusivament el seu treball

personal.
C. Sap organitzar-se en grup.

D. Participa activament i accepta la seva responsabilitat personal i de grup.



6. Actitud general

e S'avaluara la capacitat de relacié amb la resta d'individus del grup i la seva actitud

amb les matéries propies de l'area.
e Es valorara la correccié en les formes i el respecte cap a les diferéncies.
e Actitud agressiva o passiva.
e Actua de manera receptiva sense mostrar interés.

e S'interessa i emet la seva opinié amb arguments raonables, i respecta torns de

paraula.

e Considera punts diversos i té en compte les diverses opinions i les relacions amb

les propies. S’ expressa amb correccié en les formes.

Les components del departament consideren important atendre prioritariament als
aspectes actitudinals (actitud positiva, comportament adequat, habits de feina...).
Consideren que la predisposicio per part de 'alumne/a cap al fet escolar i 'acompliment
d’uns deures propis de la seva etapa formativa pot afavorir la consecucio d’'unes aptituds
per a permetre-li desenvolupar-se no només en el camp d’'una sola area, en aquest cas
la plastica, sin6 en altres materies i aspectes de la vida quotidiana, en tant que aquesta
actitud pot ajudar-lo a crear les seves bases que possibiliten la seva maduraci6 i

desenvolupament personal.

En consequéncia superara I'area d’educacioé Plastica i Visual aquell alumne/a que,
tot i no assolir suficientment els objectius minims a nivell conceptual requerits, mostre
una actitud optima cap al'areai un interés progressiu per anar adquirint noves destreses

procedimentals, intel-lectuals i a nivell de la sensibilitat.

Aquesta actitud positiva s’observara i sera avaluada en els seguents punts:

1. L’assisténcia a classe sense dificultar-ne el seu desenvolupament respectant el

professor i els companys, aixi com la cura dels materials i les instal-lacions.

2. Integrar-se en la dinamica de laula, i participar activament en el seu

desenvolupament.

3. Mostrar interés i esforg en superar el nivell en qué es trobava al principi de curs.



En cas que un alumne supere els continguts d’un trimestre perd que la seva actitud
no siga I'adient, el departament guardara la seva nota, pendent del canvi de la seva

actitud, pero no constara com superada I'avaluacié corresponent.

7.4.- ACTIVITATS DE REFORG, D'AMPLIACIO | DE
RECUPERACIO PER A PENDENTS

ESO

El procés d'ensenyancga i aprenentatge proposat incorpora una gran varietat de tipus
d'activitats que permeten la diversitat d'agrupaments i l'adquisicié d'aprenentatges a
distint nivell, en funcié del punt de partida i les possibilitats dels alumnes. Moltes d'estes
activitats es plantegen com a problemes practics per als que caben diferents solucions
segons els enfocaments, adaptats per cada grup d'alumnes, la qual cosa permet
afrontar i resoldre els problemes des de diferents capacitats i interessos. El departament
disposa d’un gran nombre d’activitats tant de refor¢ com d’ampliacié de tots els blocs
que els alumnes tracten al llarg de tot el curs. En el cas de cada alumne, ja s’estudiara

quin tipus d’aquestes activitats se li facilita.

Les tasques que genera el procés de resolucié de problemes es graduen de tal forma
que es pot atendre la diversitat d'interessos, motivacions i capacitats de manera que
tots els alumnes experimenten un creixement efectiu i un desenrotllament real de les
seues capacitats. L'adequacio s'aconseguira per mitja del repartiment de tasques entre
els components del grup, encara que haura de procurar-se que en el repartiment
existisca varietat i mobilitat.

La possibilitat de graduar la dificultat de les tasques per mitja de la major o menor
concrecio de la seua finalitat és també interessant com a resposta a la diversitat. Per a
aconseguir I'adequacié a la diversitat d'interessos, es permet I'eleccié entre una amplia
gamma de problemes que son semblants respecte de les intencions educatives. Un
mateix problema té multiples solucions tecnologiques entre les que I'alumnat pot triar,

depenent de les seues possibilitats.

S'ha posat interés particularment a atendre la diversitat d'interessos entre xics i
xiques superant tot tipus d'inhibicions i inércies culturals, de forma que es promoga un
canvi d'activitats socials respecte a la igualtat de drets i oportunitats entre estos dos

Sexes.



Forma de recuperar assignatures no superades de cursos anteriors.

Les assignatures no superades de cursos anteriors se superaran de la segient forma:

1.

Si superen alguna avaluacié d'un curs superior, generalment la primera o la
primera i la segona. AgO anira a criteri de la professora, segons els continguts

estudiats.

Si 'alumnat no esta cursant I'assignatura en el present curs hi han dues
convocatories d’examen al llarg del mateix. Si 'alumne/a aprova I'examen de la
12 convocatoria, té I'assignatura superada; de no ser aixi té altra oportunitat en

la 22 convocatoria.

Si el departament de dibuix aixi ho considera, se li donara a I'alumnat una série

de treballs que els hauran de lliurar el dia de 'examen.

La valoracio del dossier de treballs (en cas que es done) i de 'examen sera del
10%-90%, considerant que I'alumnat haura de superar cadascuna de les parts

per a fer la mitjana de les dues notes. En cas contrari, la nota sera la de 'examen.

Tant els treballs com la prova practica versaran sobre els continguts curriculars
de l'assignatura a recuperar (treballats al llarg del curs), contemplats en la

programacio del departament.

En cas de ser una matéria optativa o un ambit practic, 'alumne lliurara el dia de
'examen, els treballs que préviament se li hauran requerit per part del

departament.

En cas de superar I'assignatura, la nota que apareixera a I'expedient de I'alumne
sera un 5. Si la professora ho considera oportu podra valorar-li positivament fins

una nota maxima de 7.

BATXILLERAT

Recuperacio al llarg del curs

Es desenvolupara una prova de recuperacio al final de curs per aquells alumnes que

no hagen tret una mitjana de 5 punts com a minim. Les recuperacions es faran dels

trimestres o dels blocs valorats negativament ( Geometria Plana, Sistema Diedric,

Sistema Axonometric) es tindra en compte la nota de 'examen de recuperacio per a fer

la mitjiana amb els altres trimestres. Ara bé, en aquest cas cap dels trimestres podra

estar suspés.



Durant el desenvolupament del curs, la professora pot realitzar les recuperacions que
considere oportu, tant de cada examen com al final de cada trimestre, si la mitjana es

menys d’un 3.

Recuperacio en la prova extraordinaria de Juliol

Aquells alumnes que no superen el curs en maig hauran de presentar-se a la prova
extraordinaria de Juliol, on hauran de fer un examen que recollira continguts de tot el

curs.

Recuperacio d’assignatures no superades de cursos anteriors

Els alumnes que tinguin pendent el Dibuix Técnic | aprovaran aquesta matéria si
aproven el 1r i el 2n trimestre de Dibuix Técnic Il; en els quals es pretén treballar tota
la programacio referida a geometria plana i sistema diédric. En cas que no fos aixi,
haurien de presentar-se a un examen extraordinari per poder superar la matéria en
questid. Si no cursen I'assignatura, s’hauran de presentar-se a alguna de les dues
convocatories d’examen al llarg del curs. Si I'alumne/a aprova I'examen de la 12
convocatoria, té l'assignatura superada; de no ser aixi té altra oportunitat en la

convocatoria 22 i final.

8.- MESURES D'ATENCIO A L'ALUMNAT AMB
NECESSITATS ESPECIFIQUES DE RECOLZAMENT
EDUCATIU O AMB NECESSITAT DE COMPENSACIO
EDUCATIVA

La inclusié educativa planteja la diversitat com una cosa natural i inherent a cadascun
de nosaltres, entén la diferencia com un valor, i per tant, planteja a I'ensenyament el
repte de flexibilitzar-se i adaptar-se a eixes diferencies. Com a professionals de
I'ensenyament hem d’atendre al alumnes, regint-nos pels principis de normalitzacié en
quant a la resposta educativa i la inclusid, respectant-los i atenent a les diferéncies
individuals. Ameés, hem de fomentar la convivéncia entre alumnes, el respecte entre ells,

i 'acceptacio de diferencies individuals.



L'aprenentatge cooperatiu es presenta com una de les eines que posa en marxa i

desenvolupa la transmissio d'aquests valors indispensables per a la vida en societat,

una societat diversa quant a aptituds, creences i cultures. L'aprenentatge cooperatiu

afavoreix la convivéncia des de l'acceptacié de les diferéncies, sent una poderosa eina

d'integracié, comprensio i inclusio, a més d'una metodologia que tracta de garantir un

aprenentatge de qualitat. Una estructura cooperativa d'aprenentatge consisteix en

treballar junts per a aconseguir objectius comuns: Si jo aprenc, tu aprens i tots aprenem.

Per a a¢o, proposem diferents formes de treball en funcio de les necessitats de I'alumnat

o del tipus de resultat que vulgam aconseguir:

Treball per grups o treball cooperatiu: els membres d'un grup procuren obtindre
resultats beneficiosos per a ells mateixos i per a tots els altres membres del grup.
L'aprenentatge cooperatiu no és una altra cosa que I'Us didactic d'equips de
treball reduits, en els quals els alumnes treballen junts per a maximitzar el seu
propi aprenentatge i el dels seus companys d'equip. Un equip cooperatiu és algo
meés que un conjunt de companys que realitzen un treball junts. Entre ells es crea
una relacio d’igualtat, de responsabilitat, d’empatia,... i fa que tots treballen els

mateixos continguts, perd no necessariament amb els mateixos objectius.

Tutoria entre iguals o figura de I'alumne tutor. Aquest recurs es basa en la
col-laboracié que un alumne dona a un company de classe que nosaltres vegem
que te una necessitat d’ajuda. Trobem una estructura d'aprenentatge cooperativa,
pero recorrent a una dualitat: parelles d'alumnes d'un mateix grup. L'alumne tutor
ha de respondre a les demandes d'ajuda del seu company en forma
d'explicacions detallades sobre el procés de resolucioé d'un problema, perd mai

ha de proporcionar-li les solucions.

Grups d'investigacio o treball per projectes. La metodologia per projectes es una
metodologia per a ensenyar a aprendre de forma autbnoma. Fomenta
I'aprenentatge autdnom basat en situacions obertes i flexibles entre els membre
de grup i els permet diferents nivells d'aprofundiment en funcié de les possibilitats

de cadascu.

Per als alumnes de N.E.E. que requereixen una atencio individualitzada: els criteris

d’avaluacio per a I'elaboracié de les ACIS que a continuacié es detallen tenen com a



principi la flexibilitat per tal d’adaptar-se als casos concrets i necessitats especifiques

de cada alumne:

1. Logica en el procés de treball i d’aprenentatge.

S’avaluara el desenvolupament i els progressos de la capacitat logica de

'alumne.
1. Intenta recollir informacié de manera visual i/o auditiva.
2. Es capag de recollir informacié de manera visual i/o auditiva.

3. Reté ité en compte la informaci6 que se li proporciona.

2. Creativitat desenvolupada en les seves produccions.

S’avaluara el desenvolupament i els progressos en la creativitat de 'alumne.
1. Intenta reproduir solucions donades
2. Es capac de reproduir solucions donades

3. Es capag de reproduir solucions similars a les donades

3. Correcci6 en 'expressio plastica de les seves produccions.

S’avaluara la capacitat de 'alumne per intentar una bona execucio en les seves
produccions. Aixi mateix s’avaluaran els progressos en les destreses manuals de

alumne.
1. Té cura en la presentacié i netedat dels treballs
2. Para atenci6 en fer bon us dels estris i materials de I'assignatura

3. Evoluciona en la precisi6 dels tracats

4. Capacitat de treball.

S’avaluaran el progrés en I'autonomia de treball i d’'interés i I'esforg per millorar.
1. Atén ales indicacions del professor i intenta seguir-les
2. Es capag de realitzar les tasques indicades pel professor sota la
supervisio d’aquest.

3. Es capac de continuar per si mateix el treball iniciat amb I'ajut del

professor.

Els criteris de Treball en equip i actitud general que figuren com a criteris generals
d’avaluacié no es modifiquen per tal de fomentar la integracio i la igualtat entre els

alumnes.



Respecte al material preparat per al alumnes amb NEE, es considera que en principi
usaran el mateix que els altres companys, valorant-los de forma adaptada els resultats
finals i podent donar-los més temps en la execucié d’aquests. Ara bé, respecte al Dibuix
técnic, es podran preparar dossiers per a aquell alumnat que el professorat afectat

considere oportu. Aquest material recollira aspectes basics sobre el tema en questio.

9.- ELEMENTS TRANSVERSALS
9.1.- FOMENT DE LA LECTURA

Una de les majors dificultats que afronta I'alumnat d'Educacié Secundaria Obligatoria,
per completar amb éxit aquesta etapa de la seva escolaritzacio, és la falta de
comprensié del que llegeixen i la consequent incompeténcia tant per entendre els
conceptes i les idees que se'ls presenten com per respondre adequadament a les
tasques proposades a l'aula. A pesar que l'aficié per la lectura té un valor personal
inquestionable, la primera responsabilitat de I'escola és formar lectors competents, és a
dir, que comptin amb els mecanismes mentals necessaris per entendre i per expressar
el que es llegeix, s'escolta i el que s'escriu a l'aula. Aquesta afirmacio es distancia de la
idea, freqlientment admesa, que la lectura comprensiva és objectiu i tasca unica i
exclusiva de les humanitats. En totes les arees es precisa aquesta habilitat i cap
professor pot eludir la responsabilitat de desenvolupar en l'alumnat la capacitat de

comprendre els textos mitjangant els quals transmet gran quantitat de coneixements.

Amb el pla de lectura es pretén que tot I'alumnat que cursi I'Educacié Secundaria
Obligatoria millori les seves competéncies lectores i desenvolupi habits lectors eficacos

aixi com el gust per la lectura.

9.2.- COMPRENSIO LECTORA

Les competencies lectores inclouen la capacitat de localitzar i extreure informacié
d'un text, la capacitat de comprendre-ho globalment, d'interpretar-ho i reelaborar-lo
personalment, aixi com la possibilitat de fer valoracions personals i critiques respecte al

contingut de la lectura i de reflexionar sobre els aspectes formals i linguistics del text.



9.3.- EXPRESSIO ORAL | ESCRITA

Es presenten a continuacidé una série de possibles actuacions o tasques a

desenvolupar:
Treballs de recerca

La realitzacio de treballs de recerca és una bona oportunitat per posar en practica
una seérie d'habilitats relacionades amb la lectura, tals com la seleccié d'informacié, la
sintesi, la produccio de textos, la presentacio de la informacié amb suport visual i grafic,

I'exposicié oral dels mateixos, etc.

El quadern de classe

L'habit de prendre anotacions i ordenar-los, fer esquemes, etc. en el quadern de
I'alumne desenvolupa habits d'ordre, de treball i de sintesi.

El vocabulari de I'area

Elaborar definicions precises dels termes més significatius de cada area,

acompanyar-les d'exemples i informacié rellevant serveix perqué I'alumnat augmenti el

seu vocabulari cientific, técnic i cultural.
Subratllar els textos

No es tracta tant que els alumnes subratllin els llibres sin6 que se'ls ensenyi a

subratllar, és a dir, a saber que idees son les importants i quins el sén menys.

9.4.- COMUNICACIO AUDIOVISUAL

El departament treballa en aquest camp en la mesura del possible (perquée tenim
certes restriccions), ja que som un departament on la imatge es un recurs molt important.
Tenim dos assignatures optatives que estan molt relacionades amb aquests temes com

son: Comunicacié Audiovisual i Iniciacié al Disseny Assistit per Ordinador.

9.5.- TIC (INCLOENT-HI MESURES PER A DIFONDRE LES
BONES PRACTIQUES EN EL SEU US)

El tractament especific de les tecnologies de la informacidé i la comunicacié, integrat
en aquesta matéria, proporciona una oportunitat especial per a desenrotllar la
competencia en el tractament de la informacio i la competéncia digital, i a este

desenrotllament estan dirigits especificament una part dels continguts. Es contribuira al



desenrotllament d’esta competéncia en la mesura que els aprenentatges associats
incidisquen en la confianga en I'Us dels ordinadors, en les destreses basiques
associades a un us prou autonom d’estes tecnologies i, en definitiva, contribuisquen a
familiaritzar-se suficientment amb estos. En tot cas, estan associats al seu
desenrotllament els continguts que permeten localitzar, processar, elaborar,
emmagatzemar i presentar informacié amb I'is de la tecnologia. D’altra banda, ha de
destacar-se la importancia de I'is de les tecnologies de la informacio i la comunicacio
com a ferramenta de simulacié de processos cientifics, tecnologics, etc., per a
'adquisicio de destreses amb llenguatges especifics com l'iconic o el grafic i per al

desenrotllament de la ciutadania digital.

Pel que fa a la resta d’assignatures, els professors tractem de mostrar a I'alumnat
molta varietat de recursos: tant de la Red, de gent coneguda i professional com d’altres
companys de cursos passats, per a que ells elaboren els seus treballs partint d’'una
major quantitat de documentacio i d’informacio. Amés, treballem també amb llibres que

posseeixen un projecte digital cosa que ens facilita i recolza la tasca docent.

9.6.- EMPRENEDOR/A

El Departament, col-labora en gran mesura en I'adquisicio de la competéncia de sentit
d’iniciativa i esperit emprenedor, atés que tot procés de creacidé suposa convertir una
idea en un producte i, per aixd, a desenvolupar estratégies de planificacio, de previsié
de recursos, d'anticipacié i avaluacio de resultats. En resum, situa I'alumnat davant d’'un
procés que l'obliga a prendre decisions de manera autbnoma. Tot aquest proceés,
juntament amb l'esperit creatiu, I'experimentacio, la recerca i l'autocritica, fomenta la

iniciativa i autonomia personal.

9.7.- EDUCACIO CIiVICA | CONSTITUCIONAL

La nostra matéria constitueix un bon vehicle per al desenvolupament de les
competéncies socials i civiques en aquella mesura en que la creacio artistica supose
un treball en equip, es promouran actituds de respecte, tolerancia, cooperacio, flexibilitat,
i es contribuira a I'adquisicio d'habilitats socials. D'altra banda, el treball amb eines
propies del llenguatge visual, que indueixen al pensament creatiu i a I'expressid
d'emocions, vivéncies i idees, proporciona experiéncies directament relacionades amb

la diversitat de respostes davant d’un mateix estimul i I'acceptacié de les diferéncies.



10.- AVALUACIO DE LA PRACTICA DOCENT 1|
INDICADORS DE CONSECUCIO, TANT PER A
AVALUAR ELS APRENENTATGES DE L'ALUMNAT
COM ELS PROCESSOS D'ENSENYANCA 1 LA
PROPIA PRACTICA DOCENT

L'avaluacio de la practica docent ha d’enfocar-se almenys en relaci6 amb moments
de I'exercici:

1. Programacio.
2. Desenvolupament.

3. Avaluacio.

Com a model, es proposa el seglient exemple de fitxa d’autoavaluacié de la practica
docent:

MATERIA: CLASSE:
PROGRAMACIO
Puntuacio
INDICADORS D’EXIT de I’1 al Observacions
10

Els objectius didactics s’han formulat
en funcio dels estandards
d’aprenentatge avaluables que
concreten els criteris d’avaluacié.

La seleccié i temporitzacio de
continguts i activitats s’han ajustat.

La programaci6 ha facilitat la
flexibilitat de les classes, per a ajustar-
se a les necessitats i els interessos dels
alumnes tant com s’ha pogut.

Els criteris d’avaluacié i qualificacio
han sigut clars i els alumnes es
coneixien, i han permés fer un
seguiment del seu progreés.

La programaci6 sha fet en
coordinaci6 amb la resta del
professorat.




DESENVOLUPAMENT

INDICADORS D’EXIT

Puntuacio
de I’1 al
10

Observacions

Abans d’iniciar una activitat, s’ha fet
una introduccié sobre el tema per a
motivar els alumnes i saber els seus
coneixements previs.

Abans d’iniciar una activitat, s’ha
exposat i justificat el pla de treball
(importancia, utilitat, etc.), i s’ha
informat els alumnes sobre els criteris
d’avaluacié.

Els continguts i activitats s’han
relacionat amb els interessos dels
alumnes i s’han construit sobre els
seus coneixements previs.

S’ha oferit als alumnes un mapa
conceptual del tema perque sempre
estiguen orientats en el procés
d’aprenentatge.

Les activitats proposades han sigut
variades en la seua tipologia i tipus
d’agrupament, i han afavorit I'adquisicio
de les competencies clau.

La distribucié del temps a l'aula és
adequada.

S’han utilitzat recursos variats
(audiovisuals, informatics, etc.).

S’han facilitat estratégies per a
comprovar que els alumnes entenen i
que, si cal, saben demanar
aclariments.

S’han facilitat als alumnes
estratégies d’aprenentatge: lectura
comprensiva, com buscar informacio,
com redactar i organitzar un treball, etc.

S’ha afavorit I'elaboracié conjunta de
normes de funcionament a l'aula.

Les activitats grupals han sigut
suficients i significatives.

L'ambient de la classe ha sigut
adequat i productiu.

S’ha proporcionat a [l'alumne




informacio sobre el seu progrés.

S’han proporcionat activitats
alternatives quan [l'objectiu no s’ha
aconseguit en primera instancia.

Hi ha hagut coordinacié amb altres
professors.

AVALUACIO

INDICADORS D’EXIT

Puntuacio
de I’1 al
10

Observacions

S’ha fet una avaluacié inicial per a
ajustar la programacié a la situacio real
d’aprenentatge.

S’han utilitzat de manera sistematica
diferents procediments i instruments
d’avaluacié, que han permés avaluar
continguts, procediments i actituds.

Els alumnes han disposat d’eines
d’autocorreccio, autoavaluacio i
coavaluacio.

S’han proporcionat activitats i
procediments per a recuperar la
materia als alumnes amb alguna
avaluacio suspesa o0 amb la matéria
pendent del curs anterior o en
I'avaluacio final ordinaria.

Els criteris de qualificacié proposats
han sigut ajustats i rigorosos.

S’ha informat adequadament els
pares sobre el procés d’avaluacio:
criteris de qualificacié i promocio, etc.

A més, sempre resulta convenient escoltar també I'opinidé dels usuaris. En aquest
sentit, és interessant proporcionar als alumnes una via perqué puguen manifestar la
seua opinié sobre alguns aspectes fonamentals de I'assignatura. Per a aixo, pot utilitzar-

se una sessid informal en la qual s’intercanvien opinions, o bé passar una senzilla

enquesta anonima perqué els alumnes puguen opinar amb total llibertat.




11.- ACTIVITATS COMPLEMENTARIES [
EXTRAESCOLARS
ETAPA
CURS/GR DESCRIPCIO LLOC DATA |HORARI |N° DIES
UP
VISITAAL MUVIM,
IVAM,
ESOIBAT POLITECNIC,MUSEU VALENCIA JSFISEL 1
DE BELLES ARTS DE
VALENCIA..
4 ESO EIXIDA ENTREGA AJUNTAME | 2nTRIMES )
CARTELLS NT DE MURO TRE
CASA DE LA .
ESOIBAT CULTURA. VISITA MURO TR”VIZES'?FEE 1
EXPOSICIONS
EXPOSICIONS A TOT EL
ESO | BAT LINSTITUT IES CURS
EIXIDES PER
ESO | BAT DIBUIXAR AL MURO JSIISEL 1
VOLTANT IES
ESO | BAT INTERVENCIO IES TOT EL ]
PICTORICAAL PATI CURS
ESO | BAT PROJECTES
COMUNS AMB
ALTRES
DEPARTAMENTS O IES TOTEL
PER AL CENTRE CURS
(coordinacié amb el
departament d’anglés,
castella,...)
ESO | BAT CONCURS 2n
CARTELLS MURO | trIMESTRE 1
ESO | BAT ESPAI DART CARRICOL 1r-on
MEDIAMBIENTAL A TRIMESTRE 1
CARRICOLA
T0TS TALLER FINAL DE IES FINAL DE ]
TRIMESTRE TRIMESTRE
VISITATALLER IES 1r-2n
BAT ARTISTA JOSEP TRIMESTRE 1
SANJUAN
ESO | BAT MUSEU TITELLES ALBAIDA 1r-2n 1
| JOSE SEGRELLES TRIMESTRE




