Sobre la programacion de Musica en el curso 24/25 y su evaluacion.
1°y 2° ESO

La materia de Musica estd presente de forma obligatoria en los tres primeros
cursos de la Educacion Secundaria y, por este motivo, el nivel competencial que todo el
alumnado debe adquirir a lo largo de la etapa finaliza en el 3° curso. En el 4° curso de la
etapa, la Musica es una materia optativa con competencias especificas propias, que
marcan el nivel de desarrollo competencial que el alumnado debe conseguir, con los
saberes basicos necesarios para la adquisicion y el desarrollo de esas competencias, y con
los correspondientes criterios de evaluacion. Los aprendizajes esenciales, establecidos
por el curriculo de la materia de Musica para todo el alumnado al finalizar el 3° curso,
pretenden consolidar los conocimientos adquiridos en la etapa de primaria y dar una
vision general de los diferentes contextos musicales y culturales propuestos, fomentar la
interpretacion y la creacion musical, y promover la elaboracion de proyectos artisticos.

Competencias especificas en la materia de Musica

CE 1. Analizar propuestas musicales, corporales y multidisciplinares de diferentes
épocas y estilos a través de la percepcion activa, relacionando sus elementos
estructurales y técnicos, con sentido critico y valorando la diversidad cultural que
representan.

CE 2. Relacionar los elementos del sonido, sus caracteristicas y representaciones
gréficas, los instrumentos y la voz a partir del andlisis auditivo y visual, con el
planteamiento de soluciones a las agresiones acusticas del entorno.

CE 3. Construir propuestas musicales basadas en la interpretacion, la improvisacion
y la experimentacion a partir de las posibilidades expresivas y comunicativas del
sonido, el cuerpo y los medios digitales mediante procesos individuales y
colectivos.

CE 4. Crear proyectos musicales e interdisciplinares mediante el disefio,
planificacion y realizacion de los mismos, experimentando con diferentes roles,
desarrollando la capacidad critica, con una valoracion tanto el proceso como el
resultado.

CE 5. Aplicar recursos digitales a la escucha, interpretacion, investigacion, creacion
y difusion de producciones musicales, adoptando una actitud responsable y acorde
con la normativa vigente.

Saberes Basicos de la materia

MUSICA 1°y 2° CURSO

Bloques Saberes basicos
Bloque 1 G1. Obras e intérpretes:
Percepcion y e  Mitos, estereotipos y roles de género transmitidos a través de la musica y la
analisis e  danza. Profesiones musicales desde una perspectiva igualitaria.
SB. 1.1. e  Compositoras y compositores de estilos y épocas diferentes.
Contextos e Intérpretes y grupos de la actualidad: actuaciones en vivo y registradas por
musicales y e  medios audiovisuales.
culturales G2. Patrimonio musical
CEE 1, CEE 2 e  Miusica tradicional en Espafia y su diversidad cultural.




Patrimonio musical de la Comunidad Valenciana. Estilos, danzas, eventos y
manifestaciones.

Musica y danza de otras culturas del mundo.

La evolucion del sonido y la musica en los medios audiovisuales y tecnologias
digitales.

G3. Géneros musicales y escénicos

Clasificacion de los géneros musicales y escénicos.

Funciodn social de la musica.

G4. Agrupaciones vocales e instrumentales

Agrupaciones vocales e instrumentales representativas de musicas del mundo y de
la musica tradicional.

G5. La voz y los instrumentos

Clasificacion de la voz y de las diferentes familias instrumentales.

Organologia representativa de musicas del mundo y tradicional.

Instrumentos no convencionales desde una perspectiva de desarrollo sostenible.
G6. Terminologia y normas de comportamiento

Terminologia musical. Argumentacion oral y escrita.

Pautas de atencion y comportamiento en la audicion musical y ante diferentes

propuestas artisticas. Actitud abierta y valorativa.

Bloque 1
Percepcion y
analisis
SB.1.2.
Elementos del
sonido y
estructura

musical CE1,

G1. El proceso de escucha

Elementos que intervienen en el proceso de audicion. El oido.

Escucha activa. Pautas de atencion, percepcion y memoria.

G2. Las cualidades del sonido

Las cualidades del sonido: altura, intensidad, duracion y timbre.
Representaciones graficas. Unidades de medida.

Relacion entre el silencio, el sonido y el ruido con el entorno. Agresiones acusticas

y creacion de ambientes sonoros saludables.

CE2, CES G3. El caracter
El caracter musical. La musica y sus sensaciones.
G4. El ritmo
Pulso, tempo y matices agdgicos. Clasificacion de los compases.
Recursos ritmico-melodicos: sincopa, contratiempo y valores irregulares.
G5. Melodia y armonia
La melodia. Identificacion de distintos tipos de melodias: lineales, onduladas
quebradas.
Escalas musicales. Intervalos.
La armonia: armaduras basicas y grados tonales. El acorde.
Texturas musicales: monodia, polifonia, contrapunto, homofonia y melodia
acompafiada.
G6. Estructura y forma
La organizacion de la estructura musical.
G7. Recursos digitales y de las TIC relacionados con la percepcion
Aplicaciones, webs y programas de edicion de partituras, grabacion y edicion de
audio.
Bloque 2: G1. Interpretacion y técnica vocal

Interpretacion y
creacion

SB.2.1.

Expresion

La técnica vocal: respiracion, fonacion e impostacion. Cuidado y mantenimiento de
la voz: habitos saludables.
Obras vocales a una y varias voces, a capella o con acompafiamiento instrumental.

Repertorio vocal. La memoria musical en la produccion vocal.




individual y

colectiva G2. Interpretacion y técnica instrumental
CE3, CE4 La técnica instrumental: respiracién, control postural, emisiéon del sonido,
articulacion y digitacion.
Obras instrumentales de interpretacion individual y grupal. Repertorio instrumental
polifénico. La memoria musical y el aprendizaje por imitacion.
G3. Cuidado instrumental
El cuidado y mantenimiento de los instrumentos.
La construccion de instrumentos sencillos a partir de materiales del entorno.
G4. Creacion e improvisacion
Principios basicos de creacién musical en contextos escolares.
La improvisacion sobre pautas previamente establecidas. La experimentacion, la
exploracion sonora y la sonorizacion.
G5. La notacion musical
Elementos basicos de la notaciéon musical y representaciones graficas no
convencionales aplicados a la practica.
G6. Habilidades motrices
Técnica corporal.
El cuerpo como medio de expresion.
Danzas del mundo y tradicionales.
Percusion con objetos sonoros. La percusion corporal.
Bloque 2: G1. Planificacion
Interpretacion Fases y criterios de valoracion en proyectos musicales e interdisciplinares.
y creacion Ambitos artisticos y profesionales que intervienen en los proyectos y/o sus fases.
SB.2.2. Estrategias de busqueda, seleccion y reelaboracion de informacion de calidad.
Proyectos G3. Artes Escénicas
artisticos Elementos estructurales y técnicos de las Artes Escénicas: cuerpo, espacio,
CE3, CE4, tiempo, discurso, estructuras y actuacion.
CES G4. Tecnologia para la produccion musical

Recursos digitales y de las TIC aplicados a la interpretacion, creacion y grabacion.
Licencias de uso, autoria y proteccion de datos. Planteamientos y habitos de
consumo éticos y responsables.

G5. Actitud

Pautas de atencién y comportamiento en la participacion en las diferentes
propuestas artisticas.

El control de las emociones en la mejora de la interpretacion en publico.




Criterios de evaluacion y relacion con las Competencias Clave

1°y 2° Curso ESO

Musica

Competencias especificas

Competencias Clave

Criterios de evaluacién

CCL CP CMCT CD CPSAA CcC CE CCEC
CE1: Analizar propuestas musicales, CE1.1: Identificar los elementos estructurales y técnicos de
corporales y multidisciplinares de diferentes géneros y estilos musicales y multidisciplinares,
diferentes épocas y estilos a través de relacionandolos entre si y valorando su diversidad.
la percepcion activa, relacionando sus
elementos estructurales y técnicos, CE1.2: Emitir opiniones personales a partir de propuestas
con sentido critico y valorando la musicales, corporales y multidisciplinares, de manera oral
diversidad cultural que representan. X X X o0 escrita, con actitud abierta y terminologia adecuada.
CE1.3: Reconocer elementos del patrimonio musical del
entorno del alumnado, valorando su diversidad.
CE2: Relacionar los elementos del CE2.1: Reconocer las cualidades del sonido de forma
sonido, sus  caracteristicas y combinada, sus caracteristicas y representacion gréfica.
representaciones graficas, los
instrumentos y la voz a partir del X X X CE2.2: Identificar las voces e instrumentos en diferentes
andlisis auditivo y visual, con el contextos sonoros.
planteamiento de soluciones a las
agresiones acusticas del entorno. CE2.3: Identificar agresiones acusticas del entorno y
reflexionar sobre posibles soluciones.
CE3: Construir propuestas musicales CE3.1: Interpretar propuestas musicales, utilizando los
basadas en la interpretacion, la elementos del lenguaje musical y enriqueciendo la propia
improvisacion y la experimentacion a identidad.
partir de las posibilidades expresivas
y comunicativas del sonido, el cuerpo CE3.2: Crear improvisaciones de forma guiada mediante
y los medios digitales mediante X X X X procesos individuales y colectivos.
procesos individuales y colectivos.
CE3.3: Experimentar con las posibilidades expresivas y
comunicativas del sonido y el cuerpo.
CE3.4: Manifestar ideas, sentimientos y emociones para
favorecer procesos comunicativos, de empatia y respeto.
CE4: Crear proyectos musicales e CE4.1: Identificar los procesos de creacion, edicion vy
interdisciplinares mediante el disefio, X X X X difusién musical y las profesiones que en ellos intervienen.

planificacién y realizacién de los




mismos, experimentando con
diferentes roles, desarrollando la
capacidad critica, con una valoracion
tanto el proceso como el resultado.

CE4.2: Planificar las fases principales de una produccion
musical y su difusion.

CE4.3: Utilizar técnicas de interpretacion musical vy
corporal, potenciando la manifestacion y control de
emociones.

CE5: Aplicar recursos digitales a la
escucha, interpretacion,
investigacion, creacion y difusion de
producciones musicales, adoptando
una actitud responsable y acorde con
la normativa vigente.

CE5.1: Emplear recursos digitales y de las TIC para
compartir creaciones de aula a través de la web social,
desarrollando una identidad y criterio propios con un
sentido del consumo responsable y sostenible de acuerdo
a la normativa vigente.

CE5.2: Tratar informacién musical en diferentes medios
digitales de forma contrastada, utilizando recursos,
entornos informaticos y servicios en red.

CE5.3: Compartir informacion y contenidos digitales en
proyectos musicales

colaborativos, utilizando las TIC y aplicando buenas
conductas para la prevencion del ciberacoso.




Instrumentos de Evaluacion
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CE1.1 X X X
CE1.2 X X X
CE1.3 X X X
CE2.1 X X X
CE2.2 X X X
CE2.3 X X X
CE3.1 X X
CE3.2 X X
CE3.3 X X
CE3.4 X X
CE4.1 X X X X
CE4.2 X X X X
CE4.3 X X X X
CE5.1 X X X
CE5.2 X X X
CE5.3 X X X

Las Competencias Especificas seran valoradas en cuatro estadios o niveles
de consecucion, esto es: alto, medio, bajo y en proceso. A efectos informativos, las
familias recibirdn en cada evaluacién una nota numérica sobre los resultados
obtenidos:

Nivel alto: tres o mas competencias valoradas como altas. Ninguna de las
competencias en nivel bajo o en proceso. La calificacion numérica informativa entre
8 y 10 puntos.

Nivel medio: tres o mas competencias valoradas con nivel medio. Ninguna
competencia en proceso. La calificacion numérica informativa entre 6 y 7 puntos.
Nivel bajo: tres 0 méas competencias valoradas con nivel bajo. Como maximo una
competencia en proceso. La calificaciéon numérica informativa sera de 5 puntos.
Nivel en proceso de adquisicion: dos o mas competencias especificas no superadas.
La calificacion numérica informativa oscilara entre 1 y 4 puntos, en funcion del
grado de adquisicion de las competencias especificas, el esfuerzo, la actitud al
respecto y la motivacion y responsabilidad sobre el trabajo.



Sobre la programacion de Musica en el curso 24/25 y su evaluacion.
3°ESO

La materia de Musica estd presente de forma obligatoria en los tres primeros
cursos de la Educacion Secundaria y, por este motivo, el nivel competencial que todo el
alumnado debe adquirir a lo largo de la etapa finaliza en el 3° curso. En el 4° curso de la
etapa, la Musica es una materia optativa con competencias especificas propias, que
marcan el nivel de desarrollo competencial que el alumnado debe conseguir, con los
saberes basicos necesarios para la adquisicion y el desarrollo de esas competencias, y con
los correspondientes criterios de evaluacion. Los aprendizajes esenciales, establecidos
por el curriculo de la materia de Musica para todo el alumnado al finalizar el 3° curso,
pretenden consolidar los conocimientos adquiridos en la etapa de primaria y dar una
vision general de los diferentes contextos musicales y culturales propuestos, fomentar la
interpretacion y la creacion musical, y promover la elaboracion de proyectos artisticos.

Competencias especificas en la materia de Musica

CE 1. Analizar propuestas musicales, corporales y multidisciplinares de diferentes
épocas y estilos a través de la percepcion activa, relacionando sus elementos
estructurales y técnicos, con sentido critico y valorando la diversidad cultural que
representan.

CE 2. Relacionar los elementos del sonido, sus caracteristicas y representaciones
gréficas, los instrumentos y la voz a partir del andlisis auditivo y visual, con el
planteamiento de soluciones a las agresiones acusticas del entorno.

CE 3. Construir propuestas musicales basadas en la interpretacion, la improvisacion
y la experimentacion a partir de las posibilidades expresivas y comunicativas del
sonido, el cuerpo y los medios digitales mediante procesos individuales y
colectivos.

CE 4. Crear proyectos musicales e interdisciplinares mediante el disefio,
planificacion y realizacion de los mismos, experimentando con diferentes roles,
desarrollando la capacidad critica, con una valoracion tanto el proceso como el
resultado.

CE 5. Aplicar recursos digitales a la escucha, interpretacion, investigacion, creacion
y difusion de producciones musicales, adoptando una actitud responsable y acorde
con la normativa vigente.

Saberes Basicos de la materia

MUSICA 3° CURSO
Bloques Saberes basicos

Bloque 1 Percepcion y G1. Obras e intérpretes:
analisis e  Evolucion de la musica y de la danza occidental. Obras de diferentes
SB. 1.1. Contextos estilos y periodos historicos desde los inicios hasta la musica actual.
musicales y culturales e Mitos, estereotipos y roles de género transmitidos a través de la musica
CEE 1, CEE 2 y la danza. Profesiones musicales desde una perspectiva igualitaria.

e  Compositoras y compositores de estilos y épocas diferentes.

e Intérpretes y grupos de la actualidad: actuaciones en vivo y registradas

por medios audiovisuales.




G2. Patrimonio musical

Musica popular urbana y contemporanea.

La evolucion del sonido y la musica en los medios audiovisuales
tecnologias digitales.

G3. Géneros musicales y escénicos

Clasificacion de los géneros musicales y escénicos.

Los géneros en diferentes contextos historicos.

Funciodn social de la musica.

G4. Agrupaciones vocales e instrumentales

Formaciones en la musica popular urbana y contemporanea.
Agrupaciones vocales e instrumentales representativas a lo largo de los
diferentes periodos historicos.

G5. La voz y los instrumentos

Organologia de musica popular urbana.

Instrumentos no convencionales desde una perspectiva de desarroll
sostenible.

Reconocimiento de voces e instrumentos en obras de épocas y estilo
diferentes.

G6. Terminologia y normas de comportamiento

Terminologia musical. Argumentacion oral y escrita.

Pautas de atencién y comportamiento en la audicién musical y ante

diferentes propuestas artisticas. Actitud abierta y valorativa.

Bloque 1 Bloque 1.
Percepcion y analisis
SB.1.2. Elementos del
sonido y estructura musical

CEl, CE2, CES

G1. El proceso de escucha

Escucha activa. Pautas de atencion, percepcion y memoria.

G4. El ritmo

Recursos ritmico-melodicos: sincopa, contratiempo y valores irregulares
G5. Melodia y armonia

Escalas musicales. Intervalos.

La armonia: armaduras basicas y grados tonales. El acorde.

Texturas musicales de los diferentes géneros y estilos en las diferente
épocas.

G6. Estructura y forma
Formas musicales de los diferentes géneros y estilos en las diferente
épocas, géneros y estilos.

G7. Recursos digitales y de las TIC relacionados con la percepcion
Aplicaciones, webs y programas de edicion de partituras, grabacion

edicion de audio.

Bloque 2: Interpretacion y
creacion

SB.2.1. Expresion
individual y colectiva
CE3, CE4

G1. Interpretacion y técnica vocal

Obras vocales a una y varias voces, a capella o con acompafiamiento
instrumental. Repertorio vocal. La memoria musical en la produccion
vocal.

G2. Interpretacion y técnica instrumental

Progresiones basicas de acordes. El cifrado internacional.

Obras instrumentales de interpretacion individual y grupal. Repertorio
instrumental polifénico. La memoria musical y el aprendizaje por
imitacion.

G3. Cuidado instrumental

El cuidado y mantenimiento de los instrumentos.




La construccién de instrumentos sencillos a partir de materiales dq
entorno.

G4. Creacion e improvisacion

El texto musical. Creacion de textos musicales.

La improvisacion sobre pautas previamente establecidas. La
experimentacion, la exploracion sonora y la sonorizacion.

G5. La notacion musical

Elementos basicos de la notacion musical y representaciones graficas
no convencionales aplicados a la practica.

G6. Habilidades motrices

El cuerpo como medio de expresion.

Pautas de creacion de coreografias basicas e improvisacion.

Danzas de diferentes épocas histdricas y de musica popular urbana.

Percusion con objetos sonoros. La percusion corporal.

Bloque 2: Interpretacion y
creacion

SB.2.2. Proyectos artisticos
CE3, CE4, CE5

G2. Produccion artistica

Proyectos basados en la voz, los instrumentos y la expresion corporal

mediante el uso de los elementos del lenguaje musical.

G3. Artes Escénicas

Elementos estructurales y técnicos de las Artes Escénicas: cuerpo,
espacio, tiempo, discurso, estructuras y actuacion.

G4. Tecnologia para la produccion musical

Recursos digitales y de las TIC aplicados a la interpretacion, creacion
grabacion.

Licencias de uso, autoria y proteccion de datos. Planteamientos y

habitos de consumo éticos y responsables.

G5. Actitud

Pautas de atencion y comportamiento en la participacion en las

diferentes propuestas artisticas.

El control de las emociones en la mejora de la interpretacion en publico.




Criterios de evaluacion y relacion con las Competencias Clave

3° Curso ESO

Musica

Competencias especificas

Competencias Clave

Criterios de evaluacién

CCL CP CMCT CD CPSAA CcC CE CCEC
CE1: Analizar propuestas musicales, CE1.1: Analizar las caracteristicas de propuestas
corporales y multidisciplinares de musicales y multidisciplinares de géneros, épocas y estilos
diferentes épocas y estilos a través de diferentes a partir de sus elementos estructurales vy
la percepcion activa, relacionando sus técnicos, relacionandolas entre si y valorando su
elementos estructurales y técnicos, diversidad.
con sentido critico y valorando la
diversidad cultural que representan. X X X CE1.2. Argumentar juicios criticos acerca de propuestas
musicales, corporales y multidisciplinares, de manera oral
o0 escrita
con actitud abierta y terminologia adecuada.
CE1.3. Apreciar la riqueza del patrimonio
musical de diferentes épocas y estilos, reconocer sus
funciones y caracteristicas, y respetar su diversidad.
CE2: Relacionar los elementos del CE2.1. Analizar de manera auténoma las
sonido, sus  caracteristicas y cualidades del sonido de forma combinada, sus
representaciones graficas, los caracteristicas y representacion gréfica, utilizando el
instrumentos y la voz a partir del lenguaje musical y otros lenguajes.
analisis auditivo y visual, con el
planteamiento de soluciones a las X X X CE2.2. Reconocer las voces e instrumentos en diversos
agresiones acusticas del entorno. contextos sonoros, describir sus principales funciones,
atendiendo a diferentes clasificaciones.
CE2.3. Proponer soluciones a las agresiones acusticas del
entorno proximo mediante la percepcion reflexiva y la
sensibilizacion.
CE3: Construir propuestas musicales CE3.1. Interpretar propuestas musicales de forma
basadas en la interpretacion, la individual y grupal, utilizando los
improvisacion y la experimentacion a elementos del lenguaje musical y otras representaciones
partir de las posibilidades expresivas X X X X graficas, y valorar el ensayo como espacio de escucha y
y comunicativas del sonido, el cuerpo aprendizaje.
y los medios digitales mediante
procesos individuales y colectivos.




CE3.2. Crear diferentes propuestas musicales e
improvisaciones favoreciendo el respeto y el sentido
critico.

CE3.3.

Experimentar con las posibilidades expresivas y
comunicativas del sonido, el

cuerpo y los medios digitales en la creacién de propuestas,
mostrando confianza en las propias capacidades y
valorando las de los demas.

CE3.4. Expresar ideas, sentimientos y emociones acerca
de las propuestas realizadas para potenciar la
comunicacion, la empatia y el respeto hacia los demas.

CE4: Crear proyectos musicales e
interdisciplinares mediante el disefio,
planificacién y realizacion de los
mismos, experimentando con
diferentes roles, desarrollando la
capacidad critica, con una valoracion
tanto el proceso como el resultado.

CE4.1. Analizar los procesos de creacion,

edicion y difusion, asi como profesiones que intervienen en
proyectos musicales e

interdisciplinares.

CE4.2. Disefiar proyectos musicales e Interdisciplinares a
partir de sus fases con la valoracion tanto el proceso como
el resultado, argumentando las conclusiones adoptadas.

CE4.3. Utilizar los conocimientos adquiridos en diferentes
disciplinas en la creacién de proyectos artisticos como
medio de cohesion y participacion activa.

CE5: Aplicar recursos digitales a la
escucha, interpretacion,
investigacion, creacion y difusién de
producciones musicales, adoptando
una actitud responsable y acorde con
la normativa vigente.

CE5.1. Buscar informacion y recursos musicales en
diferentes medios digitales de forma contrastada y con el
analisis y la

valoracion de las diferencias.

CES5.2. Utilizar recursos digitales de forma

individual o colectiva para la percepcion, la

creacion, la interpretacion, la grabaciéon y/o la ediciéon
musical de las producciones creadas.

CE5.3. Practicar un consumo digital responsable de
recursos y productos musicales, respetando las licencias
de uso y la normativa vigente de proteccion de datos y
autoria.




Instrumentos de Evaluacion
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CE1.1 X X X
CE1.2 X X X
CE1.3 X X X
CE2.1 X X X
CE2.2 X X X
CE2.3 X X X
CE3.1 X X
CE3.2 X X
CE3.3 X X
CE3.4 X X
CE4.1 X X X X
CE4.2 X X X X
CE4.3 X X X X
CE5.1 X X X
CE5.2 X X X
CE5.3 X X X

Las Competencias Especificas seran valoradas en cuatro estadios o niveles
de consecucion, esto es: alto, medio, bajo y en proceso. A efectos informativos, las
familias recibirdn en cada evaluacién una nota numérica sobre los resultados
obtenidos:

Nivel alto: tres o mas competencias valoradas como altas. Ninguna de las
competencias en nivel bajo o en proceso. La calificacion numérica informativa entre
8 y 10 puntos.

Nivel medio: tres o mas competencias valoradas con nivel medio. Ninguna
competencia en proceso. La calificacion numérica informativa entre 6 y 7 puntos.
Nivel bajo: tres 0 méas competencias valoradas con nivel bajo. Como maximo una
competencia en proceso. La calificaciéon numérica informativa sera de 5 puntos.
Nivel en proceso de adquisicion: dos o mas competencias especificas no superadas.
La calificacion numérica informativa oscilara entre 1 y 4 puntos, en funcion del
grado de adquisicion de las competencias especificas, el esfuerzo, la actitud al
respecto y la motivacion y responsabilidad sobre el trabajo.



Sobre la programacion de Musica en el curso 24/25 y su evaluacion.
4° ESO

La materia de Musica estd presente de forma obligatoria en los tres primeros
cursos de la Educacion Secundaria y, por este motivo, el nivel competencial que todo el
alumnado debe adquirir a lo largo de la etapa finaliza en el 3° curso. En el 4° curso de la
etapa, la Musica es una materia optativa con competencias especificas propias, que
marcan el nivel de desarrollo competencial que el alumnado debe conseguir, con los
saberes basicos necesarios para la adquisicion y el desarrollo de esas competencias, y con
los correspondientes criterios de evaluacion. Los aprendizajes esenciales, establecidos
por el curriculo de la materia de Musica para todo el alumnado al finalizar el 3° curso,
pretenden consolidar los conocimientos adquiridos en la etapa de primaria y dar una
vision general de los diferentes contextos musicales y culturales propuestos, fomentar la
interpretacion y la creacion musical, y promover la elaboracion de proyectos artisticos.

Competencias especificas en la materia de Musica

CE 1. Analizar propuestas musicales, corporales y multidisciplinares de diferentes
épocas y estilos a través de la percepcion activa, relacionando sus elementos
estructurales y técnicos, con sentido critico y valorando la diversidad cultural que
representan.

CE 2. Relacionar los elementos del sonido, sus caracteristicas y representaciones
gréficas, los instrumentos y la voz a partir del andlisis auditivo y visual, con el
planteamiento de soluciones a las agresiones acusticas del entorno.

CE 3. Construir propuestas musicales basadas en la interpretacion, la improvisacion
y la experimentacion a partir de las posibilidades expresivas y comunicativas del
sonido, el cuerpo y los medios digitales mediante procesos individuales y
colectivos.

CE 4. Crear proyectos musicales e interdisciplinares mediante el disefio,
planificacion y realizacion de los mismos, experimentando con diferentes roles,
desarrollando la capacidad critica, con una valoracion tanto el proceso como el
resultado.

CE 5. Aplicar recursos digitales a la escucha, interpretacion, investigacion, creacion
y difusion de producciones musicales, adoptando una actitud responsable y acorde
con la normativa vigente.

Saberes Basicos de la materia

MUSICA 4° CURSO

Bloques Saberes basicos
G1. Obras e intérpretes

Bloque 1 Percepcion y

analisis
SB. 1.1. Contextos e  Evolucion d.e la ml’lsiga y de l.a dapza en Esparia. Caracteris.tic.a.s y
T obras de estilos y periodos histdricos diferentes desde los inicios
musicales y culturales hasta la actualidad.
CE1,CE2 e Mitos, estereotipos y roles de género transmitidos a través de la
musica y la danza. Profesiones musicales desde una perspectiva
igualitaria.

e  Compositoras y compositores de estilos y épocas diferentes.




Intérpretes y grupos de la actualidad: actuaciones en vivo y
registradas por medios audiovisuales.

G2. Patrimonio musical.

Musicas y danzas de diversas culturas del mundo: caracteristica
funciones e influencias en otros estilos musicales.

La musica tradicional y en la actualidad de la Comunidad
Valenciana. Evolucion, repertorio, danzas, estilos, eventos y
manifestaciones.

Musica popular urbana y contemporanea.

La evolucion del sonido y la musica en los medios audiovisuales
y tecnologias digitales.

La musica y su relacion con otras artes y lenguajes. La musica en ¢
cine.

G3. Géneros musicales y escénicos

La musica en las artes escénicas y audiovisuales: teatro, danza,
opera, teatro musical, cine y videodanza.

La evolucion de los géneros de la musica y la danza en Espaia.

G4. Agrupaciones vocales e instrumentales

Instrumentos 'y agrupaciones vocales e instrumentales
representativas de musicas y danzas del mundo y de la muisica y la
danza a lo largo de la historia en Espaifia.

Organologia de la musica tradicional y en la actualidad de la
Comunidad Valenciana.

Instrumentos y formaciones en la musica popular urbana
contemporanea.

Instrumentos no convencionales desde una perspectiva de desarrollq
sostenible.

G5. El consumo musical

La musica en los medios de comunicacion.

El consumo en la actualidad: aplicaciones, redes y plataforma
digitales.

La industria musical. Profesiones en la industria y en la practic|
musical.

Funciones sociales de la musica en la actualidad.

Silencio, sonido, ruido y escucha activa. Sensibilizacion y
actitud critica ante las agresiones acusticas y el consumo musical
indiscriminado.

G6. Terminologia y normas de comportamiento

Terminologia musical. Argumentacion oral y escrita.

Pautas de atencion y comportamiento en la audicion musical y ante
diferentes propuestas artisticas. Actitud abierta y valorativa.

Bloque 1. Percepcion y
analisis

SB.1.2. Elementos
estructurales y técnicos
CEl, CE2, CE5

G1. Melodia y armonia

Escalas y modos representativos en las musicas del mundo y en la
musica popular urbana.

Funcion meloddica en la musica cinematografica y en los medios
de comunicacion.




Elementos melddicos en la musica tradicional y actual de la
Comunidad Valenciana.

Tonalidades y modulaciones basicas.
La armonia. Funciones armonicas. La rueda de acordes.
Texturas musicales en los diferentes estilos estudiados.

G2. Estructura y forma

Formas musicales utilizadas en los periodos, estilos y culturas.

G3. Recursos digitales y de las TIC relacionados con la percepcion

Aplicaciones, webs y programas de edicion de partituras,
grabacion y edicion de audio.

Bloque 2: Interpretacion y
creacion

SB.2.1. Expresion
individual y colectiva
CE3, CE4

G1. Interpretacion y técnica vocal e instrumental

Técnica y repertorio vocal, instrumental y corporal.

Obras representativas de las musicas y danzas del mundo, de la
musica y danza histoérica en Espafia y de la musica tradicional y
actual de la Comunidad Valenciana.

Repertorio de musica popular urbana, miisica cinematografica y en
los medios de comunicacion.

Progresiones basicas de acordes.

G2. Cuidado instrumental

El cuidado y mantenimiento de los instrumentos musicales.

La construccion de instrumentos no convencionales desde una
perspectiva de desarrollo sostenible.

G3. Creacion e improvisacion

El texto de la cancion: la creacion de textos y la musicalizacion.

Técnicas para la improvisacion guiada y libre en propuestas
vocales, instrumentales o multidisciplinares.

Sonorizacion de audiovisuales, imagenes y textos.

Pautas de creacion musical guiada de melodias sencillas con
acompafiamientos basicos.

G4. La notacion musical

Notacion musical convencional y representaciones graficas no
convencionales aplicados a la interpretacion.

GS5. El cuerpo como medio de expresion

Técnica corporal.

Percusion con objetos sonoros. La percusion corporal.

Pautas para la creacion e improvisacion de coreografias.

Danzas del mundo y danzas histéricas y tradicionales en Espaia.
Bailes de musica popular, urbana y contemporanea.

Bloque 2: Interpretacion y

creacion

G1. Planificacion

Fases de un proyecto artistico musical ¢ interdisciplinar.




SB.2.2. Proyectos artisticos
CE3, CE4, CES

Ambitos artisticos y profesionales que intervienen en los proyectos
y/o sus fases.

Estrategias de busqueda, seleccion y reelaboracion de informacion dj
calidad.

G2. Produccién artistica

Proyectos basados en la voz, los instrumentos y la expresion
corporal, utilizando los elementos del lenguaje musical
convencional y no convencional.

G3. Artes escénicas
Elementos estructurales y técnicos de las artes escénicas.

G4. Tecnologia para la produccion musical

Recursos digitales y de las TIC aplicadas a la elaboracion de
proyectos artisticos.

Aplicaciones, webs y programas de edicion de partituras,
grabacion y edicion de sonido.

Licencias de wuso, autoria y proteccion de datos.
Planteamientos y habitos de consumo éticos y responsables.

GS5. Actitud

Pautas de atencion y comportamiento en la participacion en los
diferentes proyectos artisticos.

El control de las emociones en la mejora de la interpretacion e
publico.




Criterios de evaluacion y relacion con las Competencias Clave

4° Curso ESO

Musica

Competencias especificas

Competencias Clave

Criterios de evaluacion

CCL CP CMCT CD CPSAA CcC CE CCEC
CE1: Identificar propuestas CE1.1. Seleccionar propuestas musicales, corporales
musicales corporales y y multidisciplinares en diferentes contextos a partir de
multidisciplinares en los diferentes la percepcién activa, reconociendo sus funciones
contextos de creacion, culturales y sociales.
reconociendo su funcion cultural y
social, a traves de la percepcion CE1.2. Elaborar juicios criticos acerca de las
activa, con sentido critico y actitud X X X funciones de las propuestas musicales, corporales y
abierta y respetuosa. multidisciplinares, utilizando una terminologia
adecuada y con actitud abierta y respetuosa.
CE1.3. Apreciar las diferentes musicas en su
contexto, reconociendo sus funciones y la importancia
en el momento en que se producen.
CE2: Analizar los elementos CE2.1. Identificar los elementos estructurales y
estructurales y técnicos de técnicos de las diferentes manifestaciones musicales,
diferentes manifestaciones respetando los diferentes gustos y valorando la
musicales, expresar opiniones de identidad musical individual y del grupo.
forma critica y creativa, valorando
los gustos e identidades musicales CE2.2. Expresar, de forma critica y creativa, opiniones
de los demas. X X X sobre las diferentes manifestaciones artisticas de

forma oral y escrita, utilizando la terminologia
adecuada.

CE2.3. Aplicar soluciones a las agresiones acusticas
del entorno proximo mediante el analisis, la reflexion y
la sensibilizacion.




CE3: Construir propuestas
musicales basadas en la
interpretacion, la improvisacion, la
sonorizacion y la experimentacion
con el sonido, el cuerpo y los
medios digitales; seleccionar los
recursos necesarios; y desarrollar
habilidades técnicas y de
autoconfianza.

CE3.1. Interpretar propuestas musicales, utilizando los
elementos del sonido, el cuerpo y los medios digitales,
favoreciendo la mejora de las habilidades técnicas y
personales y enriqueciendo la propia identidad y la del
grupo.

CE3.2. Crear propuestas musicales mediante
improvisaciones, favorecer el respeto, la empatia y la
cohesion grupal.

CE3.3. Experimentar con las posibilidades expresivas
y comunicativas del sonido mediante la sonorizacion,
seleccionar los recursos necesarios y favorecer la
autoconfianza y la autoestima.

CE3.4. Expresar ideas, sentimientos y emociones
acerca de las propuestas realizadas, mostrando
respeto ante las manifestaciones realizadas.

CE4: Crear proyectos musicales e
interdisciplinares mediante el
disefio, planificacién y realizacion
de los mismos, experimentando
con diferentes roles, desarrollando
la capacidad critica, con una
valoracion tanto el proceso como el
resultado.

CE4.1. Planificar proyectos musicales e
interdisciplinares, especificando las distintas fases y
valorando las diferentes profesiones que intervienen.

CE4.2. Crear proyectos musicales e interdisciplinares,
prestando atencioén tanto al proceso como el producto
y valorar los resultados.

CE4.3. Aplicar los conocimientos adquiridos en
diferentes disciplinas en la creacion de proyectos
artisticos, mostrando interés e iniciativa.

CES5: Utilizar recursos digitales
para la escucha, la interpretacion,
la investigacion, la sonorizacion, la
creacion y la difusion de proyectos
artisticos, asi como para la edicion
de sonido e imagen, de forma
critica y responsable, aplicando la
normativa vigente.

CE5.1. Seleccionar informacioén y recursos en
diferentes aplicaciones, webs y plataformas digitales
de forma contrastada, valorando la informacion que
presentan de forma critica y responsable.

CE5.2. Utilizar recursos digitales y de las TIC para la
edicion, la grabacion y la reproduccién del sonido e
imagen, asi como en los procesos de percepcion,




interpretacion, investigacion, creacion y difusion de los
proyectos musicales e interdisciplinares realizados.

CES5.3. Ejercer un consumo digital responsable en las
diferentes fases de los proyectos artisticos,

respetando las licencias de uso y la normativa vigente
de proteccién de datos y autoria.




Instrumentos de Evaluacion
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CE1.1 X X X
CE1.2 X X X
CE1.3 X X X
CE2.1 X X X
CE2.2 X X X
CE2.3 X X X
CE3.1 X X
CE3.2 X X
CE3.3 X X
CE3.4 X X
CE4.1 X X X X
CE4.2 X X X X
CE4.3 X X X X
CE5.1 X X X
CE5.2 X X X
CE5.3 X X X

Las Competencias Especificas seran valoradas en cuatro estadios o niveles
de consecucion, esto es: alto, medio, bajo y en proceso. A efectos informativos, las
familias recibirdn en cada evaluacién una nota numérica sobre los resultados
obtenidos:

Nivel alto: tres o mas competencias valoradas como altas. Ninguna de las
competencias en nivel bajo o en proceso. La calificacion numérica informativa entre
8 y 10 puntos.

Nivel medio: tres o mas competencias valoradas con nivel medio. Ninguna
competencia en proceso. La calificacion numérica informativa entre 6 y 7 puntos.
Nivel bajo: tres 0 méas competencias valoradas con nivel bajo. Como maximo una
competencia en proceso. La calificaciéon numérica informativa sera de 5 puntos.
Nivel en proceso de adquisicion: dos o mas competencias especificas no superadas.
La calificacion numérica informativa oscilara entre 1 y 4 puntos, en funcion del
grado de adquisicion de las competencias especificas, el esfuerzo, la actitud al
respecto y la motivacion y responsabilidad sobre el trabajo.



