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EXTRACTO PROPUESTA PEDAGOGICA 2023-24 DPTO DIBUJO

LABORATORIO DE CREACION AUDIOVISUAL

1° ESO - CURSO 2023-24

1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1

Explorar propuestas audiovisuales desde una perspectiva inclusiva y abierta,
analizando sus elementos formales y comunicativos basicos, y valorando la
importancia de la diversidad cultural.

CE2

Elaborar propuestas audiovisuales experimentando con diferentes recursos, técnicas
y herramientas y aplicando los cédigos basicos del lenguaje visual y audiovisual en la
transmision de ideas, sentimientos y emociones.

CE3

Participar de todas las fases del proceso de produccion audiovisual colectivo,
asumiendo diferentes roles con autoexigencia y compromiso, proporcionando
soluciones a los distintos retos y respetando las aportaciones del resto de
participantes.

CE4

Compartir las propuestas audiovisuales individuales y colectivas a través de
diferentes canales y medios, empleando la terminologia propia del area y
promoviendo la participacion en la vida cultural del centro educativo.

2. SABERES BASICOS

Bloque 1. Fundamentos del lenguaje audiovisual (CE1, CE2, CE4)

1.1 Imagen fija e imagen en movimiento

- Los elementos de la comunicacion visual.

- Los origenes de la fotografia. Fotografia analogica y fotografia digital. Géneros
fotograficos. Fotomontaje

- Fundamentos histéricos de las tecnologias del cine y de las artes audiovisuales.
Géneros cinematograficos: evolucion y caracteristicas.

1.2. Lenguaje audiovisual basico

- Elementos formales de la imagen: codigos temporales, espaciales y sonoros. Luz,
color, planificacion, encuadre, composicion, tiempo, sonido y texto.

- Formatos audiovisuales.

Bloque 2. Produccién audiovisual (CE2, CE3, CE4)

Planificacion

- Fases del proyecto audiovisual: preproduccion, grabacion/captura de imagenes,
postproduccion.

- Estrategias de pensamiento creativo para idear proyectos.

2.2. Preproduccion, produccion y postproduccion

- El guion literario: idea, argumento, escaleta. Narrativa audiovisual. Personajes,
dialogos, secuencia, conflicto.

- El guion técnico: plano, escena y secuencia.
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- Guion grafico. Storyboard.

- Puesta en escena. El espacio: localizaciones y escenografia.

- Medios técnicos para la realizacion: elementos de grabacion de imagen y sonido,
iluminacion y herramientas digitales para el disefo y la manipulacion de imagenes.
Montaje audiovisual.

2.3 Difusion

- Recursos digitales aplicados a la difusion de proyectos audiovisuales.

- El disefio de elementos graficos comunicativos. Principios de composicion y teoria
del color. Uso de la tipografia y el texto como base de informacion y elemento
compositivo.

3. EVALUACION

El procedimiento de evaluacion, asi como los instrumentos evaluadores
utilizados son:

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

Valor de
Instrumento
Elementos evaluados cada
evaluador e

= Conocimientos previos
PORTFOLIO, PROYECTOS = Presentacion 359
(CP, STEM , CPSAA) = Contenido coherente °

= Otras propuestas

= Estructura

= Cumplimiento de las plazos de entrega o

puntualidad en la entrega

= Correccion en la presentacion del trabajo
TAREAS INDIVIDUALES/ " Ongmghdgq y creat]\(ldac! en las soluc!ones
FICHAS = Organizacion y planificacion del trabajo 40%

= Destreza en el uso de materiales, instrumentos >
(CCL, CD, CCEC) y técnicas

= Busqueda y organizacion de la informacion

= Comunicacion oral o escrita sobre su trabajo

= Correccion en la ejecucion o solucion de las

actividades

PARTICIPACION Y " Cuidado del material del aula
ACTITUD = Participacion e interés en las propuestas 25%

= Asistencia y puntualidad 0
(€C, CE) = Aprovechamiento en general

A través de las diferentes tareas propuestas se conectan y evalian los
criterios de las competencias especificas y, por tanto, las competencias clave
relacionadas. Sera necesario aprobar al menos cinco de las ocho competencias clave
para superar cada trimestre.
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Es requisito imprescindible la presentacion de todas las actividades
propuestas para superar la evaluacion.

Una calificacion negativa podra ser recuperada por una posterior positiva
siempre que la nota obtenida la compense. No obstante, cuando el nivel de los
trabajos o actividades sea excesivamente bajo en alguna de las evaluaciones, se

propondra a los alumnos afectados la repeticion de tales trabajos o de otros similares
para superar las deficiencias observadas.

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

2° ESO - CURSO 2023-24

1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1

Analizar de manera critica y argumentada diferentes propuestas artisticas,
contemporaneas y de otras épocas, identificando, a través de distintos canales y
contextos, referencias socioculturales, funcionalidades y elementos de contenido del
patrimonio y de la cultura visual y audiovisual.

CE2
Compartir ideas y opiniones usando la terminologia especifica del area en la
comunicacion de las experiencias de apreciacion y creacion artistica.

CE3

Comunicar ideas, sentimientos y emociones, experimentando con los elementos del
lenguaje visual y con diferentes técnicas y materiales en la elaboracion de practicas
artisticas y creativas.

CE4

Seleccionar de manera responsable y autonoma recursos digitales aplicados a la
percepcion, la investigacion y la creacion en el desarrollo de propuestas y proyectos
artisticos, desarrollando una identidad y criterio propio en un consumo responsable y
sostenible de acuerdo a la normativa vigente.

CE5
Crear producciones artisticas colectivas, atendiendo a las diferentes fases del
proceso creativo y aplicando los conocimientos especificos adquiridos.

2. CONTENIDOS MINIMOS

BLOQUE 1. PERCEPCION Y ANALISIS

1.1. Exploracién e interpretacion del entorno CE1, CE2, CE4
G1 Patrimonio artistico y cultura visual contemporanea

G2 Actitudes
G3 Entornos digitales
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G4 Utilizacion de la terminologia especifica para la expresion de la experiencia de
apreciacion

1.2. Alfabetizacion visual y audiovisual CE1, CE2

G1. Percepcion visual

G2. Comunicacion visual y audiovisual

G3 Elementos configuradores del lenguaje visual y audiovisual

BLOQUE 2. EXPERIMENTACION Y CREACION

2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresion grafico-plastica y
de creacion visual y audiovisual. Ambitos de aplicaciéon CE1, CE3, CE4

G1. Expresion grafico-plastica

G2. Dibujo geométrico

G3. Creacion audiovisual

G4. Terminologia especifica del area
G5. Aplicaciones digitales

2.2. La experiencia artistica individual y colectiva: procesos de trabajo CE3, CE4,
CE5

G1. Las fases del proceso creativo
G2. Actitudes

2. CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION

El procedimiento de evaluacion, asi como los instrumentos evaluadores utilizados
son:

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

Valor de cada

Instrumento evaluador Elementos evaluados
apartado
" Conocimientos previos
: ; . Asistencia y puntualidad
S:ESEEX‘AC) ION SISTEMATICA . Participaf:ién y actitud 20%
’ . Aportacion de ideas y soluciones
. Aprovechamiento en general
" Otras
. Cumplimiento de las plazos de
entrega o puntualidad en la entrega
. Correccion en la presentacion del
trabajo
" Originalidad y creatividad en las
REALIZACION DE TAREAS DIARIAS soluciones 40%
(STEM, CP, CD, CCEC, CE) . Organizacion y planificacion del 0
trabajo

= Destreza en el uso de materiales,
instrumentos y técnicas

. Busqueda y organizacion de la
informacion

" Comunicacion oral o escrita
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sobre su trabajo
. Correccion en la ejecucion o
solucion de las actividades

. Adquisicion de conceptos
. Comprension

" Razonamiento

. Correccion en la ejecucion y en 40%
la presentacion del trabajo

. Originalidad y creatividad

= Destreza en el uso de materiales,
instrumentos y técnicas

PRUEBAS OBJETIVAS, PROYECTOS
(CCL, STEM, CCEC)

El conjunto evaluable de lo conceptual-procedimental tiene un peso especificg de un
80% sobre la calificacion global (REALIZACION DE LAS ACTIVIDADES DE ENSENANZA-
PRENDIZAJE + PRUEBAS OBJETIVAS)

Es requisito imprescindible la presentacion de todas las actividades propuestas para
superar la evaluacion.

Una calificacion negativa podra ser recuperada por una posterior positiva siempre
que la nota obtenida la compense. No obstante, cuando el nivel de los trabajos o
actividades sea excesivamente bajo en alguna de las evaluaciones, se propondra a los
alumnos afectados la repeticion de tales trabajos o de otros similares para superar
las deficiencias observadas.

Recuperacion: Se entregaran las actividades realizadas durante el curso u otras
similares mas un examen propuesto por el departamento, adecuando los contenidos a
su nivel.

TALLER DE AJEDREZ

2° ESO - CURSO 2023-24

1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1
Explorar y utilizar los movimientos basicos de las piezas de ajedrez, caracteristicas y
normas basicas del juego.

CE2

Identificar las tres fases fundamentales en ajedrez (apertura, medio juego y final)
con los principales objetivos en cada una de ellas. Aplicar la notacién algebraica para
registrar partidas. Indagar en las principales aperturas y defensas.

CE3

Resolver problemas tacticos y estratégicos en cada fase relacionados con mates o
ganancia de calidad y compartir partidas donde se hayan utilizado. Identificar
patrones basicos para su resolucion.

CE4

Indagar sobre la historia del juego desde sus inicios hasta el entorno digital actual.
Identificar los/las principales ajedrecistas y sus partidas memorables. Valorar la
importancia del ajedrez como deporte y herramienta educativa.
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2. SABERES BASICOS

Bloque 1. Iniciacién al ajedrez (CE1, CE2, CE3)
Subbloque 1.1 Piezas.
- El Ajedrez y sus componentes. El Pedn
- EL Alfil y el Caballo.
- La Torre y la Dama.
- EL Rey. El enroque. Rey ahogado. Jaque y jaque mate.
- Otras jugadas especiales (promocion y captura al paso).
- La notacion algebraica
- Mate del pastor y mate del loco.
- Principios de apertura.
- Todas las formas de hacer tablas.

Subbloque 1.2 Mates y recursos tacticos.

- Mates basicos: Mate con Dama y Torre. Mate con dos Torres.
Mate con Dama. Mate con Torre. Mate con dos alfiles. Mate de alfil y caballo.
El Mate del Rey y el peon.

- La clavada.

- El jaque continuo

- La horquilla.

- La enfilada.

- Ataque a la descubierta.

-Jaque doble.

-Jaque con dos piezas.

-Rayos X.

Subbloque 1.3 Perfeccionamiento posicional.

- El sacrificio.

- Gambitos.

- La celada.

- Disposicion de peones.

- Pieza sobrecargada. Ataque en la octava fila.
- Aperturas abiertas. La apertura espanola.

- Aperturas semiabiertas.

- Aperturas cerradas. Gambito de dama.

Bloque 2. Dimensién cultural y deportiva del ajedrez (CE2, CE3, CE4)

Subbloque 2.1 Origen historico.

- La leyenda de los granos de trigo: El rey Sheram y el ingenioso Sissa

- Teorias sobre los origenes y antigiiedad del ajedrez

- Chaturanga: el origen hinduistas del ajedrez. Persia y Arabia. Evolucién del ajedrez
en el Oriente Medio.

- Espana siglo XV: nacimiento del ajedrez moderno.

- Shogi, ajedrez de los Samurais. El juego del GO. Xangqi. El ajedrez en China.

Subbloque 2.2 Ajedrecistas célebres.

- Los estilos en ajedrez

- El analisis de las partidas propias y el autoconocimiento

- Las Escuelas de Ajedrez

- Campeones mundiales y aportes a la evolucion del ajedrez. Partidas significativas.
(Steinitz, Lasker, Capablanca, Alekhine, Euwe, Botvinnik, Smyslov, Tal, Petrosian,
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Spassky, Fischer, Karmov, Kasparov, Kramnik, Anand, Carlsen).

Subbloque 2.3 El ajedrez actual.
- El ajedrez competitivo; sus reglas y formalidades.
- Campeonatos del Mundo, torneos internacionales, Olimpiadas ajedrez y Deportes

Mentales.

- La Federacion Internacional de Ajedrez FIDE, y los titulo de gran maestro, maestro
internacional y maestro FIDE.

Subbloque 2.4 Practica.

- Realizacion de partidas simultaneas.
- Partidas con anotacion y uso de reloj.
- Practica de técnicas aprendidas.

- Encuentros por equipo.

- Partidas formales bajo condiciones de torneo.

- El analisis Post-Mortem.

3. EVALUACION

El procedimiento de evaluacion, asi como los instrumentos evaluadores

utilizados son:

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

= Aprovechamiento en general

Valor de
Instrumento
Elementos evaluados cada
evaluador
apartado

» Cumplimiento de las plazos de entrega o
PORTFOLIO, TAREAS puntualidad en la entrega
INDIVIDUALES, FICHAS * Presentacion 40%
(CCL, CP, CD, STEM, CCEC) = Contenido coherente

= Otras propuestas

= Estructura

= Conocimientos previos

= Correccion en la presentacion del trabajo

= Originalidad y creatividad en las soluciones

» Organizacion y planificacion del trabajo
PROYECTOS/CONTROLES = Destreza en el uso de materiales, instrumentos 40%
SUMATIVOS y técnicas
(CCL, CD, STEM, CCEC, CE) = Busqueda y organizacion de la informacion

= Comunicacion oral o escrita sobre su trabajo

= Correccion en la ejecucion o solucion de las

actividades

PARTICIPACION Y " Cuidado del material del aula
ACTITUD = Participacion e interés en las propuestas 20%

= Asistencia y puntualidad
(CC, CPSAA)
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A través de las diferentes tareas propuestas se conectan y evallan los
criterios de las competencias especificas y, por tanto, las competencias clave
relacionadas. Sera necesario aprobar al menos cinco de las ocho competencias clave
para superar cada trimestre.

Es requisito imprescindible la presentacion de todas las actividades
propuestas para superar la evaluacion.

Una calificacion negativa podra ser recuperada por una posterior positiva
siempre que la nota obtenida la compense. No obstante, cuando el nivel de los
trabajos o actividades sea excesivamente bajo en alguna de las evaluaciones, se
propondra a los alumnos afectados la repeticion de tales trabajos o de otros similares
para superar las deficiencias observadas.

EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

3° ESO - CURSO 2023-24

1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1

Analizar de manera critica y argumentada diferentes propuestas artisticas,
contemporaneas y de otras épocas, identificando, a través de distintos canales y
contextos, referencias socioculturales, funcionalidades y elementos de contenido del
patrimonio y de la cultura visual y audiovisual.

CE2
Compartir ideas y opiniones usando la terminologia especifica del area en la
comunicacion de las experiencias de apreciacion y creacion artistica.

CE3

Comunicar ideas, sentimientos y emociones, experimentando con los elementos del
lenguaje visual y con diferentes técnicas y materiales en la elaboracion de practicas
artisticas y creativas.

CE4

Seleccionar de manera responsable y autonoma recursos digitales aplicados a la
percepcion, la investigacion y la creacion en el desarrollo de propuestas y proyectos
artisticos, desarrollando una identidad y criterio propio en un consumo responsable y
sostenible de acuerdo a la normativa vigente.
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2. SABERES BASICOS

B1. PERCEPCION Y ANALISIS

B1.1. Exploracion e interpretacion del entorno CE1, CE2, CE4

G1 Patrimonio artistico y cultura visual contemporanea

G2 Actitudes

G3 Entornos digitales

G4 Utilizacion de la terminologia especifica para la expresion de la experiencia de
apreciacion

B1.2. Alfabetizacién visual y audiovisual CE1, CE2
G2. Comunicacion visual y audiovisual
G3 Elementos configuradores del lenguaje visual y audiovisual

B2. EXPERIMENTACION Y CREACION

B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresion grafico-plastica
y de creacioén visual y audiovisual. Ambitos de aplicacién. CE1, CE3, CE4

G1. Expresion grafico-plastica

G2. Dibujo geométrico

G3. Creacion audiovisual

G4. Terminologia especifica del area

G5. Aplicaciones digitales

B2.2. La experiencia artistica individual y colectiva: procesos de trabajo CE3,
CE4, CE5

G1. Las fases del proceso creativo

G2. Actitudes

3. EVALUACION

El procedimiento de evaluacion, asi como los instrumentos evaluadores
utilizados son:

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

Valor de cada

Instrumento evaluador Elementos evaluados
apartado

= Conocimientos previos

= Asistencia y puntualidad
= Participacion y actitud 20%
= Aportacion de ideas y soluciones
= Aprovechamiento en general

= Otras

OBSERVACION SISTEMATICA
(CC, CPSAA)

= Cumplimiento de las plazos de

REALIZACION DE TAREAS Y entrega o puntualidad en la

entrega o
ACTIVIDADES DIARIAS = Correccion en la presentacion del 40%
(STEM, CP, CD, CCEC) trabajo

= Originalidad y creatividad en las
soluciones
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= Organizacion y planificacion del
trabajo

= Destreza en el uso de materiales,
instrumentos y técnicas

= Busqueda y organizacion de la
informacion

= Comunicacion oral o escrita
sobre su trabajo

= Correccion en la ejecucion o
solucion de las actividades

= Adquisicion de conceptos

= Comprension

= Razonamiento

= Correccion en la ejecucion y en 40%
la presentacion del trabajo

= Originalidad y creatividad

= Destreza en el uso de materiales,
instrumentos y técnicas

PRUEBAS OBJETIVAS/PROYECTOS
(CCL, STEM, CCEC)

A través de las diferentes tareas propuestas se conectan y evaluan los
criterios de las competencias especificas y, por tanto, las competencias clave
relacionadas. Sera necesario aprobar al menos cinco de las ocho competencias clave
para superar cada trimestre.

Es requisito imprescindible la presentacion de todas las actividades
propuestas para superar la evaluacion.

Una calificacion negativa podra ser recuperada por una posterior positiva
siempre que la nota obtenida la compense. No obstante, cuando el nivel de los
trabajos o actividades sea excesivamente bajo en alguna de las evaluaciones, se
propondra a los alumnos afectados la repeticion de tales trabajos o de otros similares
para superar las deficiencias observadas.

EXPRESION ARTISTICA

4° ESO - CURSO 2023-24

1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1
Representar ideas, sentimientos y emociones en propuestas creativas, seleccionando
técnicas, materiales y medios artisticos adecuados a la finalidad comunicativa.

CE2

Analizar la dimension ética, estética y comunicativa de las propuestas creativas
propias estableciendo relaciones con referentes artisticos y culturales diversos desde
una perspectiva inclusiva.

CE3

Emprender procesos de creacion artistica que promuevan la transversalidad de la
cultura y las artes, su conexion con multiplicidad de saberes y su relacion con los
retos del siglo XXI.
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CE4

Compartir las producciones artisticas propias a través de diferentes canales y
contextos, justificando la seleccion de ideas, técnicas, herramientas y procesos, y
promoviendo la participacion en la vida cultural del entorno.

CE5

Valorar la contribucién de la practica artistica al desarrollo social, cultural y
econdémico, y a la construccion de la identidad individual y colectiva, identificando
sus multiples lenguajes y ambitos de aplicacion.

2. CONTENIDOS MIiNIMOS

BLOQUE 1 ANALISIS CE1, CE2, CE5
1.1. Dimension estética

1.2. Dimension ética

1.3. Dimension comunicativa

BLOQUE 2 REPRESENTACION CE1, CE3
2.1. Técnicas y materiales de creacion artistica
2.2. Procesos de trabajo

BLOQUE 3 COMUNICACION Y DIFUSION CE4

3.1. Medios graficos, digitales y audiovisuales
3.2. Estrategias comunicativas

2. CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION

El procedimiento de evaluacion, asi como los instrumentos evaluadores utilizados
son:

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

Valor de cada

Instrumento evaluador Elementos evaluados
apartado

= Cumplimiento de los plazos de entrega o
puntualidad en la entrega

= Correccion en la presentacion del trabajo

= Originalidad y creatividad en las soluciones

» Organizacion y planificacion del trabajo

= Destreza en el uso de materiales,
instrumentos y técnicas

* Busqueda y organizacion de la informacion

= Comunicacion oral o escrita sobre su trabajo

= Correccion en la ejecucion o solucion de las
actividades

REALIZACION DE TAREAS DIARIAS,

LAMINAS, ACTIVIDADES
(STEM, CP, CD, CCEC)

45%

= Adquisicion de conceptos

PROYECTOS, TRABAJOS = Comprension y razonamiento
MONOGRAFICOS = Organizacion y planificacion del trabajo
PORTFOLIO = Correccion en la ejecucion y en la

(CCL, STEM, CCEC) presentacion del trabajo

= Originalidad y creatividad

= Destreza en el uso de materiales,

40%
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instrumentos y técnicas

OBSERVACION SISTEMATICA
(CC, CE)

= Conocimientos previos

= Asistencia y puntualidad
= Participacion y actitud 15%
» Cuidado del material

= Aprovechamiento en general
= Otras

A través de las diferentes tareas propuestas se conectan y evallan los criterios
de las competencias especificas y, por tanto, las competencias clave relacionadas.
Serd necesario aprobar al menos cinco de las ocho competencias clave para superar
cada trimestre.

Es requisito imprescindible la presentacion de todas las actividades
propuestas para superar la evaluacion.

Una calificacion negativa podra ser recuperada por una posterior positiva
siempre que la nota obtenida la compense. No obstante, cuando el nivel de los
trabajos o actividades sea excesivamente bajo en alguna de las evaluaciones, se

propondra a los alumnos afectados la repeticion de tales trabajos o de otros similares
para superar las deficiencias observadas.

DIBUJO TECNICO |

1° BACHILLERATO - CURSO 2023-24

1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1

Analizar la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico en elementos
arquitectonicos, de ingenieria o de otros ambitos artisticos a lo largo de la historia y
atendiendo a la diversidad cultural.

CE2

Resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones vy
transformaciones, utilizando fundamentos de geometria métrica a través de
razonamientos inductivos, deductivos y logicos.

CE3

Representar la realidad tridimensional sobre la superficie del plano mediante los
diferentes sistemas de representacion, valorando la importancia del dibujo en
arquitectura, ingenieria, disefio y otros ambitos artisticos.

CE4

Documentar graficamente proyectos arquitectonicos e ingenieriles, aplicando las
normas UNE e ISO de manera apropiada y valorando la importancia del croquis en la
fase inicial de un proyecto.

CE5
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Participar en proyectos colectivos de creacion digital de objetos y espacios en dos y
tres dimensiones mediante el uso de programas especificos CAD, valorando las
aportaciones de todos los miembros del equipo.

2. SABERES BASICOS

BLOQUE 1. GEOMETRIA METRICA

B1.1. Desarrollo histérico del dibujo técnico

CE1, CE2, CE3, CE5

G1. Breve recorrido histérico

G2. Elementos del dibujo técnico en las formas de la arquitectura, ingenieria y otros
ambitos artisticos.

G3. Instrumental de dibujo técnico. Terminologia.

G4. Actitudes

B.1.2. Construcciones geométricas
CE1, CE2, CE5

G1. Lugares geométricos

G2. Transformaciones geométricas
G3. Poligonos

G4. Tangencias y curvas

G5. Actitudes

BLOQUE 2. GEOMETRIA PROYECTIVA Y NORMALIZACION. SISTEMAS CAD.

B.2.1. Sistemas de representacion

CE1, CE2, CE3, CE5

G1. Sistema diédrico

G2. Sistema axonométrico ortogonal y oblicuo
G3. Sistema de planos acotados

G4. Sistema conico

G5. Aplicaciones digitales

B.2.2. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos
CE2, CE3, CE4, CE5

G1. Normalizacion

G2. Proyectos de colaboracion

G3. Sistemas CAD

G4. Actitudes

3. EVALUACION

El procedimiento de evaluacion, asi como los instrumentos evaluadores
utilizados son:

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

Elementos evaluados

Instrumento Valor de
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(STEM, CD, CCEC)

y técnicas
* BUsqueda y organizacion de la informacion
» Comunicacion oral o escrita sobre su trabajo
= Correccion en la ejecucion o solucion de las
actividades

evaluador cada
apartado

= Conocimientos previos
PORTFOLIO MATERIA « Presentacion 15%
(CCL, CP, CPSAA) » Contenido coherente

= Estructura

= Cumplimiento de las plazos de entrega o

puntualidad en la entrega

= Correccion en la presentacion del trabajo
TAREAS INDIVIDUALES/ = Originalidad y creatividad en las soluciones
PROYECTOS/CONTROLES = Organizacion y planificacion del trabajo 80%
SUMATIVOS » Destreza en el uso de materiales, instrumentos 0

PARTICIPACION Y
ACTITUD
(CC, CE)

» Cuidado del material del aula

= Participacion e interés en las propuestas
= Asistencia y puntualidad

= Aprovechamiento en general

5%

A través de las diferentes tareas propuestas se conectan y evaluan los
criterios de las competencias especificas y, por tanto, las competencias clave
relacionadas. Sera necesario aprobar al menos cinco de las ocho competencias clave

para superar cada trimestre.

Es requisito imprescindible la presentaciéon de todas las actividades
propuestas para superar la evaluacion. Se programaran controles sumativos al final
de cada unidad didactica y trimestre.

Una calificacion de insuficiente (IN) a final de curso supondra presentarse a la
convocatoria extraordinaria de final de curso.

DIBUJO TECNICO Il

2° BACHILLERATO - CURSO 2023-24

1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1

Analizar la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico en elementos
arquitectonicos, de ingenieria o de otros ambitos artisticos a lo largo de la historia y
atendiendo a la diversidad cultural.

CE2
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Resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones vy
transformaciones, utilizando fundamentos de geometria métrica a través de
razonamientos inductivos, deductivos y logicos.

CE3

Representar la realidad tridimensional sobre la superficie del plano mediante los
diferentes sistemas de representacion, valorando la importancia del dibujo en
arquitectura, ingenieria, disefio y otros ambitos artisticos.

CE4

Documentar graficamente proyectos arquitectonicos e ingenieriles, aplicando las
normas UNE e ISO de manera apropiada y valorando la importancia del croquis en la
fase inicial de un proyecto.

CE5
Participar en proyectos colectivos de creacion digital de objetos y espacios en dos y

tres dimensiones mediante el uso de programas especificos CAD, valorando las
aportaciones de todos los miembros del equipo.

2. SABERES BASICOS

BLOQUE 1. GEOMETRIA METRICA

B1.1. Desarrollo histérico del dibujo técnico

CE1, CE2, CE3, CE5

G1. Breve recorrido histérico

G2. Elementos del dibujo técnico en las formas de la arquitectura, ingenieria y otros
ambitos artisticos.

G3. Instrumental de dibujo técnico. Terminologia.

G4. Actitudes

B.1.2. Construcciones geométricas
CE1, CE2, CE5

G1. Lugares geométricos

G2. Transformaciones geométricas
G3. Poligonos

G4. Tangencias y curvas

G5. Actitudes

BLOQUE 2. GEOMETRIA PROYECTIVA Y NORMALIZACION. SISTEMAS CAD.

B.2.1. Sistemas de representacion

CE1, CE2, CE3, CE5

G1. Sistema diédrico

G2. Sistema axonométrico ortogonal y oblicuo
G3. Sistema de planos acotados

G4. Sistema coénico

G5. Aplicaciones digitales

B.2.2. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos
CE2, CE3, CE4, CE5
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G1. Normalizacion

G2. Proyectos de colaboracion
G3. Sistemas CAD

G4. Actitudes

2. CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION

El procedimiento de evaluacion, asi como los instrumentos evaluadores
utilizados son:

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

Instrumento Valor de
Elementos evaluados cada
evaluador
apartado
PORTFOLIO MATERIA / . Conocimientos previos
TAREAS INDIVIDUALES " Presentacion 15%
(CCL, CP, CPSAA) ] Contenido coherente
" Estructura
" Cumplimiento de las plazos de entrega o
puntualidad en la entrega
. Correccion en la presentacion del trabajo
PROYECTOS/CONTROLES | " Originglidgfj y creatjv_idaq en las soluc?ones
SUMATIVOS Organizacion y planificacion del trabajo 80%

" Destreza en el uso de materiales, instrumentos
y técnicas

. Busqueda y organizacion de la informacion

" Comunicacion oral o escrita sobre su trabajo

. Correccion en la ejecucion o solucion de las

(STEM, CD, CCEC)

actividades
PARTICIPACION Y ] Cuid‘ac'Jo d?,l maFerialldel aula
ACTITUD . Participacion e interés en las propuestas 59
(<. CE) = Asistencia y puntualidad 0

Aprovechamiento en general

A través de las diferentes tareas propuestas se conectan y evallan los criterios
de las competencias especificas y, por tanto, las competencias clave relacionadas.
Sera necesario aprobar al menos cinco de las ocho competencias clave para superar
cada trimestre.

Es requisito imprescindible la presentacion de todas las actividades
propuestas para superar la evaluacion. Se programaran controles sumativos al final
de cada unidad didactica y trimestre.

Una calificacion de insuficiente (IN) a final de curso supondra presentarse a la
convocatoria extraordinaria de final de curso.



