PROGRAMACION,
INTELIGENCIA ARTIFICIALY

ROBOTICA (PIAR)
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O1.

Informacion util

Se fomentara la creatividad, la ética
digital, la inclusiony el respeto al
medioambiente para:
e crear soluciones software (aplicaciones
Android)
e uso de Inteligencia Artificial en
asistentes personales
e yrobots programados para recoger
datos y tomar decisiones

*La asignatura se llama igual que la de 2° de la ESO pero no es una continuacion de la misma. Se puede cursar la/

de 3°sin necesidad de hacer la de 2°
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Desarrollaremos aplicaciones |

para ser ejecutadas en moviles Desde el montaje de @

Android y resolveremos
problemas reales usando la
programacion (con bloques y/o
Python) de manera eficiente.
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