SABERES BASICOS

1° ESO Laboratorio de Creacién Audiovisual

Bloque 1. Fundamentos del lenguaje audiovisual (CE1, CE2, CE4)

Subbloque 1.1 Imagen fija e imagen en movimiento

Los elementos de la comunicacion

visual. La imagen en el mundo

actual: funciones.

Canales de difusion de contenidos audiovisuales.
Redes sociales: imagen e identidad. Publicidad.

Los origenes de la fotografia.

Fotografia analdgica y

fotografia digital. Géneros

fotogréficos.

La fotografia en las manifestaciones artisticas contemporaneas:

proceso y producto. Fotomontaje.
Elementos de andlisis de referentes fotograficos desde una perspectiva inclusiva.

Fundamentos historicos de las tecnologias del cine y de las artes

audiovisuales. Géneros cinematograficos: evolucion y caracteristicas.

El audiovisual en las manifestaciones artisticas contemporaneas: videoarte, videoinstalacion.
Stop Motion y cine de animacién.

Propuestas interdisciplinares: musica, imagen, movimiento.

Perspectiva de género y multicultural en la produccién audiovisual.

Subbloque 1.2. Lenguaje audiovisual basico

Elementos formales de la imagen: codigos temporales, espaciales y sonoros. Luz, color, planificacién,
encuadre, composicion, tiempo,
sonido y texto.

Formatos audiovisuales.

Patrimonio audiovisual valenciano y patrimonio audiovisual universal.

Bloque 2. Produccidn audiovisual (CE2, CE3, CE4)

Subbloque 2.1 Planificacion

Fases del proyecto audiovisual: preproduccién, grabacion/captura de imagenes, postproduccion.

Estrategias de pensamiento creativo para idear proyectos.

Distribucién inclusiva de roles en la produccién audiovisual.

Pautas de atencién, escucha activa y responsabilidad.

Subbloque 2.2. Preproduccién, produccion y postproduccion

El guion literario: idea, argumento, escaleta. Narrativa audiovisual. Personajes, dialogos, secuencia,
conflicto.

El guion técnico: plano, escena y secuencia.

Guion gréfico. Storyboard.

Puesta en escena. El espacio: localizaciones y escenografia.

Medios técnicos para la realizacion: elementos de grabacién de imagen y sonido, iluminacién y
herramientas digitales para el disefio
y la manipulacion de imagenes. Montaje audiovisual.

Subbloque 2.3 Difusion

Recursos digitales aplicados a la difusién de proyectos audiovisuales.

El disefio de elementos graficos comunicativos. Principios de composicion y teoria del color. Uso de la
tipografia y el texto como base
de informacién y elemento compositivo.

Teaser y video promocional.

Normativa vigente en relacién con las licencias de uso.

Ambitos de aplicacion y perfiles profesionales del sector audiovisual.




2°y 3° ESO Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

Bloque 1. Percepcion y analisis.

2° curso

3° curso

B.1.1. Exploracion e interpretacion del entorno CE1, CE2, CE4

G1. Patrimonio artistico y cultura visual contemporanea

Manifestaciones culturales y artisticas a lo largo de la historia, pertenecientes al patrimonio y a la cultura visual y audiovisual en

entornos fisicos y virtuales.

Patrimonio cultural tangible. Mueble: pintura, escultura, artesania, material audiovisual. Inmueble:
monumentos artisticos, sitios histéricos, conjuntos arquitectonicos.

Patrimonio cultural intangible. Formas de expresion: manifestaciones plasticas y visuales.

Elementos del lenguaje visual y audiovisual en las manifestaciones culturales y artisticas

Los elementos del lenguaje visual en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas y
estilos.

Los elementos del lenguaje audiovisual y sus posibilidades expresivas y comunicativas en imagenes
fijas y en movimiento.

Aspectos semioldgicos y contextuales de las manifestaciones artisticas.

Contemporaneidad artistica

Caracteristicas y cualidades expresivas y comunicativas de los formatos, soportes y materiales de
las précticas artisticas contemporaneas.

La creacion artistica como proceso de investigacion: conexion con otras areas de conocimiento.

G2. Actitudes

Atencion y respeto en la exploracion de manifestaciones artisticas plasticas, visuales y
audiovisuales en entornos fisicos y virtuales.

Participacion y sentido critico en la exploracién de manifestaciones artisticas plasticas, visuales y
audiovisuales en entornos fisicos y virtuales.

G3. Entornos digitales

Entornos virtuales de aprendizaje (EVA) referentes a las artes visuales y audiovisuales. Normativa
vigente en relacion a la proteccion de datos, autoria y licencias de uso.

G4. Utilizacién de laterminologia especifica para la expresion de la experiencia de apreciacion

Para la expresion de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploraciéon de
propuestas culturales y artisticas, y su descripcién formal.

Para el andlisis y argumentaciéon de opiniones acerca de propuestas artisticas visuales y
audiovisuales.

B1.2. Alfabetizacion visual y audiovisual
CE1, CE2

G1. Percepcién visual

Organizacion del campo visual. Leyes de la percepcion visual: semejanza, figura-fondo, proximidad,
simetria, continuidad, direccion comun, simplicidad, igualdad y cierre.

Aspectos que intervienen en el proceso perceptivo: creencias, conocimientos previos y emociones.

G2. Comunicacién visual y audiovisual

El proceso comunicativo: emisor, receptor, mensaje, codigo, canal, referente y contexto. El mensaje
visual y audiovisual.

Funciones e intencionalidades de la imagen: estética, informativa, exhortativa, expresiva.

Lectura, analisis e interpretacion de iméagenes fijas y en movimiento. Aspectos formales y
conceptuales. Valor denotativo y connotativo.

La imagen en el mundo actual: estereotipos, prejuicios y convencionalismos.

La imagen en el mundo actual: realidad y ficcién. La veracidad del mensaje. Redes sociales.

G3. Elementos configuradores del lenguaje visual y audiovisual

Elementos morfoldgicos: punto, linea, plano, forma, color y textura.

Elementos dinamicos: ritmo, tensién, movimiento. Interaccion del lenguaje visual con otros lenguajes.

Elementos escalares: formato, dimension, proporcion y escala. Relacion entre realidad y
representacion.

Sintaxis de la imagen. Esquemas compositivos.

Elementos visuales y sonoros del lenguaje audiovisual. Elementos sintacticos.

Elementos seméanticos del lenguaje audiovisual.




Bloque 2. Experimentacion y creacion. 2° curso 3°curso

B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresién grafico-plastica y de creacion visual y audiovisual.
Ambitos de aplicacion.

CE1, CE3, CE4

G1. Expresidn gréafico-plastica
Técnicas secas y humedas. Técnicas mixtas y experimentales. Materiales, X X
soportes y procedimientos. Formatos bidimensionales y tridimensionales.
Cualidades emotivas y expresivas de los medios gréafico-plasticos. Posibilidades X X
comunicativas.
Ambitos de aplicacion y perfiles profesionales. Pintura, dibujo, escultura, ilustracion, X X

cémic, artes decorativas, publicidad. Practicas artisticas contemporaneas y
producciones multidisciplinares.

G2. Dibujo geométrico

Geometria plana: trazados geométricos basicos. Instrumentos de dibujo técnico. X X
Introduccion a los sistemas de representacion: sistema diédrico, axonométrico y X
perspectiva conica.

Ambitos de aplicacion y perfiles profesionales. Disefio y arquitectura. X X

G3. Creacion audiovisual

Produccién audiovisual. Preproduccion, produccion y postproduccion. X
Ambitos de aplicacion y perfiles profesionales. Fotografia y cine. Video creacion y X X
formatos

multidisciplinares.

G4. Terminologia especifica del area

Vocabulario relativo a procesos de experimentacion, creacion, difusién y evaluacion de X X
producciones creativas.

G5. Aplicaciones digitales

Uso de las TIC y experimentacion en entornos virtuales de X X
aprendizaje aplicados a la expresion grafico-plastica.

Uso de las TIC y experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje X
aplicados al dibujo geométrico.

Uso de las TIC y experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje X

aplicados a la creacién audiovisual.

B2.2. La experiencia artistica individual y colectiva: procesos de trabajo CE3, CE4,

CE5

G1. Las fases del proceso creativo
Generacion de ideas: creatividad en la elaboracion de ideas y en la toma de decisiones. X X
Investigacion: busqueda y analisis de referentes. X
Creacion: disefio y produccién de la propuesta. Distribucion de tareas: roles en el X X
desarrollo de un proyecto artistico colectivo. Funciones y cometidos.
Evaluacion: resultados en relacion a los objetivos iniciales del proyecto. Andlisis y X
propuestas de
mejora.
Documentacion gréafica de procesos. Portafolios de evidencias del proceso creativo. X X

Estrategias de pensamiento visual.

G2. Actitudes

Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de concentracion. Resiliencia, superacion de X X
obstaculos y fracasos.

Respeto por la diversidad de ideas y producciones. Utilizacion de un vocabulario X X
inclusivo basico.

Tenacidad y constancia en la realizacidn y consecucion de las distintas tareas. X X
Consenso, respeto y empatia con las aportaciones de las compafieras y compafieros en X X
el proceso

de trabajo colectivo.

Cooperacion y responsabilidad en la parte individual para contribuir a un objetivo X X

comuny a la
cohesion del grupo.

Cuidado de espacios y materiales de trabajo. Sostenibilidad y gestion de residuos. X X




4° ESO Expresioén Artistica

BLOQUE 1 ANALISIS CE1,
CE2, CE5

SB 1.1 DIMENSION ESTETICA

Elementos formales: lenguaje visual y audiovisual. Elementos morfoldgicos (punto, linea, plano, color, textura, luz),
dinamicos (movimiento, ritmo, tensioén) y escalares (dimensién, formato, escala y proporcion).

Estilos y corrientes artisticas a partir del siglo XX. Vanguardias artisticas. Propuestas interdisciplinares.

Cultura visual y audiovisual contemporanea. La imagen en el mundo contemporaneo. Publicidad y contra
publicidad. Disefio disruptivo. Fotografia e identidad.

SB 1.2 DIMENSION ETICA

Elementos éticos en la representacion. Perspectiva de género, multiculturalidad, sostenibilidad, diversidad estética.

Respeto hacia la diversidad cultural.

Los retos del siglo XXIy su presencia en el arte.

Derecho a la participacién en la vida cultural.

SB 1.3 DIMENSION COMUNICATIVA

Elementos comunicativos y expresivos de la imagen. La comunicacion visual. Publicidad. Disefio grafico, de producto,
de
moda, de interiores y escenografia.

Finalidad e intencionalidad de las imagenes. Funcién de las imagenes: expresiva, estética, exhortativa, etc.

Lectura critica de las imagenes. Verdad y posverdad.

Ambitos de aplicacion. Profesiones y estudios vinculados a la produccion cultural y artistica.

Lenguajes artisticos. Interacciones entre disciplinas.

La dimensién social del arte.

BLOQUE 2 REPRESENTACION
CE1, CE3

SB 2.1 TECNICAS Y MATERIALES DE CREACION ARTISTICA

Técnicas y procedimientos de representacion artistica. Técnicas gréafico-plasticas. Medios visuales y audiovisuales.
Animacion. Videoarte. Aplicaciones digitales. Lenguajes de creacidon contemporanea. Practicas artisticas
multidisciplinares. El gesto y el instrumento.

Materiales de creacion artistica. Sostenibilidad. Cualidades y posibilidades comunicativas. Posibilidades del contexto.
Relacion entre material y significado. El arte del reciclaje. Prevencién y gestién responsable de residuos.

SB 2.2 PROCESOS DE TRABAJO

Estrategias y procesos de pensamiento creativo y divergente.

Organizacion del proceso creativo.

Criterios de planificacion de proyectos. Fases de trabajo y estrategias metodolégicas. Estrategias de gestion del
trabajo en equipo.

BLOQUE 3 COMUNICACION Y DIFUSION CE4

SB 3.1 MEDIOS GRAFICOS, DIGITALES Y AUDIOVISUALES

Medios y canales de registro y difusion digitales. Normativa de uso vigente. Derechos de autoria.

Relatoria grafica. Métodos de registro, difusiéon y evaluacion graficos y audiovisuales.

SB 3.2 ESTRATEGIAS COMUNICATIVAS

Terminologia especifica del area.

Estrategias para la argumentacion y justificacion de criterios.

Asertividad, capacidad de escucha y lenguaje inclusivo.

SB 3.3 ESPACIOS CULTURALES Y ARTISTICOS

Museos y centros de produccion cultural y artistica.

Teatros, cines y auditorios.

Espacios no convencionales.

Plataformas digitales.




1° y 2° Bachillerato Dibujo Técnico | y I

Bloque 1. Geometria métrica 1°curso | 2°curso

B.1.1. Desarrollo histérico del dibujo técnico CE1, CE2, CE3, CE5

G1. Breve recorrido histérico

Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria. X

La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los X
avances en el

desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccién de
nuevas formas.

Campos de accion y aplicaciones: dibujo arquitecténico, mecanico, eléctrico y X X
electrénico, geolégico, urbanistico, etc.

G2. Elementos del dibujo técnico en las formas de la arquitectura, ingenieria y otros ambitos artisticos.

Elementos geométricos en conjuntos arquitecténicos de diferentes épocas y X

estilos.

Geometria en las artes plasticas. X

Formas geométricas en piezas industriales X X
G3. Instrumental de dibujo técnico. Terminologia.

Instrumental tradicional. Principales herramientas y usos. X

Software de disefio asistido por ordenador. Comparativa con herramientas X

tradicionales.

Terminologia especifica de la materia. X X
G4. Actitudes

Respeto e interés por referentes arquitectonicos histéricos y otras obras plasticas. X X

Identificacion de construcciones de dibujo técnico en piezas industriales. X

B.1.2. Construcciones geométricas CE1, CE2, CE5

G1. Lugares geométricos

Operaciones basicas con segmentos y angulos. X

Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones X X

fundamentales.

Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. X
G2. Transformaciones geométricas

Isométricas e isogonales: traslacion, giro, simetria y homotecia. X

Proyectivas: homologia y afinidad. Inversién X
G3. Poligonos

Tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de X X

construccion.

Equivalencia entre poligonos. X
G4. Tangencias y curvas

Tangencias basicas. Trazado con y sin herramientas digitales. X X

Tangencias mediante potencia e inversion. X

Curvas técnicas. Ovalos y ovoides. Espirales. X

Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Rectas tangentes. Trazado cony sin X

herramientas digitales.

G5. Actitudes

Rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. X X

Resolucién de tangencias y curvas con software digital X X
G1. Sistema diédrico

Punto, recta y plano. Tipologia. Alfabeto y pertenencias. X X

Intersecciones. Paralelismo, perpendicularidad y distancias. X X

Abatimientos, giros y cambios de plano. Verdaderas magnitudes. Figuras X

contenidas en planos.




Poliedros: tetraedro, hexaedro y octaedro.

Superficies radiadas: piramides y prismas. Secciones planas.

Cuerpos de revolucién rectos: Conos y cilindros.

G2. Sistema axonométrico ortogonal y oblicuo

Perspectivas isométrica y caballera. Ejes y coeficientes de reduccion.

Elementos basicos: punto, recta y plano.

Representacion de figuras y sélidos sencillos.

Representacién de sélidos con curvas.

G3. Sistema de planos acotados

Fundamentos y elementos bésicos.

Resolucion de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o
secciones de
terreno a partir de sus curvas de nivel.

G4. Sistema cénico

Fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.
Representacion de figuras planas.

Representacion de sélidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas
diédricas.

Gb. Aplicaciones digitales

Uso de las TIC y experimentacidon en entornos virtuales de aprendizaje
aplicados a los sistemas de representacion.

Representaciones fisicas y virtuales de poliedros platénicos.

B.2.2. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos CE2, CE3, CE4, CE5S

G1. Normalizacién

Escalas graficas. Construccién y uso.

Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e 1SO.
Aplicaciones de la
normalizacién: simbologia industrial y arquitecténica.

Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion

Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas.

Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas.

G2. Proyectos de colaboracion

Disefio, ecologia y sostenibilidad.

Elaboracion de la documentacion gréfica de un proyecto ingenieril o
arquitectonico sencillo.

Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

G3. Sistemas CAD

Aplicaciones vectoriales 2D-3D. Herramientas y paneles basicos.

Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de
otras mas sencillas.

G4. Actitudes

Respeto y empatia con las aportaciones de las compafieras y compafieros en
el proceso
de trabajo colectivo.

Cooperacién y responsabilidad en la parte individual para contribuir a un
objetivo comun y a la cohesion del grupo.

Cuidado de espacios y materiales de trabajo. Sostenibilidad.




