DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS

CRITERIOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO

Indican los niveles de desempefio esperados en el alumnado en las situaciones o actividades de aprendizaje que requieren
el despliegue de las competencias especificas de la materia.

Los criterios de evaluacion en ESO se encuentran desglosados con detalle en la ley correspondiente: [LOMLOE] DECRETO
107/2022, de 5 de agosto, del Consell, [2022/7573]. EStOS criterios estan también especificados en cada una de las unidades didacticas.

Los criterios de evaluacién de “Dibujo Técnico | y II” se encuentran desglosados con detalle en la ley correspondiente:

[LOMLOE] DECRETO 108/2022, de 5 de agosto, del Consell, [2022/7578]. ESt0s criterios estan también especificados en cada una de las unidades
didacticas.



1° ESO. LABORATORIO DE CREACION AUDIOVISUAL

_ CRTERIOSDEEVALUACION

Competencia especifica 1

CEL. Explorar propuestas
audiovisuales diversas desde una
perspectiva inclusiva y abierta,

analizando sus elementos formales y
comunicativos basicos, y valorando la
importancia de la diversidad cultural.

Cr 1.1 Reconocer la funcion del lenguaje audiovisual como medio de expresion y
comunicacion contemporaneo, observandolo en diferentes manifestaciones culturales vy
artisticas.

Cr 1.2. Analizar diferentes propuestas audiovisuales reconociendo sus caracteristicas
formales ycomunicativas a través de los codigos y formatos propios del lenguaje audiovisual.

Cr 1.3. Distinguir los aspectos éticos de las diferentes producciones audiovisuales apreciando
aquellas practicas culturales que contemplan la diversidad y la inclusividad como valores
fundamentales.

Cr 1.4. Valorar la comunicacién audiovisual como forma expresiva y estética y como referente
culturale identitario reconociendo, a través de diferentes canales y medios, su presencia y su
impacto social.

Competencia especifica 2

CE2. Elaborar propuestas
audiovisuales experimentando con
diferentes recursos, técnicas Yy
herramientas y aplicando los cddigos
basicos del lenguaje audiovisual en la
transmision de ideas, sentimientos y
emociones.

Cr. 2.1 Utilizar los referentes audiovisuales percibidos como estimulo para las propias
producciones,incorporando sus caracteristicas formales y comunicativas al propio repertorio
de recursos expresivos.

Cr. 2.2 Explorar formatos, técnicas y herramientas diversas de creacién audiovisual desde el
punto de vista de la sostenibilidad y explicando la intencionalidad comunicativa de las
diferentes propuestas.

Cr. 2.3. Emplear recursos digitales basicos de produccién audiovisual, adecuandose a los
objetivos delas diferentes propuestas y respetando la normativa vigente.




Competencia especifica 3

CE3. Participar de todas las fases del
proceso de produccion audiovisual
colectivo, asumiendo diferentes roles
con autoexigencia y compromiso,
aportando soluciones argumentadas
a los distintos retos y respetando e
integrando las aportaciones del resto
de participantes.

Cr. 2.4. Crear propuestas audiovisuales sencillas transmitiendo diferentes ideas, sentimientos
y emociones, teniendo en cuenta el respeto a la diversidad y desde un punto de vista inclusivo
e innovador.

Cr 3.1. Planificar las fases de preproduccion, produccion y postproducciéon de propuestas
audiovisuales sencillas, individuales o colectivas, distribuyendo los roles de manera
inclusiva.

Cr 3.2. Asumir diferentes roles de manera responsable, activa y participativa, de acuerdo
con losobjetivos de las distintas funciones a desempenar.

Cr 3.3. Evaluar el proceso de creacion, expresando opiniones y aportando propuestas de
mejora de manera asertiva y constructiva.

Competencia especifica 4

CE4. Compartir las propuestas
audiovisuales individuales y colectivas
a través de diferentes canales y
medios, empleando la terminologia
propia del area y promoviendo la
participacion en la vida cultural del
centro educativo.

Cr 4.1. Difundir las producciones audiovisuales realizadas desde una perspectiva inclusiva y
explorarlos diferentes medios y canales para adaptarlos a las caracteristicas del proyecto y
del usuario final.

Cr. 4.2. Conocer la normativa vigente relativa a licencias de uso y a proteccion de la
propiedadintelectual aplicandola en la difusion de proyectos creativos propios.

Cr. 4.3. Promover la creacion de propuestas audiovisuales que afecten positivamente al
contextoeducativo y fomentar la participacion del alumnado en la vida cultural del centro.

Cr.4.4. Emplear adecuadamente la terminologia especifica del lenguaje audiovisual, tanto en
la apreciacion de referentes como en el proceso de creacion propio, utilizando un lenguaje
inclusivo y una actitud respetuosa y proactiva.




2° Y 3° DE ESO. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1
CE1l. Analizar de manera critica y
argumentadas diferentes propuestas
artisticas, contemporaneas y de otras
épocas, identificando, a través de
distintos canales y contextos,
referencias socioculturales,
funcionalidades y elementos de
contenido del patrimonio y de la
cultura visual y audiovisual.

Cr. 1.1. Investigar acerca de diferentes propuestas artisticas, a través de distintos canales,
contextualizandolas y teniendo en cuenta sus funcionalidades.

Cr. 1.2. Identificar elementos de contenido esenciales y funcionalidades en la apreciacion y
analisis de referentes artisticos, a través de recursos y agentes culturales del entorno,
incluyendo canales y medios tecnolégicos.

Cr. 1.3. Interpretar los mensajes de diferentes creaciones artisticas, identificando los
elementos que intervienen en la comunicacion y extrayendo conclusiones para su aplicacion
en propuestas creativas propias.

Cr. 1.4. Valorar con respeto y sentido critico las manifestaciones culturales y artisticas en
entornos diversos, desarrollando el criterio propio y argumentando en la construccion de la
opinién personal.

Cr. 1.5. Identificar los desafios del presente a través del trabajo y mensajes de la creacion
contemporanea, valorando su contribucion a la sociedad actual y adoptando un
posicionamiento razonado, critico y constructivo.

Competencia especifica 2

CE2. Compartir ideas y opiniones
usando la terminologia especifica del
area en la comunicacion de las
experiencias de apreciacion y
creacion artistica.

Cr. 2.1 Valorar de manera argumentada diferentes obras e imagenes, en la experiencia de
apreciacion, utilizando el vocabulario especifico del area.

Cr. 2.2 Comunicar, de manera oral y escrita, la experiencia de creacion elaborando un discurso
coherente que describa los procesos de trabajo utilizando terminologia propia del area.

Cr. 2.3. Argumentar con criterio y respeto en diferentes momentos de discurso y debate
vinculados a la experiencia de apreciacion y creacion.




Competencia especifica 3

CE3. Comunicar ideas, sentimientos y
emociones, experimentando con los
elementos del lenguaje visual y con
diferentes técnicas y materiales en la
elaboracion de practicas artisticas y
creativas.

Cr. 3.1. Seleccionar las técnicas mas adecuadas en funcion del objetivo planteado en cada
propuesta creativa, incluyendo materiales no convencionales.

Cr. 3.2. Seleccionar diferentes formatos y materiales propios de las manifestaciones artisticas
contemporaneas con finalidad comunicativa en la elaboracion de propuestas creativas.

Cr. 3.3. Crear propuestas artisticas, relacionando las potencialidades expresivas de los
diferentes elementos que las conforman con la finalidad comunicativa que se pretende
transmitir.

Cr. 3.4. Consolidar habitos de constancia y autoexigencia tanto en el proceso como en el
resultado final.

Cr. 3.5. Emplear los referentes y elementos de la contemporaneidad artistica seleccionando
los mas adecuados a la finalidad comunicativa.

Competencia especifica 4

CE4. Seleccionar de  manera
responsable y autbnoma recursos
digitales aplicados a la percepcion, la
investigacion y la creacion en el
desarrollo de propuestas y proyectos
artisticos, desarrollando una identidad
y criterio propio en un consumo
responsable y sostenible de acuerdo a
la normativa vigente.

Cr 4.1. Seleccionar informaciéon y recursos aplicados a las artes plasticas, visuales y
audiovisuales, en diferentes entornos digitales.

Cr. 4.2. Emplear diferentes recursos digitales para la percepcion, experimentacion y creacion,
seleccionando los méas adecuados para los objetivos de las diferentes propuestas y
producciones.

Cr. 4.3. Aplicar buenas conductas para un consumo digital responsable y sostenible,
respetando las licencias de uso y las normas vigentes de proteccioén de datos y autoria.

Competencia especifica 5
CE5 Crear producciones artisticas
colectivas, atendiendo a las diferentes

Cr. 5.1. Disefar producciones artisticas multidisciplinares, planificando las fases del proceso
de trabajo, adecuando las decisiones adoptadas a los objetivos del proyecto, teniendo en
cuenta la perspectiva inclusiva.




fases del proceso creativo y aplicando
los conocimientos especificos
adquiridos.

Cr. 5.2. Analizar el objetivo comunicativo de las propuestas artisticas colectivas,
experimentando con diferentes técnicas, materiales y formatos y estableciendo conexiones
con conocimientos de otras materias.

Cr. 5.3. Relacionar los roles asumidos durante el proceso de planificacion, creacion y
difusion de la produccién artistica colectiva, con los diferentes ambitos de aplicacion
profesional.

Cr. 5.4. Reflexionar sobre los procesos de trabajo, utilizando registros textuales, graficos y/o
audiovisuales, evaluando cada fase, proponiendo mejoras y exponiendo las conclusiones a
la comunidad.

Cr.5.5. Planificar la promocion de las producciones artisticas colectivas realizadas, explorando
y evaluando diferentes vias de difusion.




4° ESO. EXPRESION ARTISTICA

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1

CELl. Representar ideas, sentimientos y
emociones en propuestas creativas,
seleccionando técnicas, materiales y
medios artisticos adecuados a la
finalidad comunicativa.

Competencia especifica 2

CE2. Analizar la dimension ética, estética
y comunicativa de las propuestas
creativas propias estableciendo
relaciones con referentes artisticos y
culturales diversos desde una
perspectiva inclusiva.

Cr 1.1. Seleccionar las técnicas y materiales mas adecuados a la finalidad comunicativa en los procesos de
creacion artistica utilizando de manera deliberada las posibilidades expresivas de los elementos del lenguaje
visual y audiovisual.

Cr 1.2. Justificar la adecuacion de las técnicas y materiales utilizados al mensaje que se desea comunicar.

Cr 1.3. Utilizar diversidad de técnicas y materiales, incluidos los medios digitales, en la representacion
de ideas, emociones y sentimientos, tomando en consideracion el criterio de sostenibilidad

Cr 1.4. Valorar la consecucion de los procesos de trabajo y la calidad de los acabados como parte
indispensable del proceso de creacion fomentando la autoexigencia y la autocritica.

Cr. 2.1 Relacionar las producciones artisticas propias con otros referentes artisticos clasificando y
estableciendo conexiones entre sus elementos tematicos y formales.

Cr. 2.2 Argumentar, de manera razonada y respetuosa, los criterios formales y conceptuales de las propias
creaciones utilizando la terminologia especifica del area.

Cr. 2.3. Integrar la perspectiva de género, multicultural, inclusiva y sostenible en las propias creaciones y
valorar la dimensién ética como parte inherente a la produccioén artistica

Competencia especifica 3

CE3. Emprender procesos de creacion
artistica que promuevan la
transversalidad de la cultura y las artes,
su conexion con multiplicidad de

Cr 3.1. Incorporar contenidos propios de diferentes disciplinas en los procesos de creacioén artistica
estableciendo conexiones entre multiplicidad de saberes.

Cr 3.2. Integrar tematicas de relevancia social, personal y ética en las creaciones propias vinculando las
propias producciones creativas con los retos del presente.

Cr 3.3. Disefar cada una de las fases del proceso creativo de manera coherente a su intencién comunicativa,




saberes y su relacién con los retos del
siglo XXI.

Competencia especifica 4

CE4. Compartir las producciones
artisticas propias a través de diferentes
canales y contextos, justificando la
seleccion de ideas, técnicas,
herramientas y procesos, y promoviendo
la participacion en la vida cultural del
entorno.

detectando las necesidades del entorno y optimizando los recursos disponibles.

Cr 3.4. Participar en procesos colectivos de creacioén artistica, implicandose en las distintas fases de trabajo y
asumiendo de manera proactiva los diferentes roles y tareas asignados.

Cr 4.1. Planificar la difusion de las diferentes producciones artisticas, seleccionando los canales mas
adecuados para su exposicion segun las caracteristicas del proyecto e implicando a la comunidad educativa

Cr.4.2. Utilizar la normativa vigente en el uso de recursos TIC y entornos virtuales para la difusion de los
proyectos, promoviendo una identidad digital respetuosa.

Cr.4.3. Evaluar el producto final, justificando las decisiones tomadas en el proceso de trabajo y recibiendo con
apertura las opiniones ajenas y las propuestas de mejora.

Cr. 4.4. Promover la participacion en la vida cultural difundiendo las producciones artisticas propias y
estableciendo relaciones con centros de produccion cultural del entorno.

Competencia especifica 5

CE5. Valorar la contribucion de la
practica artistica al desarrollo social,
cultural y econémico, y a la construccion
de la identidad individual y colectiva,
identificando sus multiples lenguajes y
ambitos de aplicacion.

Cr. 5.1. Identificar los principales sectores profesionales de las artes integrando su contribucion a la sociedad,
la cultura y la economia.

Cr. 5.2. Argumentar la importancia de la diversidad y la sostenibilidad cultural en el desarrollo de la identidad
individual y colectiva.

Cr.5.3. Valorar la diversidad.




1° BACHILLERATO. COMUNICACION AUDIOVISUAL

_ CRTERIOSDEEVALUACION

Competencia especifica 1

CELl. Analizar i valorar de manera
critica los componentes de la
comunicacion audiovisual,
relacionandose con el contexto
sociocultural, politico, econémico,
ideologico y estético, y con el
potencial impacto que tienen sobre
el publico.

Cr 1.1 Describir el proceso de la comunicacion audiovisual y los elementos que intervienen.

Cr 1.2. lIdentificar los emisores en los diferentes medios segun pertenezcan a
diferentes agentes responsables de la produccion, publicos o privados, y los potenciales
receptores.

Cr 1.3. Reconocer, a través de la reflexion y el debate argumentado, el papel de las variables
socioculturales, politicas, econémicas, ideoldgicas y estéticas en la construccion de mensajes

audiovisuales.

Competencia especifica 2

CE2. Analisis. Analizar producciones
audiovisuales de épocas, tipologias y
géneros diferentes desde un punto de
vista critico y estético, relacionando
los elementos formales con el
contenido, la intencion comunicativa,
la estética, y la representacion
subjetiva que hacen de la realidad.

Competencia especifica 3

Cr. 2.1 Identificar elementos expresivos de producciones audiovisuales buscando
informacion adicional, estableciendo conexiones con referentes culturales y determinando su
significado.

Cr. 2.2 Argumentar sobre producciones audiovisuales, describiendo qué representacion hacen
de la realidad y comunicando valoraciones personales criticas y estéticas, haciendo un uso
adecuado del vocabulario especifico de los diferentes lenguajes y medios.

Cr. 2.3. Compartir argumentos y criterios de valoracion sobre producciones audiovisuales a
través de diferentes canales y contextos, mostrando responsabilidad y critica respecto a los
mensajes que emiten los diferentes medios publicos o privados.

Cr 3.1. Explorar diferentes aproximaciones en la transmision de ideas, sentimientos o




CE3. Expresion. Disefiar acciones y
mensajes comunicativos de diferentes

tipologias, géneros y formatos
utilizando las tecnologias
audiovisuales, orientando la

estructura de los elementos y cédigos
hacia diferentes objetivos estratégicos
i argumentando sobre la influencia
que tienen sobre los receptores
potenciales.

emociones mediante el disefio de mensajes y acciones audiovisuales diversas adaptadas a
diferentes grupos y tipos de receptores.

Cr 3.2. Explorar diferentes aproximaciones en la transmision de ideas, sentimientos o
emociones mediante el disefio de mensajes y acciones audiovisuales diversas adaptadas a
diferentes grupos y tipos de receptores.

Cr 3.3. Planificar las fases de una produccion audiovisual sencilla individual y/o colectiva
mediante un proceso creativo de eleccién de ideas y gestién de recursos materiales y
humanos de manera sostenible e integradora, y valorando la dimensién profesional
vinculada a las diferentes areas.

Competencia especifica 4

CE4. Hacer proyectos comunicativos
audiovisuales, individuales o]
colectivos de manera creativa, critica
y responsable, planificando las fases
de produccion, difusién a través de
diferentes canales y contextos y los
recursos necesarios de acuerdo con
criterios  éticos, empleando con
correccion técnica y expresiva los
cadigos, la estructuras, los procesos y
las tecnologias de los diferentes
medios y evaluando el proceso y el
resultado.

Cr 4.1. Aplicar herramientas tecnolégicas de produccion audiovisual en la realizacion de
proyectos comunicativos diversos, desarrollando diferentes dindmicas de trabajo individual y

en grupo, de manera activa, planificada, respetuosa y responsable.

Cr. 4.2. Crear producciones audiovisuales que den forma coherente a la intencionalidad
comunicativa, haciendo uso de los elementos de la narrativa visual y la integracion del
sonido con exigencia a la calidad del acabado.

Cr. 4.3. Explorar diferentes maneras de difundir las producciones audiovisuales valorando el
impacto en la recepcion segun los diferentes contextos y considerando aspectos éticos,
legales, de seguridad, de sostenibilidad y de identidad digital.

Cr.4.4. Compartir la experiencia creativa de seleccion y toma de decisiones en funcion del
mensaje que se quiere comunicar, valorando la relacién entre la intencion, el proceso y la
produccion, y evaluando su resultado.




INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Las herramientas que se van a emplear para evaluar el logro de los objetivos y el grado de adquisicién de las
competencias por parte del alumnado son las situaciones y actividades de aprendizaje (individuales o en grupo) bien
contextualizadas, que sean respetuosas con las experiencias del alumnado y con sus diferentes formas de comprender la realidad.
Estas seran propuestas con creciente complejidad y en ellas se conectaran aprendizajes previos y otros nuevos propios de la etapa,
fomentando la reflexion, la autonomia y la autoestima. Y consistiran en:

1° ESO. LABORATORIO DE COMUNICACION AUDIOVISUAL

En tareas préacticas y proyectos, los/las alumnos/as deberan aplicar los conocimientos adquiridos durante las explicaciones
gue, junto a los conocimientos previos, les conduzca a la resolucion adecuada de los conceptos planteados. Estos ejercicios,
siguiendo los intereses detectados en el alumnado, se llevaran a cabo en su mayor parte en el aula (de forma individual o colectiva),
aungue también se tendran que acabar en casa si no han podido hacerlo en clase y empleando instrumental propio de la asignatura.

2° Y 3° ESO. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

Las herramientas que se van a emplear para evaluar el logro de los objetivos y el grado de adquisicidén de las competencias por parte
del alumnado son las situaciones y actividades de aprendizaje (individuales o en grupo) bien contextualizadas, que sean respetuosas
con las experiencias del alumnado y con sus diferentes formas de comprender la realidad. Estas seran propuestas conectando
aprendizajes previos y otros nuevos propios de la etapa, fomentando la reflexién, la autonomia y la autoestima. Y consistiran en:

- Pruebas objetivas o, dicho de otra manera, exdmenes. En dichas pruebas el alumnado debera demostrar el dominio de los
conceptos y procedimientos sin la ayuda de apuntes o bibliografia. En ellos se valorara tanto la exactitud, la precision y la pulcritud
en su ejecucién, especialmente, pero no exclusivamente, en la parte mas relacionada con el dibujo geométrico, como la creatividad,
el ajustarse a lo solicitado en los enunciados, la autonomia, la reflexion y el crecimiento personal en el proceso de aprender a
aprender.



- Laminas y trabajos de todo tipo. En ellos, los/las alumnos/as deberan aplicar los conocimientos adquiridos durante las clases
que, junto a aquellos que ya tuviesen previamente, les conduzca a la realizacion mas apropiada de los mismos. Estos ejercicios, irdn
adecuandose a largo del curso, a los contenidos de la materia y siguiendo, en la medida de lo posible, los intereses detectados en
el alumnado. Se llevaran a cabo (de forma individual y colectiva) en el aula y en casa, empleando el instrumental y los materiales
diversos propios de la asignatura.

- Finalmente, la observacion directa por parte del profesor del trabajo que se realice principalmente en el aula servira de
complemento a todo lo anterior. Estara en gran medida relacionada con los apartados de “Actitudes” que aparecen reflejados en los
saberes basicos de la ley.

4° ESO. EXPRESION ARTISTICA

-Proyecto cooperativo.

-Rubrica competencia.
CEl

Representar ideas, sentimientos y emociones en propuestas creativas, seleccionando técnicas, materiales y
medios artisticos adecuados a la finalidad comunicativa.

-Portfolio de la materia (apuntes,
dibujos, experiencias vinculadas)

-Laminas individuales.

-Exposicién publica. Debate.

-Rubrica competencia.
CE2

Analizar la dimension ética, estética y comunicativa de las propuestas creativas propias estableciendo
relaciones con referentes artisticos y culturales diversos desde una perspectiva inclusiva.

-Portfolio de la materia (apuntes, dibujos,
experiencias vinculadas).

-Laminas individuales.

-Proyecto grupal de pintura.
y grup p CE3




-Rubrica competencia. L - .
P Emprender procesos de creacion artistica que promuevan la transversalidad de la cultura y las artes, su

-Portfolio de la materia (apuntes, dibujos conexion con multiplicidad de saberes y su relacion con los retos del siglo XXI.
experiencias vinculadas).

-Laminas individuales.

-Exposicién publica.

-Rubrica competencia. CE4

-Laminas individuales. Compartir las producciones artisticas propias a través de diferentes canales y contextos, justificando la
seleccién de ideas, técnicas, herramientas y procesos, y promoviendo la participacion en la vida cultural del

-Portfolio de la materia (apuntes, dibujos, entorno.

experiencias vinculadas).

-Rubrica competencia.

-Laminas individuales. CE5
-Portfolio de la materia (apuntes, dibujos, I\/a_lgraillc? c(;qnt(;i_b_léciér de Ila ptréctipda a?fi_stica(ljal desarrclatl_loI soT:iaI, cu_IturaI y etc):_ct)nérgico, Iy a Ig’construccién de
experiencias vinculadas). a identidad individual y colectiva, identificando sus multiples lenguajes y ambitos de aplicacion.

En las pruebas objetivas o, dicho de otra manera, en los examenes, el alumnado debera demostrar el dominio de los
conceptos y procedimientos sin la ayuda de apuntes o bibliografia. En ellos se valorara tanto la exactitud y precisién como la pulcritud
en su ejecucion, asi como la autonomia, la reflexion y el crecimiento personal en el proceso de aprender a aprender.

En las ldminas, los/las alumnos/as deberan aplicar los conocimientos adquiridos durante las clases que, junto a los
conocimientos previos, les conduzca a la resolucion adecuada de problemas. Estos ejercicios, que iran creciendo en dificultad a lo
largo del curso, propuestos por el profesorado siguiendo los intereses detectados en el alumnado, se llevaran a cabo en su mayor
parte en casa, aunque también se realizaran algunos en el aula (de forma individual y colectiva) y empleando instrumental propio de
la asignatura.

Finalmente, la observacion directa por parte del profesor del trabajo que se realice en el aula servira de complemento a todo
lo anterior.




CRITERIOS DE CALIFICACION DE LAS ACTIVIDADES Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Segun la actividad o situacién de aprendizaje planteada, el alumnado podra trabajar de forma individual o en grupo. Se
evaluaran segun los criterios siguientes:

1° ESO. LABORATORIO DE COMUNICACION AUDIOVISUAL

La nota de la evaluacion se obtendra aplicando los siguientes porcentajes:

— Actividades de aprendizaje (Tareas practicas): 30%

— Situaciones de aprendizaje (Proyectos, dentro de este apartado quedara englobado también la entrega de todos los trabajos
y en la fecha indicada, traer el material, la puntualidad y la asistencia a clase): 70%
La nota del acta de evaluacion se obtendra sacando la media y aplicando redondeo matematico.
La nota final se obtendré de la media aritmética de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

2°Y 3° ESO. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

La ponderacién que se dara a cada instrumento de evaluacion sera la siguiente:

- Pruebas objetivas (una o dos por evaluacion) 20%

- Laminas y trabajos (numero a determinar en funcion de cada unidad didactica) 70%

- Observacion directa (incluira, ademas de lo mencionado en las “Actitudes” de los saberes basicos, entre otras cosas: traer
el material a clase, entregar las laminas y trabajos en la fecha indicada, prestar atencion durante las explicaciones, no distraer al
resto del grupo, etc.) 10%

La nota final se obtendra de la media aritmética de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.

[Antes de que finalice el curso, y siempre y cuando la media no salga aprobada, se podra hacer algin examen y/o trabajo (a criterio
del profesorado que imparta la asignatura) para recuperar las evaluaciones que estuviesen suspensas]



4° ESO. EXPRESION ARTISTICA

El procedimiento de evaluacion, asi como los instrumentos evaluadores utilizados son:

Instrumento evaluador Elementos evaluados Valor de cada apartado

Conocimientos previos
Asistencia y puntualidad
Participacion y actitud 5%
Aportacién de ideas y soluciones

Aprovechamiento en general

Otras

Cumplimiento de los plazos de entrega o puntualidad en la entrega
Correccion en la presentacion del trabajo

Originalidad y creatividad en las soluciones

Organizacion y planificacién del trabajo 70%
Destreza en el uso de materiales, instrumentos y técnicas
Busqueda y organizacion de la informacion
Comunicacién oral o escrita sobre su trabajo

Correccion en la ejecucion o solucion de las actividades
Correccion en la presentacion del trabajo

Originalidad y creatividad en las soluciones

Aportacion de ideas y soluciones

Organizacion y planificacion del trabajo

Destreza en el uso de materiales, instrumentos y técnicas
Adquisicion de conceptos

Comprension

Razonamiento 20%
Correccion en la ejecucién y en la presentacién del trabajo
Originalidad y creatividad

Destreza en el uso de materiales, instrumentos y técnicas

OBSERVACION SISTEMATICA
(cc, CE)

REALIZACION DE TAREAS/PROYECTOS
(STEM, CP, CD, CCEC)

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

O DE AUTOEVALUACION
(cc, CE)

5%

PRUEBAS OBJETIVAS
(CCL, STEM, CCEC)




A través de las diferentes tareas propuestas se conectan y evaluan los criterios de las competencias especificas y, por tanto,
las competencias clave relacionadas. Sera necesario aprobar al menos cinco de las ocho competencias clave para superar cada
trimestre.

Es requisito imprescindible la presentacion de todas las actividades propuestas para superar la evaluacion.

Una calificacion negativa podra ser recuperada por una posterior positiva siempre que la nota obtenida la compense. No
obstante, cuando el nivel de los trabajos o actividades sea excesivamente bajo en alguna de las evaluaciones, se propondra a los
alumnos afectados la repeticidn de tales trabajos o de otros similares para superar las deficiencias observadas.

Atencion a la Diversidad: Las medidas de respuesta educativa para la inclusidon constituyen todas las actuaciones educativas
planificadas con la finalidad de eliminar las barreras identificadas en los diversos contextos donde se desarrolla el proceso educativo
de todo el alumnado, y contribuyen de esta manera a la personalizacidén del proceso de aprendizaje en todas las etapas educativas.
Estas medidas se han de plantear desde una perspectiva global, sistémica e interdisciplinaria, que implique a toda la comunidad
educativa y a otros agentes, incida en el alumnado y su entorno, y combine actuaciones de caracter comunitario, grupal e individual.

Pueden ir desde el primer nivel de respuesta (comunidad, centro educativo) hasta el PAP (Plan de Atencién Personalizado)
en un cuarto nivel.

Ser responsable

Conectar los aprendizajes previos y mediante la reflexion, sentar las bases para el autoaprendizaje

Resolver los problemas de forma adecuada, creativa y cooperativa (en ocasiones), cada vez de mayor complejidad, cuando
asi se solicite.

El profesorado tendra en cuenta estos criterios generales para valorar el desempefio del alumnado en las situaciones y en las
actividades de aprendizaje.



DIBUJO TECNICO Iy Il

PROYECTOS/LAMINAS (situaciones de aprendizaje)

Las situaciones de aprendizaje en clase, o laminas, que los alumnos realizaran a lo largo del trimestre se evaluaran segun los
criterios siguientes, teniendo en cuenta que, segun la profesora considere oportuno por motivos didacticos, puede tratarse de
ejercicios realizados a lapiz en un folio o bien laminas a tinta mas elaboradas.

Los ejercicios seran valorados atendiendo a su calidad en la ejecucion desde los puntos de vista conceptual y procedimental
mediante los siguientes rangos: 0 (NP), 1, 2,3y 4 (IN), 5 (SF), 6 (Bl), 7y 8 (NT) y 9y 10 (SB).

ACABADO Y PRESENTACION DE LA LAMINA: 4 puntos*

1. Planificacion.

2. Investigacion y analisis

3. Generacion de ideas

4. Ejecucion

5. Elaboracion de los trazados, rotulacion de letras y nombres, ausencia de borrones, uso de tipos y grosores de linea
adecuados.

6. Correcta ubicacion de los ejercicios y elementos en el espacio de la lamina.

7. Autonomia en la realizacion.

8. Limpieza y precision.

CORRECTA EJECUCION DEL EJERCICIO: 6 puntos*

1. Correcto trazado de elementos basicos del dibujo, tales como paralelas, perpendiculares, bisectrices, mediatrices, divisiones
gréficas...



2. Proceso de resolucion del problema. En este apartado, se tendra en cuenta el tipo de ejercicio; en algunos casos, por su
complejidad, los ejercicios pueden ser valorados parcialmente, mientras que, en otros, mucho més sencillos y elementales no
se da este caso. El alumno sabra en cada momento a qué tipo de ejercicio se enfrenta.

Obsérvese el orden en que se han expuesto los criterios: se considera la presentacion en primer lugar porque sin unas
condiciones minimas de precision y limpieza nunca se dara por aprobada una lamina de este tipo. También conviene tener en cuenta
gue ciertos fallos de trazado aparentemente inofensivos pueden repercutir en la resolucion del ejercicio, por lo cual terminan
influyendo también en la calificacién de dicho apartado, por lo que se considera necesario hacer hincapié en dichos factores a la
hora de valorar una lamina.

* Puntuacion maxima que se puede obtener en cada apartado.

PRUEBAS OBJETIVAS (actividades de aprendizaje)

A lo largo del curso se efectuaran pruebas objetivas, al menos dos por trimestre, mas si se considera oportuno, siempre que
sea beneficioso para el alumno y se considere que aumenta la objetividad en las calificaciones. En dichas pruebas se plantearan
ejercicios que en su resolucion precisen del conocimiento de los contenidos impartidos hasta ese momento, con la finalidad de que
el alumno demuestre su conocimiento y que ha comprendido como aplicarlos en la resolucién de diversos problemas.

En cada prueba se consignaran por escrito la puntuacion maxima que puede obtenerse en cada ejercicio y las salvedades y
anotaciones que se consideren oportunas para que el alumno conozca en cada momento a qué condiciones se enfrenta.

Las pruebas objetivas se calificaran de 0 a 10, primando lo conceptual sobre lo procedimental en su valoracion. Esto es, una
deficiente ejecucion del dibujo no lo anulara completamente, y si lo hara la falta de coherencia en la resolucion de los problemas o
la invencion de datos imprescindibles, que deberan siempre ser calculados de forma correcta no pudiendo aparecer ningun elemento
por casualidad o como producto de un “tanteo”. En Dibujo Técnico son primordiales la precision y la claridad, conceptos que nunca
deben dejarse de lado en esta modalidad de lenguaje gréafico. Para que una prueba se considere superada positivamente el alumno
debe obtener un 5 como nota minima.



La nota de la evaluaciéon se obtendra aplicando los siguientes porcentajes:
- Actividades de aprendizaje (Pruebas objetivas): 60%

- Situaciones de aprendizaje (Planificacidn, andlisis e investigacion, ejercicios de practicas, ideas y ejecucion):
40%
* La nota del acta de evaluacién se obtendra por redondeo matemético.

1° BACHILLERATO: COMUNICACION AUDIOVISUAL

La nota de la evaluacidon se obtendra aplicando los siguientes porcentajes:
La media aritmética de las puntuaciones obtenidas se convertira en la nota final en una gradaciéon numeérica del 1 al 10. La media
sera ponderada segun los criterios

Actividades de aprendizaje, puntuaciones obtenidas en el conjunto de trabajos practicos (ejercicios de practica, trabajos
objetivos, pruebas objetivas): 80%

- Situaciones de aprendizaje (Planificacion, analisis e investigacion, ideas y ejecucion), ademas de la entrega de los trabajos
en la fecha indicada, el trabajo en el aula, puntualidad y asistencia a clase: 20%

* La nota del acta de evaluacién se obtendra por redondeo matematico.

- Plan de recuperacion y refuerzo de las evaluaciones suspensas

Aunque los contenidos estan relacionados unos con otros, no podemos decir que la materia tenga un caracter estrictamente
continuo; en consecuencia, el alumno debera realizar pruebas especificas de recuperacién de contenidos de las evaluaciones
suspensas. Pero esto no debe llevar a error, la materia superada no debe arrinconarse, porque de una forma u otra puede estar
presente en las evaluaciones consecutivas. Se considerara aprobado la obtencién de 5 0 mas como resultado de las operaciones
citadas. Si la calificacion de una evaluacion resultase negativa, se hara un examen de recuperacion y el profesorado decidira si toma
en consideracion o no la calificacién obtenida inicialmente en las laminas.



Ademas, se realizara un examen final global a aquellos alumnos que tengan las tres evaluaciones suspensas y para superar
la asignatura deberan obtener en él una nota igual o superior a 5.

Si algun alumno/a tiene una sola evaluacion o dos evaluaciones suspensas, se presentara a la parte o partes no superadas y
se efectuara la media con el resto del curso para obtener la calificacion final. En caso de que el resultado de esta prueba final siga
siendo negativo, pero sea igual o superior a 4 y mediando con las otras evaluaciones se obtenga una nota igual o superior a 5 se
dard la asignatura por aprobada.

- Nota Final (Evaluacion ordinaria)

La nota final se obtendra de la media aritmética de las notas obtenidas en las tres evaluaciones.
No se efectuara la media si alguna de éstas no ha alcanzado un 4 como calificacion minima.

NOTA IMPORTANTE:

El alumnado de Bachillerato que acumule el 20% de faltas injustificadas en una/varias asignaturas a lo largo del curso, perdera
el derecho a la evaluacién continua en la/las correspondiente/s asignatura/s.

La pérdida de la evaluacion continua implica que el alumnado no podré ser calificado ni evaluado en diferentes momentos a
lo largo del curso. Dicho alumnado sera evaluado mediante unas pruebas finales que pueden ir acompafiadas de la entrega de
actividades y/o trabajos, a criterio de los diferentes departamentos. Las notas obtenidas hasta el momento de la calificacion,
consecuentemente, no se tendran en cuenta. Tan sélo sera valida una prueba final que se realizara durante la semana de examenes
de la tercera evaluacion. En caso de no superarla, el estudiante dispondré de la segunda convocatoria, es decir, de la extraordinaria,
tal y como contempla el marco legal.

Asignaturas de 4 horas semanales (120 sesiones por curso), como es el caso de Comunicacion Audiovisual y Dibujo Técnico

Ly Il
e 12 sesiones sin justificar (10%), aviso al alumno/a y a su familia; 24 sesiones sin justificar (20%), pérdida de la
evaluaciéon continua.

La justificacion debera ser oficial: médica, judicial, civil o académica (especialmente cuando se falte a pruebas objetivas).



