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1. Justificacio

Les matéries impartides al departament d’informatica tenen com a finalitat proporcionar a
I"alumnat els coneixements i habilitats necessaries per a comprendre, utilitzar i crear
tecnologia de manera critica, responsable i creativa. En un entorn cada vegada més
digitalitzat, resulta essencial que I'alumnat desenvolupe competéencies vinculades al
pensament computacional, la resolucié de problemes, la seguretat digital i el treball
col-laboratiu.

Aquesta proposta pedagogica s’emmarca en la normativa vigent i respon a les necessitats
formatives de I'etapa, afavorint situacions d’aprenentatge significatives i aplicades. Es busca
qgue I'alumnat no sols adquirisca destreses tecniques, sind que també desenvolupe una
actitud reflexiva i etica davant la tecnologia, capag de transformar la informacio en
coneixement i d’integrar-se de manera activa i responsable en la societat digital actual.

La present proposta pedagogica per al departament d’informatica s’emmarca en la
normativa vigent, que inclou:

* El Decret 107/2022, de 5 d’agost, del Consell, que estableix I'ordenacid i el
curriculum de I'Educacié Secundaria Obligatoria (ESO), i el Reial decret 217/2022, de
29 de marg, que fixa I'ordenacié academica i els ensenyaments minims de I'ESO, en
el marc de la Llei organica 3/2020, de 29 de desembre (LOMLOE). Aquesta
normativa reforca que I'objectiu de I’etapa obligatoria és que I'alumnat adquireixi els
elements basics de la cultura, especialment en els seus aspectes humanistics,
cientifics-tecnologics i digitals. A més, promou el desenvolupament d’habits d’estudi,
treball i vida saludable que prepare I'alumnat per a la seua futura incorporacié a
estudis superiors o la seua insercio en el mon laboral. Aixi mateix, subratlla la
formacid ciutadana, amb la finalitat que els estudiants exerceixin els seus drets i
deures civics també en I'ambit digital.

* ElDecret 108/2022, de 5 d’agost, del Consell, que regula I'ordenacié i el curriculum
del Batxillerat, també guia els ensenyaments d’informatica en I'etapa
postobligatoria.

* El Decret 104/2018, de 27 de juliol, del Consell, en el qual es desenvolupen els
principis d’equitat i inclusio en el sistema educatiu valencia, amb I'objectiu de
garantir un model educatiu inclusiu. Aixd implica assegurar I'accés, participacio,
permanencia i progrés de tot I'alumnat, promovent la igualtat d’oportunitats.
S’espera que els centres es convertisquen en motors de transformacié social,
fomentant la inclusio de totes les persones, especialment aquelles en situacio de
vulnerabilitat o risc d’exclusid.
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* L'Ordre 20/2019, de 30 d’abril, de la Conselleria d’Educacié, Cultura i Esport, que
regula I'organitzacio de la resposta educativa per a la inclusié de 'alumnat en els
centres educatius sostinguts amb fons publics del sistema educatiu valencia. Aquesta
normativa estableix que les programacions didactiques han de ser personalitzades
per a adaptar-se a les necessitats dels estudiants.

En I'ambit de la informatica, el desenvolupament curricular es concretara a través de
sequeéencies didactiques que afavorisquen situacions d’aprenentatge vinculades a la realitat
tecnologica actual, on s’integren els sabers fonamentals de la materia. L’avaluacié es dura a
terme mitjancgant criteris que permeten comprovar I'adquisicié de les competéncies
especifiques de I'area, aixi com els indicadors d’assoliment de les competéncies clau per a
cada etapa. L'objectiu final és que I'alumnat aconseguisca el perfil de sortida que marca el
curriculum.

L’enfocament pedagogic de I'area d’informatica se centra en el desenvolupament del
pensament computacional i critic, la resolucid de problemes, la gestid i tractament de la
informacid, la seguretat digital i la creativitat en I'Gs de tecnologies. Es persegueix que
I"alumnat no sols adquirisca coneixements tecnics, sind que també siga capac d’aplicar-los
per a entendre i transformar el seu entorn digital, participar activament en la societat de Ia
informacid i desenvolupar dinamiques de treball col-laboratiu mitjancant projectes i
practiques aplicades.

L’educacié digital, tant en 'ESO com en el Batxillerat, té un paper clau en el
desenvolupament integral de I'alumnat, ja que contribueix a la seua formacio tecnologica,
cientifica i ciutadana. En un moén cada vegada més globalitzat i interconnectat, és
fonamental que els estudiants comprenguen la informatica com un llenguatge universal que
afavoreix la comunicacio, la innovacié i la integracio social.

Finalment, d’acord amb els grans reptes tecnologics i humanistics del moén actual, la
informatica es presenta com una eina imprescindible per a conrear habilitats de pensament
critic, autonomia i creativitat, aspectes essencials per a afrontar-se als desafiaments del
futur immediat. L'ensenyament d’aquesta materia permetra que I'alumnat desenvolupe
capacitats d’analisi, resolucié de problemes, creacié de projectes i gestié de la informacio,
fonamentals per a integrar-se en un entorn digital complex amb una actitud reflexiva, etica i
responsable.
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Proposta pedagogica TRDS

PROPOSTA PEDAGOGICA DE DEPARTAMENT

Curs acadéemic: 2025/26

1. Concreci6 curricular
de la mateéria:

1.1 Elements
curriculars
del nivell:

1.1.1 Competencies
especifiques

Departament: Informatica

TALLER DE RELACIONS DIGITALS SALUDABLES

1ESO

CE1 Utilitzar dispositius digitals d'Us personal en I'entorn domeéstic i educatiu de manera saludable, segura i sostenible.
CE2 Buscar i seleccionar criticament informacié digital de diferents fonts, interpretar-la, organitzar-la en I'entorn personal d'aprenentatge i crear

continguts digitals

CE3 Construir una identitat digital adequada i aplicar estratégies basiques per a cuidar-la i protegir-la.
CE4 Mostrar habits basics que fomenten el benestar en les relacions a través d'entorns digitals.

Criteris d’avaluacio

Sabers basics

CE1

1.1. Identificar caracteristiques basiques dels dispositius digitals d'Us personal
en I'entorn doméstic i educatiu.

1.2. Determinar quin dispositiu i mode d'accés a Internet és el més adequat a
les necessitats.

1.3. Connectar dispositius digitals a Internet de manera segura.

1.4. Reconéixer les implicacions de I'is i consum de tecnologia sobre la salut i
el medi ambient.

1.5. Mostrar habits basics de seguretat per a protegir els dispositius

Bloc | — Dispositius digitals i Internet

Identificar caracteristiques basiques dels dispositius digitals d'us
personal en I'entorn doméstic i educatiu.

Determinar quin dispositiu i mode d'accés a Internet és el més
adequat a les necessitats.

Connectar dispositius digitals a Internet de manera segura.
Reconéixer les implicacions de I'Us i consum de tecnologia sobre
la salut i el medi ambient.

Mostrar habits basics de seguretat per a protegir els dispositius

CE2

2.1. Buscar, seleccionar i interpretar informacié en funcio de les necessitats a
partir de diverses fonts amb sentit critic, contrastant la seua veracitat.

2.2. Reconéixer la importancia de les noticies falses en la desinformacio de la
societat.

2.3. Detectar els discursos d'odi i reconéixer les seues implicacions en el
desenvolupament de la societat.

2.4. Identificar i descriure les estrategies subjacents a la difusid i al consum de

Bloc Il — Cerca, seleccié organitzacio i creacié de continguts digitals

Tipus de cercadors web i les seues eines de filtrat.

Seleccio d'informacié en mitjans digitals a través de cercadors web
contrastant la seua veracitat.

Lectura i interpretacio d'informacid de mitjans digitals.

Propietat intel-lectual i drets d'autoria.

Deteccid de noticies falses, faules i discursos d'odi. Implicacions
socials.




1.1.2 Valoracié general
del progrés de
Palumnat

contingut en linia.

2.5. Organitzar i gestionar I'entorn personal d'aprenentatge mitjangant la
integracié de recursos digitals.

2.6. Crear, integrar i editar continguts digitals amb sentit estétic de manera
creativa i respectant els drets d'autoria

Proposta pedagogica TRDS

Organitzacié de la informacié. Operacions basiques amb arxius i
carpetes.

Personalitzacié de I'entorn de treball.

Creacid basica de continguts amb eines digitals.

Estetica i llenguatge audiovisual.

CE3

3.1. Identificar i valorar diferents maneres de representar la identitat en
Internet i I'empremta digital que deixen.

3.2. Gestionar adequadament |'autoconcepte i la percepcid externa a través
de la imatge personal en entorns digitals.

3.3. Reconéixer les implicacions de la publicacié de dades personals en la
xarxa.

3.4. Adoptar conductes basiques que protegisquen la identitat digital i les
dades personals.

Bloc Ill - Identitat digital

La identitat personal en Internet. Alias i avatars.

Autoconcepte i percepcid externa de la identitat digital.
Referéncies socioculturals en la construccié de la identitat digital.
Persones influents.

Exposicio personal en la xarxa. L'empremta digital.

Conductes i habits per a cuidar la identitat digital.

La privacitat en la xarxa. La proteccié de les dades de caracter
personal. Informacié i consentiment.

CE4

4.1. Analitzar el funcionament de plataformes d'interaccio social i joc en xarxa.

4.2. Adoptar conductes basiques que fomenten relacions personals
respectuoses i enriquidores.

4.3. Comprendre i aprofitar els avantatges de les interaccions en entorn
digital.

4.4. |dentificar i saber reaccionar de manera basica davant situacions que
representen comportaments abusius o amenaces a través de dispositius
digitals valorant el benestar personal i col-lectiu.

4.5. Prendre mesures basiques de prevencié davant |'Us continuat de
dispositius digitals.

4.6. Mostrar empatia cap als membres del grup reconeixent les seues
aportacions i establint un dialeg igualitari i inclusiu per a resoldre conflictes i
discrepancies.

Bloc IV — Relacions en entorn digital

Amistat virtual i fisica.

Entorns digitals d'intercanvi social i jocs en linia.
Estratégies per a una ciberconvivencia igualitaria, segura i
saludable. Etiqueta digital.

Avantatges i beneficis de les interaccions en entorn digital
Riscos i amenaces de I'Us de dispositius i relacions en xarxa:
ciberassetjament i fraus.

Addiccions: tecnoadiccién, nomofobia i ludopatia en linia.

Els criteris d’avaluacié dissenyats permetran avaluar el nivell d’acompliment de I'alumnat en les situacions d’aprenentatge per assolir les competencies
especifiques de la materia, lligades amb les competéncies clau i els sabers basics. Es podran valorar mitjancant els instruments d’avaluacid, adaptats i

variables als distints contextos i situacions d’aprenentatge.

Competeéncies Instruments a avaluar

Ponderacio

Comunicacid Lingdistica (CCL): C1, C2 Proves escrites objectives individuals o grupals 5%
Proves / Exposicions orals objectives individuals o

grupals
Participacié en debats
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Participacio en forums i xats de I'aula virtual
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Plurilingie (CP): C1 Proves escrites objectives individuals o grupals 5%
Proves / Exposicions orals objectives individuals o
grupals
Participacié en debats
Participacio en forums i xats de I'aula virtual
Matematica i en Ciéncia, Tecnologia i Enginyeria | Rubriques per a avaluar activitats i/o projectes. 15%
(CMCTI): C1,C2,C3,C4 Rubriques d’autoavaluacid i de coavaluacié.
Activitats practiques
Projectes
Digital (CD): C1, C2,C3,C4 Rubriques per a avaluar activitats i/o projectes. 40%
Rubriques d’autoavaluacio i de coavaluacié.
Activitats practiques
Projectes
Personal, Social i d’Aprendre a Aprendre (CPSAA): | Treball a classe i/o a casa 20%
C1,C2,C3,C4 Participacio activament
Respecte alunat i professorat
Compliment de les normes del centre.
Observacio directa del treball de I'alumnat a I'aula
Puntualitat
Ciutadana (CC): C4 Participacio activa 5%
Respecte alunat i professorat
Compliment de les normes del centre.
Espérit critic i respectuds
Emprenedora (CE): C4 Proves escrites objectives individuals o grupals 5%

Proves orals objectives individuals o grupals
Rubriques per a avaluar activitats i/o projectes.
Rubriques d’autoavaluacié i de coavaluacio.
Activitats practiques

Projectes

Activitats de recuperacio, reforg i ampliacid

Per a recuperar un trimestre I'alumnat haura de recuperar les practiques, treballs, proves, etc. que s’han fet al llarg del trimestre. En cas de ser activitats
qgue no soén recuperables com per exemple la participacid en un grup cooperatiu, participacié en un debat, exposicio oral en grup... el professorat
substituira I'activitat per altra amb la qual I'alumnat puga assolir les mateixes competéncies.

Les activitats o proves que no s’han fet per falta d’assisténcia es recuperaran si la falta s’ha justificat amb documentacié justificativa (cita metge, causa de
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forga major, etc.). En qualsevol altre cas, la qualificacié de la prova o activitat sera un 0.
En el cas de copiar en una prova objectiva o plagiar una activitat I'alumnat obtindra una qualificacié de 0 en la mateixa.

En les situacions d’aprenentatge s’inclouran activitats de reforg i d’'ampliacié donant la possibilitat d’adaptacié de I'alumnat segons les seues necessitats
de manera que les activitats de reforg seran practiques més senzilles i repetitives sobre les eines més basiques i de major Us, mentre que les activitats
d’ampliacio seran practiques de major nivell.

Estes activitats s’ajustaran els procediments i instruments d’avaluacio a les caracteristiques i necessitats de tot I'alumnat del grup classe seguint els
principis de I'avaluacid inclusiva des d’un punt de vista equitatiu i d’igualtat d’oportunitats.

Bloc de sabers NuUm de sessions Avaluacié
Gestid i personalitzacid de I’entorn digital de 6
treball »
1a avaluacié / 22 hores
Dispositius digitals i Internet 16
Identitat digital 21 2a avaluacié / 21 hores
Relacions en entorn digital 22 3a avaluacié / 22 hores

S'han contemplat els segiients casos:

¢ Alumnat amb problemes fisics: S'adaptaran, en la mesura que siga possible, els mitjans dels quals es disposen per a facilitar el
procés d'aprenentatge.

e Alumnat estrangers: S'afavorira la integracié d'aquests Alumnat amb la resta del grup. Per a aix0 es proposaran exercicis
grupals aixi com activitats extraescolars que propicien un ambient agradable.

¢ Alumnat que no aconsegueixen els objectius: Es proposaran classes de reforc i activitats complementaries.

¢ Alumnat amb altes capacitats: Davant aquesta mena d'alumnat cal evitar la desmotivacid. Per a aix0 es proposaran a l'alumne
activitats addicionals d'un nivell superior a la mitjana del grup per a aconseguir aixi mantindre el seu interés.

L'aparenca i el comportament del sistema operatiu utilitzat en classe pot modificar-se per a millorar |'accessibilitat a persones

amb deficiencies visuals, auditives o de mobilitat, sense necessitat d'incorporar programari o maquinari addicional. El sistema operatiu
ofereix eines per a millorar I'accessibilitat:

e Ampliador: Augmenta la grandaria d'una part de la pantalla.

* Narrador: Utilitza tecnologia de conversid de text a veu. Resulta molt Util per a persones cegues o amb deficiencies visuals.

* Teclat en pantalla: proporciona als usuaris amb mobilitat limitada la capacitat d'escriure en la pantalla mitjancant un dispositiu
senyalitzador.

e Administrador d'utilitats: permet comprovar I'estat dels programes d'accessibilitat, aixi com iniciar-los o detindre'ls.

Existeix una amplia gamma de productes maquinari i programari perque resulte més facil a les persones amb discapacitats utilitzar els
ordinadors. Entre els diferents tipus de productes es troben els seglients:
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* Programes que augmenten o modifiquen el color de la informacio en la pantalla per a les persones amb dificultats visuals.
* Programes que descriuen la informacié de la pantalla en Braille o amb veu sintetitzada per a les persones amb dificultats per a veure o
llegir.

ADDENDA / En el cas que es done una situacié d'emergéncia que derive en el tancament temporal i/o la suspensid de I'activitat lectiva, la direcci6 del centre notificara
INGILE /@@ EHE \NOVAYSIN 3 I'alumnat que revise el foro de I’aula virtual de la matéria. En el foro de I’aula virtual s’indicaran les activitats a realitzar i els recursos disponibles per a
DE TANCAMENT O dur-la a terme.
SUSPENSIO DE Les actuacions educatives seran les seglients en funcié de la duracié::
L’ACTIVITAT LECTIVA a. Tancament i/o suspensio de I'activitat lectiva per un periode d’'1 a 3 dies lectius: tasques de reforg i d’aprenentatges previs.
b. Tancament i/o suspensié de I'activitat lectiva per un periode superior a 3 dies lectius: tasques orientades a desenvolupar les competéncies clau
relatives als sabers basics.
c. Tancament sine die d’un centre educatiu: la Conselleria d’Educacié prendra les mesures pertinents.
Sols s’indicaran tasques a realitzar el dia que siga lectiu per a la mateéria dins de I’horari del grup.
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PROPOSTA PEDAGOGICA DE DEPARTAMENT

Curs acadéemic: 2025/26

1. Concreci6 curricular
de la mateéria:

1.1 Elements
curriculars
del nivell:

1.1.1 Competencies
especifiques

Departament: Informatica

PROGRAMACIO, INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL | ROBOTICA |

2ESO

CE1 Identificar, investigar i emprar técniques d'intel-ligéncia artificial i virtualitzacié de la realitat en I'abordatge i la cerca de solucions a problemes basics

de la societat valorant els principis etics i inclusius aplicats

CE2 Aplicar el pensament computacional en I'analisi i resolucié de problemes basics significatius per a I'alumnat mitjancant el desenvolupament de

programari.

CE3 Muntar sistemes robotics senzills, analitzant les respostes que proporcionen en la seua interaccié amb I'entorn i valorant I'eficacia d'aquestes davant

dels reptes plantejats.

CE4 Afrontar reptes tecnologics senzills i proposar solucions mitjangant la programacio, la Intel-ligencia Artificial i la robotica, analitzant les possibilitats i

valorant criticament les implicacions etiques i ecosocials.

Criteris d’avaluacio

Sabers basics

CE1

1.1. Identificar els fonaments i el funcionament de les tecniques basiques de
IA.

1.2. Investigar situacions on s'apliquen tecniques basiques de 1A

1.3. Valorar criteris etics aplicats a les funcions de IA.

1.4. Emprar funcions de IA en aplicacions senzilles de forma guiada per a
buscar solucions a problemes basics.

Bloc | — Intel-ligéncia Artificial

L'aprenentatge en sistemes biologics. Decisions i lliure albir
Sensors, tipologia i aplicacions

Fonaments de la IA. Arbres de decisid. Big data, xarxes neuronals
Técniques inicials de IA: sistemes experts, xarxes neuronals i
aprenentatge automatic

Processament automatic de la informacio.

Equitat i inclusio en sistemes de |A. Biaixos en IA

Implicacions socials i etiques de la intel-ligencia artificial.

CE2

2.1. Analitzar problemes elementals significatius per a I'alumnat, mitjancant
I'abstraccié i modelitzacio de la realitat.

2.2. Analitzar i validar aplicacions informatiques existents.

2.3. Resoldre de forma guiada problemes elementals utilitzant els algorismes i

Bloc Il - Programacio

Habilitats del pensament computacional

Interpretacié de la realitat mitjancant modelatge de problemes
Abstraccid, seqiienciacié, algoritmica i la seua representaciéo amb
llenguatge natural i diagrames de flux




1.1.2 Valoracié general
del progrés de
Palumnat
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les estructures de dades necessaries. e Estructures de control del flux del programa.

2.4, Programar aplicacions senzilles de forma guiada per a resoldre problemes | e  Variables, constants, condicions i operadors

elementals. e Programacié per blocs: composicid de les estructures basiques i
2.5. Descriure i valorar els drets d'autoria i llicéncies de drets i explotacio. encaix de blocs

e Analisi i validacié de programari

e Llicéncies de programari. El programari lliure i el programari
propietari.

¢ Iniciativa, autoconfianga i metacognicid en el procés d'aprenentatge
del desenvolupament de programari

CE3 Bloc Il - Robética

3.1. Muntar robots senzills seguint una guia, emprant els sensors, actuadors i * Robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques tecniques
altres operadors que s'indiquen. basiques.

3.2. Connectar, transferir i executar el programa de control seleccionat al * Muntatge de robots

robot. e Control de sistemes robotitzats

3.3. Resoldre desafiaments modificant un robot disponible. e Sensors, actuadors i controladors

3.4. Analitzar i validar el programa de control del robot que permet que e Carregai execucié dels algorismes en robots

interactue amb I'entorn. e Sistemes robotitzats en I'experimentacié amb prototips
3.5. Programar instruccions senzilles de forma guiada per a controlar un robot dissenyats.

programable.

CEA4. Afrontar reptes tecnologics. Els sabers sabers descrits en cadascuna de les competéncies anteriors.

4.1. Participar activament en equips de treball per a desenvolupar solucions digitals i tecnologiques demostrant empatia i respectant els rols assignats i les
aportacions de la resta de persones integrants.

4.2. Analitzar criticament les implicacions que la programacio i les tecnologies tenen en la transformacid de la societat valorant les repercussions etiques i
ecosocials.

4.3. Descriure i valorar I'adequacié de les tecnologies, entorns de desenvolupament, dispositius i components per a resoldre els reptes plantejats,
analitzant les seues caracteristiques i especificacions.

4.4. Resoldre problemes técnics senzills sorgits en |'analisi, desenvolupament i Us de programari, moduls d'intel-ligencia artificial i robotica reformulant el
procediment utilitzat en cas necessari.

Els criteris d’avaluacié dissenyats permetran avaluar el nivell d’acompliment de I'alumnat en les situacions d’aprenentatge per assolir les competencies
especifiques de la materia, lligades amb les competéncies clau i els sabers basics. Es podran valorar mitjancant els instruments d’avaluacio, adaptats i
variables als distints contextos i situacions d’aprenentatge.

Competeéncies Instruments a avaluar Ponderacio

Comunicacid Lingdistica (CCL): C1, C2 Proves escrites objectives individuals o grupals 5%
Proves / Exposicions orals objectives individuals o
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grupals
Participacié en debats
Participacio en forums i xats de I'aula virtual

Proposta pedagogica PIAR |

Plurilingie (CP): C1 Proves escrites objectives individuals o grupals 5%
Proves / Exposicions orals objectives individuals o
grupals
Participacié en debats
Participacio en forums i xats de I'aula virtual
Matematica i en Ciéncia, Tecnologia i Enginyeria Rubriques per a avaluar activitats i/o projectes. 15%
(CMCTI): C1,C2,C3,C4 Rubriques d’autoavaluacio i de coavaluacié.
Activitats practiques
Projectes
Digital (CD): C1, C2,C3,C4 Rubriques per a avaluar activitats i/o projectes. 40%
Rubriques d’autoavaluacio i de coavaluacié.
Activitats practiques
Projectes
Personal, Social i d’Aprendre a Aprendre (CPSAA): | Treball a classe i/o a casa 20%
C1,C2,C3,C4 Participacio activament
Respecte alunat i professorat
Compliment de les normes del centre.
Observacio directa del treball de I'alumnat a I'aula
Puntualitat
Ciutadana (CC): C4 Participacio activa 5%
Respecte alunat i professorat
Compliment de les normes del centre.
Espérit critic i respectuds
Emprenedora (CE): C4 Proves escrites objectives individuals o grupals 5%

Proves orals objectives individuals o grupals
Rubriques per a avaluar activitats i/o projectes.
Rubriques d’autoavaluacié i de coavaluacio.
Activitats practiques

Projectes

Activitats de recuperacio, reforg i ampliacid

Per a recuperar un trimestre I'alumnat haura de recuperar les practiques, treballs, proves, etc. que s’han fet al llarg del trimestre. En cas de ser activitats
gue no sén recuperables com per exemple la participacioé en un grup cooperatiu, participacié en un debat, exposicié oral en grup... el professorat
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substituira I'activitat per altra amb la qual I'alumnat puga assolir les mateixes competéncies.

Les activitats o proves que no s’han fet per falta d’assisténcia es recuperaran si la falta s’ha justificat amb documentacid justificativa (cita metge, causa de
forca major, etc.). En qualsevol altre cas, la qualificacié de la prova o activitat sera un 0.

En el cas de copiar en una prova objectiva o plagiar una activitat I’alumnat obtindra una qualificacié de 0 en la mateixa.

En les situacions d’aprenentatge s’inclouran activitats de reforg i d’ampliacié donant la possibilitat d’adaptacié de I'alumnat segons les seues necessitats
de manera que les activitats de reforg seran practiques més senzilles i repetitives sobre les eines més basiques i de major Us, mentre que les activitats
d’ampliacio seran practiques de major nivell.

Estes activitats s’ajustaran els procediments i instruments d’avaluacio a les caracteristiques i necessitats de tot I'alumnat del grup classe seguint els
principis de I'avaluacid inclusiva des d’un punt de vista equitatiu i d’igualtat d’oportunitats.

Bloc de sabers NuUm de sessions Avaluacié
1. Introduccié a la intel-ligéncia artificial 10
1a avaluacié / 23 hores
2. Modelatge de problemes i algorismica. 13
3. Programacié 21 2a avaluacié / 21 hores
4. Robotica 24 3a avaluacié / 24 hores

S'han contemplat els segiients casos:

¢ Alumnat amb problemes fisics: S'adaptaran, en la mesura que siga possible, els mitjans dels quals es disposen per a facilitar el
procés d'aprenentatge.

e Alumnat estrangers: S'afavorira la integracié d'aquests Alumnat amb la resta del grup. Per a aix0 es proposaran exercicis
grupals aixi com activitats extraescolars que propicien un ambient agradable.

¢ Alumnat que no aconsegueixen els objectius: Es proposaran classes de reforg i activitats complementaries.

¢ Alumnat amb altes capacitats: Davant aquesta mena d'alumnat cal evitar la desmotivacid. Per a aix0 es proposaran a l'alumne
activitats addicionals d'un nivell superior a la mitjana del grup per a aconseguir aixi mantindre el seu interés.

L'aparenca i el comportament del sistema operatiu utilitzat en classe pot modificar-se per a millorar |'accessibilitat a persones

amb deficiencies visuals, auditives o de mobilitat, sense necessitat d'incorporar programari o maquinari addicional. El sistema operatiu
ofereix eines per a millorar |'accessibilitat:

e Ampliador: Augmenta la grandaria d'una part de la pantalla.

¢ Narrador: Utilitza tecnologia de conversid de text a veu. Resulta molt util per a persones cegues o amb deficiencies visuals.

* Teclat en pantalla: proporciona als usuaris amb mobilitat limitada la capacitat d'escriure en la pantalla mitjancant un dispositiu
senyalitzador.

¢ Administrador d'utilitats: permet comprovar |'estat dels programes d'accessibilitat, aixi com iniciar-los o detindre'ls.
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Existeix una amplia gamma de productes maquinari i programari perqué resulte més facil a les persones amb discapacitats utilitzar els
ordinadors. Entre els diferents tipus de productes es troben els segilients:

* Programes que augmenten o modifiquen el color de la informacio en la pantalla per a les persones amb dificultats visuals.

* Programes que descriuen la informacié de la pantalla en Braille 0 amb veu sintetitzada per a les persones amb dificultats per a veure o
llegir.

¢ Aplicacions maquinari i programari que modifiquen el comportament del ratoli i del teclat

ADDENDA / En el cas que es done una situacié d'emergéncia que derive en el tancament temporal i/o la suspensid de I'activitat lectiva, la direcci6 del centre notificara
INOY VA @ @) NN = ROV a |'alumnat que revise el foro de I'aula virtual de la matéria. En el foro de 'aula virtual s’indicaran les activitats a realitzar i els recursos disponibles per a
DE TANCAMENT O dur-la a terme.
SUSPENSIO DE Les actuacions educatives seran les seglients en funcié de la duracié::
L’ACTIVITAT LECTIVA a. Tancament i/o suspensid de I'activitat lectiva per un periode d’1 a 3 dies lectius: tasques de reforg i d’aprenentatges previs.
b. Tancament i/o suspensié de I'activitat lectiva per un periode superior a 3 dies lectius: tasques orientades a desenvolupar les competéncies clau
relatives als sabers basics.
c. Tancament sine die d’un centre educatiu: la Conselleria d’Educacié prendra les mesures pertinents.
Sols s’indicaran tasques a realitzar el dia que siga lectiu per a la materia dins de I’horari del grup.
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PROPOSTA PEDAGOGICA DE DEPARTAMENT

Curs academic: 2025/26

1. Concrecio6 curricular
de la matéria:

1.1 Elements
curriculars
del nivell:

1.1.1 Competencies
especifiques

Departament: Informatica

PROGRAMACIO, INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL | ROBOTICA Il

3ESO

CE1 Identificar, investigar i emprar técniques d'intel-ligéncia artificial i virtualitzacié de la realitat en I'abordatge i la cerca de solucions a problemes basics

de la societat valorant els principis étics i inclusius aplicats

CE2 Aplicar el pensament computacional en I'analisi i resolucié de problemes basics significatius per a I'alumnat mitjangant el desenvolupament de

programari.

CE3 Muntar sistemes robotics senzills, analitzant les respostes que proporcionen en la seua interaccié amb I'entorn i valorant I'eficacia d'aquestes davant

dels reptes plantejats.

CE4 Afrontar reptes tecnologics senzills i proposar solucions mitjancant la programacio, la Intel-ligeéncia Artificial i la robotica, analitzant les possibilitats i

valorant criticament les implicacions etiques i ecosocials.

Criteris d’avaluacio

Sabers basics

CEl

1.1. Identificar els fonaments i el funcionament de les tecniques basiques de
1A.

1.2. Investigar situacions on s'apliquen tecniques basiques de IA

1.3. Valorar criteris étics aplicats a les funcions de IA.

1.4. Emprar funcions de IA en aplicacions senzilles de forma guiada per a
buscar solucions a problemes basics.

1.5 Emprar tecniques senzilles de virtualitzacié de la realitat.

Bloc | — Intel-ligéncia Artificial

Sensors, tipologia i aplicacions

Tecniques inicials de IA: sistemes experts, xarxes neuronals i
aprenentatge automatic

Processament automatic de la informacio.

Equitat i inclusié en sistemes de IA. Biaixos en 1A
Implicacions socials i étiques de la intel-ligeéncia artificial.

CE2

2.1. Analitzar problemes basics significatius per a I'alumnat, mitjangant I'Us de
les estructures de control més adequades.

2.2. Avaluar i mantindre les aplicacions informatiques desenvolupades pel
mateix alumnat.

2.3. Planificar de manera autonoma la solucié de problemes basics, utilitzant

Bloc Il - Programacio

Interpretacio de la realitat mitjangant modelatge de problemes
Abstraccio, seqlienciacid, algoritmica i la seua representacié amb
llenguatge natural i diagrames de flux

Deteccid i reutilitzacio de patrons. Generalitzacio

Sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny del programari




1.1.2 Valoracio6 general

els algorismes i les estructures de dades més adequades.

2.4. Programar aplicacions senzilles multiplataforma de manera autonoma
per a resoldre problemes basics.

2.5. Aplicar i respectar els drets d'autoria, lliceéncies de drets i explotacid
durant la creacié de programari

Proposta pedagogica PIAR Il

e  Estructures de control del flux del programa.

e Variables, constants, condicions i operadors

e Programacio per blocs: composicié de les estructures basiques i
encaix de blocs

e Introduccié a la programacio en llenguatges d'alt nivell. Tipus de
llenguatges. Sintaxi i semantica.

e Programacio d'aplicacions per a dispositius mobils.

e Analisi i validacié de programari

e Avaluacié i manteniment de programari
Lliceéncies de programari. El programari lliure i el programari
propietari.

e Simuladors de targetes controladores.

e Iniciativa, autoconfianga i metacognicio en el procés d'aprenentatge
del desenvolupament de programari.

CE3

3.1. Muntar robots senzills seguint una guia, emprant els sensors, actuadors i
altres operadors que s'indiquen.

3.2. Connectar, transferir i executar el programa de control seleccionat al
robot.

3.3. Seleccionar els moduls d'entrada i eixida per a muntar robots senzills, que
siguen capacos de fer tasques de manera autonoma.

3.4. Analitzar i validar el programa de control del robot que permet que
interactue amb I'entorn.

3.5. Programar instruccions senzilles de forma guiada per a controlar un robot
programable.

3.6. Controlar el robot per part de I'usuari en temps real i de manera remota.

Bloc Il — Robética
e Muntatge de robots
e Control de sistemes robotitzats
Sensors, actuadors i controladors
e (Carregaiexecucié dels algorismes en robots
e Sistemes robotitzats en I'experimentacié amb prototips
dissenyats.

CEA4. Afrontar reptes tecnologics. Els sabers sabers descrits en cadascuna de les competéncies anteriors.
4.1. Planificar tasques senzilles, crear estructures d'equips de treball, distribuir funcions i responsabilitats de les persones integrants i col-laborar

proactivament en el desenvolupament de solucions digitals i tecnologiques.

4.2. Valorar la importancia de la Intel-ligéncia artificial, la programacid i la robotica com a elements disruptors de la transformacio social, cultural i

cientifica actuals.

4.3. Dissenyar solucions utilitzant la programacié, la Intel-ligencia Artificial i la robotica triant I'opcid que millor s'ad apte als reptes plantejats.
4.4, Gestionar situacions d'incertesa en entorns digitals i tecnologics amb una actitud positiva, i afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se

competent.

4.5. Aplicar la sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny de solucions tecnologiques.

Els criteris d’avaluacid dissenyats permetran avaluar el nivell d’acompliment de I'alumnat en les situacions d’aprenentatge per assolir les competencies
especifiques de la materia, lligades amb les competéncies clau i els sabers basics. Es podran valorar mitjangant els instruments d’avaluacio, adaptats i
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del progrés de
Falumnat

variables als distints contextos i situacions d’aprenentatge.
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Competéncies

Instruments a avaluar

Ponderacio

Comunicacié Lingtistica (CCL): C1, C2 Proves escrites objectives individuals o grupals 5%
Proves / Exposicions orals objectives individuals o
grupals
Participacio en debats
Participacio en forums i xats de I'aula virtual
Plurilinglie (CP): C1 Proves escrites objectives individuals o grupals 5%
Proves / Exposicions orals objectives individuals o
grupals
Participacid en debats
Participacid en forums i xats de I'aula virtual
Matematica i en Ciéncia, Tecnologia i Enginyeria Rubriques per a avaluar activitats i/o projectes. 15%
(CMCTI): C1,C2,C3,C4 Rubriques d’autoavaluacié i de coavaluacid.
Activitats practiques
Projectes
Digital (CD): C1, C2, C3, C4 Rubriques per a avaluar activitats i/o projectes. 40%
Rubriques d’autoavaluacio i de coavaluacié.
Activitats practiques
Projectes
Personal, Social i d’Aprendre a Aprendre (CPSAA): | Treball a classe i/o a casa 20%
C1,C2,C3,Cc4 Participacio activament
Respecte alunat i professorat
Compliment de les normes del centre.
Observacio directa del treball de I'alumnat a I'aula
Puntualitat
Ciutadana (CC): C4 Participacio activa 5%
Respecte alunat i professorat
Compliment de les normes del centre.
Espérit critic i respectuds
Emprenedora (CE): C4 Proves escrites objectives individuals o grupals 10%

Proves orals objectives individuals o grupals
Rubriques per a avaluar activitats i/o projectes.
Rubriques d’autoavaluacié i de coavaluacié.
Activitats practiques

3
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Projectes

Activitats de recuperacio, reforg i ampliacié

Per a recuperar un trimestre I'alumnat haura de recuperar les practiques, treballs, proves, etc. que s’han fet al llarg del trimestre. En cas de ser activitats
que no sén recuperables com per exemple la participacié en un grup cooperatiu, participacié en un debat, exposicié oral en grup... el professorat
substituira I'activitat per altra amb la qual I'alumnat puga assolir les mateixes competéncies.

Les activitats o proves que no s’han fet per falta d’assisténcia es recuperaran si la falta s’ha justificat amb documentacié justificativa (cita metge, causa de
forga major, etc.). En qualsevol altre cas, la qualificacio de la prova o activitat sera un 0.

En el cas de copiar en una prova objectiva o plagiar una activitat I'alumnat obtindra una qualificacié de 0 en la mateixa.

En les situacions d’aprenentatge s’inclouran activitats de reforg i d’ampliacié donant la possibilitat d’adaptacié de I'alumnat segons les seues necessitats
de manera que les activitats de reforg seran practiques més senzilles i repetitives sobre les eines més basiques i de major Us, mentre que les activitats
d’ampliacio seran practiques de major nivell.

Estes activitats s’ajustaran els procediments i instruments d’avaluacio a les caracteristiques i necessitats de tot I'alumnat del grup classe seguint els
principis de I'avaluacié inclusiva des d’un punt de vista equitatiu i d’igualtat d’oportunitats.

Temporitzacié

Bloc de sabers NuUm de sessions Avaluacié
1. Introduccié a la intel-ligéncia artificial 10
1a avaluacié / 23 hores
2. Modelatge de problemes i algorismica. 13
3. Programacio per blocs 10

e . . 2a avaluacié / 21 hores
4. Programacié d’aplicacions per a dispositius

mobils 1

4. Robotica 24 3a avaluacid / 24 hores
Mesures de resposta S'han contemplat els seglients casos:
educativa per a la e Alumnat amb problemes fisics: S'adaptaran, en la mesura que siga possible, els mitjans dels quals es disposen per a facilitar el

inclusio procés d'aprenentatge.

e Alumnat estrangers: S'afavorira la integracié d'aquests Alumnat amb la resta del grup. Per a aix0 es proposaran exercicis
grupals aixi com activitats extraescolars que propicien un ambient agradable.

¢ Alumnat que no aconsegueixen els objectius: Es proposaran classes de reforg i activitats complementaries.

e Alumnat amb altes capacitats: Davant aquesta mena d'alumnat cal evitar la desmotivacié. Per a aix0 es proposaran a l'alumne
activitats addicionals d'un nivell superior a la mitjana del grup per a aconseguir aixi mantindre el seu interés.

L'aparenca i el comportament del sistema operatiu utilitzat en classe pot modificar-se per a millorar I'accessibilitat a persones

4



ADDENDA /
ACTUACIONS EN CAS
DE TANCAMENT O
SUSPENSIO DE
L’ACTIVITAT LECTIVA
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amb deficiencies visuals, auditives o de mobilitat, sense necessitat d'incorporar programari o maquinari addicional. El sistema operatiu
ofereix eines per a millorar I'accessibilitat:

¢ Ampliador: Augmenta la grandaria d'una part de la pantalla.

¢ Narrador: Utilitza tecnologia de conversié de text a veu. Resulta molt Util per a persones cegues o amb deficiéncies visuals.

e Teclat en pantalla: proporciona als usuaris amb mobilitat limitada la capacitat d'escriure en la pantalla mitjangant un dis positiu
senyalitzador.

e Administrador d'utilitats: permet comprovar I'estat dels programes d'accessibilitat, aixi com iniciar-los o detindre'ls.

Existeix una amplia gamma de productes maquinari i programari perqueé resulte més facil a les persones amb discapacitats utilitzar els
ordinadors. Entre els diferents tipus de productes es troben els seglients:

* Programes que augmenten o modifiquen el color de la informacié en la pantalla per a les persones amb dificultats visuals.

* Programes que descriuen la informacié de la pantalla en Braille 0 amb veu sintetitzada per a les persones amb dificultats per a veure o
llegir.

e Aplicacions maquinari i programari que modifiquen el comportament del ratoli i del teclat

En el cas que es done una situacié d'emergéncia que derive en el tancament temporal i/o la suspensio de |'activitat lectiva, la direccié del centre notificara
a I'alumnat que revise el foro de I'aula virtual de la matéria. En el foro de I'aula virtual s’indicaran les activitats a realitzar i els recursos disponibles per a
dur-la a terme.
Les actuacions educatives seran les seglients en funcio de la duracid::
a. Tancament i/o suspensio de I'activitat lectiva per un periode d’1 a 3 dies lectius: tasques de reforg i d’aprenentatges previs.
b. Tancament i/o suspensié de I'activitat lectiva per un periode superior a 3 dies lectius: tasques orientades a desenvolupar les competéncies clau
relatives als sabers basics.
c. Tancament sine die d’un centre educatiu: la Conselleria d’Educacié prendra les mesures pertinents.
Sols s’indicaran tasques a realitzar el dia que siga lectiu per a la matéria dins de I’horari del grup.
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Proposta pedagogica Digitalitzacio

ProPROPOSTA PEDAGOGICA DE DEPARTAMENT

Curs academic: 2025/26

1. Concrecio curricular
de la matéria:

1.1 Elements curriculars
del nivell:

1.1.1 Competéncies
especifiques

Departament: Informatica

DIGITALITZACIO

4ESO

CE1 Dissenyar equips i xarxes de comunicacio d’Us personal i domeéstic, administrar-los i utilitzar-los de manera segura i sostenible.

CE2 Buscar, seleccionar i organitzar la informacioé en I’entorn personal d’aprenentatge, i utilitzar-la per a la creacid, edicid, publicacié i difusié de
continguts digitals

CE3 Mostrar habits que fomenten el benestar en entorns digitals, aplicant mesures preventives i correctives per a protegir dispositius, dades personals i
la propia salut.

CE4 Exercir una ciutadania digital critica mitjangant un Us actiu, responsable i étic dels mitjans digitals, el comerg¢ electronic i I'administracié digital en la
societat de la informacid.

CE5 Afrontar els desafiaments informatics i digitals que la societat de la informacid planteja en els ambits personal, domestic i educatiu, i formular
possibles solucions.

Criteris d’avaluacio Sabers basics

CE1 Bloc | — Dispositius digitals, sistemes operatius i de comunicacié
1.1. Dissenyar ordinadors personals prenent decisions raonades, sobre la Arquitectura d’ordinadors

base dels seus requeriments, aixi com la sostenibilitat i el consum * Llarepresentacio digital de la informacio.

responsable. e Unitats de mesura.

1.2. Dissenyar xarxes domeéstiques aplicant els coneixements i processos e Disseny d’un ordinador personal. Elements, components fisics i
associats a sistemes de comunicacions cablejats i sense fil. les caracteristiques d’aquests.

1.3. Connectar components de sistemes informatics i xarxes domestiques, e Criteris de seleccié dels components d’un ordinador personal.
utilitzant dispositius fisics o simuladors. Muntatge d’ordinadors personals. Simuladors de maquinari.
1.4. Instal-lar, utilitzar i mantindre sistemes operatius i aplicacions, Configuracié de components.

configurant-ne les caracteristiques en funcié de les necessitats personals. e  Actitud critica i raonada per a la utilitzacié d’equips informatics.
1.5. Administrar dispositius mobils i xarxes domestiques de manera segura i Consum responsable d’equipament informatic. Sostenibilitat.
sostenible, segons I'Us per al qual estan destinats. e Dispositius mobils. Caracteristiques basiques.

1.6. Participar en equips de treball per a dissenyar, administrar i utilitzar Sistemes operatius

equips i xarxes de comunicacio, respectant els rols assignats i les e Sistemes operatius comuns per a ordinadors personals i




aportacions de la resta d’integrants del grup.
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dispositius mobils.

e Instal-lacio, configuracio, actualitzacié i desinstal-lacid
d’aplicacions.

Sistemes de comunicacié i Internet

e Tipus de xarxes d’ordinadors. Xarxes cablejades i sense fil.

e Dispositius de xarxa. Internet de les coses.

e |Instal-lacio, configuracio i manteniment de xarxes personals i
domestiques. Simulacid de xarxes.

Resolucio de problemes

e Estrategies per a la prevencio de problemes tecnics.

e Eines de monitoratge.

e Deteccid i solucid de problemes en equips informatics i xarxes.

CE2

2.1. Buscar i seleccionar informacid en funcié de les seues necessitats a
partir de diverses fonts amb sentit critic, contrastant-ne la veracitat, fent Us
de les eines de I'entorn personal d’aprenentatge i seguint les normes
basiques de seguretat en la xarxa .

2.2. Organitzar i gestionar I’entorn personal d’aprenentatge mitjancant la
integracio de recursos digitals de manera autonoma.

2.3. Crear, integrar i editar continguts digitals amb sentit estetic de manera
individual o col-lectiva, seleccionant les eines més apropiades per a generar
un nou coneixement i continguts digitals de manera creativa, i respectant
els drets d’autoria.

2.4. Programar aplicacions senzilles multiplataforma de manera creativa, de
manera individual o col-lectiva, respectant els drets d’autoria i llicencies
d’Us.

2.5. Compartir i publicar informacid i dades interactuant en espais virtuals
de comunicacid i plataformes d’aprenentatge col-laboratiu, adaptant-se a
diferents audiencies amb una actitud participativa i respectuosa.

2.6. Participar en equips de treball per a afavorir I'aprenentatge permanent
mitjangant entorns digitals

Bloc Il — Digitalitzacié de I’entorn personal d’aprenentatge.

Cerca i seleccio d’informacio

e Tipus de cercadors web i les seues eines de filtratge.

e Seleccié d’informacio en mitjans digitals a través de cercadors web
contrastant-ne la veracitat.

e Propietat intel-lectual. Tipus de drets, duracio, limits als drets
d’autoria i llicencies de distribucid i explotacid.

Organitzacio de I’entorn de treball digital

e Organitzacié de la informacié en I'emmagatzematge secundarii en
Xarxa.

e Operacions basiques amb arxius i carpetes.

e Personalitzacié de I’entorn de treball.

Creacié de continguts digitals

e  Esteticaillenguatge audiovisual.

e  Creacio de continguts digitals amb eines ofimatiques,
multimédia i de desenvolupament web.

e  Drets d’autoria en les aplicacions. Tipus de programari: el
programari lliure i el programari de propietat. Llicencies de
programari.

e  Gestid i organitzacid del treball en xicotets grups. Rols en el
disseny, produccid i publicacid.

Programacio d’aplicacions
e Algoritmes i entorns de desenvolupament de programari.
e Desenvolupament d’aplicacions senzilles per a ordinadors
personals, dispositius mobils i web.
e Aplicacions de realitat virtual, augmentada i mixta.
e Intel-ligéncia artificial en aplicacions informatiques.
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Comunicacid i col-laboracié en xarxa

e Serveis d’'Internet: www, correu electronic, videoconferéncia,
missatgeria instantania, etc.

e Tipus, finalitat i caracteristiques de comunitats virtuals: xarxes
socials, entorns virtuals d’aprenentatge, portals web socials, etc.

e Eines col-laboratives d’edicié de continguts digitals.

e Entornsixarxes personals d’aprenentatge.

e Habits i conductes per al debat critic sobre coneixements a través
del correu electronic i les xarxes socials. Estrategies per a una
ciberconvivéncia igualitaria, segura i saludable.

e Implicacions que I'Gs dels dispositius digitals té sobre la salut, la
sostenibilitat i el medi ambient.

Publicacié i difusio responsable en xarxes

e Publicacié multimédia. Publicacié web en servidors web i sistemes
gestors de continguts.

e Blogsiforums com a eines de publicacié i col-laboracié en linia.

CE3

3.1. Dissenyar, utilitzar i mantindre estratégies basiques de seguretat en
dispositius digitals i xarxes de comunicacid, salvaguardant els equipsii la
informacié que contenen.

3.2. Protegir les dades personals i la identitat digital, configurant
adequadament les condicions de privacitat de les xarxes socials i espais
virtuals de treball.

3.3. Adoptar conductes proactives que protegisquen les persones i
fomenten relacions personals respectuoses i enriquidores.

3.4. Identificar i saber reaccionar davant de situacions que representen
amenaces a través de dispositius digitals, triant la millor solucié entre
diverses opcions i valorant el benestar personal i col-lectiu.

3.5. Prendre mesures de prevencio davant dels riscos derivats de I'Us
continuat de dispositius digitals.

3.6. Mostrar empatia cap als membres del grup reconeixent les seues
aportacions i establint un dialeg igualitari per a resoldre conflictes i
discrepancies.

Bloc Il — Seguretat i benestar digital

Seguretat en I’Us de dispositius i dades.

e Us segur de dispositius i dades. Eines de seguretat.

e Mesures preventives i correctives per a fer front a riscos,
amenaces i atacs a dispositius.

e Gestio de la identitat digital. L'empremta digital.

e La privacitat en la xarxa. Configuracié en xarxes socials. La
proteccié de les dades de caracter personal. Informacié i
consentiment.

Benestar en entorns digitals

e Mesures per a protegir la salut fisica. Ergonomia. Mesures per a
salvaguardar el benestar personal.

e Implicacions de I'Gs dels dispositius digitals sobre la salut, la
sostenibilitat i el medi ambient.

e Proteccid contra situacions de violéncia i de risc en la xarxa.

e Actituds per a preservar el benestar digital aplicant les mesures
necessaries.




CE4

4.1. Fer un Us étic de les dades i de les eines digitals, aplicant I'etiqueta
digital, col-laborant i participant activament en la xarxa.

4.2. Reconéixer les aportacions de les plataformes digitals en les gestions
administratives i el comerg electronic, sent conscient de la bretxa d’accés,
Us i aprofitament per a diversos col-lectius.

4.3. Valorar la importancia de I'oportunitat, facilitat i llibertat d’expressio
gue suposen els mitjans digitals i comunitats virtuals per a poder exercir un
activisme étic i responsable.

4.4. Analitzar de manera critica el missatge transmés en mitjans digitals,
tenint-ne en compte I'objectivitat, ideologia, intencionalitat, biaixos i
caducitat.

4.5. Analitzar la necessitat i els beneficis globals d’un Us i desenvolupament
ecosocialment responsable de les tecnologies digitals, tenint en compte
criteris d’accessibilitat, sostenibilitat i impacte.
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Bloc IV — Ciutadana digital critica

Interactivitat en la xarxa

e Estratégies per a una ciberconvivencia igualitaria, segura i saludable.
Etiqueta digital.

e La privacitat en la xarxa. La proteccid de les dades de caracter
personal. Informacié i consentiment.

Educacié mediatica

 Alfabetitzacido mediatica i llibertat d’expressid.

* Habits, conductes i estratégies comunicatives per al debat critic a
través de la xarxa.

* Eines per a detectar noticies falses i enganys.

Gestions administratives

e Ciutadania digital. Serveis publics en linia. Registres digitals.

e Sistemes d’identificacié en la xarxa. El certificat i la signatura digital.
Contrasenyes segures.

Comerg electronic

* El comerg electronic. Estandards d’intercanvi electronic de dades.

* Formes de pagament. Monedes digitals. Criptomonedes.

e Estratégies per a deteccié de fraus.

Etica en I’Gs de dades i eines digitals

¢ Implicacions etiques de les dades massives i la intel-ligencia artificial.

* Biaixos algoritmics i ideologics.

* Obsolescencia programada.

* Sobirania tecnologica i digitalitzaci sostenible.

Activisme en linia

¢ Plataformes d’iniciativa ciutadana.

¢ Activisme digital. Cibervoluntariat.

e Comunitats de desenvolupament de maquinari i programari lliure.

¢ Responsabilitat ecosocial de les tecnologies digitals. Criteris
d'accessibilitat, sostenibilitat i impacte mediambiental

CES5. Afrontar els desafiament digitals. Els sabers sabers descrits en cadascuna de les competéncies anteriors.
5.1. Gestionar situacions d’incertesa en entorns digitals amb una actitud positiva, i afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se

competent.

5.2. Desenvolupar projectes de digitalitzacié en I’entorn quotidia amb iniciativa, analitzant les situacions des de diferents punts de vista i proposant

solucions creatives.

5.3. Assumir proactivament responsabilitats en el marc d’un grup de treball per a abordar desafiaments concrets propis d’una societat digitalitzada i

aconseguir metes conjuntes.

5.4. Resoldre problemes tecnics senzills analitzant components i funcions dels dispositius digitals, avaluant les solucions de manera critica i reformulant

el procediment utilitzat en cas necessari.
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1.1.2 Valoracio6 general Els criteris d’avaluacié dissenyats permetran avaluar el nivell d’acompliment de I'alumnat en les situacions d’aprenentatge per assolir les competéencies
(o [ o) foTe | XN [N EET V15 [{EUM especifiques de la materia, lligades amb les competéncies clau i els sabers basics. Es podran valorar mitjangant els instruments d’avaluacid, adaptats i
variables als distints contextos i situacions d’aprenentatge.

Competéncies Instruments a avaluar Ponderacié
Comunicacid Linguistica (CCL): C2, C4, C5 Proves escrites objectives individuals o grupals
Proves / Exposicions orals objectives individuals o
grupals 59

Participacié en debats
Participacié en forums i xats de I'aula virtual

Plurilingtie (CP): C2 Proves escrites objectives individuals o grupals
Proves / Exposicions orals objectives individuals o
grupals 5%
Participacié en debats

Participacié en forums i xats de I’aula virtual

Matematica i en Ciéncia, Tecnologia i Enginyeria | Rubriques per a avaluar activitats i/o projectes.
(CmcCTI): C1, C3,C5 Rubriques d’autoavaluacié i de coavaluacio.

Activitats practiques 15%
Projectes

Digital (CD): C1, C2, C3, C4, C5 Rabriques per a avaluar activitats i/o projectes.
Rabriques d’autoavaluacid i de coavaluacio.

Activitats practiques 40%
Projectes

Personal, Social i d’Aprendre a Aprendre Treball a classe i/o a casa

(CPSAA): C2,(C3,C5 Participacié activament

Respecte alunat i professorat

Compliment de les normes del centre.

Observacié directa del treball de I'alumnat a I'aula
Puntualitat

20%




Temporitzacié

Ciutadana (CC): C4

Participacié activa

Respecte alunat i professorat
Compliment de les normes del centre.
Espérit critic i respectuds
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5%

Emprenedora (CE): C4, C5

Proves escrites objectives individuals o grupals
Proves orals objectives individuals o grupals

Rubriques per a avaluar activitats i/o projectes.

Rubriques d’autoavaluacid i de coavaluacié.
Activitats practiques
Projectes

5%

C. Consciencia i expressio cultural (CCEC): CE2

Rubriques per a avaluar activitats i/o projectes.

Rubriques d’autoavaluacid i de coavaluacid.
Activitats practiques
Projectes

5%

Activitats de recuperacid, reforg i ampliacié

Per a recuperar un trimestre I'alumnat haura de recuperar les practiques, treballs, proves, etc. que s’han fet al llarg del trimestre. En cas de ser
activitats que no sén recuperables com per exemple la participacio en un grup cooperatiu, participacié en un debat, exposicié oral en grup... el

professorat substituira I’activitat per altra amb la qual I'alumnat puga assolir les mateixes competencies.

Les activitats o proves que no s’han fet per falta d’assisténcia es recuperaran si la falta s’ha justificat amb documentacié justificativa (cita metge, causa
de forga major, etc.). En qualsevol altre cas, la qualificacié de la prova o activitat sera un 0.

En el cas de copiar en una prova objectiva o plagiar una activitat I'alumnat obtindra una qualificacié de 0 en la mateixa.

En les situacions d’aprenentatge s’inclouran activitats de reforg i d’ampliacié donant la possibilitat d’adaptacié de I'alumnat segons les seues necessitats
de manera que les activitats de reforg seran practiques més senzilles i repetitives sobre les eines més basiques i de major Us, mentre que les activitats

d’ampliacié seran practiques de major nivell.

Estes activitats s’ajustaran els procediments i instruments d’avaluacio a les caracteristiques i necessitats de tot I’'alumnat del grup classe seguint els
principis de I’avaluacid inclusiva des d’un punt de vista equitatiu i d’igualtat d’oportunitats.

Bloc de sabers

NuUm de sessions

Avaluacio

1. Arquitectura d’ordinadors, sistemes
operatius i xarxes

36

1a avaluacié / 36 hores

2. Creacid de continguts digitals

18

2a avaluacié / 36 hores




Mesures de resposta
educativa per ala
inclusio

ADDENDA /
ACTUACIONS EN CAS
DE TANCAMENT O
SUSPENSIO DE
L’ACTIVITAT LECTIVA

Proposta pedagogica Digitalitzaci6

3. Publicacié i difusié de continguts 18

4. Ciberseguretat 18

3a avaluacié / 36 hores
5. Interactivitat en la xarxa 18

S'han contemplat els segiients casos:

e Alumnat amb problemes fisics: S'adaptaran, en la mesura que siga possible, els mitjans dels quals es disposen per a facilitar el
procés d'aprenentatge.

¢ Alumnat estrangers: S'afavorira la integracio d'aquests Alumnat amb la resta del grup. Per a aix0 es proposaran exercicis
grupals aixi com activitats extraescolars que propicien un ambient agradable.

¢ Alumnat que no aconsegueixen els objectius: Es proposaran classes de reforg i activitats complementaries.

e Alumnat amb altes capacitats: Davant aquesta mena d'alumnat cal evitar la desmotivacio. Per a aix0 es proposaran a l'alumne
activitats addicionals d'un nivell superior a la mitjana del grup per a aconseguir aixi mantindre el seu interés.

L'aparenca i el comportament del sistema operatiu utilitzat en classe pot modificar-se per a millorar I'accessibilitat a persones

amb deficiencies visuals, auditives o de mobilitat, sense necessitat d'incorporar programari o maquinari addicional. El sistema operatiu
ofereix eines per a millorar 'accessibilitat:

e Ampliador: Augmenta la grandaria d'una part de la pantalla.

* Narrador: Utilitza tecnologia de conversio de text a veu. Resulta molt Util per a persones cegues o amb deficiéncies visuals.

» Teclat en pantalla: proporciona als usuaris amb mobilitat limitada la capacitat d'escriure en la pantalla mitjangant un dispositiu
senyalitzador.

e Administrador d'utilitats: permet comprovar |'estat dels programes d'accessibilitat, aixi com iniciar-los o detindre'ls.

Existeix una amplia gamma de productes maquinari i programari perque resulte més facil a les persones amb discapacitats utilitzar els
ordinadors. Entre els diferents tipus de productes es troben els segilients:

* Programes que augmenten o modifiquen el color de la informacid en la pantalla per a les persones amb dificultats visuals.

* Programes que descriuen la informacid de la pantalla en Braille 0 amb veu sintetitzada per a les persones amb dificultats per a veure o
llegir.

» Aplicacions maquinari i programari que modifiquen el comportament del ratoli i del teclat

En el cas que es done una situacié d'emergéncia que derive en el tancament temporal i/o la suspensio de I'activitat lectiva, la direccié del centre
notificara a I'lalumnat que revise el foro de I'aula virtual de la materia. En el foro de 'aula virtual s’indicaran les activitats a realitzar i els recursos
disponibles per a dur-la a terme.
Les actuacions educatives seran les seglients en funcié de la duracié::
a. Tancament i/o suspensio de I'activitat lectiva per un periode d’'1 a 3 dies lectius: tasques de reforg i d’aprenentatges previs.
b. Tancament i/o suspensio de I'activitat lectiva per un periode superior a 3 dies lectius: tasques orientades a desenvolupar les competéncies
clau relatives als sabers basics.
c. Tancament sine die d’un centre educatiu: la Conselleria d’Educacié prendra les mesures pertinents.
Sols s’indicaran tasques a realitzar el dia que siga lectiu per a la mateéria dins de I’horari del grup.
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Curs academic: 2025/26 Departament: Informatica

1. Concrecio6 curricular
de la materia: PROGRAMACIO, XARXES | SISTEMES INFORMATICS |

1.1 Elements 1r BATXILLERAT

curriculars
del nivell:

1.1.1 Competéncies CE1 Analitzar problemes de diferents contextos i tipus i afrontar la seua resolucié mitjancant el desenvolupament de programari, aplicant el pensament
especifiques computacional.
CE2 Dissenyar, instal-lar, configurar i administrar sistemes informatics en I'entorn personal i de xicotets grups de treball utilitzant-los de manera segura i
sostenible.
CE3 Dissenyar, configurar i administrar xarxes informatiques segures per a xicotets grups de treball.
CE4 Aprofitar i utilitzar de manera eficient sistemes d'informacid connectats en xarxa per a xicotets grups de treball.
CE5 Exercir una ciutadania digital critica, responsable i solidaria enfront dels principals reptes d'una societat digitalitzada.

Criteris d’avaluacio Sabers basics

CE1 / CES Bloc | — Analisi i modelatge | Algorismica | Programacio

1.1. Analitzar problemes de diferents contextos i tipus mitjancant I'abstraccio i * Representacio de problemes mitjancant el modelatge de la

modelitzacié de la realitat. realitat.

1.2. Resoldre problemes de complexitat mitjana, aplicant el pensament e Abstraccio, seqlienciacio, algoritmica. Deteccio i generalitzacio

computacional de forma guiada. de patrons.

1.3. Programar de forma guiada aplicacions de complexitat mitjana i validar- e Sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny del

les. 1.4. Aplicar i respectar els drets d'autoria, llicencies de drets i explotacid programari.

durant la creacié de programari. e Llenguatges de programacié. Paradigmes de programacio.
Objectes i esdeveniments.

e Identificacié dels elements d'un programa informatic. Constants
i variables, tipus i estructures de dades, operacions, operadors i
conversions, expressions, estructures de control, funcions i
procediments.

e Operacions basiques amb bases de dades. Consultes, insercions
i modificacio.

e Fases del cicle de vida d'una aplicacié: analisi, disseny,




codificacié, proves, documentacid, explotacié i manteniment,
entre altres.

e Instal-lacié i us d'entorns de desenvolupament. Funcionalitats.

e Eines de depuracié i validacié de programari.

e Propietat intel-lectual. Tipus de drets, durada, limits als drets
d'autoriai llicencies de distribucio i explotacio.

e Importancia de la computacio en el desenvolupament igualitari
de la societat. Biaixos en els algorismes.

e laindustria del desenvolupament del programari. Produccié i
consum de programari. Biaixos de génere.

CE2 / CE5 Bloc Il - Sistemes Informatics

2.1. Utilitzar amb precisi les unitats de mesura i sistemes de representacié dela | ® Unitats de mesura. Sistemes de representacio digital de la

informacid. informacid.

2.2. Raonar la seleccié i interaccié de components d'un sistema informatic en e Arquitectura i disseny d'un ordinador. Elements, components

I'entorn personal sobre la base dels requeriments. fisics i les seues caracteristiques.

2.3. Instal-lar, configurar i administrar sistemes operatius d'Us personal. e Criteris de seleccié dels components d'un ordinador. Muntatge

2.4. Instal-lar, configurar i administrar aplicacions d'Us personal. d'ordinadors. Simuladors de maquinari. Configuracié de
components.

e Interaccié dels components de I'equip informatic en el seu
funcionament. Prestacions i rendiment.

e Dispositius mobils i les seues caracteristiques.

e Sistemes operatius per a ordinadors personals i dispositius
mobils.

e Instal-lacid, configuracié i administracio de sistemes operatius.

e Instal-lacio, configuracié i administracié d'aplicacions.

e Implicacions de I'Us dels dispositius digitals sobre el benestar
digital, la salut, la sostenibilitat i el medi ambient

CE3 / CES Bloc lll - Xarxes

3.1. Identificar els precursors i I'origen de les xarxes de comunicacio i les fites més e Origensi evolucio de les xarxes. Internet.
destacades de la seua evolucid en el transcurs dels dos ultims segles. Tipus de xarxes.

3.2. Analitzar el disseny de |'arquitectura d'una xarxa informatica per a grups de Models i protocols de comunicacio.

treball reduits. Dispositius de xarxa i mitjans de transmissid.

3.3. Configurar i connectar de manera segura els elements d'una xarxa informatica Adrecament fisic i logic.

per a grups de treball reduits. Disseny, instal-lacié i configuracié de xarxes. Simuladors
Seguretat en xarxes cablejades i sense fils. Xifratge i
encriptacio.

Configuracié basica d'encaminadors.

e Configuracié i administracié d'encaminadors.




e Interconnexio de sistemes i Internet de les coses.

e Eines de monitoratge i gestié de xarxes.

e Deteccid i solucio de problemes en xarxes.

e Estrategies per a la prevencié de problemes tecnics.

e Documentacio técnica del disseny i explotacié d'una xarxa

CE4 / CES Bloc IV - Serveis en xarxa

4.1 Utilitzar serveis compartits d'emmagatzematge en xarxa entre diferents e Espai compartit de disc en una xarxa.

sistemes operatius en grups de treball reduits. e Us adequat d'un servidor web.

4.2 Utilitzar un servidor web local de manera segura, responsable i critica. e Installacié i configuracié basica d'un servidor web.

4.3 Valorar la importancia de les gestions administratives en xarxa i I's del e Instal-lacid i configuracid basica d'un gestor de continguts.
certificat i la signatura digital. e Servidors web i sistemes gestors de continguts com a eines de
4.4 Configurar i utilitzar en manera basica un gestor de continguts. publicacid i col-laboracié en linia respectuoses.

4.5 Configurar i utilitzar un servidor de bases de dades local i eines de gestio, de e Instal-lacid i configuracid d'un gestor de bases de dades en
manera basica. local.

e Usimanteniment de bases de dades.

e Certificat i signatura digital.

e Gestid de la identitat digital. L'empremta digital.

e Estratégies per a una ciberconvivencia igualitaria, segura i
saludable. Etiqueta digital.

e La privacitat en la xarxa. La proteccio de les dades de caracter
personal. Informacié i consentiment

Criteris d’avaluacié CE5 // Els sabers basics estan descrits en cadascuna de les competéncies anteriors.

5.1. Buscar i seleccionar informacid tecnica a partir de diverses fonts amb sentit critic, contrastant la seua veracitat i fent Us de les eines de I'entorn
personal d'aprenentatge.

5.2. Participar en grups de treball i utilitzar estrategies comunicatives respectuoses entre iguals en espais virtuals d'aprenentatge col-laboratiu.

5.3. Prendre mesures de prevencid per a realitzar un Us segur i saludable en dispositius digitals, xarxes informatiques i serveis en xarxa.

5.4. Identificar les aportacions de la Informatica al llarg de la historia, valorar les seues implicacions etiques i ecosocials per a exercir una ciutadania digital
critica que promoga el desenvolupament d'una societat igualitaria.

N BAVET [ =T oMo [SIIEIE 1M Els criteris d’avaluacié dissenyats permetran avaluar el nivell d’acompliment de I'alumnat en les situacions d’aprenentatge per assolir les competéncies

del progrés de especifiques de la mateéria, lligades amb les competéncies clau i els sabers basics. Es podran valorar mitjancant els instruments d’avaluacid, adaptats i
I’alumnat variables als distints contextos i situacions d’aprenentatge.
Competeéncies Instruments a avaluar Ponderacio
Comunicacié Lingdistica (CCL): C5 Proves escrites objectives individuals o grupals 2,5%
Proves / Exposicions orals objectives individuals o
grupals
Participacié en debats
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Participacio en forums i xats de I'aula virtual

Plurilingie (CP): C1, C2 Proves escrites objectives individuals o grupals 2,5%
Proves / Exposicions orals objectives individuals o
grupals
Participacié en debats
Participacio en forums i xats de I'aula virtual
Matematica i en Ciéncia, Tecnologia i Enginyeria | Rubriques per a avaluar activitats i/o projectes. 20%
(CMCTI): C1,C2,C3,C4 Rubriques d’autoavaluacid i de coavaluacié.
Activitats practiques
Projectes
Digital (CD): C1, C2, C3, C4, C5 Proves escrites objectives individuals o grupals 60%
Proves orals objectives individuals o grupals
Rubriques per a avaluar activitats i/o projectes.
Rubriques d’autoavaluacid i de coavaluacié.
Activitats practiques
Projectes
Personal, Social i d’Aprendre a Aprendre (CPSAA): | Treball a classe i/o a casa 10%
C1,C2,C3,C4,C5 Participacio activament
Respecte alunat i professorat
Compliment de les normes del centre.
Observacio directa del treball de I'alumnat a I'aula
Puntualitat
Ciutadana (CC): C2, C4, C5 Participacio activa 2,5%
Respecte alunat i professorat
Compliment de les normes del centre.
Espérit critic i respectuds
Emprenedora (CE): C3, C4, C5 Proves escrites objectives individuals o grupals 2,5%

Proves orals objectives individuals o grupals
Rubriques per a avaluar activitats i/o projectes.
Rubriques d’autoavaluacié i de coavaluacio.
Activitats practiques

Projectes

Activitats de recuperacio, reforg i ampliacid

Per a recuperar un trimestre I'alumnat haura de recuperar les practiques, treballs, proves, etc. que s’han fet al llarg del trimestre. En cas de ser activitats
que no sén recuperables com per exemple la participacié en un grup cooperatiu, participacié en un debat, exposicié oral en grup... el professorat

substituira I'activitat per altra amb la qual I'alumnat puga assolir les mateixes competéncies.
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Les activitats o proves que no s’han fet per falta d’assisténcia es recuperaran si la falta s’ha justificat amb documentacio justificativa (cita metge, causa de
forga major, etc.). En qualsevol altre cas, |la qualificacié de la prova o activitat sera un 0. A més a més, les faltes d’assisténcia no justificades repercutiran en
la qualificacié de la competéencia aprendre a aprendre.

En el cas de copiar en una prova objectiva o plagiar una activitat I'alumnat obtindra una qualificacié de 0 en la mateixa.
En les situacions d’aprenentatge s’inclouran activitats de reforg i d’ampliacié donant la possibilitat d’adaptacié de I'alumnat segons les seues necessitats
de manera que les activitats de reforg seran practiques més senzilles i repetitives sobre les eines més basiques i de major Us, mentre que les activitats

d’ampliacio seran practiques de major nivell.

Estes activitats s’ajustaran els procediments i instruments d’avaluacio a les caracteristiques i necessitats de tot I'alumnat del grup classe seguint els
principis de I'avaluacid inclusiva des d’un punt de vista equitatiu i d’igualtat d’oportunitats.

Bloc de sabers NUm de sessions Avaluacié

Sistemes Informatics 42 1a avaluacié / 46 hores
Xarxes 24

2a avaluacié / 42 hores
Serveis en Xarxa 24
Analisi i modelatge 10
Algorismica 15 3a avaluacié / 48 hores
Programacio estructurada 21

S'han contemplat els segiients casos:

¢ Alumnat amb problemes fisics: S'adaptaran, en la mesura que siga possible, els mitjans dels quals es disposen per a facilitar el
procés d'aprenentatge.

e Alumnat estrangers: S'afavorira la integracié d'aquests Alumnat amb la resta del grup. Per a aix0 es proposaran exercicis
grupals aixi com activitats extraescolars que propicien un ambient agradable.

¢ Alumnat que no aconsegueixen els objectius: Es proposaran classes de reforg i activitats complementaries.

¢ Alumnat amb altes capacitats: Davant aquesta mena d'alumnat cal evitar la desmotivacid. Per a aix0 es proposaran a l'alumne
activitats addicionals d'un nivell superior a la mitjana del grup per a aconseguir aixi mantindre el seu interés.

L'aparenca i el comportament del sistema operatiu utilitzat en classe pot modificar-se per a millorar I'accessibilitat a persones
amb deficiencies visuals, auditives o de mobilitat, sense necessitat d'incorporar programari o maquinari addicional. El sistema operatiu
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ADDENDA /
ACTUACIONS EN CAS
DE TANCAMENT O
SUSPENSIO DE
L’ACTIVITAT LECTIVA

ofereix eines per a millorar I'accessibilitat:

¢ Ampliador: Augmenta la grandaria d'una part de la pantalla.

¢ Narrador: Utilitza tecnologia de conversid de text a veu. Resulta molt Util per a persones cegues o amb deficiencies visuals.

¢ Teclat en pantalla: proporciona als usuaris amb mobilitat limitada la capacitat d'escriure en la pantalla mitjangant un dispositiu
senyalitzador.

¢ Administrador d'utilitats: permet comprovar I'estat dels programes d'accessibilitat, aixi com iniciar-los o detindre'ls.

Existeix una amplia gamma de productes maquinari i programari perqué resulte més facil a les persones amb discapacitats utilitzar els
ordinadors. Entre els diferents tipus de productes es troben els segiients:

* Programes que augmenten o modifiquen el color de la informacio en la pantalla per a les persones amb dificultats visuals.

* Programes que descriuen la informacié de la pantalla en Braille o amb veu sintetitzada per a les persones amb dificultats per a veure o
llegir.

¢ Aplicacions maquinari i programari que modifiquen el comportament del ratoli i del teclat

En el cas que es done una situacié d'emergéncia que derive en el tancament temporal i/o la suspensio de I'activitat lectiva, la direccid del centre notificara
a I'alumnat que revise el foro de I'aula virtual de la materia. En el foro de 'aula virtual s’indicaran les activitats a realitzar i els recursos disponibles per a
dur-la a terme.
Les actuacions educatives seran les seglients en funcié de la duracié::
a. Tancament i/o suspensié de I'activitat lectiva per un periode d’'1 a 3 dies lectius: tasques de reforg i d’aprenentatges previs.
b. Tancament i/o suspensié de I’activitat lectiva per un periode superior a 3 dies lectius: tasques orientades a desenvolupar les competéncies clau
relatives als sabers basics.
¢. Tancament sine die d’un centre educatiu: la Conselleria d’Educacié prendra les mesures pertinents.
Sols s’indicaran tasques a realitzar el dia que siga lectiu per a la materia dins de I’horari del grup.
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PROPOSTA PEDAGOGICA DE DEPARTAMENT

vIvald

Curs academic: 2025/26 Departament: Informatica

1. Concrecio curricular
de la materia: PROGRAMACIO, XARXES I SISTEMES INFORMATICS I

1.1 Elements 2n BATXILLERAT

curriculars

del nivell:

1.1.1 Competéncies CE1 Analitzar problemes de diferents contextos i tipus i afrontar la seua resolucié.
especifiques CE2 Dissenyar, instal-lar, configurar i administrar sistemes informatics.
CE3 Dissenyar, configurar i administrar xarxes informatiques.
CE4 Aprofitar i utilitzar de manera eficient sistemes d'informacid connectats en xarxa.
CE5 Exercir una ciutadania digital critica, responsable i solidaria

Criteris d’avaluacio Sabers basics

CE1 Bloc | — Analisi i modelatge | Algorismica | Programacié

1.1. Resoldre problemes de creixent nivell de dificultat mitjancant els * Representaci6 de problemes mitjancant el modelatge de la realitat.

algorismes i les estructures de dades i paradigmes més adequats, de manera | ®  Abstraccio, seqiienciacid, algoritmica. Detecci6 i generalitzaci6 de

autonoma. patrons.

1.2. Programar de manera autdnoma aplicacions de creixent nivell de e Sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny del programari.

dificultat. e Llenguatges de programacié. Paradigmes de programacid. Objectes

1.3. Avaluar, optimitzar i mantindre les aplicacions informatiques i esdeveniments.

desenvolupades e Identificacié dels elements d'un programa informatic. Constants i
variables, tipus i estructures de dades, operacions, operadors i
conversions, expressions, estructures de control, funcions i
procediments.

e Operacions basiques amb bases de dades. Consultes, insercions i

modificacid.

Instal-lacié i Us d'entorns de desenvolupament. Funcionalitats.

Eines de depuracié i validacio de programari.

Optimitzacid i manteniment de programari.

Documentacié técnica associada al desenvolupament del
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programari.

e Propietat intel-lectual. Tipus de drets, durada, limits als drets
d'autoria i llicencies de distribucié i explotacio.

e Importancia de la computacioé en el desenvolupament igualitari de
la societat. Biaixos en els algorismes.

e Implicacions étiques del Big Data i la Intel-ligéncia Artificial.

e Comunitats de desenvolupament de programari lliure.

CE2 Bloc Il — Sistemes Informatics

2.1. Raonar el disseny d'un sistema informatic en I'entorn personal i de grups | ® Arquitecturai disseny d'un ordinador. Elements, components fisics i
de treball reduits i seleccionar els components, valorant la seua eficiéncia, les seues caracteristiques.

aplicant mesures de sostenibilitat. e Criteris de seleccié dels components d'un ordinador. Muntatge

2.2. Instal-lar, configurar i administrar sistemes operatius en grups de treball d'ordinadors. Simuladors de maquinari. Configuracié de

reduits. components.

2.3. Instal-lar, configurar i administrar aplicacions en grups de treball reduits. e Interaccié dels components de I'equip informatic en el seu

funcionament. Prestacions i rendiment.

e Dispositius mobils i les seues caracteristiques.

e Sistemes operatius per a ordinadors personals i dispositius mobils.

e Instal-lacid, configuracié i administracid de sistemes operatius.

e Instal-lacid, configuracié i administracié d'aplicacions.

e Eines de monitoratge.

e Estratégies per a la prevencid, deteccid i solucié de problemes en
equips informatics.

e Implicacions de I'Us dels dispositius digitals sobre el benestar digital,
la salut, la sostenibilitat i el medi ambient

CE3 Bloc Il - Xarxes

3.1. Dissenyar xarxes informatiques per a grups de treball reduits avaluant les * Modelsi protocols de comunicacio.

diferents alternatives i seleccionant la més adequada segons el seu proposit. Adrecament fisic i logic.

3.2. Administrar xarxes informatiques per a grups de treball reduits. Disseny, instal-lacié i configuracié de xarxes. Simuladors
3.3. Identificar incidéncies en xarxes informatiques per a grups de treball Seguretat en xarxes cablejades i sense fils. Xifratge i encriptacio.
reduits i proposar solucions raonades de manera critica. Configuracié i administracié d'encaminadors.
Interconnexié de sistemes i Internet de les coses.

Eines de monitoratge i gestio de xarxes.

Deteccid i solucié de problemes en xarxes.

Estratégies per a la prevencié de problemes técnics.
Documentacio tecnica del disseny i explotacié d'una xarxa
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CE4 Bloc IV - Serveis en xarxa

4.1 Configurar el servei d'Us compartit d'emmagatzematge i assignar privilegis | ® Espai compartit de disc en una xarxa.

d'accés al sistema de fitxers compartit, per a grups de treball reduits. e Instal-laci6 i configuracio basica d'un servidor web.

4.2 Instal-lar i configurar un servidor web local de manera segura. e Personalitzacio servidor web.

4.3 Instal-lar, configurar i afegir complements a un gestor de continguts. e Configuracidiinstal-lacié de complements d'un gestor de

4.4 Instal-lar, configurar i utilitzar un servidor de bases de dades en xarxa i continguts.

eines de gestio en xarxa. e Servidors web i sistemes gestors de continguts com a eines de
4.5 Desplegar un servidor de correu electronic per a grups de treball reduits. publicacid i col-laboracié en linia respectuoses.

e Instal-lacié i configuracio d'un gestor de bases de dades en xarxa.
e Usimanteniment de bases de dades.
e Servidor de correu electronic. Protocols d'intercanvi de missatges.

Criteris d’avaluacié CE5 // Els sabers basics estan descrits en cadascuna de les competéncies anteriors.

5.1.. Integrar recursos digitals de manera autonoma i gestionar I'entorn personal d'aprenentatge per a afavorir I'aprenentatge permanent.

5.2. Crear documentacio tecnica associada al desenvolupament del programari o a I'Us segur i sostenible dels sistemes informatics, xarxes i

serveis i difondre-la eficientment.

5.3. Gestionar situacions d'incertesa en el disseny i explotacio de sistemes, xarxes i serveis i en el desenvolupament del programari, creant estructures de
treball col-laboratiu i assumint proactivament responsabilitats.

5.4. Dissenyar, utilitzar i mantindre estratégies de seguretat en dispositius digitals, xarxes d'informatiques i serveis en xarxa, salvaguardant els equips i la
informacid que contenen, valorant el benestar personal i col-lectiu.

(N BAVET [ =T (oMo [SIIEIE M Els criteris d’avaluacié dissenyats permetran avaluar el nivell d’acompliment de I'alumnat en les situacions d’aprenentatge per assolir les competéncies

del progrés de especifiques de la mateéria, lligades amb les competéncies clau i els sabers basics. Es podran valorar mitjangant els instruments d’avaluacid, adaptats i
I’alumnat variables als distints contextos i situacions d’aprenentatge.
Competeéncies Instruments a avaluar Ponderacio
Comunicacié Lingtistica (CCL): C5 Proves escrites objectives individuals o grupals 2,5%
Proves / Exposicions orals objectives individuals o
grupals

Participacio en debats
Participacio en forums i xats de I’aula virtual

Plurilingtie (CP): C1, C2 Proves escrites objectives individuals o grupals 2,5%
Proves / Exposicions orals objectives individuals o
grupals

Participacio en debats

Participacio en forums i xats de I’aula virtual

Matematica i en Ciéencia, Tecnologia i Enginyeria Rubriques per a avaluar activitats i/o projectes. 20%
(CMCTI): C1,C2,C3,C4 Rubriques d’autoavaluacié i de coavaluacio.
Activitats practiques
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Projectes

Digital (CD): C1, C2, C3, C4, C5 Proves escrites objectives individuals o grupals 60%
Proves orals objectives individuals o grupals
Rubriques per a avaluar activitats i/o projectes.
Rubriques d’autoavaluacié i de coavaluacid.
Activitats practiques

Projectes
Personal, Social i d’Aprendre a Aprendre (CPSAA): | Treball a classe i/o a casa 10%
C1,C2,C3,C4,C5 Participacio activament

Respecte alunat i professorat

Compliment de les normes del centre.

Observacio directa del treball de I'alumnat a I'aula
Puntualitat

Ciutadana (CC): C2, C4, C5 Participacio activa 2,5%
Respecte alunat i professorat
Compliment de les normes del centre.
Espérit critic i respectuds

Emprenedora (CE): C3, C4, C5 Proves escrites objectives individuals o grupals 2,5%
Proves orals objectives individuals o grupals
Rubriques per a avaluar activitats i/o projectes.
Rubriques d’autoavaluacié i de coavaluacio.
Activitats practiques

Projectes

Activitats de recuperacio, reforg i ampliacié

Per a recuperar un trimestre I'alumnat haura de recuperar les practiques, treballs, proves, etc. que s’han fet al llarg del trimestre. En cas de ser activitats
qgue no sén recuperables com per exemple la participacié en un grup cooperatiu, participacio en un debat, exposicié oral en grup... el professorat
substituira I'activitat per altra amb la qual I'alumnat puga assolir les mateixes competéncies.

Les activitats o proves que no s’han fet per falta d’assisténcia es recuperaran si la falta s’ha justificat amb documentacio justificativa (cita metge, causa de
forga major, etc.). En qualsevol altre cas, |la qualificacid de la prova o activitat sera un 0. A més a més, les faltes d’assisténcia no justificades repercutiran en
la qualificacié de la competencia aprendre a aprendre.

En el cas de copiar en una prova objectiva o plagiar una activitat I'alumnat obtindra una qualificacié de 0 en la mateixa.

En les situacions d’aprenentatge s’inclouran activitats de reforg i d’'ampliacié donant la possibilitat d’adaptacio de I'alumnat segons les seues necessitats
de manera que les activitats de reforg seran practiques més senzilles i repetitives sobre les eines més basiques i de major Us, mentre que les activitats
d’ampliacio seran practiques de major nivell.

Estes activitats s’ajustaran els procediments i instruments d’avaluacio a les caracteristiques i necessitats de tot I'alumnat del grup classe seguint els
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principis de I'avaluacié inclusiva des d’un punt de vista equitatiu i d’igualtat d’oportunitats.

Bloc de sabers Num de sessions Avaluacié
Programacid i intel-ligéncia artificial 46 1a avaluacié / 46 hores
Sistemes i xarxes 42 2a avaluacié / 42 hores
Serveis en xarxa i etica digital 48 3a avaluacié / 48 hores

S'han contemplat els seglients casos:

¢ Alumnat amb problemes fisics: S'adaptaran, en la mesura que siga possible, els mitjans dels quals es disposen per a facilitar el
procés d'aprenentatge.

¢ Alumnat estrangers: S'afavorira la integracio d'aquests Alumnat amb la resta del grup. Per a aix0 es proposaran exercicis
grupals aixi com activitats extraescolars que propicien un ambient agradable.

¢ Alumnat que no aconsegueixen els objectius: Es proposaran classes de reforg i activitats complementaries.

e Alumnat amb altes capacitats: Davant aquesta mena d'alumnat cal evitar la desmotivacid. Per a aix0 es proposaran a l'alumne
activitats addicionals d'un nivell superior a la mitjana del grup per a aconseguir aixi mantindre el seu interés.

L'aparenca i el comportament del sistema operatiu utilitzat en classe pot modificar-se per a millorar |'accessibilitat a persones

amb deficiencies visuals, auditives o de mobilitat, sense necessitat d'incorporar programari o maquinari addicional. El sistema operatiu
ofereix eines per a millorar |'accessibilitat:

e Ampliador: Augmenta la grandaria d'una part de la pantalla.

¢ Narrador: Utilitza tecnologia de conversid de text a veu. Resulta molt util per a persones cegues o amb deficiéncies visuals.

* Teclat en pantalla: proporciona als usuaris amb mobilitat limitada la capacitat d'escriure en la pantalla mitjancant un dispositiu
senyalitzador.

¢ Administrador d'utilitats: permet comprovar |'estat dels programes d'accessibilitat, aixi com iniciar-los o detindre'ls.

Existeix una amplia gamma de productes maquinari i programari perque resulte més facil a les persones amb discapacitats utilitzar els
ordinadors. Entre els diferents tipus de productes es troben els seglents:

* Programes que augmenten o modifiquen el color de la informacié en la pantalla per a les persones amb dificultats visuals.

* Programes que descriuen la informacié de la pantalla en Braille o amb veu sintetitzada per a les persones amb dificultats per a veure o
llegir.

¢ Aplicacions maquinari i programari que modifiquen el comportament del ratoli i del teclat

En el cas que es done una situacié d'emergéncia que derive en el tancament temporal i/o la suspensié de I'activitat lectiva, la direccié del centre notificara
a I'alumnat que revise el foro de I'aula virtual de la materia. En el foro de 'aula virtual s’indicaran les activitats a realitzar i els recursos disponibles per a

dur-la a terme.
Les actuacions educatives seran les segilients en funcié de la duracié::
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a. Tancament i/o suspensid de I'activitat lectiva per un periode d’1 a 3 dies lectius: tasques de reforg i d’aprenentatges previs.
b. Tancament i/o suspensié de I’activitat lectiva per un periode superior a 3 dies lectius: tasques orientades a desenvolupar les competéncies clau
relatives als sabers basics.
¢. Tancament sine die d’un centre educatiu: la Conselleria d’Educacié prendra les mesures pertinents.
Sols s’indicaran tasques a realitzar el dia que siga lectiu per a la mateéria dins de I’horari del grup.
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