
13. PROGRAMACIÓ, XARXES I SISTEMES INFORMÀTICS II

DESCRIPCIÓ:

METODOLOGIA:

CRITERIS D'AVALUACIÓ:

Programació: Amb Python i creació de videojocs amb GODOT

Sistemes Informàtics: Disseny, instal·lació i administració de sistemes operatius

incloent introducció a la robótica

Serveis en Xarxa: Comunicació en xarxa entre dispositius robótics i IoT.

Completament pràctica, enfocada al treball per projectes i a la col·laboració amb equips.


