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1. ASTRONOMIA (TALLER D'APROFUNDIMENT)

DESCRIPCIC): Se trata de poner en contacto al alumnado con esta disciplina tanto a través de la observacion celeste como a
través de sus fundamentos tedricos. Es una asignatura de caracter interdisciplinar que combina conocimientos de
matematicas, fisica, quimica, geologia y biologia. Mediante la observacion y la simulacion el alumnado aprendera
a comprender movimiento del firmamento y sus causas, y a reconocer los objetos presentes en él: planetas,
estrellas, nebulosas, galaxias, etc

CONTINGUTS: « Laesferaceleste * Lasestrellas.
e Las constelaciones * Nacimiento, evolucién y muerte.
« Lalunay el Sol * La Via Lictea
 Eclipses * El medio interestelar: nebulosas y
* ElSistema Solar: estructura 'y cumulos estelares
caracteristicas generales * Galaxias y cumulos de galaxias

e Estructura y evolucién del Universo

* Sin libro de texto, material preparado por el profesor.

* Asistencia a aulas de informatica

* Practicas de caracter aplicado

* Asistencia a clases practicas en el observatorio del centro (voluntaria)

* Examenes con cuestiones practicas y tedricas
* Practicas de entrega obligatoria individuales o en grupo




2. COMPETENCIA COMUNICATIVA ORAL EN ANGLES

DESCRIPCIO: Aquesta assignatura optativa esta dirigida a l'alumnat que desitia millorar la seua

competencia oral en anglés. Mitjancant activitats practiques i dinamiques, els estudiants desenvoluparan
fluidesa, pronunciacio i seguretat en I'expressio oral.

CONTINGUTS:

Comunicacio en situacions quotidianes, debats i exposicions orals, practica de
pronunciacio i entonacio, fonetica basica, estratégies per parlar amb fluidesa
| simulacio d'examens proves homologades.

Aprenentatge basat en la practica oral i la interaccid, activitats col-laboratives,
us de recursos audiovisuals, practiques especifiques per als examens oficials |

feedback individualitzat per potenciar el progrés de cada alumne.

CRITERIS D'AVALUACIO:

Participacio activa i us d'angles a classe, presentacions i projectes orals i evolucio
en fluidesa i pronunciacio.




3. CREATIVITAT MUSICAL

DESCRlPCIO Sempre has volgut aprofondir més en la musica? Aleshores aquesta es la teua optativa! Tocarem diferents instruments (ukelele,
baix, bateria, teclat guitarra, orff...), millorarem la tecnica vocal i explorarem les possibilitats de fer musica amb el nostre cos
(percussio corporal). A més a més, interpretarem cancons d'estils d'alld més variat tractant de comprendre els diferents aspectes
musicals que tenen les cangons. D'altra banda, farem projectes creatius emprant les noves tecnologies (composicions, paissatges

sonors, creacions de podcast, etc.).

CONTINGUTS: Interpretacié amb instruments musicals, percussié corporal.
Exploracié de sons de I'entorn i edicio digital.

Creacid, produccié i representacioé musical i desenvolupament de projectes artistics.

L'ensenyament es basara en un enfocament practic i participatiu, combinant el treball individual i en grup. S’afavorira I'is

de recursos digitals i es fomentara la creativitat a través d’activitats d’interpretacio, improvisacié i composicio.

Interpretar i crear musica urbana i experimental utilitzant la veu, el cos i instruments convencionals i no convencionals.
Explorar els sons de I'entorn mitjangant la investigacio, I'experimentacio i la transformacié sonora, emprant recursos

digitals i fomentant la sostenibilitat.

Crear, produir i representar projectes sonors i interdisciplinaris utilitzant diversos llenguatges artistics. Integrar

coneixements d’altres matéries i valorar tant el procés com el resultat.



4. CULTURA CLASSICA 1T

DESCRIPCIO: Ens permet descobrir la presencia del mon classic grec i roma en l'actualitat: llengua, mites, vida quotidiana i
festes, ciencia, democracia, escultura, musica, publicitat, noms propis; tot per a ser critics, democratics, responsables, solidaris i
saber respectar el patrimoni historic i cultural. Et despertara el gust per aprendre i preguntar-te el perqué de les coses.

CONTINGUTS:

Déus, arts, ciencia (visita al museu de Ciéncies), literatura, guerra de Troia, Ulisses, Hercules, Jocs
Olimpics, gladiadors, legionaris, calendari, Romul i Rem, Alexandre el Gran, Juli Cesar, ... i molt més.

Activa amb Us de mitjans audiovisuals (videos i pel-licules) per aprofundir i consolidar els
coneixements. Atencid personalitzada del professorat i excursions a Sagunt i al Castello mitologic.

CRITERIS D'AVALUACIO:

Actitud = 10% de la nota

Activitats = 20%
Control = 70%. Els treballs que el professor us enviara i que fareu a casa amb tranquil-litat i ajuda

& Dsieipano0 g .# . .
oA AGER d'Internet valen el mateix que I'examen!!




5. FRANCES: SEGONA LLENGUA ESTRANGERA (1 3}

DESCRIPCIO: Aprendre francés obri portes a noves oportunitats. Es la llengua de les relacions internacionals. Es parla
Es la llengua de la cultura i de I'amor. Saber francés facilita

arreu del moén i és
I'aprenentatge d’altres llengues. Té continuitat a 'TESO. Es pot obtindre el certificat A2.

CONTINGUTS:

Expressio oral i escrita en situacions quotidianes.

Cultura i costums francofons.
, cangons i dinamiques interactives per a aprendre gaudint.

Expressio oral i escrita en situacions quotidianes.

Cultura i costums francofons.
Jocs, cangons i dinamiques interactives per a aprendre gaudint.

% Participacio i esforg en classe.
% Projectes i activitats dinamiques.

% Comprensid i produccio oral i escrita.



6. PROGRAMACIO, INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL i ROBOTICA |

DESCRlPClé Si tens curiositat per la robotica, vols descobrir que hi ha darrere de la intel-ligéncia artificial, aprendre

a programar sense morir en l'intent i posar a prova la teua creativitat muntant robots amb micro:bit i
Cutebot, PIAR | és el teu lloc.

Aci venim a experimentar, a jugar amb idees, a inventar solucions i, sobretot, a demostrar que la
informatica pot ser tan divertida com un bon meme.

CONTINGUTS

2 INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL >> Descobreix com funciona la IA, com traure-li partit per al dia a
¢ dia i les seues implicacions etiques.

03 PROGRAMACIO >> Apren a utilitzar el pensament computacional per a resoldre reptes

3] ROBOTICA >> Crearem robots senzills amb plaques micro_bit, cutebot, complements i
sensors aplicant la creativititat i |la reutilitzacido de material.

Completament practica, enfocada al treball per projectes i a la col-laboraciéo amb equips.

CRITERIS |,

Desenvolupament correcte de les tasques practiques. Autonomia, esfor¢ amb una actitud
AVALUACIO

participativa i respectuosa



7. PROGRAMACIO, INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL i ROBOTICA II m

DESC R|PC|O Si en PIAR | vas descobrir que la informatica és apassionant, en PIAR Il aprendra s a dominar-la.

Sivols anar un pas més enlla en robotica, crear programes més potents i entendre com funciona la
intel-ligéncia artificial “per dins”, aquest és el teu lloc. Aci passaras de muntar robots a fer que prenguen
decisions, de programar per blocs a resoldre reptes reals i de jugar amb idees a convertir-les en projectes
seriosos (pero igual de divertits).

CONTINGUTS

ﬁ INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL >> Passaras de descobrir com funciona la IA a entrenar models
¢ senzills i entendre com es prenen decisions automatitzades... sempre amb mirada ética.

PROGRAMACIO >>Aplicaras el pensament computacional per a comencar a programar com un/a
% juténtic/a desenvolupador/a.

- 37 ROBOTICA >> Treballarem amb Arduino i Tinkercad, integrarem sensors avancats i construirem
robots capacos de reaccionar al seu entorn amb creativitat, enginy i molta experimentacio..

Completament practica, enfocada al treball per projectes i a la col-laboraciéo amb equips.

CRITERIS P Desenvolupament correcte de les tasques practiques. Autonomia, esfor¢ amb una actitud

AVALUACIO

participativa i respectuosa



8. Projecte Interdisciplinari: "THE BIG BANG THEORY" Y~

DESCRIPCIO:
Volem que vos convertiu en YOUTUBERS DIVULGADORS dels invents i descobriments cientifics al llarg de la historia, des del foc en

el temps dels hominids, passant pels sabers de les primeres civilitzacions, continuant per l'alquimia medieval fins a la fisica

moderna. Veurem també PEL-LICULES per entendre com van ajudar els inventors a millorar la societat.

[ 4 CONTINGUTS:

Els invents i descobriments cientffics en la prehistoria, a Mesopotamia, a Egipte, a Grécia i Roma, a

'Edat Mitjana, en el Renaixement, el Barroc i la Il-lustracié

Farem TALLERS DE YOUTUBERS perqué vos convertiu en divulgadors, aixi aprendreu de forma
amena com es van produir els descobriments més importants de la humanitat, especialment en
'Antiguitat i 'Edat Mitjana, perd també en la Modernitat. A més, farem CICLES DE CINEFORUMS

sobre pel-licules que tracten de com els inventors van canviar la historia.

CRITERIS D'AVALUACIO:

Bona nota garantida si es participa adequadament en els tallers de youtubers i els cicles de cineforums.



. [T
9. RADIO | PODCAST (TALLER D'APROFUNDIMENT) m

DESCRIPCIO: Assignatura de caracter totalment practic en que es treballaran els diferents

DasSSOS per a crear un podcast.

CONTINGUTS:

- Seleccio i tractament de la informacio.

- Elaboracio de guions.
- Desenvolupament d'entrevistes | tertulies.

- Edicio daudio.

METODOLOGIA:

SON classes practigues on es treballa en grups amb l'objectiu d'elaborar podcasts

sobre diferents tematigues. Tambeé es duen a terme visites a la radio |

s'organitzen visites al centre per part de professionals del sector.

CRITERIS D'AVALUACIO:

Competencia oral i escrita

Competencia digital




10. TALLER D'ECONOMIA

V4
DESCR'PC|O La matéria de Taller d'Economia de 3 ESO et facilita la comprensié de conceptes habituals de I'ambit economic, com ara la
desocupacio, la inflacid, produccio sostenible, consum responsable, esgotament de recursos naturals, distribucié de la renda i
les conseqliencies socials de la globalitzacio.

A més, et permet acostar-te a la teua realitat economica i social i implicar-te i participar en el desenvolupament i progrés del
teu entorn més proxim mitjangant un projecte de col-laboracié amb un servei a la comunitat. La teua accié es convertira en

motor de canvi des de la perspectiva social i sostenible que impregnen els Objectius de Desenvolupament Sostenible.
i D Bloc 1 L'economia i eines emprenedore. Bloc 2 Els agents economics

Bloc 3 Variables economiques i socials Bloc 4 La nova economia

% CV_
“,’/ Aprendre fent i no només memoritzant! TE és una assignatura participativa, practica i vinculada a problemes
»

J reals.
A F— N, i v'Et proposem reptes senzills i concrets. Faras projectes i treballs practics.

v'Aprendras a través del joc.
v'Es fomenta la creativitat, el treball en equip i la comunicacio.
v'Es valorara el procés tant com el resultat. S'empraran rabriques d'autoavaluacid i coavaluacio.

CRITERIS D'AVALUACK’) v'Quiestionaris i proves.

D N NI NI NN

Identificar els problemes economics basics vinculats amb I'escassetat i la necessitat de triar.

Analitzar les qualitats individuals i col-lectives que caracteritzen una actitud emprenedora i posar-les en practica, mitjancant el treball cooperatiu.
Descriure la importancia del paper de les families, les empreses i I'Estat en el funcionament de |I'economia.

Identificar els principals objectius macroeconomics

Explicar la connexid entre I'activitat de I'Estat i la necessitat de finangament public.
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