T onatiiie




L0 0N U WN

0.
11.
12.

Biologia humana i salut

Cultura audiovisual

Descobrint les nostres arrels classigues
Dibuix Artistic |

Dibuix Tecnic |

CConoMia, emprenedoria i activitat empresarial
-rances - Segona Llengua Estrangera |
Geografia I historia valencianes

Gestid de projectes i emprenedoria
|lenguatge i practica musical

Programacio, xarxes i sistemes informatics |
Projecte d'investigacio

13. Tecnologia i enginyeria |



1. BIOLOGIA HUMANA | SALUT Y

DESCRIPCIO:

En I'assignatura de Biologia Humana els alumnes poden adquirir coneixements basics i practics d’anatomia, fisiologia i salut humana al
laboratori, importants per a la seua formacié academica i professional.

C“.m(v 6n CONTINGUTS:

El treball cientific.

L'organitzacié basica del cos huma.
L'anatomia i la fisiologia humanes.
Determinants de la salut.

El projecte Micromon.
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Una metodologia variada, entretinguda i motivadora.

El treball individual i cooperatiu. .

Practiques de laboratori, disseccié d’organs i observacions al microscopi.
Realitzacio de maquetes d’6rgans humans.

Investigacio de malalties.

Analisi de textos cientifics.

L'aplicacio dels continguts a situacions de la vida real.

CRITERIS D'AVALUACIO:

O Mitjangant les activitats practiques realitzades a classe (practiques de laboratori i les seues
memories, maquetes, disseccions d’organs, fitxes anatdomiques, treballs d’investigacio, ...)
U No es realitzaran examens.
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2. CULTURA AUDIOVISUAL

DESCRIPCIO: Aquesta assignatura us permetra comprendre | crear missatges audiovisuals amb sentit critic,
creatiu | tecnic. Explorarem com els mitjans audiovisuals influeixen en la societat, analitzarem les
seves narratives | experimentarem amb diferents tecniques de produccio. L'objectiu és gue
desenvolupeu habilitats per interpretar i produir continguts audiovisuals adaptats a l'entorn digital.

CONTINGUTS:

» Produccio de continguts audiovisuals.

« Historia, evolucio i analisi del cinema i dels m. audiovisuals.
« Eticailegislacio en la comunicacio audiovisual:

» Tecnologies aplicades a la comunicacio audiovisual:

Treballarem mitjangant una combinacio de teoria I practica. Realitzareu analisis de
materials audiovisuals, desenvolupareu projectes propis i participareu en debats critics.

CRITE RIS D'AVALUACIO:

Analisi critica: Capacitat per interpretar | reflexionar sobre missatges audiovisuals,
identificant els seus elements tecnics, narratius i estetics.

« Produccié audiovisual (- Qualitat, creativitat i coherencia en la realitzacio de projectes
audiovisuals, aplicant tecnigues i eines adequades.

« Participacio i actitud: Implicacio activa en les activitats de l'assignatura, treball en equip |
responsabilitat en els processos creatius.




3. DESCOBRINT LES NOSTRES ARRELS CLASSIQUES Y

DESCRIPCIO: Tracta la preséncia i influéncia al mén actual de Grécia i Roma en llengua, musica, literatura, cine,

ciencia, vida quotidiana, publicitat, pintura, escultura, arquitectura, calendari, festes, politica, societat ...
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CONTINGUTS:

Gaudirem de la musica i les arts figuratives, descobrirem la preséncia del mon classic a la publicitat,
veurem pel-licules basades en mites o histories classiques, milloraras el teu vocabulari descobrint que
es basa en el grec i el llati, veuras que la ciencia deu molt a grecs i romans, repassarem els mites grecs,

aprendrem a analitzar quadres i escultures i valorarem quant ens han aportat els grecs i romans antics.

Activa i participativa, compaginant teoria i practica, per a aprendre aspectes de molts camps de la vida i

relacionats amb altres materies. Pel:licules, videos i altres materials ens ajudaran en el nostre

"descobriment".

CRITERIS D'AVALUACIO:

No hi ha examens. El professor compartira a principi de curs treballs sobre poemes, quadres, animals,

elements quimics, videos i imatges publicitaries. Caldra lliurar alguns cada trimestre.



4. DIBUIX ARTISTIC | Y

DESCRIPCIO: Aquesta assignatura us permetra desenvolupar les vostres habilitats expressives i creatives
mitjangant el dibuix. Explorarem diverses tecniques i materials, fomentant la vostra capacitat
d'observacio, analisii interpretacio de la realitat, aixi com la vostra imaginacio i creativitat.

CONTINGUTS
Tecniques | materials de dibuix.
« Expressioicreativitat.
« Analisidobres dart.
« Representacio de la realitat | la imaginacio.
« Aplicacio del dibuix a diferents disciplines.

Combinarem sessions practigues i teorigues. Realitzarem exercicis individuals i en
grup, projectes creatius i analisis dobres d'art. Es fomentara la participacio activa, la
reflexio critica i el desenvolupament d'un portafolis que reculli la vostra evolucio al
larg del curs.

CRITERIS D'AVALUACIO:
« Habilitats tecnigues.
« Creativitat | expressio personal.
« Analisii comprensio artistica.
« Participacio i actitud.




5. DIBUIX TECNIC | ~

DESCRIPCIO: Aquesta assignatura us proporcionara les eines necessaries per comprendre | representar
graficament formes i estructures, fonamentals en disciplines com l'enginyeria, l'arquitectura i el
disseny. Mitjancant laprenentatge de diverses tecniques | normes de representacio,
desenvolupareu la capacitat dinterpretar i crear planols i esquemes tecnics amb precisio | claredat.

CONTINGUTS:

Geometria plana: Estudiarem els conceptes basics de la geometria en el pla, incloent-hi llocs
geometrics, arcs capacos | quadrilaters inscriptibles.

Sistemes de representacio: Aprendrem diferents sistemes per representar objectes
tridimensionals en dues dimensions, com el sistema diedric, axonometric i conica.
Normalitzacié: Ens familiaritzarem amb les normes i convencions que regeixen la representacio
tecnica, assegurant una comunicacio efectiva | estandarditzada en 'lambit professional.

Es realitzaran activitats que impliquin la resolucio de problemes geometrics, Ia
representacio d'objectes i la interpretacio de planols. S'utilitzaran els instruments
tradicionals de dibuix per a la realitzacio dels projectes i exercicis.

CRITERIS D'AVALUACIO:

« Habilitats tecniques: Nivell de precisio i destresa en |'Us d'eines i tecniques de dibuix tecnic.
« Resolucié de problemes : Capacitat per analitzar | solucionar problemes geometrics i de
representacio.



6. ECONOMIA, EMPRENEDORIA | ACT. EMPRESARIAL

z

DESCR'PC'O U'assignatura d’EEAE de 1BAT t’aporta els sabers economics i empresarials necessaris perquée tingues un suport teoric que et permeta
realitzar analisis critiques i fonamentades a partir de |'estudi de casos sobre la realitat economica actual, valorar els efectes que provoca en
els diferents ambits de la vida i aprofitar aquests aprenentatges per a generar una actitud proactiva i compromesa amb la societat i de
cerca d'un major benestar tant col-lectiu com individual.

CONTINGUTS:

U Bloc 1 Economia: es vincula a aspectes economics amb la finalitat que I'alumnat adquirisca uns coneixements basics relacionats amb el problema de
I'escassesa, el funcionament del mercat, I'entorn macroeconomic i financer, aixi com I'analisi dels reptes futurs.

U Bloc 2 Emprenedoria: relacionat amb I'emprenedoria i el coneixement de les persones emprenedores. Tracta de presentar a I'alumnat aquelles
habilitats i competéncies que sdn caracteristiques de les persones amb iniciativa i sentit emprenedor veient en aquestes referents reals que els
inspiren en el seu cami cap al futur. D'igual manera, cerca donar una visié raonada i realista de les dificultats que poden trobar en aquest cami.

U Bloc 3 Activitat empresarial: analitza les estratégies que duen a terme les empreses, aixi com els nous models de negoci tenint sempre present les
novetats que existeixen en aquest camp a conseqiiéncia de la revolucié tecnologica i digital.

A partir dels aprenentatges teorics, s’aplicara una metodologia practica i dinamica aixi com aprendre fent.
* Basada en la resolucié de problemes reals
» S’empraran estrategies com I'aprenentatge basat en projectes, aprenentatge cooperatiu i gamificacio.

CRITERIS D'AVALUAC'O: * Proves d’avaluacié.

Es fomentara I'Us de la tecnologia i els recursos digitals.

v’ Analitzar de manera critica i reflexiva les aportacions de la ciéncia economica.

v’ Analitzar el comportament individual i col-lectiu en la presa de decisions econdmiques tenint en compte el problema de I'escassesa.

v Establir correspondéncies entre els Objectius de Desenvolupament Sostenible i els problemes economics actuals.

v Identificar les principals habilitats i competéncies que caracteritzen les persones emprenedores dins de la realitat actual.

v’ Analitzar i valorar amb sentit critic les tendéncies de les estratégies empresarials i els nous models de negoci.

v’ Analitzar la transformacio econdmica i social i les seues consequiéncies

v’ Aplicar, en els problemes econdomics més rellevants, les estratégies metodologiques propies de I'economia de cerca d'informacid, analisi, proposta de
solucions i comunicacié argumentada d'aquestes.



7. FRANCES - SEGONA LLENGUA ESTRANGERA | Y

DESCRIPCI(); Aprendre esta llengua permet a I'alumnat perfeccionar les seues competéncies linglistiques
i accedir a noves perspectives professionals. A més, obri les portes a institucions de prestigi dins de la
Unié Europea, on no sols és una llengua oficial, siné també una eina essencial per a la diplomacia, la
cooperacio i la presa de decisions.
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CONTINGUTS:

Comprensio de textos escrits i orals sobre temes d’actualitat, cultura i
societat.

Expressio oral i escrita amb diverses estructures linguistiques.

Dialegs, debats i presentacions orals per a guanyar fluidesa i confianca.
Expressio d'opinions, emocions i punts de vista sobre temes variats.
Preparacié a I'examen oficial DELF B1/B2 de I'Institut Francais.

Expressié oral i escrita per a comunicar-se amb fluidesa.
Comprensio de textos reals i audiovisuals en francés.
Descobriment de la cultura francofona (costums, art, actualitat).
Preparacid per a estudis i treballs en un mén multilingue.

CRITERIS D'AVALUACIO:

O Competéncies linglistiques orals i escrites.
O Projectes i activitats dinamiques.

Participacio en col-loquis i debats.



8. GEOGRAFIA | HISTORIA VALENCIANES Yy

DESCRIPCIO: Durant aquest any, a través de la realitzacié d'audioguies/podcast com a recurs
metodologic, explorarem els trets més caracteristics dels principals indrets d’interes

cultural de la Comunitat Valenciana.

. ume CONTINGUTS:
L —_ - Analisi dels arrels historics i geografics de la cultura de la nostra terra
e i influencia en la identitat propia.
Lt - Construccions d'arguments i locucié de la veu per a la realitzacié d’una

audioguia/podcast. Claus per a captar l'atencié de les persones oients i
guiar-les a través de la informacié.

on l'alumnat plasmara
les investigacions realitzades a mode de xicoteta guia turistica.

CRITERIS D'AVALUACIO:

geografics de la Comunitat Valenciana.
e Construir un discurs coherent i atractiu envers els fenomens analitzats.
» Elaborar un producte final en format d'audioguia/podcast.
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» Assolir criteris per a analitzar diversos fenomens historics | indrets



9. GESTIO DE PROJECTES | EMPRENEDORIA

V4
DESCRIPCIO Les noves tendencies estan redefinint com vivim i treballem. Amb Gestié de projectes de 1 BAT aprendras a entendre este
mon canviant i com adaptar-te a ell, sigues empleat o emprenedor. Desenvoluparas habilitats clau com la creativitat, la presa de decisions i el treball en
equip. No es tracta només de negocis, sind de crear projectes sostenibles i responsables amb el medi ambient. El que aprengues aci et servira en
gualsevol ambit: des d'entendre com funciona una empresa fins a gestionar els teus propis projectes personals i professionals.
El futur és dels qui es preparen. Si vols aprendre a innovar, emprendre i destacar, esta és la teua assignatura.
No necessites coneixements previs d'economia, només ganes d'aprendre i pensar en gran. EMPREN, LIDERA, IMPACTA | CREA UN FUTUR SOSTENIBLE.

CONT| NG UTS Bloc 1 Innovacid i idea de negoci. El procés emprenedor

Bloc 2 Decisions per a iniciar el projecte emprenedor
Bloc 3 Organitzacié interna de I'empresa
Bloc 4 L'impacte social i mediambiental de I'empresa
Bloc 5 Exposicid del projecte empresarial

La metodologia sera activa i dinamica:
v' Aprenentatge basat en projectes
v Treball cooperatiu i gamificacié (Kahoot, edpuzzle,..)

CRlTE R|S D'AVALUACK,) v" Es fomentara I'Us de la tecnologia i els recursos digitals

v’ Identificar i analitzar la importancia de I'emprenedoria i la innovacié com a elements necessaris que contribueixen al desenvolupament
sostenible d'un pais i a la competitivitat de la seua economia.

Generar una idea de projecte emprenedor sostenible.

Analitzar les principals arees de I'empresa.

Aplicar les principals normes basiques de comptabilitat i fiscalitat empresarial en el projecte.

Analitzar I'impacte social i mediambiental de I'empresa

Realitzar presentacions orals i escrites eficaces i creatives del seu propi projecte d'empresa.
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10. LLENGUATGE | PRACTICA MUSICAL

V4
DESCRlPClO Si la musica forma part de la teua vida, aquesta materia és per a tu. Més enlla de llegir partitures, aprendras a interpretar,
crear i entendre la musica des de dins. Descobriras com es construeixen les cancons, experimentaras amb diferents estils i
instruments, i desenvoluparas la teua propia veu musical. Des de la percussié corporal fins a la producci6 digital, cada classe

sera un viatge creatiu on la teoria i la practica s’uniran per a transformar la teua manera d’escoltar i viure la musica

CONTINGUTS:

* Interpretacio i improvisacio amb percussio corporal, objectes sonors i instruments musicals.
« Analisi i comprensié de diferents géneres musicals, tant classics com contemporanis.

» Creacio i produccié musical amb programari digital i desenvolupament de projectes artistics.

L’ensenyament es basara en un enfocament practic i participatiu, combinant el treball individual i en grup.
S’afavorira I'is de recursos digitals i es fomentara la creativitat a través d’activitats d’interpretacio,
improvisacio i composicio.

CRITERIS D'AVALUACIO:

Interpretar propostes musicals amb diferents instruments i mitjans.

Analitzar els elements basics de la musica en diversos géneres i estils.

Crear i editar creacions propies amb eines digitals.

Desenvolupar projectes artistics col-laboratius amb autonomia i creativitat.



11. PROGRAMACIO, XARXES | SISTEMES INFORMATICS | %

DESCRIPCIO: En pxsi | aprendras fent: crearas programes per resoldre problemes reals, desenvoluparas el pensament

computacional i entendras com funcionen els ordinadors connectats entre si. També descobriras com dissenyar i

protegir xarxes informatiques, gestionar sistemes i utilitzar serveis digitals de manera intel-ligent i segura.

CONTINGUTS:

* Programacio >> Aprendras a pensar de manera logica i a crear els teus propis programes i
aplicacions.
* Xarxes >>Entendras com es connecten els dispositius entre si i aprendras a dissenyar i configurar

Xarxes segures.

* Sistemes informatics >> Descobriras com funciona un ordinador per dins i aprendras a muntar-lo

des de 0.

Completament practica, enfocada al treball per projectes i a la col-laboraciéo amb equips.

CRITERIS D'AVALUAClc') Desenvolupament correcte de les tasques

practiques. Autonomia, esfor¢ amb una actitud participativa i

respectuosa



12. PROJECTE D'INVESTIGACIO Yy

DESCRIPCIO:

Consisteix en l'elaboracio dels resultats d'un estudi personal o grupal que realitzaras sobre un tema que tinteresse

relacionat amb qualsevol de les assignatures o0 materies de les ciencies socials, humanes o naturals.

CONTINGUTS:

1) Esbds del projecte (eleccid del tema, titol, bibliografia i confeccié de I''ndex). 2) Incursions en articles i capitols de llibres per
a assumir-los com a resums, propostes de tesis, etc. 3) Confeccié d'un escrit (memoria final) desplegant els capitols de

Iindex. 4) Defensa de I'escrit (memoria final) amb els resultats.

El professor/a formara l'alumne/a perque consolide la seua autonomia investigadora, ajudant a
identificar les estrategies i eines més adequades per-qué enfoque les iniciatives cap als interessos
personals i perqué obtinga resul-tats eficagment. A aquest efecte, el formara en les habilitats

d’elaboraci¢ de textos de forma, al mateix temps, acadéemica i creativa.

CRITERIS D'AVALUACIO:

Bona nota garantida si es fa una adequada practica diaria: intervencions a classe, treballs cooperatius,

activitats...



13. TECNOLOGIA | ENGINYERIA | Y~

DESCRIPCIO: L'assignatura de Tecnologia i Enginyeria et prepara per al futur amb projectes innovadors, on

dissenyaras, construiras i resoldras problemes del mén real amb creativitat i tecnologia. Si t'apassiona la ciéncia i

I'enginyeria, aquest és el teu cami!

o \&* B CONTINGUTS:

MECANISMES L3 ELECTRONICA AN El procés i els productes de la tecnologia, Materials, Elements de maquines i sistemes
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bl - - Estudi tedric dels saber basics

Procediments de fabricacio, Recursos energetics

- Realitzacio de projectes amb Arduino i de maquetes

PNEUMATICA 2 e
i i - Resolucié de problemes tecnologics
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CRITERIS D'AVALUACIO:

- Proves escrites i orals

- Valoracio de projectes, de les activitats i dels treballs realitzats
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