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1.- CONTEXTUALITZACIO 1 JUSTIFICACIO

La mateéria de Tecnologia i Digitalitzacid contribueix al perfil d’eixida de I'alumnat de I'Educacié
Secundaria Obligatoria amb aportacions que, si bé estan relacionades amb les d’altres matéries,
contenen especificitats propies valuoses per a la seua formacié integral.

Convé tindre en compte que els canvis socials de les Gltimes décades ens han portat a una situacio
en la qual la poblacié mundial esta altament relacionada amb el mén tecnologic i, fins a un cert
punt, se n’ha generat una dependéncia global. En aquesta afirmacié entenem la tecnologia des d’un
punt de vista ampli, ja que, com a tal, el coneixement tecnologic es remunta als origens de l'espécie
humana, pero sens dubte la dimensié que aquest coneixement ha adquirit en els Gltims anys
excedeix amb escreix el concepte més formal de la paraula tecnologia. La revolucié tecnologica de
finals del segle XX es fonamenta en els avancos de les tecnologies de la informacié i comunicacio,
que va imprimir en la societat un nou caracter i una nova perspectiva entorn de qué ha de saber i
saber fer un ciutada.

Tenint en compte aquestes premisses, la matéria de Tecnologia i Digitalitzacio fusiona aquests dos
aspectes del terme, i agrupa els relatius al coneixement associat a la resolucié de problemes
vinculats a la satisfaccid de les necessitats humanes amb els més recents, propis de la comunicacio i
la globalitzacié en la qual hui dia ens desenvolupem i habitem.

En una mica més de cent anys hem passat d’una situacié en la qual la poblacié en general estava
familiaritzada amb tecnologies quasi ancestrals (en la construccid, I'agricultura o la vida domestica) i
amb algunes, concretes, més “modernes” en les persones formades i implicades en les diferents
industries productives, a una situacio en la qual qualsevol adolescent té en la butxaca 'accés a quasi
tot el coneixement huma i la possibilitat de veure i parlar en qualsevol moment amb qualsevol
persona de qualsevol punt del planeta. Un salt tecnologic com aquest requereix, sens dubte, una
acomodacié del sistema educatiu que permeta a lalumnat afrontar amb garanties el
desenvolupament de les habilitats necessaries per a poder entendre i interactuar de manera
competent, ética i responsable amb aquest entorn ultratecnologic propi del segle XXI.

La matéria contribueix especialment en el perfil deixida de l'alumnat a l'adquisicié de les
competencies clau STEM que formen part del perfil d'eixida de I'lalumnat. Entenent la competéncia
de tecnologia com a l'aplicacié d’aquests coneixements per a respondre al que es percep com a
necessitats o desitjos humans, i que es descriu sobre el plantejament i desenvolupament de
projectes, la comunicacié relacionada en diferents formats amb un llenguatge técnic i matematic.
Tot aixd seguint principis etics i de sostenibilitat. L'altra competéncia clau que aquesta matéria
contribueix a desenvolupar és la digital.

L'alfabetitzacié informacional, la gestié del seu propi entorn personal d’aprenentatge, la participacié
activa en plataformes de comunicacié, el desenvolupament de programes informatics, la seguretat
dels dispositius i dades personals, aixi com el benestar dels qui els utilitzen, permetran a I'alumnat
resoldre problemes informatics senzills. De manera més transversal, contribueix al
desenvolupament de les competéncies lingliistica, personal, social i d'aprendre a aprendre. En el cas
d’aquesta ultima, fonamentalment pel desenvolupament de projectes en grup, en els quals la
reflexio, la comprensid proactiva de les diferents perspectives i I'assumpcié de responsabilitats dins
del projecte permetran a I'alumnat afrontar constructivament els nous reptes que se’ls plantegen.
Finalment, la competéncia emprenedora esta també connectada amb la matéria de Tecnologia i
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Digitalitzacio, en la qual sovint la imaginacio, la creativitat i el pensament estrategic intervenen de
manera decisiva en els processos de presa de decisions amb la finalitat de trobar solucions i gaudir
de I'éxit, pero sense oblidar totes les oportunitats d’aprendre en el fracas.

Convé destacar el caracter fonamentalment practic d'aquesta materia, en la qual és habitual Ia
resoluci6 de problemes basada en el desenvolupament de projectes, I'analisi d’objectes, la
implementacié de diferents tecnologies (electricitat, mecanica, electronica, etc.), el disseny, la
simulacio, la comunicacié o la difusidé d’'idees o solucions. Tot aix0, contextualitzat al voltant de
situacions d'aprenentatge ben dissenyades, proporciona oportunitats amplies de desenvolupar
activitats d’ensenyament i aprenentatge molt significatives per a I'alumnat.

En I'etapa d’Educacié Primaria I'alumnat ja ha comencat a fer projectes guiats de disseny utilitzant
operadors tecnologics senzills per a donar solucié a problemes concrets, que sén la base sobre la
qual s'aprofundeix en la matéria de Tecnologia i Digitalitzacid, consolidant les competéncies que
continuara desenvolupant en estudis posteriors o en I'acompliment d’activitats professionals.

En el mén actual, l'alfabetitzacié cientifica, tecnologica i digital és un assoliment imprescindible
s'espera que tots els individus siguen capacos de comprendre, avaluar, usar i transformar artefactes,
processos i sistemes tecnologics i digitals per a la vida social i productiva i que sén necessaris, a
més, per a poder inserir-se en el mén globalitzat en el qual aquestes capacitats esdevenen factors
de competitivitat, productivitat i innovacié.

1.1. Base Legal

Llei organica 3/2020, de 29 de desembre, per la qual es modifica la Llei organica 2/2006, de 3 de
maig, d'Educacio, introdueix en l'anterior redaccié de la norma importants canvis, molts d'ells
derivats, tal com indica la propia llei en la seua exposicié de motius, de la conveniéncia de revisar les
mesures previstes en el text original a fi d'adaptar el sistema educatiu als reptes i desafiaments del
segle XXI d'acord amb els objectius fixats per la Unié Europea i la UNESCO per a la década
2020/2030.

Reial decret 217/2022 de 29 de marg, pel qual s'estableix I'ordenacié i els ensenyaments minims de
I'Educacié Secundaria Obligatoria que defineix, entre altres aspectes, els objectius, fins i principis
generals i pedagogics del conjunt de |'etapa, aixi com les competéncies clau i el perfil d'eixida de
I'alumnat al final de I'ensenyament basic.

2.- OBJECTIUS GENERALS D’ETAPA

L'Educacié Secundaria Obligatoria ha de contribuir a desenvolupar en I'alumnat les capacitats que
els permeten:
a) Assumir responsablement els seus deures, conéixer i exercir els seus drets en el respecte als
altres, practicar la tolerancia, la cooperacié i la solidaritat entre les persones i grups, exercitar-se
en el dialeg afermant els drets humans com a valors comuns d'una societat plural i preparar-se
per a l'exercici de la ciutadania democratica.
b) Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a
condicié necessaria per a una realitzacié eficag de les tasques de I'aprenentatge i com a mitja de
desenvolupament personal.
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c) Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre ells. Rebutjar
els estereotips que suposen discriminacié entre homes i dones.

d) Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues
relacions amb els altres, aixi com rebutjar la violéncia, els prejudicis de qualsevol tipus, els
comportaments sexistes i resoldre pacificament els conflictes.

e) Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacio de les fonts d'informacié per a, amb sentit
critic, adquirir nous coneixements. Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i
avancar en una reflexié etica sobre el seu funcionament i utilitzacié.

f) Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s'estructura en diferents
disciplines, aixi com conéixer i aplicar els métodes per a identificar els problemes en els diversos
camps del coneixement i de I'experiéncia.

g) Desenvolupar |'esperit emprenedor i la confianca en si mateix, la participacié, el sentit critic,
la iniciativa personal i la capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i
assumir responsabilitats.

h) Comprendre i expressar amb correccid, oralment i per escrit, en les llengiies oficials, el
valencia, com a llengua propia, i el castelld, com a llengua cooficial, textos i missatges
complexos, i iniciar-se en el coneixement, la lectura i I'estudi de la literatura.

i) Comprendre i expressar-se en una o més llenglies estrangeres de manera apropiada.

j) Conéixer, valorar i respectar els aspectes basics de la cultura i la historia propies i dels altres,
incloses les llenglies familiars, aixi com el patrimoni artistic i cultural, com a mostra del
multilingliisme i de la multiculturalitat del mén, que també s'ha de valorar i respectar.

k) Conéixer i acceptar el funcionament del propi cos i el dels altres, respectar les diferéncies,
afermar els habits de cura i salut corporals i incorporar I'educacioé fisica i la practica de I'esport
per a afavorir el desenvolupament personal i social. Conéixer i valorar la dimensié humana de la
sexualitat en tota la seua diversitat.

[) Valorar criticament els habits socials relacionats amb la salut, el consum, la cura, I'empatia i el
respecte cap als éssers vius, especialment els animals, i el medi ambient, contribuint a la seua
conservacié i millora.

m) Apreciar la creacié artistica i comprendre el llenguatge de les diferents manifestacions
artistiques, utilitzant diversos mitjans d'expressio i representacid.

n) Prendre consciéncia de les problematiques que té plantejades la humanitat i que es
concreten en els objectius de desenvolupament sostenible.

3.- COMPETENCIES CLAUS | ESPECIFIQUES

De conformitat amb el que disposa I'article 11.1 del Reial decret 217/2022, de 29 de marg, les competéncies
clau son les seglients:

a) Competéncia en comunicacié lingtistica (CCL)

b) Competéncia plurilinglie (CP)

c) Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (STEM)
d) Competencia digital (CD)

e) Competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre (CPSAA)

f) Competéncia ciutadana (CC)

g) Competéncia emprenedora (CE)
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h) Competéncia en consciéncia i expressio culturals (CCEC)

La transversalitat és una condicié inherent al Perfil d'eixida, en el sentit que tots els aprenentatges
contribuien a la seua consecucié. De la mateixa manera, l'adquisici6 de cadascuna de les
competéncies clau contribueix a I'adquisicié de totes les altres. No existeix jerarquia entre elles, ni
pot establir-se una correspondéncia exclusiva amb una Unica area, ambit o matéria, sind que totes
es concreten en els aprenentatges de les diferents arees, ambits o matéries i, al seu torn,
s'adquireixen i desenvolupen a partir dels aprenentatges que es produeixen en el conjunt
d'aquestes.

Descriptors operatius de les competéncies clau en I'ensenyament basic

Quant a la dimensid aplicada de les competéncies clau, s'ha definit per a cadascuna d'elles un
conjunt de descriptors operatius, partint dels diferents marcs europeus de referéncia existents. Els
descriptors operatius de les competéncies clau constitueixen, juntament amb els objectius de
I'etapa, el marc referencial a partir del qual es concreten les competéncies especifiques de cada
area, ambit o matéria. Aquesta vinculacié entre descriptors operatius i competéncies especifiques
propicia que de l'avaluaci6 d'aquestes ultimes puga col-legir-se el grau d'adquisici6 de les
competéncies clau definides en el Perfil d'eixida i, per tant, la consecucié de les competéncies i
objectius previstos per a l'etapa.

Atés que les competéncies s'adquireixen necessariament de manera seqliencial i progressiva,
s'inclouen també en el Perfil els descriptors operatius que orienten sobre el nivell d'acompliment
esperat en completar I'Educacié Primaria, afavorint i explicitant aixi la continuitat, la coheréncia i la
cohesio entre les dues etapes que composen I'ensenyament obligatori.

COMPETENCIA EN COMUNICACIO LINGUISTICA (CCL)

La competéncia en comunicacié lingliistica suposa interactuar de manera oral, escrita signada o
multimodal de manera coherent i adequada en diferents ambits i contextos i amb diferents
proposits comunicatius. Implica mobilitzar, de manera conscient, el conjunt de coneixements,
destreses i actituds que permeten comprendre, interpretar i valorar criticament missatges orals,
escrits, audiovisuals o multimodals evitant els riscos de manipulacié i desinformacio, aixi com
comunicar-se eficagment amb altres persones de manera cooperativa, creativa, ética i respectuosa.

La competéncia en comunicacio lingliistica constitueix la base per al pensament propi i per a la
construccioé del coneixement en tots els ambits del saber. Per aixo, el seu desenvolupament esta
vinculat a la reflexié explicita sobre el funcionament de la llengua en els géneres discursius
especifics de cada area de coneixement, aixi com als usos de |'oralitat, I'escriptura per a pensar i per
a aprendre. Finalment, fa possible apreciar la dimensi6 estética del llenguatge i gaudir de la cultura
literaria.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...
CCL1. S'expressa de manera oral, escrita, signada o multimodal amb coheréncia, correccid i
adequacio als diferents contextos socials, i participa en interaccions comunicatives amb actitud
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cooperativa i respectuosa tant per a intercanviar informacié, crear coneixement i transmetre
opinions, com per a construir vincles personals.

CCL2. Comprén, interpreta i valora amb actitud critica textos orals, escrits, signats o multimodals
dels ambits personal, social, educatiu i professional per a participar en diferents contextos de
manera activa i informada i per a construir coneixement.

CCLS3. Localitza, selecciona i contrasta de manera progressivament autonoma informacié procedent
de diferents fonts, avaluant la seua fiabilitat i pertinéncia en funcié dels objectius de lectura i evitant
els riscos de manipulacié i desinformacio, i la integra i transforma en coneixement per a comunicar-
la adoptant un punt de vista creatiu, critic i personal al mateix temps que respectués amb Ia
propietat intel-lectual.

CCL4. Llig amb autonomia obres diverses adequades a la seua edat, seleccionant les que millor
s'ajusten als seus gustos i interessos; aprecia el patrimoni literari com a llit privilegiat de
I'experiéncia individual i col-lectiva; i mobilitza la seua propia experiéncia biografica i els seus
coneixements literaris i culturals per a construir i compartir la seua interpretacié de les obres i per a
crear textos d'intencié literaria de progressiva complexitat.

CCL5. Posa les seues practiques comunicatives al servei de la convivéncia democratica, Ia
resolucié dialogada dels conflictes i la igualtat de drets de totes les persones, evitant els usos
discriminatoris, aixi com els abusos de poder, per a afavorir la utilitzacié no sols eficac¢ sin6 també
etica dels diferents sistemes de comunicacio.

COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

La competéncia plurilinglie implica utilitzar diferents llenglies, orals o signades, de manera
apropiada i eficac per a I'aprenentatge i la comunicacié. Aquesta competéncia suposa reconéixer i
respectar els perfils lingliistics individuals i aprofitar les experiéncies propies per a desenvolupar
estratégies que permeten mediar i fer transferéncies entre llenglies, incloses les classiques, i, en el
seu cas, mantindre i adquirir destreses en la llengua o llenglies familiars i en les llenglies oficials.
Integra, aixi mateix, dimensions historiques i interculturals orientades a conéixer, valorar i respectar
la diversitat linglistica i cultural de la societat amb I'objectiu de fomentar la convivéncia
democratica.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CP1. Usa eficagment una o més llengtlies, a més de la llengua o llengties familiars, per a respondre a
les seues necessitats comunicatives, de manera apropiada i adequada tant al seu desenvolupament
i interessos com a diferents situacions i contextos dels ambits personal, social, educatiu i
professional.

CP2. A partir de les seues experiéncies, realitza transferéncies entre diferents llenglies com a
estratégia per a comunicar-se i ampliar el seu repertori lingtistic individual.

CP3. Coneix, valora i respecta la diversitat linglistica i cultural present en la societat, integrant-la en
el seu desenvolupament personal com a factor de dialeg, per a fomentar la cohesio social.

COMPETENCIA MATEMATICA | COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA | ENGINYERIA (STEM)

La competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (competéncia STEM
per les seues sigles en anglés) entranya la comprensié del moén utilitzant els métodes cientifics, el
pensament i representacié matematics, la tecnologia i els métodes de l'enginyeria per a transformar
I'entorn de forma compromesa, responsable i sostenible.
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La competéncia matematica permet desenvolupar i aplicar la perspectiva i el raonament
matematics amb la finalitat de resoldre diversos problemes en diferents contextos.

La competéncia en ciéncia comporta la comprensié i explicacié de I'entorn natural i social, utilitzant
un conjunt de coneixements i metodologies, incloses I'observacio i I'experimentacié, amb la finalitat
de plantejar preguntes i extraure conclusions basades en proves per a poder interpretar i
transformar el moén natural i el context social.

La competéncia en tecnologia i enginyeria comprén l'aplicacié dels coneixements i metodologies
propis de les ciéncies per a transformar la nostra societat d'acord amb les necessitats o desitjos
humans en un marc de seguretat, responsabilitat i sostenibilitat.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

STEM1. Utilitza métodes inductius i deductius propis del raonament matematic en situacions
conegudes, i selecciona i empra diferents estratégies per a resoldre problemes analitzant
criticament les solucions i reformulant el procediment, si fora necessari.

STEM2. Utilitza el pensament cien- tific per a entendre i explicar els fendmens que ocorren al seu al
vol- tant, confiant en el coneixement com a motor de desenvolupament, plantejant-se preguntes i
comprovant hipotesis mitjancant l'experimentacié i la indagacié, utilitzant eines i instruments
adequats, apreciant la importancia de la precisié i la veracitat i mostrant una actitud

critica sobre I'abast i les limitacions de la ciéncia.

STEMS3. Planteja i desenvolupa projectes dissenyant, fabricant i avaluant diferents prototips o
models per a generar o utilitzar productes que donen solucié a una necessitat o problema de
manera creativa i en equip, procurant la participacié de tot el grup, resolent pacificament els
conflictes que puguen sorgir, adaptant-se davant la incertesa i valorant la importancia de la
sostenibilitat.

STEM4. Interpreta i transmet els elements més rellevants de processos, raonaments,
demostracions, métodes i resultats cientifics, matematics i tecnologics de manera clara i precisa i en
diferents formats (grafics, taules, diagrames, formules, esquemes, simbols...), aprofitant de manera
critica la cultura digital i incloent el llenguatge matematic-formal amb ética i responsabilitat, per a
compartir i construir nous coneixements.

STEMS5. Emprén accions fonamentades cientificament per a pro- moure la salut fisica, mental i
social, i preservar el medi ambient i els éssers vius; i aplica principis d'ética i seguretat en la
realitzacié de projectes per a transformar el seu entorn proxim de manera sostenible, valorant el
seu impacte global i practicant el consum responsable.

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

La competéncia digital implica I'is segur, saludable, sostenible, critic i responsable, de les
tecnologies digitals per a I'aprenentatge, per al treball i per a la participacié en la societat, aixi com
la interaccié amb aquestes.

Inclou l'alfabetitzacié en informaci6 i dades, la comunicaci6 i la col-laboracié, I'educacié mediatica,
la creacié de continguts digitals (inclosa la programacio), la seguretat (inclos el benestar digital i les
competeéncies relacionades amb la ciberseguretat), assumptes relacionats amb la ciutadania digital,
la privacitat, la propietat intel-lectual, la resolucié de problemes i el pensament computacional i
critic.

Descriptors operatius
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En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CD1. Realitza cerques en internet atenent criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat,
seleccionant els resultats de manera critica i arxivant-los, per a recuperar-los, referenciar-los i
reutilitzar-los, respectant la propietat intel-lectual.

CD2. Gestiona i utilitza el seu en- torn personal digital d'aprenentatge per a construir coneixement i
crear continguts digitals, mitjancant estratégies de tractament de la informacié i I'iUs de diferents
eines digitals, seleccionant i configurant la més adequada en funcié de la tasca i de les seues
necessitats d'aprenentatge permanent.

CD3. Es comunica, participa, col-labora i interactua compartint continguts, dades i informacio
mitjancant eines o plataformes virtuals, i gestiona de manera respon- sable les seues accions,
presencia i visibilitat en la xarxa, per a exercir una ciutadania digital activa, civica i reflexiva.

CDA4. Identifica riscos i adopta mesures preventives en usar les tecnologies digitals per a protegir els
dispositius, les dades personals, la salut i el medi ambient, i per a prendre consciéncia de la
importancia i necessitat de fer un Us critic, legal, segur, saludable i sostenible d'aquestes
tecnologies.

CD5. Desenvolupa aplicacions informatiques senzilles i solucions tecnologiques creatives i
sostenibles per a resoldre problemes concrets o respondre a reptes proposats, mostrant interés i
curiositat per I'evolucié de les tecnologies digitals i pel seu desenvolupament sostenible i Us étic.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL | D'APRENDRE A APRENDRE (CPSAA)

La competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre implica la capacitat de reflexionar sobre un
mateix per a conéixer-se, acceptar-se i promoure un creixement personal constant; gestionar el
temps i la informacioé eficacment; col-laborar amb uns altres de manera constructiva; mantindre la
resiliencia i gestionar I'aprenentatge al llarg de la vida. Inclou també la capacitat de fer front a la
incertesa i a la complexitat, adaptar-se als canvis, aprendre a gestionar els processos metacognitius,
contribuir al benestar fisic i emocional propi i de les altres persones, conservar la salut fisica i
mental, aixi com ser capac¢ de portar una vida orientada al futur, expressar empatia i abordar els
conflictes en un context integrador i de suport.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CPSAA1. Regula i expressa les seues emocions, enfortint I'optimisme, la resiliéncia, I'autoeficaciai la
cerca de proposit i motivacié cap a l'aprenentatge, per a gestionar els reptes i canvis i harmonitzar-
los amb els seus propis objectius.

CPSAA2. Comprén els riscos per a la salut relacionats amb factors socials, consolida estils de vida
saludable a nivell fisic i mental, reco- neix conductes contraries a la convivéncia i aplica estratégies
per a abordar-les.

CPSAA3. Comprén proactivament les perspectives i les experiéncies de les altres persones i les
incorpora al seu aprenentatge, per a participar en el treball en grup, distribuint i acceptant tasques i
responsabilitats de manera equitativa i emprant estratégies cooperatives.

CPSAA4. Realitza autoavaluacions sobre el seu procés d'aprenentatge, buscant fonts fiables per a
validar, sustentar i contrastar la informacio i per a obtindre conclusions rellevants.

CPSAA5. Planeja objectius a mitja termini i desenvolupa processos metacognitius de
retroalimentacio per a aprendre dels seus errors en el procés de construccié del coneixement.

Av. Rei En Jaume, 35. 12001 - Castell6 de |a Plana. Tel: 964 73 89 65
https://portal.edu.gva.es/iesribalta/ 12001228 @edu.gva.es



https://portal.edu.gva.es/iesribalta/

% GENERALITAT e
VALENCIANA T
\ (71

Conselleria d'Educacié, Cultura,
Universitats i Ocupacié

ES Francesc Ribalta

COMPETENCIA CIUTADANA (CC)

La competéncia ciutadana contribueix al fet que alumnes i alumnes puguen exercir una ciutadania
responsable i participar plenament en la vida social i civica, basant-se en la comprensié dels
conceptes i les estructures socials, economiques, juridiques i politiques, aixi com en el coneixement
dels esdeveniments mundials i el compromis actiu amb la sostenibilitat i l'assoliment d'una
ciutadania mundial. Inclou l'alfabetitzacié civica, I'adopcié conscient dels valors propis d'una cultura
democratica fundada en el respecte als drets humans, la reflexio critica sobre els grans problemes
etics del nostre temps i el desenvolupament d'un estil de vida sostenible d'acord amb els Objectius
de Desenvolupament Sostenible plantejats en I'Agenda 2030.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CC1. Analitza i comprén idees relatives a la dimensio social i ciutadana de la seua propia identitat,
aixi com als fets culturals, historics i normatius que la determinen, de- mostrant respecte per les
normes, empatia, equitat i esperit constructiu en la interaccié amb els altres en qualsevol context.
CC2. Analitza i assumeix amb fonament els principis i valors que emanen del procés d'integracié
europea, la Constitucié espanyola i els drets humans i de la infancia, participant en activitats
comunitaries, com la presa de decisions o la resolucié de conflictes, amb actitud democratica,
respecte per la diversitat, i compromis amb la igualtat de génere, la cohesié social, el
desenvolupament sostenible i I'assoliment de la ciutadania mundial.

CC3. Comprén i analitza problemes étics fonamentals i d'actualitat, considerant criticament els
valors propis i aliens, i desenvolupant judicis propis per a afrontar la controvérsia moral amb actitud
dialogant, argumentativa, respectuosa i oposada a qualsevol mena de discriminacié o violéncia.

COMPETENCIA EMPRENEDORA (CE)

La competéncia emprenedora implica desenvolupar un enfocament vital dirigit a actuar sobre
oportunitats i idees, utilitzant els coneixements especifics necessaris per a generar resultats de valor
per a uns altres. Aporta estratégies que permeten adaptar la mirada per a detectar necessitats i
oportunitats; entrenar el pensament per a analitzar i avaluar I'entorn, crear i replantejar idees
utilitzant la imaginacio, la creativitat, el pensament estratégic i la reflexié ética, critica i constructiva
dins dels processos creatius i d'innovacio; i despertar la disposicié a aprendre, a arriscar, a afrontar
la incertesa. Aixi mateix, implica prendre decisions basades en la informacié i el coneixement i
col-laborar de manera agil amb altres persones, amb motivacié, empatia, habilitats de comunicacio i
de negociacid, per a portar les idees plantejades a I'accié mitjancant la planificacié i gestié de
projectes sostenibles de valor social, cultural i economicofinancer.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CE1. Analitza necessitats i oportunitats i afronta reptes amb sentit critic, fent balan¢ de la seua
sostenibilitat, valorant I'impacte que puguen suposar en l'entorn, per a presentar idees i solucions
innovadores, étiques i sostenibles, dirigides a crear valor en I'ambit personal, social, educatiu i
professional.

CE2. Avalua les fortaleses i feble- ses propies, fent s d'estratégies

d'autoconeixement i autoeficacia, i comprén els elements fonamentals de I'economia i les finances,
aplicant coneixements economics i financers a activitats i situacions concretes, utilitzant destreses
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que afavorisquen el treball col-laboratiu i en equip, per a reunir i optimitzar els recursos necessaris
gue porten a l'accié una experiéncia emprenedora que genere valor.

CE3. Desenvolupa el procés de creacié d'idees i solucions valuoses i pren decisions, de manera
raonada, utilitzant estratégies agils de planificaci6 i gestid, i reflexiona sobre el procés realitzat i el
resultat obtingut, per a portar a terme el procés de creacié de prototips in- novadors i de valor,
considerant |'experiéncia com una oportunitat per a aprendre.

COMPETENCIA EN CONSCIENCIA | EXPRESSIO CULTURALS (CCEC)

La competéncia en consciéncia i expressié culturals suposa valorar i respectar la forma en qué les
idees i els significats sén expressats i comunicats de manera creativa en les diferents societats a
través de I'art i d'altres manifestacions culturals. D'igual manera, I'adquisicié d'aquesta competéncia
comporta implicar-se, de diverses maneres i en diversos contextos, en la comprensio, el
desenvolupament i I'expressio de les idees propies i del sentit del lloc que ocupem o del paper que
exercim en la societat. Requereix, per tant, comprendre la propia identitat en continu
desenvolupament, el patrimoni en un context de diversitat cultural i la manera en qué I'art i altres
manifestacions culturals sén una manera de veure el mén i de transformar-lo.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CCEC1. CCEC1. Coneix, aprecia criticament i respecta el patrimoni cultural i artistic, implicant-se en
la seua conservacio i valorant I'enriquiment inherent a la diversitat cultural i artistica.

CCEC2. Gaudeix, reconeix i analitza amb autonomia les especificitats i intencionalitats de les
manifestacions artistiques i culturals més destacades del patrimoni, distingint els mitjans i suports,
aixi com els llenguatges i elements técnics que les caracteritzen.

CCEC3. Expressa idees, opinions, sentiments i emocions per mitja de produccions culturals i
artistiques, integrant el seu propi cos i desenvolupant I'autoestima, la creativitat i el sentit del lloc
que ocupa en la societat, amb una actitud empatica, oberta i col-laborativa.

CCEC4. Coneix, selecciona i utilitza amb creativitat diversos mitjans i suports, aixi com técniques
plastiques, visuals, audiovisuals, sonores o corporals, per a la creacid6 de productes artistics i
culturals, tant de manera individual com col-laborativa, identificant oportunitats de
desenvolupament personal, social i laboral, aixi com d'emprenedoria.

Competéncies especifiques

1. Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el métode de projectes, propi de
I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases caracteristiques i utilitzant els mitjans
tecnologics i digitals més adequats al context.

El focus d’aquesta competéncia és la identificacié i la resolucié de problemes tecnologics senzills i
qguotidians relacionats amb la satisfaccié de necessitats basiques com ara el transport, I’'habitatge,
les comunicacions, els aliments, etc., seguint totalment o parcial i de manera ordenada les etapes
del meéetode de projectes (definicid i analisi del problema, recerca de la informacid, disseny,
planificacié, construccio, avaluacio i divulgacio) que serveix de guia en I'adquisicié dels sabers basics
fonamentals d’aquesta area. En aquest sentit, la combinacié de coneixements i destreses
interdisciplinaries, i actituds, com ara I'autonomia, la innovacio, la creativitat, la valoracié critica de
resultats, el treball cooperatiu i/o col-laboratiu, la resiliéncia i I'emprenedoria, resulta imprescindible

Av. Rei En Jaume, 35. 12001 - Castell6 de |a Plana. Tel: 964 73 89 65
https://portal.edu.gva.es/iesribalta/ 12001228 @edu.gva.es



https://portal.edu.gva.es/iesribalta/

% GENERALITAT T
VALENCIANA S
N\ i

i IES Francesc Ribalta

—( |

Conselleria d'Educacié, Cultura,
Universitats i Ocupacié

per a obtindre resultats eficacos en la resolucié de problemes. Aquesta competéncia especifica
permet connectar els diferents conceptes implicats en la definici6 del problema, aplicar-los i
relacionar-los amb situacions reals i proximes a I'alumnat i saber comunicar les idees obtingudes a la
resta de la comunitat utilitzant els mitjans tecnologics i digitals adequats a la situacié
d’aprenentatge. L'aprenentatge a través de la identificacié i resolucié de problemes desencadena
que I'alumnat desenvolupe la resta de les competéncies especifiques definides en aquesta area.

La identificacid i resolucid6 de problemes tecnologics, aplicant el procés tecnologic propi de
I’enginyeria, és el focus d’aquesta competéncia nuclear i requereix mobilitzar sabers dels diferents
blocs de continguts: digitalitzacioé de I'entorn personal; pensament computacional; eines i maquines
de taller; materials, productes i solucions tecnologiques (estructures, electricitat, electronica);
creacid, expressié i comunicacio; tecnologia sostenible. Identificar el problema o la necessitat,
definir-lo i les condicions de partida son la primera fase del métode de projectes. Aquesta fase va
seguida per una recerca d’'informacio, cada vegada més digitalitzada, que exigeix una capacitat de
filtrar, de destriar I'Gtil i I'indtil, el fals del comprovable, una reflexié sobre la importancia i veracitat
de la informacié, amb intercanvis argumentatius raonables, respectuosos i col-laboratius; en
definitiva, que exigeix un pensament critic. Aquesta recerca concebuda aixi condueix, de manera
justificada, cap a la solucié més eficac del problema o la satisfaccié de la necessitat. Aquesta solucioé
pot ser una resposta simple que resolga el problema o un punt de partida cap a la fase de disseny.
En aquesta fase de disseny, es mobilitzen continguts d’expressié i comunicacié, fisica i/o virtual, per
a proposar de manera detallada la resposta més eficac. El producte final fisic i/o virtual creat o
construit que donara la solucié definitiva a la necessitat detectada sera avaluat criticament amb la
finalitat de comprovar que compleix tots els requisits exigits inicialment. Laplicacié d’aquesta
metodologia de resolucié de problemes tecnologics no té Gnicament un caracter seqliencial, siné
gue pot ser ciclic fins a aconseguir solucions viables i idonies. El procés acaba amb la comunicacié,
difusio i exposicié del producte en un entorn académic i, si és possible, també social.

En les primeres situacions d’aprenentatge, corresponents al primer nivell cursat, I'execucié de les
diferents fases comencara de manera quasi completament guiada fins a un desenvolupament més
autonom a mesura que s'incremente el desenvolupament competencial de I'alumnat. En acabar
aquest curs, I'alumnat haura de ser capac de dur a terme alguna de les fases de manera més o
menys autonoma, sobretot les que requereixen menys capacitat d’abstraccié i, per tant, menys
maduresa.

Quan s’acabe l'etapa, I'alumnat hau de ser capac de gestionar tot el procés de manera practicament
autonoma amb un guiatge minim per part del professorat. Per a obtindre resultats eficacos,
I'alumnat ha de combinar coneixements amb destreses i un important component actitudinal.

2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i segura per a poder
gestionar el temps, els coneixements i els recursos disponibles a I’hora d’abordar reptes
tecnologics, seguint un pla de treball realista.

La societat actual, oberta i canviant gracies als avancos tecnologics, es caracteritza per un accés
generalitzat a la informacié. Qualsevol persona té al seu abast I'accés a una part ingent del vast
coneixement huma. En aquest sentit, cal, en primer lloc, saber buscar la informacié que es vol
obtindre, fet que implica saber cercar tant en Internet com fora de la xarxa. S’ha de ser també capac
d’analitzar aquesta informacié amb sentit critic, reconéixer les fonts fiables i segures i triar els
continguts més pertinents per a desenvolupar qualsevol faena. El benestar, la privacitat, la identitat
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digital i la proteccié de dades propies i alienes han de ser molt tingudes en compte en el procés de
recerca i gestio de la informacié, de manera inclusiva i sostenible. Aquest punt de partida facilita la
resta del procés de resolucié de problemes o reptes tecnologics als quals cal fer front en la nostra
vida quotidiana. Sobre aquesta base, fer una gestié sostenible i adequada del temps i els recursos
disponibles és un punt clau. La planificaci6 adequada de les tasques, amb la consciéncia de les
limitacions propies i de I'entorn, garanteix l'eficacia en la resposta i en I'execucié. La presa de
decisions reflexiva i basada en una analisi prévia completa i coherent evita fracassos i optimitza
recursos. El canvi tecnologic constant de la societat del segle XXI exigeix que la ciutadania siga capac
de moure’s amb soltesa en aquest immens camp de mitjans i eines i puga dissenyar el seu plai el
seu entorn personal d’aprenentatge de la millor manera possible. En resum, l'alumnat ha de ser
capac d’actuar de manera critica, reflexionar, planificar les tasques i analitzar els recursos i garantir
que se’n faca un Us responsable.

En el primer dels dos cursos, s'espera que lI'alumnat siga capac de buscar informacié d’'una manera
intuitiva, sense un formalisme elevat a I'hora d’administrar-la, tant per a destriar-la com per a
custodiar-la i organitzar-la. Si que s’espera que siga capac de fer-ho de manera segura, tant per a ell
mateix com per als equips utilitzats, i que identifique els riscos relacionats amb I'Gs de la tecnologia.
Igualment, no s’espera que l'organitzacié dels temps siga eficac, pero si estructurada, que entenga la
prioritzacié de tasques i siga capac de fer estimacions senzilles de temporitzacié del treball.

En finalitzar I'etapa, I'alumnat també ha de ser més critic i reflexiu amb la informacié gestionada, ser
capac de destriar-la, emmagatzemar-la i organitzar-la de manera eficac. Aixi mateix, aquesta
organitzacié de la informacié ha de poder transposar-se a l'organitzacié del treball relacionat amb
aquesta, a fi de buscar I'eficiéncia sense perdre de vista els aspectes relatius a la seguretat, aixi com
I'adopcié de mesures preventives per a garantir el benestar digital apreses en el primer curs.

3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una
seleccio idonia i un Gs segur i adequat en funcio de la tasca.

Al llarg del procés propi de la resolucié de problemes tecnologics, es fa imprescindible I'is de
maquines i eines senzilles, d’'Us quotidia, digitals o no, que requereix uns coneixements especifics
qgue garantisquen l'eficacia i la seguretat. A I’hora d’abordar qualsevol tasca, la disponibilitat de
diferents instruments obliga a fer-ne una seleccié sobre la base d’'una analisi adequada de les seues
possibilitats i caracteristiques especifiques, aixi com una adequacié corresponent al cas concret. En
qualsevol de les fases d'aquest procés pot ser necessari configurar, usar i mantindre eines,
maquinaria, aparells propis de taller, aplicacions i sistemes digitals, que possibiliten dur a terme
I'accié encaminada a resoldre els problemes tecnologics senzills. Adquirir les destreses necessaries
per a garantir I'is adequat d’aquests elements inclou conéixer les seues caracteristiques, la seua
naturalesa, els riscos potencials derivats d’usar-los i respectar les seues normes basiques d’'Us, de
manera que es garantisca la maxima seguretat i higiene. La idoneitat de I'eleccié a cada moment
segons tots aquests factors ha de ser una maxima en la planificacié i el desenvolupament de
projectes tecnologics.

En el primer dels cursos, s’espera que l'alumnat aconseguisca progressivament un coneixement
suficient de les caracteristiques de les diferents eines, aplicacions, maquines i sistemes, de manera
que quan l'acabe siga capa¢ de fer una selecci6 adient dels més apropiats per a cada tasca.
Igualment, s’espera que faca un Us adequat en termes de seguretat, sostenibilitat i idoneitat de les
eines, maquines, aplicacions i sistemes seleccionats.
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En acabar l'etapa, a més d’aquestes habilitats, s'espera que I'alumnat siga capac¢ de fer un Us
veritablement eficient dels instruments esmentats, i adapte la seleccié a la tasca requerida i
optimitze I'Gs que en fa. Aixi mateix, s’espera que l'alumnat duga a terme operacions senzilles i
adequades de revisio, conservacio i manteniment d’aquests, especialment dels més senzills i de més
Us quotidia. El vessant més actitudinal d'aquesta competéncia vindra de la valoracié de la
importancia de fer un Us segur i adequat de la tecnologia.

4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i solucions tecnologiques
i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les implicacions i repercussions
ambientals, socials i étiques.

Al nostre voltant trobem multitud d'objectes i productes quotidians que sén fruit de I'avang
tecnologic. El funcionament de la nostra societat demanda, cada dia més, generar objectes nous.
Generalment, I'Gs d’aquests es fa de manera poc reflexiva, deixant-se guiar per la comoditat, el
pragmatisme i, a vegades, el mer consumisme. Totes les solucions tecnologiques provenen d’'un
procés productiu, iniciat amb un disseny i una proposta basada tant en les necessitats de les
persones usuaries com en els interessos de les persones productores. L'Us d’aquests objectes,
productes o solucions implica acceptar les conseqiiéncies i repercussions associades i requereix un
coneixement basic de les seues caracteristiques i una comprensié adequada del seu proposit,
disseny i funcionament. Els aspectes relacionats amb les desigualtats i les agressions ambientals,
vinculades a la produccié industrial i a la generacié de residus, han de ser coneguts i tinguts en
compte a I’hora d’adquirir o rebutjar un bé tecnologic. L'analisi critica, basada en valors associats als
principis de sostenibilitat i seguretat, garanteix que les decisions que es prenen es facen amb
coneixement de causa, amb respecte cap a I'entorn i amb atencid a la salut i el benestar personal.
Una ciutadania responsable ha de ser capac de tindre en compte tots aquests detalls i actuar en
conseqiéncia a I'hora d'interactuar amb els diferents productes tecnologics que I'envoltaran en la
seua vida quotidiana.

Quan acabe el primer dels dos cursos, s’espera que I'alumnat siga capac de relacionar el disseny, la
producci6 i I's d'objectes, materials, productes i solucions tecnologiques amb els residus que es
generen i amb les agressions tant ambientals com a la salut i el benestar personal. Quant a la
fabricacié d'objectes, I'alumnat ha de ser capac d’aportar proves sobre quins processos generen
menys quantitat de residus o generen residus susceptibles de ser reciclats.

En finalitzar I'etapa, I'alumnat ha de ser capac¢ d’identificar i analitzar, de manera global i amb
coneixements técnics, els problemes que afecten el nostre planeta generats per I'activitat humana
d’una manera directa o indirecta, les seues causes i les possibles actuacions que es puguen
emprendre per a mitigar-los o adaptar-s’hi. A més a més, I'alumnat ha d’haver adquirit consciéncia
dels habits de consum responsable que comporten una reduccié de la petjada de carboni, un menor
consum energéetic i una menor generacioé de residus, esdevenint un actiu en la difusié d’aquestes
practiques en el seu entorn més proxim i també aportant proves sobre la seua idoneitat.

5. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb un Us correcte dels
llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la digitalitzacié, tant en I'ambit académic com en
el personal i social.

Igual que en qualsevol altra area de coneixement, I's correcte dels llenguatges propis de la
tecnologia i la digitalitzacié (que, al seu torn, es construeix a partir d’altres com el matematic,
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lingliistic i plasticovisual) és un aspecte essencial d’aquesta competéncia. Els diferents formats
d’expressi6 del coneixement, textos escrits, exposicions orals, representacions grafiques,
audiovisuals, etc., aixi com les singularitats lingliistiques propies, sén les eines amb qué es garanteix
una comunicacié adequada d’idees, conceptes i opinions. Aquest domini del llenguatge propi i dels
instruments de comunicacio caracteristics facilita la interaccio i el treball col-laboratiu. L'Us adequat
d’aspectes tan diversos com l'etiqueta o les normes de disseny grafic guien i faciliten la comprensié,
la circulacié de la informacidé i la participacio de l'alumnat en la resolucid6 dels problemes
tecnologics. Compartir informacio, coneixement i propostes de manera adequada i selectiva és una
condicié necessaria per a donar resposta a aquests problemes de manera eficac. Els mitjans per a
dur a terme aquesta comunicaci® com cal poden incloure suports senzills, tant fisics com
informatics, adequats al contingut i al context comunicatiu.

En el disseny i la comunicacié intervé l'eleccié raonada i amb sentit estétic de les diferents
possibilitats d’expressié en diferents mitjans, com poden ser els de tipus textual, numeric,
multimédia, etc. La creacié de continguts inclou I'is d'eines digitals senzilles que permeten la
captura, maquetacié, manipulacié, processament i integracié d’'informacié per a la realitzacié de
tasques en diversos contextos. La produccié i comunicacié d’informacié preveu utilitzar llenguatge
inclusiu i especific adaptat al context, integrar tant continguts propis com aliens, seleccionats
criticament, i respectar les seues llicéncies i drets d’autoria.

En acabar el primer dels cursos, s'espera que I'alumnat utilitze llenguatges i canals de comunicacié
adequats i genere missatges facilment comprensibles tant per les persones del seu equip com per
gualsevol altra aliena a la tecnologia. Aixo implica dominar habilitats basiques comunicatives que
permeten el treball en equip i la coordinacié per a fer les tasques propies de la matéria. Per a
aquesta comunicacié cal conéixer llenguatges propis, com l'expressié grafica, o usar aplicacions
digitals senzilles. Obviament, I'expressié oral i escrita ha d’estar en la mateixa linia que els
requeriments propis de les competéncies linglistiques especifiques de les diferents llenglies i de les
matematiques. A més de I'elaboracié, s’espera que I'alumnat siga capac de comprendre i processar
de manera adequada missatges senzills que estiguen codificats en algun dels llenguatges propis.

Al final de l'etapa, s'espera que la competéncia comunicativa s’haja desenvolupat a un nivell més
avancat i utilitze els llenguatges de l'area per a comprendre i transmetre les idees i pensaments
propis i aliens. La produccié d’elements comunicatius amb més abstraccié és un dels avancos
esperats. Aixi mateix, s’ha d’haver aconseguit un domini de llenguatges més especifics, amb una
riquesa de vocabulari técnic, a I'altura del seu nivell de maduresa. La comprensié de missatges
d'una certa complexitat relacionats amb l'area i una major destresa argumentativa a I’'hora de
transmetre les seues idees, expressar les seues reflexions i transmetre la seua visié critica sén
glestions, que, quan s’acabe l'etapa, han de formar part del bagatge de I'alumnat.

6. Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucié, de manera que s’automatitzen processos
amb eines de programacio, sistemes de control o robotica i aplicant el pensament computacional.

Aguesta competéncia aborda I'analisi de problemes quotidians i les seues possibles solucions de
manera que puguen dur-los a terme tant una persona com una maquina o intel-ligéncia artificial.

La competencia esta enfocada a la resoluci6 de problemes, tant de manera individual com
distribuint la faena en un equip de treball, per mitja de diferents entorns de desenvolupament que
utilitzen llenguatges de programacié per blocs. L'adquisici6 d’aquesta competéncia especifica
implica la representacié de la realitat per mitja d’abstraccions amb models, simulacions i les
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estructures de dades necessaries, aixi com l'interés i la curiositat per la innovacié i el progrés
cientificotecnologic des d’una perspectiva igualitaria, inclusiva i sostenible.

El pensament computacional requereix definir propostes per a aconseguir automatitzar-lo
mitjancant algoritmes amb una seqiiéncia de passos ordenats i bucles, els quals s'implementen en
un llenguatge de programacié per blocs i s’executen en dispositius diferents. D’aquesta manera, la
competéncia esta enfocada al disseny i activacié d’algoritmes per a assolir un objectiu concret. Com
a exemples n’hi ha el desenvolupament d’una aplicacié informatica senzilla, I'automatitzacié d’un
procés o el desenvolupament d’'un sistema de control d’'una maquina en la qual intervinguen
diferents entrades i eixides; és a dir, I'aplicacié de la tecnologia digital en el control d'objectes o
maquines, de manera que s'automatitzen rutines i es facilite la interactuaci6 amb els objectes,
inclosos aixi els sistemes controlats amb la programacioé d’una targeta controladora o els sistemes
robotics.

En acabar el primer nivell, I'alumnat haura adquirit les destreses basiques implicades en la
programacio per blocs i haura progressat des d'un nivell basic a través de la utilitzacioé d'estructures
de programacio, Us de variables, bucles. En acabar el segon nivell, I'alumnat sera capac de fer
dissenys en plataformes diferents.

7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans desafiaments del mén actual.

Els canvis sén inherents a la vida d’'un ésser huma i, per tant, la capacitat d’assimilar aquests canvis
no pot entendre’s com una competéncia especifica d’'una matéria en concret, siné que és més aina
transversal a totes. Tanmateix, els canvis en el pla tecnologic i digital son percebuts de manera més
rellevant per la ciutadania i, per aix0, aquesta materia pot ser una plataforma ideal per a
desenvolupar processos d'autoaprenentatge eficacos, que possibiliten la participacié activa en els
diferents aspectes de la vida quotidiana en els quals la tecnologia puga tindre repercussions.
Aqguestes repercussions han de ser enteses tant des del punt de vista d'un futur laboral com de la
consideracié que una societat que sap usar adequadament la tecnologia pot reduir la desigualtat i
afavorir un entorn més segur i solidari a través dels valors democratics, culturals i socials propis de
la identitat europea i les seues normatives. D’altra banda, s’ha de fomentar l'autoestima i la
confianca en les possibilitats propies a I’hora d’afrontar noves situacions d’aprenentatge, i afavorir i
impulsar la capacitat d’'innovar i la creativitat a I’'hora d’aportar les millors solucions possibles per a
transformar la realitat. Amb aquesta competéncia es pretén, en definitiva, fer destacar el paper de
la tecnologia i la digitalitzacié en el progrés social, cultural, artistic i cientific. Es tracta, per tant,
d’'una competéncia amb un component actitudinal i axiologic important, ja que implica la
mobilitzacié de conviccions, apreciacions i valors, aixi com d’interessos i motivacions.

Quan s’acabe el primer curs, I'alumnat ha de conéixer i ser capac d'utilitzar la tecnologia a un nivell
basic per a un Us personal i podra utilitzar diferents solucions tecnologiques préviament establides
per a desenvolupar solucions creatives. El nivell d’incertesa que I'alumnat sera capac¢ de gestionar
en aquest moment sera, doncs, limitat.

En acabar I'Gltim curs, I'alumnat, a més d’un Us basic de les diferents tecnologies, ha de ser capac
d’analitzar-les i valorar-les per a triar la que millor s'adapte i oferisca un servei més adequat al que
les noves necessitats demanen. Per tant, ha de poder proposar noves tecnologies per a afrontar les
diferents situacions que se li plantegen, assumir la gestié d'un grau creixent d’incertesa i ser capag
d’actuar amb més llibertat per a afrontar els reptes. Finalment, l'alumnat ha de valorar els
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assoliments del desenvolupament tecnoldgic com a motors de transformacio i de desenvolupament
social, cultural i cientific al llarg de la historia.

Relacioé de les competéncies especifiques amb les competéncies clau:

CCL CpP CMCT CD CIZSA cC CE CCEC
CE1 X X X
CE 2 X X X
CES3 X X X X
CE4 X X X X X
CES X X X X X
CE6 X X X X X X
CE7 X X X X

4.- SABERS BASICS

1. Procés de resolucié de problemes.

- Estrategies de recerca i filtracié d’informacio

- Estratégies, técniques i marcs de resolucié de problemes i les seues fases

- Processos de disseny de prototips

- Estrategies de planificacié de la construccié d’un prototip

- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat

- Eines i técniques per a la construccié de prototips

- Métodes d’avaluacié de prototips construits

- Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar problemes des d’'una
perspectiva interdisciplinaria

2. Digitalitzaci6 de I'entorn personal d’aprenentatge.

- Arquitectura basica dels equips informatics: microprocessador, memoria, busos i periférics
- Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuracié, manteniment i Us critic

- Proteccio de dispositius i dades personals. Técniques de tractament, organitzacié i
emmagatzematge segur de la informaci6. Copies de seguretat

- Seguretat. Mesures de proteccié de dades i d’informacié. Antivirus

- Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia

- Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge

3. Pensament computacional, programacid, control i robotica.

- Representacié de problemes per mitja del modelatge

- Sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny de programari

- Introduccié a la programacié per blocs: composicié de les estructures basiques i encaix de blocs
- Estructures de control del flux del programa. Bucles

- Variables, constants, condicions i operadors
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- Implicacions socials de la robotica, la intel-ligéncia artificial i la Internet de les coses
- Autoconfianca i iniciativa. Lerror, la reavaluacié i la depuraci6 com a part del procés
d’aprenentatge

4. Eines i maquines de taller.

- Eines del taller de Tecnologia

- Maquines del taller de Tecnologia

- Normes de seguretat i higiene de 'aula taller

- Riscos derivats de I'is d’eines, maquines i materials

- Elements i mesures de proteccio6 en el taller

- Criteris de reduccio de riscos en el taller

- Criteris d’actuacio i primers auxilis en cas d’accident

- Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls
- Manteniment de les maquines i eines

5. Materials, productes i solucions tecnologiques.

- Estrategies per a I'analisi morfologica i funcional i propostes de millora de productes i sistemes
tecnologics
- Materials: la fusta, els materials de construccié, metalls i plastics: Obtencio i classificacié. Relacio
entre les propietats i l'estructura interna. Técniques de manipulacié i mecanitzacié. Acabats.
Generacio i gestio de residus associats a la produccié de materials.
- Estructures i esforcos mecanics: Tipus d’estructures i els seus elements. Triangulacié. Esforcos
mecanics.
- Maquines simples i mecanismes: Palanques. Tipus i aplicacions de mecanismes. Transmissio i
transformacié del moviment. Relacié de transmissio.
- Electricitat i electronica:

- Circuits eléctrics: interpretacid, disseny i aplicacié en projectes

- Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu

- Programes informatics de simulacié de circuits eléctrics

6. Creacio, expressioé i comunicacio.

- Comunicacié técnica:
- Documentacié tecnica: formats, vocabulari apropiat
- Eines digitals per a I'elaboracié, publicacio i difusié de documentacio técnica sobre projectes
desenvolupats
- Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzacié:
adequacio, coherencia i cohesio
- Tecniques per a I'exposicié publica de projectes desenvolupats
- Respecte en I'Gs del llenguatge: s de llenguatge inclusiu i no discriminatori
- Pautes de conducta apropiades de I'entorn virtual
- Participacio ciutadana en linia
- Propietat intel-lectual i llicéncies. Tipus de drets, duracio, limits als drets d’autoria i llicéncies
de distribucio i explotacio
- Sistemes d’intercanvi, col-laboracio i publicacié d’informacié: seguretat i (s responsable
- Elaboracié de documentacié técnica i informacié de projectes:
- Eines de creacio i edicié digital en linia. Instal-lacid, configuracio i Us responsable
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- Elaboracié i formatacié de continguts en un document de text. Insercié de grafics. Impressié
de documents
- Insercié de dades, formatacio de les cel-les i Us de fulls de calcul
- Férmules i funcions senzilles en fulls de calcul. Creacié de grafics
- Planificacié, de manera individual o cooperativa, en l'elaboracié d'exposicions orals amb
presentacions digitals
- Elaboracio, formatacid, disseny de diapositives en una presentacié digital
- Sistemes de representacio:
- Materials de dibuix i disseny
- Sistemes de representacio: diédric, perspectiva
- Croquis i esbossos com a elements d’informacié d'objectes quotidians i industrials

7. Tecnologia sostenible

-Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient:
- Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacié, obsolescéncia
- Historia breu del desenvolupament tecnologic
- Habits que potencien el desenvolupament sostenible
- Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social
- Impacte ambiental de I'activitat tecnologica i I'explotacié de recursos
- Técniques de tractament i reciclatge de residus
- Seleccioé de recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat
per a resoldre problemes tecnologics
- L'energia: tipus, produccio, transport i consum:
- Tecniques d’estalvi energeétic
- Energies alternatives

5.- SITUACIONS D’APRENENTATGE

Les situacions d’aprenentatge integren tots els elements que constitueixen el procés d’ensenyament
i aprenentatge competencial, estan encaminades a assolir els objectius i plantegen tasques
complexes en les quals I'alumnat mobilitza un conjunt de recursos i sabers per a afrontar aguestes
situacions. Amb la finalitat de dissenyar situacions d’aprenentatge que siguen rellevants, es proposa
combinar una série d’elements que s'enumeren a continuacié de manera que finalment s'obtinga
I'esbdés d’una situacié d’aprenentatge ideal. Per a comencar, es proposa partir d’algun dels reptes
globals complexos als quals ens enfrontem com a societats més directament relacionats amb Ia
Tecnologia i Digitalitzacié, entre els quals cal esmentar, a tall d'exemple, la intel-ligéncia artificial, la
robotica, la societat digital, I'energia (neta i segura), el canvi climatic, la sostenibilitat, la salut
(medicina personalitzada, bionanotecnologia, edicié genética) o el canvi demografic. Una vegada
seleccionat el repte, convé adoptar un posicionament sobre aquest tema: consum responsable,
respecte al medi ambient, vida saludable, resolucié pacifica de conflictes, acceptacié i gestié de la
incertesa, compromis davant de les situacions d'inequitat i exclusio, valoracié de la diversitat
personal i cultural, compromis ciutada en I'ambit local i global, confianca en el coneixement com a
motor del desenvolupament, aprofitament critic, étic i responsable de la cultura digital.
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Arribats a aquest punt, és el moment de considerar I'esfera contextual entorn de la qual donar
sentit als aprenentatges i estimular-los. Aixi, es poden plantejar des de l'esfera personal, social,
escolar o professional. En funcié de la proposta plantejada, és possible reflexionar sobre el grau de
connexio de la situacié amb el mén real, que pot variar des d’'una que només té sentit dins de l'aula
fins a una auténticament real amb actuacions i solucions amb influéncia i utilitat reals. Aixi mateix,
el paper de I'alumnat dins de la situacié d’aprenentatge pot anar des de resultar creible perd no
interactuar realment amb el mén, fins a fer que la interaccid siga real. També es pot valorar si els
sabers mobilitzats en la situacié d’aprenentatge son essencials per a resoldre-la i es troben en el
centre del repte, desafiament o problema que es proposa. Es recomanable, a més, que el conjunt
de la informacié, dades i solucions generades mitjancant la construccié6 de prototips, I'analisi
d'objectes o el disseny d'experiments permeten I'argumentacié i fonamentar la presa de decisions.
Una altra de les claus per a definir una situacié optima d’aprenentatge és l'ajust del nivell
d’autonomia de l'alumnat, que comencara amb el desenvolupament de propostes quasi
completament guiades fins a una actuacié totalment autdnoma a mesura que s'aconseguisquen
nivells més alts de desenvolupament competencial. El nivell més avancat suposa que l'alumnat
decideix quina tecnologia, productes i eines, incloses les digitals, utilitza per a aconseguir els
objectius.

Per mitjda d'aquesta recerca d'oportunitats per a connectar els aprenentatges realitzats i
desenvolupar nous aprenentatges en diferents situacions ben contextualitzades, es pretén que
I'adquisicié de les competéncies especifiques de la matéria siga tan efectiva com es puga. A fi que
els aprenentatges siguen accessibles i s’adapten a les necessitats, caracteristiques i diferents ritmes
d’aprenentatge de l'alumnat, cal alinear el seu disseny amb els principis del disseny universal
d’aprenentatge accessible. Des de la perspectiva de laccessibilitat, cal tindre en compte:
I'accessibilitat fisica, segons la qual qualsevol persona ha de poder desplacar-se, arribar i romandre
en els diferents llocs en els quals es desenvolupen les activitats i participar-hi de manera comoda,
aixi com agafar i manipular els objectes confortablement; I'accessibilitat cognitiva, que permet
comprendre els entorns, les activitats i I'Gs d'objectes, perqué estan adaptats al nivell de
comprensio de I'alumnat i sén predictibles; I'accessibilitat emocional, que promou que les persones
se senten competents, segures i acollides, sense conflictes a conseqiiéncia de les diferéncies
culturals de I'alumnat; i, finalment, 'accessibilitat sensorial, que ha de garantir I'accés a través dels
sentits a la informacid necessaria per a dur a terme les diferents activitats, manipular objectes i
desplacar-se pels entorns.

El disseny de les situacions ha d'oferir oportunitats per a generalitzar els aprenentatges i adquirir
altres de nous per mitja de tasques complexes que mobilitzen de manera coherent i eficac els
coneixements, destreses i actituds implicats en les competéncies especifiques. Finalment, cal
assenyalar que, amb la finalitat d’afavorir la mobilitzacié de les competéncies especifiques en
situacions i condicions noves o relativament noves respecte de les situacions en les quals s’han
aprés, convé incloure reflexions al voltant de qué passaria en el repte o problema si es modifiquen
algunes de les variables que el defineixen, presentar perspectives noves i més amplies per a
afrontar-lo o, senzillament, plantejar noves situacions o activitats susceptibles de ser abordades a
partir de les competéncies apreses.

UNITATS DIDACTIQUES (O DE PROGRAMACIO)

Al llarg del curs es desenvoluparan les seglients unitats didactiques distribuides per trimestres:
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1a AVALUACIO
UNITAT 1. El procés de resolucié de problemes tecnologics
1. La tecnologia com a resposta a les necessitats humanes
2. El métode de projectes
3. Documents basics per a l'elaboracio d'un projecte
4. Com es treballa en aquesta assignatura
UNITAT 3. Técniques d'expressid i comunicacid grafica
Suports, utils i instruments de dibuix i mesura
Normalitzacié. Format, marc i caixeti
Retolacio. Tipus de linies
Esbés, croquis i dibuix técnic
Vistes d'un objecte. Vistes principals

2a AVALUACIO
UNITAT 2. Pensament computacional. Programacioé en Scratch
1. Llenguatges de programacio
2. Scratch
UNITAT 5. Estructures
1. Les estructures
2. Tipus d'estructures i elements estructurals
3. Forces, carregues i esforcos
4. Aconseguir resisténcia, estabilitat i rigidesa
UNITAT 6. Sistemes mecanics basics
1. Maquines i mecanismes
2. Aplicacions. Mecanismes en objectes d'Us quotidia
UNITAT 8. Digitalitzacié de I'entorn personal d'aprenentatge
1. Introduccié a la informatica
. Elements de maquinari i de programari
. Funcionament d'un ordinador
. Sistemes de comunicacio digital: Internet
. Navegadors
. Cerca d'informacié
. L'ordinador com a mitja de comunicacié
. Seguretat en la Xarxa: amenaces i atacs. Benestar digital
. Propietat intel-lectual. Responsabilitat digital

NV ONONUT AWM

3a AVALUACIO
UNITAT 4. Els materials tecnologics i el seu impacte ambiental
1. Materials d'Us técnic
2. L'elecci6é de materials
3. La fusta
4. Els metalls
UNITAT 7. Electricitat basica
L'electricitat. L'energia eléctrica
Conductors i aillants
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El circuit eléctric. Components
Representacio de circuits: I'esquema eléctric
Circuit obert i circuit tancat. Curtcircuits
Tipus de circuits: série, paral-lel i mixt
Energia i medi ambient

e Transversal, distribuit al llarg de tot el curs, es realitzara el Projecte.

PROPOSTES DE SITUACIONS D’APRENENTATGE

UNITAT 1 | Treballar en equip com els tecnolegs, amb esperit critic, creativitat i ordre

Resoldre problemes de la vida diaria establint algorismes i codificant-los en

UNITAT 2 ., .

llenguatges de programacio senzills

Expressar idees com a solucié a un problema utilitzant llenguatges grafics
UNITAT 3 . . ‘e

normalitzats i els Gtils adequats

Triar els materials adequats per als treballs del taller a partir del coneixement
UNITAT 4 .

de les seues propietats

Conéixer els principis basics de les estructures per a aplicar-los en la
UNITAT 5 ., . .. .

construccio de solucions tecnologiques que donen resposta a necessitats
UNITAT 6 Utilitzar el moviment com a eina facilitadora del treball i aprendre a modificar-

lo d'acord amb les necessitats de cada situacio

UNITAT 7 | Conéixer el mén real a través de diferents muntatges de circuits fisics i simulats

Fer un Us responsable i étic de la tecnologia, mostrant interés pel seu

UNITAT 8 funcionament i valorant la seua contribucio a la societat

6.- DISTRIBUCIO DEL TEMPS

L'assignatura de tecnologia consta de dues hores setmanals. Una hora a la setmana de treballen els
sabers basics en aules classe normals amb les unitats didactiques seglients.

1a AVALUACIO
UNITAT 1. El procés de resolucié de problemes tecnologics
UNITAT 3. Técniques d'expressid i comunicacid grafica

2a AVALUACIO
UNITAT 5. Estructures
UNITAT 6. Sistemes mecanics basics

3a AVALUACIO
UNITAT 7. Electricitat basica
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En I'altra hora es realitza el desdoblament en la qual la meitat de la classe treballa a I'aula
d'informatica i I'altra meitat a I'aula de taller. Aixo es realitza durant la meitat del trimestre i després
hi ha rotacio, de manera que en cada trimestre cada alumne fa 5 o 6 sessions en a l'aula
d'informatica i 5 o 6 sessions a I'aula taller treballant les situacions d'aprenentatge.

A l'aula informatica es realitzen les seglients unitats didactiques:
UNITAT 8. Digitalitzacié de I'entorn personal d'aprenentatge

UNITAT 4. Els materials tecnologics i el seu impacte ambiental
UNITAT 2. Pensament computacional. Programacié en Scratch

Al'aula taller es realitza de manera transversal un projecte a I'any utilitzant el métode de projectes

La distribucié del temps de la situacié6 d'aprenentatge ha de contemplar l'organitzacié de les
sessions en activitats, tasques, projectes, com per exemple:

SESSIONS DE CADA UNITAT COMPOSICIO (amb caracter general)
Aproximadament 8 sessions * Preguntes inicials
per a cada Unitat * Plujad'idees

* Explicacio del professor/a
* Interpretaci6 i/o dubtes

* Debat

* Dialeg

* Treball individual

* Correccid

* Conclusions

7.- INCLUSIO

MESURES DE RESPOSTA EDUCATIVA PER LA INCLUSIO DE LALUMNAT AMB NECESSITAT ESPECIFICA
DE SUPORT EDUCATIU O AMB ALUMNAT QUE REQUERISCA ACTUACIONS PER LA COMPENSACIO DE
LES DESIGUALTATS, ES A DIR, MESURES DE NIVELL Il [ IV.

Pel que fa a I'aprenentatge i assoliment, segons el Decret 104/2018 de 27 de juliol i les “mesures de
resposta educativa per a la inclusié”, les Unitats didactiques dissenyades relacionen els
aprenentatges escolars amb el context sociocultural local i global i desenvolupen les competéncies
clau de tot l'alumnat del grup classe. S6n adients a les caracteristiques, necessitats i nivells
d'assoliment de l'alumnat del grup classe mitjancant I'aplicacié d’estratégies i técniques
metodologiques per a la inclusié (programacié multinivell, opcions multiples d’implicacio,
representacio i expressié (DUA), metodologies centrades en I'alumnat que promoguen la interacci6 i
la cooperacid, TIC per l'aprenentatge, etc.) i amb una planificacié personalitzada d’activitats
d’ampliacié i refor¢c com a part de les unitats didactiques i projectes. També s'hi inclou
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I'ensenyament d’habilitats, comportaments i actituds que desenvolupen la implicacié personal des
de les Unitats didactiques mitjancant els continguts i criteris d’avaluacié transversals que formen
part del curriculum:

-Lideratge positiu i iniciativa

-Aprenentatge col-laboratiu i cooperatiu

-Autoconfianca i fortaleses personals

-Planificacié, desenvolupament i avaluacié de projectes personals i col-lectius
-Identificacio, expressio i autoregulacié d'emocions i sentiments

-Habilitats de comunicacio interpersonal i resolucié dialogada de conflictes

A més, s’han ajustat els procediments i instruments d’avaluacié a les caracteristiques i necessitats
de tot l'alumnat del grup classe seguint els principis de l'avaluacié inclusiva (art. 15 Decret
104/2018).

Pel que fa a la participacio i sentit de pertinenca, es fa un seguiment intensiu del control de
I'assisténcia de l'alumnat, i en cas necessari es desenvoluparien les actuacions especifiques del
protocol d'absentisme acordat al centre.

NIVELL IlIl DE RESPOSTA EDUCATIVA: NESE

Hem de diferenciar aquesta resposta, en la nostra assignatura, en els seglients casos:

NIll. 1) Adequacio personalitzada de les programacions didactiques (a diferents ritmes, estils i capacitats
d'aprenentatge).

Ens podem trobar amb alumnes que presenten DISCALCULIA, TDA, TDAH, TEA, TEL, ATENCIO DOMICILIARIA,
alumnat d’incorporacié tardana al sistema educatiu valencia... o altres necessitats singulars. Aquestes
necessitats han de ser comunicades al professorat corresponent per part del Departament d’Orientaci6 del
centre, prévia avaluacié de I'alumnat. Aquesta informacio justifica i orienta les decisions sobre les mesures de
resposta educativa proposades i I'aplicacié d’aquestes.

Les mesures de nivell lll que es poden dur a terme per a un alumne/a NESE seran:

e Situar I'alumne/a en primeres files de la classe.

e Company/a o grup de referéncia per a donar suport (revisioé d’exercicis, agenda).

e Motivacié, animar a participar, donar-li protagonisme

e Reduir el nombre d’exercicis que es demanen per a treballar la matéria.

e Revisar I'is de I'agenda per part de I'alumne/a.

e Deixar més temps als examens.

e Enunciar les preguntes de les proves escrites amb suficient claredat i espai, perqué I'alumne/a amb
dificultats de comprensio lectora puga entendre els enunciats.

¢ Reduir el nombre de preguntes i/o apartats del model d'examen, que sempre sera el mateix del grup de
referéncia.

e Adaptar els sabers basics de les unitats de programacio, per a impartir els continguts indispensables de la
materia.

e Proposar i recomanar I'alumne/alumna per al programa PAE del centre.

e En el cas d’Atencié Domiciliaria, el professor titular del grup de referéncia de l'alumne/a, es
coordinara amb el professor/a assignat a I'atencié domiciliaria de I'ambit cientific segons marca la
llei

En el cas d'haver-hi algun estudiant que necessitara una atencié educativa especial, per a la seua
correcta atencié es sol:licitaria la col-laboracié del Departament d'Orientacié i s’examinarien les
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necessitats concretes de I'alumne/alumna en questié remetent-se a allo dispost en la seglient
legislacié: Curriculum d’ESO i Batxillerat de la CV, Orde 20/2019, de 30 d’abril i Resolucié 23 de
desembre 2021.

8.- CRITERIS D’AVALUACIO

Competéncia especifica 1.
1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i proxims utilitzant els sabers basics
fonamentals d'aquesta area per a entendre la necessitat o problema detectat.

1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnologics quotidians seguint les fases
del métode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen solucié a la necessitat o
problema identificat.

1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en la resolucié dels
problemes o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida quotidiana i gestionar de forma
guiada com usar-los de manera adequada i sostenible.

1.4. Fabricar objectes, prototips o models senzills per manipulacié i conformacié de materials:
emprar les eines i maquines adequades, aplicar els fonaments d'estructures, mecanismes i
electricitat i respectar les normes de seguretat i salut basiques corresponents.

Competéncia especifica 2.

2.1. Fer cerques basiques en Internet segons criteris de qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts,
com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés de resolucié de problemes tecnologics.
2.2. Analitzar i seleccionar la informacio cientificotécnica obtinguda: destriar la més adequada en
funcioé de la faena i de la necessitat en cada ocasio.

2.3. Utilitzar de manera segura la informacio cientificotécnica seleccionada per a superar els reptes
tecnologics plantejats.

2.4. Seguir i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball individual o en grup cooperatiu
coherent amb les caracteristiques de la tasca.

2.5. Organitzar la informacio aplicant técniques d’emmagatzematge segur.

2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de la tecnologia i analitzar-los de manera
etica i critica.

Competéncia especifica 3.

3.1. Usar com cal I'eina de treball adequada per a la faena que s’ha de fer.

3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d'aprenentatge a les propies
necessitats.

3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma ajustada al proposit, de manera que es
respecten en tot moment les seues normes d’Us i conservacio.

3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en I'Gis i manipulacié de materials, maquines, eines,
sistemes digitals, etc.
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Competéncia especifica 4.

4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnologiques de manera basica, segons les seues
caracteristiques funcionals, estructura i aplicacio.

4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn derivades d’utilitzar elements tecnologics, tant
actuals com a mitja i llarg termini.

4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als desafiaments tecnologics
susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en I'ambit académic com en el
personal.

Competéncia especifica 5.

5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant presencialment com
en remot, per a facilitar la comunicacio d’idees, opinions i propostes tecnologiques.

5.2. Respectar les llicencies i drets d’autoria en la creacié i comunicacié d’idees.

5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre qliestions tecnologiques en
diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia
adequades.

5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i digital, de manera adient i amb
expressions no discriminatories i inclusives.

Competéncia especifica 6.

6.1. Analitzar problemes senzills mitjancant I'abstraccié i modelitzacio de la realitat.

6.2. Resoldre problemes de manera individual, utilitzant els algoritmes i les estructures de dades
necessaries.

6.3. Programar aplicacions senzilles usant un entorn per a I'aprenentatge de programacié basat en
blocs.

Competéncia especifica 7.

7.1. Dissenyar solucions creatives senzilles en situacions obertes i incertes que sorgeixen en
I'entorn.

7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant el coneixement
adquirit.

7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a eina per a I'avanc social
i cultural de la humanitat.

9.- INSTRUMENTS D’AVALUACIO

S'ajustaran els procediments i instruments d’avaluacié a les caracteristiques i necessitats de tot
I'alumnat del grup classe seguint els principis de I'avaluacié inclusiva (art. 15 del Decret 104/2018).

9.1 Activitats i instruments
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Els instruments d’avaluacié seran adequats, variats i adaptats a les situacions d’aprenentatges per
tal de facilitar el seguiment per part del professorat i la reflexié i I'autoregulacié de I'alumnat.

Els alumnes seran avaluats segons els seglients aspectes:

® Proves escrites individuals i altres proves objectives realitzades durant [I'avaluacio
corresponent.
® Treballs realitzats tant a classe com a casa.
e Valoracio de la participaci6 als projectes de Centre (Dia de la ciéncia, projectes europeus...)
e Valoracié mitjancant rabriques dels treballs encomanats com per exemple:

O exercicis practics duts a terme a l'ordinador

O la maqueta dissenyada i construida al taller

O la memoria técnica

O la presentacio per diapositives

O l|a comunicacié oral de la memoria técnica
e Valoracio mitjancant llistes de seguiment i rubriques de l'assisténcia a classe, puntualitat,
interés, la motivacid, Us correcte de materials i instruments respectant les normes de
seguretat, participacid activa en les explicacions, activitats i problemes que es plantegen
mostrant autonomia i iniciativa, respecte cap a la resta de companys/es i professorat.

S'adaptaran els criteris de qualificacié i instruments d'avaluacié a I'alumnat que faca una mobilitat
dintre d'algun dels programes europeus al llarg del curs.

9.2 Criteris de qualificacié

Cap activitat d'avaluacié no es considera imprescindible per a la superacié de la matéria. No hi
haura nota minima de cada instrument per a establir la nota mitjana.

Es fara una ponderacié entre les diferents activitats i/o instruments d’avaluacié sempre tenint en
compte les competencies, per tal d'obtenir la qualificacio final de I'alumnat.

Competéncies Instruments a avaluar Ponderacio
Compete‘:nc!es i sabers basics Proves escrites individuals o en grup 40% de la nota
Competéncia per a resoldre .

final

problemes

Participacio activa

. o tidpacdactiva 10% del

Competéncia personal i social Observacio directa de la feina de .

. . . nota final

['alumnat a I'aula (llibreta)

Respecte alumnat i professorat

Compliment de les normes del centre
Competencies procedimentals Activitats individuals o en grup 20% taller, 20%
Capacitat per arribar a resultats Practiques a l'aula-taller informatica de
coherents partint de situacions reals | Treball a classe i/o a casa la nota final

Exposicions orals

Treballs d’investigacié

Rubriques
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Participacio activa

Observacié directa de la feina de
Competéncia personal i social ['alumnat a I'aula (llibreta)

Respecte alumnat i professorat
Compliment de les normes del centre

5% taller, 5%
informatica

La nota final de curs es calculara fent la mitjana de les notes obtingudes en cadascuna de les tres
avaluacions.

Plagi en treballs

En comprovar-se mitjancant contrastacio rigorosa, que un treball, tasca o exercici ha sigut plagiat i tenint en
compte la impossibilitat d'aplicar un instrument d'avaluacié que permeta observar les vertaderes capacitats i
coneixements de |'alumnat, esta execucié quedara computada com no realitzada i la nota corresponent sera
un 0.

Us del teléfon mobil en examens i copia

Si I'alumnat usa el teléfon mobil durant la realitzaci6 d'un examen o una prova escrita, I'examen es
considerara no valid i haura de realitzar-se de nou i/o les tasques de recuperacié propostes.

Quan se certifique fefaentment (trobant un material de suport, p.e) que un/a alumne/a ha copiat en un
examen, perdra el seu dret a continuar realitzant eixa prova i obtindra en la mateixa la qualificacié de 0. Es
tindra en compte la impossibilitat d'aplicar correctament este instrument d'avaluacié per a mesurar les
seues vertaderes capacitats i coneixements.

El professorat decidira si repetira la mateixa prova o si, per contra, haura de realitzar una prova diferent en
una altra data i/o les tasques de recuperacié propostes.
Faltes d'assisténcia als examens

Si un alumne falta a algun examen durant el curs sera necessari la justificacié de la falta per tal de
que el professor li torne a fer I'examen. El procediment sera el seglient: I'alumne presentara un
certificat médic o sera necessaria I'assisténcia durant I'hora d'atencié a pares i mares del professor,
del pare, mare o tutor legal per tal de justificar el motiu de I'abséncia. La repeticié continuada de les
faltes als examens podra tindre efectes sobre la nota final. Lexamen per a I'alumnat absent sera
diferent del dels companys, per tal d’evitar que li diguen les preguntes. La justificacié de la falta
haura de ser el més rapid possible.

Les conductes contraries a la convivencia tipificades en l'article 15 del Decret 195/22 del Consell
seran la base per a poder valorar adequadament la dimensié personal de la Competéncia personal,
social i d'aprendre a aprendre donada la seua relaci6 amb la capacitat d'esfor¢, autonomia i
respecte a la convivéncia pacifica, objectius d'etapa.

El reiterament d'aquestes conductes comportara que es considere la no adquisici6 d'aguestes
competéncies i per tant, la qualificacié negativa en la competencia clau CPSAA.
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Els instruments d'avaluacié seran: itaca, Quadern del professor, documents del centre on quede
registrada la conducta i tot aquell que el professorat use a l'aula per al registre sistematic del dia a
dia.

9.3 Activitats de reforc i ampliacio (recuperacio i pujada de nota)

L'avaluacié dels processos d’aprenentatge de I'alumnat ha de ser continua i global i ha de tenir en
compte el seu progrés en el conjunt de les arees. L'avaluacié ha de tenir un caracter formatiu,
regulador i orientatiu del procés educatiu per proporcionar informacioé als professors, als alumnes i
a les seues families i ha de possibilitar la millora tant dels processos com dels resultats de la
intervencié.

Quan el progrés d’'un alumne o alumna no siga l'adequat, s’han d’'establir mesures de reforg
educatiu. Aquestes mesures s’han d’adoptar en qualsevol moment del curs, tan prompte com es
detecten les dificultats i han d’anar adrecades a garantir l'adquisicié de les competéncies
imprescindibles per continuar el procés educatiu.

Es plantejaran activitats de refor¢ i ampliacié en cada unitat, per a oferir la possibilitat de superar
I'assignatura al llarg del curs i en qualsevol moment.

Les competencies i sabers basics, aixi com la competéncia per a resoldre problemes es podra
recuperar en la seglient avaluacio si no se supera en l'avaluacié prévia amb una nota maxima de 5
punts.

Les competéncies procedimentals i la capacitat per arribar a resultats coherents partint de
situacions reals consta de dues parts. La part d’informatica es podra recuperar en la seglient
avaluaci6 si no se supera en l'avaluacié prévia. Quant a la part de taller, si no es supera la primera
avaluacié o la segona, es podra recuperar en la seglient avaluacié. Si no es supera la tercera
avaluacioé haura de realitzar el projecte a casa i un video on mostre com ha realitzat la maqueta. A
més, haura de dur a terme I'explicacioé del circuit de manera presencial i oral.

Av. Rei En Jaume, 35. 12001 - Castell6 de |a Plana. Tel: 964 73 89 65
https://portal.edu.gva.es/iesribalta/ 12001228 @edu.gva.es
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ANNEX 1: RELACIO ENTRE ELS ELEMENTS DEL CURRICULUM EN TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO PER A 1r ESO

Unital 1: El procés de resolucié de problemes tecnologics

Continguts de la unitat
1. Latecnologia com aresposta a les necessitats humanes
2. El métode de projectes
3. Documents basics per a I'elaboracioé d'un projecte
4. Com es treballa en aquesta assignatura

Situacié d'aprenentatge

Treballar en equip com els tecnolegs, amb esperit critic, creativitat i ordre

Saberes basics

Criteris d’avaluacio

Competéncia

Descriptors

especifica operatius

A. Procés de resolucié de problemes. 1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i proxims | 1 CCL1,CCL2,C
- Estratégies de recerca i filtracié d’informacio utilitzant els sabers basics fonamentals d’aquesta area per a entendre la CL3, STEM2,
- Estratégies, técniques i marcs de resoluci6 de problemes i les necessitat o problema detectat. CD1,
seues fases . . 1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnologics CD4,CPSAA4,
- Processos de disseny de prototips L . . . ] CE1,CD2
- Estratégies de planificacié de la construccié d’un prototip quotidians seguint les fases del métode de projectes per a generar i/o CCLL
- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, utilitzar productes que donen solucié a la necessitat o problema STEM1,
seguretat i sostenibilitat identificat STEM3, CD3,
- Eines i técniques per a la construccié de prototips CPSAA3,
- Métodes d’avaluacioé de prototips construits CPSAA5,
-Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar CE1, CES3,
problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria cc1
- Eines i maquines de taller
B. Comunicacié i difusié d’idees. 2.1 Fer cerques basiques en Internet segons criteris de qualitat, CCL1,
- Comunicacié tecnica actualitat i fiabilitat de les fonts, com a punt de partida en qualsevol de CCL5,
- Elaboracié de documentaci6 técnica i informacié de projectes les fases del procés de resolucio de problemes tecnoldgics. i‘II'DEBM& CD2,

2.2 Analitzar i seleccionar la informacié cientificotecnica obtinguda: CPSAA4, CE3

destriar la més adequada en funcié de la faena i de la necessitat en
cada ocasio.




2.3 Utilitzar de manera segura la informacié cientificotécnica
seleccionada per a superar els reptes tecnologics plantejats

2.4. Seguir i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball
individual o en grup cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la
tasca.

2.5. Organitzar la informacié aplicant técniques d'emmagatzematge
segur

2.6. ldentificar problemes i riscos relacionats amb |'Gs de la tecnologia i
analitzar-los de manera ética i critica.

E Tecnologia sostenible
- Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient

7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i incertes que
sorgeixen en l'entorn.

7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud positiva,
utilitzant el coneixement adquirit.

7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia
com a eina per a l'avang social i cultural de la humanitat.

STEM2,
STEMS5, CD4,
Ccc4




Unitat 2: Pensament computacional. Programacié en Scratch

Continguts de la unitat

1. Llenguatges de programacio
2. Algorismes i diagrames de flux
3. Scratch

Situacié d'aprenentatge

Resoldre problemes de la vida diaria establint algorismes i codificant-los en llenguatges de programacio senzills

Sabers basics

Criteris d’avaluacio

Competeéncia

Descriptors

especifica operatius
A. Procés de resolucio de problemes 1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i | 1 CCL1, CCL3,
L. . co e ., proxims utilitzant els sabers basics STEM2, CD1,
- Estratégies de recerca i filtracié d'informaci6 \ N .
. L . ., . fonamentals d'aquesta area per a entendre la necessitat o CPSAA4, CE1
- Estratégies, técniques i marcs de resolucié de problemes i les seues fases
problema detectat.
C. Pensament computacional, programacio, control i robotica 6.1. Analitzar problemes senzills mitjancant Il'abstraccié i | 6 CCL2, CP2,
- Representacié de problemes per mitja del modelatge modelitzaci6 de la realitat, STEML,
P .. .. P . . P - J. 5 ., 6.2. Resoldre problemes de manera individual, utilitzant els STEMS3, CD1,
- Abstraccid, seqlienciacid, algoritmica i la seua representacié amb . .
.. algoritmes i les estructures de CD2, CD5,
llenguatge natural i diagrames de flux L.
A L) .. . . dades necessaries. CPSAA4,
- Sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny de programari . .
., ., . . 6.3. Programar aplicacions senzilles usant un entorn per a CE1, CE3,
- Introducci6 a la programacio per blocs: composicié de les estructures ) .,
basiques i encaix de blocs I'aprenentatge de programacié CPSAAS,
basat en blocs. CPSAA1

- Estructures de control del flux del programa. Bucles

- Variables, constants, condicions i operadors

- Elaboracié de programes informatics senzills

- Muntatge de robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques técniques

- Implicacions socials de la robotica, la intel-ligéncia artificial i la Internet de
les coses

- Autoconfianca i iniciativa. L'error, la reavaluacio i la depuracié com a part
del procés d’aprenentatge

6.4. Automatitzar objectes o maquines, amb connexié a
Internet, per mitja de l'analisi i la programacié basica de
sistemes de control




Unitat 3: Tecniques d’expressid y comunicacio grafica
Continguts de la unitat
Suports, Gtils i instruments de dibuix i mesura
Mesura de longituds
Normalitzacié. Format, marc i caixeti
Retolacié. Tipus de linies
Esbos, croquis i dibuix técnic
Vistes d'un objecte. Vistes principals

A

Situacio d'aprenentatge
Expressar idees com a solucié a un problema utilitzant llenguatges grafics normalitzats i els Gtils adequats

Sabers basics Criteris de avaluacio Competeéncia Descriptors
especifica operatius
A. Procés de resolucio de problemas 1.1. lIdentificar problemes tecnologics actuals, senzills i | 1 CCL1, CCL3,
L. L g S ., proxims utilitzant els sabers basics STEM2, CD1,
- Estratégies de recerca i filtracié d’informacié ) R .
. . . ., . fonamentals d’aquesta area per a entendre la necessitat o CPSAA4, CE1
- Estrategies, técniques i marcs de resolucié de problemes i les seues fases
problema detectat.
1.3 Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials
disponibles en la resolucié
dels problemes o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats
en la vida quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-los
de manera adequada i sostenible.
B. Creacio, expressio i comunicacio. 5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista | 5 CCL1, CCL5,
T sobre qlestions tecnologiques en diferents formats fent STEM4, CD2,
- Comunicacio6 técnica . . . o
., T ., . servir de manera correcta i coherent la terminologia i la CD3, CC4,
- Elaboracié de documentacio técnica i informacié de projectes . .
. e simbologia adequades. CCEC3,
- Materials de dibuix i disseny CCECA

- Sistemes de representacio: diédric, perspectiva

- Croquis i esbossos com a elements d’informacié d'objectes quotidians i
industrials

- Normalitzacié i simbologia en el dibuix técnic: criteris de normalitzacio,
escales i acotacié

- Dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D per a representar esquemes,
circuits i objectes







Unitat 4: Els materials tecnologics y el seu impacte ambiental

Continguts de la unitat

Materials d'Us técnic
L'eleccié de materials
La fusta

Els metalls

AR

Situacio d'aprenentatge

Triar els materials adequats per als treballs del taller a partir del coneixement de les seues propietats

Sabers basics

Criteris d’avaluacio

Competeéencia

Descriptors

especifica operatius
A. Procés de resolucio de problemes 1.3 Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i CCL3, CCL5,
. . . . materials disponibles en la resolucié STEMS,
- Materllals, productes i soluaf)ns tecnologlque‘s‘ dels problemes o I'abordatge de reptes tecnologics CD3, CPSAA3,
- Materials: la fusta, els materials de construccié i metalls plantejats en la vida quotidiana i gestionar de forma CE1, CE3

guiada com usar-los de manera adequada i sostenible.
1.4 Fabricar objectes, prototips o models per
manipulacié i conformacié de materials: emprar les
eines i maquines adequades, aplicar els fonaments
d’estructures, mecanismes i. electricitat i respectar les
normes de seguretat i salut basiques corresponents.

3.1. Usar com cal 'eina de treball adequada per a la
faena que s’ha de fer.

3.2. Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de
I'entorn d’aprenentatge a les propies necessitats.

3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de
forma ajustada al proposit, de manera que es
respecten en tot moment les seues normes d'Us i
conservacio.

3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en
I"ds i manipulaci6 de materials, maquines, eines,

STEM2, STEM3,
STEMS5, CD5,
CPSAA1, CE1,
CE3, CCEC3,
CCEC4,CPSAA2




sistemes digitals, etc.

4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions
tecnologiques segons les seues caracteristiques
funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio.

E. Tecnologia sostenible

- Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient
- L'energia: tipus, produccié, transport i consum

7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions
obertes i incertes que sorgeixen en lI'entorn.

7.2. Afrontar situacions d'incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament
de la tecnologia com a eina per a l'avanc¢ social i
cultural de la humanitat

4.2. Considerar les implicacions per al medi i I'entorn
derivades d'utilitzar element tecnologics, tant actuals
com a mitja i llarg termini.

STEM2, STEM5,
CD4, CC4




Unitat 5: Estructures

Continguts de la unitat
1. Lesestructures
2. Tipus d'estructures i elements estructurals
3. Forces, carregues i esforcos
4. Aconseguir resisténcia, estabilitat i rigidesa

Situacio d'aprenentatge

Conéixer els principis basics de les estructures per a aplicar-los en la construccié de solucions tecnologiques que donen resposta a necessitats

Sabers basics

Criteris d’avaluacio

Competeéncia

Descriptores

especifica operatius
A. Procés de resolucio de problemes 1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i | 1 STEM2,
- Estratégies de recerca i filtracié d'informacio proxims utilitzant els sabers basics STEMS,
- Estratégies, técniques i marcs de resolucié de problemes i les seues fases fonamentals d’aquesta area per a entendre la necessitat STEMS5, CD4,
- Processos de disseny de prototips CD5, CPSAA1,
- Estratégies de planificacio de la construccié d'un prototip o problema detectat. CE1, CES,

- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i
sostenibilitat

- Eines i técniques per a la construccio de prototips

- Métodes d’avaluacié de prototips construits

-Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar problemes
des d’'una perspectiva interdisciplinaria

- Estructures i esforcos mecanics

1.2. Resoldre de manera guiada problemes i
desafiaments tecnologics quotidians seguint

les fases del métode de projectes per a generar i/o
utilitzar productes que donen solucio a la necessitat o
problema identificat.

1.3 Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i
materials disponibles en la resolucié

dels problemes o l'abordatge de reptes tecnologics
plantejats en la vida quotidiana i gestionar de forma
guiada com usar-los de manera adequada i sostenible.
1.4 Fabricar objectes, prototips

manipulacié i conformacié de materials: emprar les

o models per

eines i maquines adequades, aplicar els fonaments
d’estructures, mecanismes i. electricitat i respectar les
normes de seguretat i salut basiques corresponents.

CCEC3, CCEC4




E. Tecnologia sostenible

- Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient
- L'energia: tipus, produccid, transport i consum

7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i
incertes que sorgeixen en 'entorn.

7.2. Afrontar situacions d'incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de
la tecnologia com a eina per a I'avang social i cultural de
la humanitat

STEM2,
STEM5, CD4,
Cc4




Unitat 6: Sistemes mecanics basics

Continguts de la unitat

1. Maquines i mecanismes

2. Mecanismes transmissors del moviment

3. Mecanismes transformadors del moviment

4. Aplicacions. Mecanismes en objectes d'Us quotidia

Situacio d'aprenentatge

Utilitzar el moviment com a eina facilitadora del treball i aprendre a modificar-lo d'acord amb les necessitats de cada situacio

Sabers basics

Criteris d’avaluacio

Competéncia

Descriptors

especifica operatius
A. Procés de resolucié de problemes 1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i | 1 STEM2,
- Estrategies de recerca i filtracié d’informacié proxims utilitzant els sabers basics STEMS,
- Estratégies, tec.nlques i marcs qe resolucié de problemes i les seues fases fonamentals d’aquesta area per a entendre la necessitat STEM5, CD4,
- Processos de disseny de prototips o broblema detectat CD5,
- Estratégies de planificacio de la construccié d’un prototip P ’ ) ) CPSAA1,
- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i 1.2. Resoldre de manera guiada problemes i CE1, CE3,
sostenibilitat desafiaments tecnologics quotidians seguint CCEC3,
- Eines i técniques per a la construccié de prototips les fases del métode de projectes per a generar i/o CCEC4

- Métodes d’avaluacioé de prototips construits

-Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar problemes
des d’una perspectiva interdisciplinaria

- Maquines simples i mecanismes

utilitzar productes que donen solucié a la necessitat o
problema identificat.

1.3 Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i
materials disponibles en la resolucié

dels problemes o l'abordatge de reptes tecnologics
plantejats en la vida quotidiana i gestionar de forma
guiada com usar-los de manera adequada i sostenible.
1.4 Fabricar objectes, prototips o models per
manipulacié i conformacié de materials: emprar les
eines i maquines adequades, aplicar els fonaments
d’estructures, mecanismes i. electricitat i respectar les
normes de seguretat i salut basiques corresponents.




E. Tecnologia sostenible

- Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient
- L'energia: tipus, produccid, transport i consum

7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i
incertes que sorgeixen en l'entorn.

7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una
actitud positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de
la tecnologia com a eina per a I'avanc social i cultural de
la humanitat

STEM2,
STEMS5, CD4,
CcCc4




Unitat 7: Electricitat basica
Continguts de la unitat

. L'electricitat. L'energia eléctrica

. Conductors i aillants

. El circuit electric. Components

. Representacio de circuits: I'esquema eléctric

. Circuit obert i circuit tancat. Curtcircuits

. Tipus de circuits: série, paral-lel i mixt

. Magnituds eléctriques fonamentals. La llei d'Ohm
. Conversi6 de I'energia eléctrica

. Energia i medi ambient

NV ONONUD WN

Situacioé d'aprenentatge
Conéixer el moén real a través de diferents muntatges de circuits fisics i simulats

Saberes basics Criteris d’avaluacio Competeéncia Descriptores
especifica operatius

A. Procés de resolucio de problemes 1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i | 1 STEM2,
- Estratégies de recerca i filtracié d’informacio proxims utilitzant els sabers basics STEMS,
- Estratégies, técniques i marcs de resolucié de problemes i les seues fonamentals d’aquesta area per a entendre la necessitat o STEM5, CD4,
fases CD5,
- Processos de disseny de prototips problema detectat. CPSAA1,
- Estratégies de planificacié de la construccié d’un prototip 1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments CE1, CE3,
- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i tecnologics quotidians seguint CCEC3,
sostenibilitat les fases del métode de projectes per a generar i/o utilitzar CCEC4
- Eines i técniques per a la construccio de prototips productes que donen soluci® a la necessitat o problema

- Métodes d’avaluacioé de prototips construits

-Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar
problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria

- Electricitat i electronica

identificat.

1.3 Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials
disponibles en la resolucié

dels problemes o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats
en la vida quotidiana i gestionar de forma guiada com usar-
los de manera adequada i sostenible.




1.4 Fabricar objectes, prototips o models per manipulacio i
conformacié de materials: emprar les eines i maquines
adequades, aplicar els fonaments d’estructures, mecanismes
i. electricitat i respectar les normes de seguretat i salut
basiques corresponents.

E. Tecnologia sostenible 7.1. Dissenyar solucions creatives en situacions obertes i STEM2,
- Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient incertes que sorgeixen en I'entorn. ?;MS’ b4,

- L'energia: tipus, produccid, transport i consum

7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud
positiva, utilitzant el coneixement adquirit.

7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la
tecnologia com a eina per a l'avancg social i cultural de la
humanitat

4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a
fer front als desafiaments tecnologics susceptibles de millorar
la qualitat de vida personal i col-lectiva tant en I'ambit
academic com en el personal.




Unitat 8: Digitalitzacié de I’entorn personal d’aprenentatge

Continguts de la unitat

. Introduccié a la informatica

. Elements de maquinari i de programari

. Funcionament d'un ordinador

. Sistemes de comunicacié digital: Internet

. Navegadors

. Cerca d'informacié

. L'ordinador com a mitja de comunicacié

. Seguretat en la Xarxa: amenaces i atacs. Benestar digital
. Propietat intel-lectual. Responsabilitat digital

10. Programaci6 de dispositius mobils. Apps

NV ONONUT D WN

Situacioé d'aprenentatge

Fer un Us responsable i étic de la tecnologia, mostrant interés pel seu funcionament i valorant la seua contribucié a la societat

Sabers basics

Criteris d’avaluacio

Competeéncia

Descriptores

especifica operatius

B. Creacid, expressio i comunicacio. 2.5. Organitzar la  informacié  aplicant  técniques | 2 CCL5, CD3,
- Comunicaci6 técnica d’'emmagatzematge segur CC4

2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb I'is de la

tecnologia i analitzar-los de manera ética i critica.
D. Digitalitzacié de I'entorn personal d’aprenentatge 5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents | 5 CP2, STEM1,
-Arquitectura basica dels equips informatics: microprocessador, formats, tant presencialment com en remot, per a facilitar la CD1, CD2,
memoria, busos i periférics comunicacié d’idees, opinions i propostes tecnologiques CD4, CD5,
-Xarxes d’ordinadors cablejades i sense fils 5.2. Respectar les llicéncies i drets d’autoria en la creaci6 i CPSAA2,
-Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuracié, manteniment i Us comunicacié d'idees. CPSAA4,
critic 5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre CPSAA5

-Proteccio de dispositius i dades personals. Tecniques de tractament,
organitzacio i emmagatzematge segur de la informacié. Copies de
seguretat

-Seguretat. Mesures de proteccié de dades i d’informacié. Antivirus

qliestions tecnologiques en diferents formats fent servir de
manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia
adequades.

5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i




-Identitat digital i benestar digital digital, de manera adient i amb
-Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia expressions no discriminatories i inclusives.

-Comunitats virtuals i entorns virtuals d'aprenentatge
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1.- CONTEXTUALITZACIO 1 JUSTIFICACIO

La materia de Tecnologia i Digitalitzacid contribueix al perfil d’eixida de I'alumnat de I'Educacié
Secundaria Obligatoria amb aportacions que, si bé estan relacionades amb les d’altres matéries,
contenen especificitats propies valuoses per a la seua formacié integral.

Convé tindre en compte que els canvis socials de les Ultimes décades ens han portat a una situacio
en la qual la poblacié mundial esta altament relacionada amb el mén tecnolodgic i, fins a un cert
punt, se n’ha generat una dependéncia global. En aquesta afirmacié entenem la tecnologia des d’un
punt de vista ampli, ja que, com a tal, el coneixement tecnologic es remunta als origens de I'espécie
humana, pero sens dubte la dimensié que aquest coneixement ha adquirit en els ultims anys
excedeix amb escreix el concepte més formal de la paraula tecnologia. La revolucié tecnologica de
finals del segle XX es fonamenta en els avancos de les tecnologies de la informacié i comunicacio,
que va imprimir en la societat un nou caracter i una nova perspectiva entorn de qué ha de saber i
saber fer un ciutada.

Tenint en compte aquestes premisses, la matéria de Tecnologia i Digitalitzacié fusiona aquests dos
aspectes del terme, i agrupa els relatius al coneixement associat a la resolucié de problemes
vinculats a la satisfaccié de les necessitats humanes amb els més recents, propis de la comunicacio i
la globalitzacié en la qual hui dia ens desenvolupem i habitem.

En una mica més de cent anys hem passat d’una situacié en la qual la poblacié en general estava
familiaritzada amb tecnologies quasi ancestrals (en la construccid, I'agricultura o la vida domestica) i
amb algunes, concretes, més “modernes” en les persones formades i implicades en les diferents
industries productives, a una situacié en la qual qualsevol adolescent té en la butxaca I'accés a quasi
tot el coneixement huma i la possibilitat de veure i parlar en qualsevol moment amb qualsevol
persona de qualsevol punt del planeta. Un salt tecnologic com aquest requereix, sens dubte, una
acomodacié del sistema educatiu que permeta a l'alumnat afrontar amb garanties el
desenvolupament de les habilitats necessaries per a poder entendre i interactuar de manera
competent, ética i responsable amb aquest entorn ultratecnologic propi del segle XXI.

La matéria contribueix especialment en el perfil deixida de l'alumnat a l'adquisici6 de les
competéncies clau STEM que formen part del perfil d’eixida de I'alumnat. Entenent la competéncia
de tecnologia com a l'aplicacié d’aquests coneixements per a respondre al que es percep com a
necessitats o desitjos humans, i que es descriu sobre el plantejament i desenvolupament de
projectes, la comunicacié relacionada en diferents formats amb un llenguatge técnic i matematic.
Tot aixd seguint principis étics i de sostenibilitat. L'altra competéncia clau que aquesta matéria
contribueix a desenvolupar és la digital.

L'alfabetitzacié informacional, la gestio del seu propi entorn personal d’aprenentatge, la participacio
activa en plataformes de comunicacio, el desenvolupament de programes informatics, la seguretat
dels dispositius i dades personals, aixi com el benestar dels qui els utilitzen, permetran a I'alumnat
resoldre problemes informatics senzills. De manera més transversal, contribueix al
desenvolupament de les competéncies lingtiistica, personal, social i d’aprendre a aprendre. En el cas
d’aquesta ultima, fonamentalment pel desenvolupament de projectes en grup, en els quals la
reflexid, la comprensié proactiva de les diferents perspectives i I'assumpcié de responsabilitats dins
del projecte permetran a I'alumnat afrontar constructivament els nous reptes que se’ls plantegen.
Finalment, la competéncia emprenedora esta també connectada amb la matéria de Tecnologia i
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Digitalitzacio, en la qual sovint la imaginacio, la creativitat i el pensament estrategic intervenen de
manera decisiva en els processos de presa de decisions amb la finalitat de trobar solucions i gaudir
de I'éxit, pero sense oblidar totes les oportunitats d’aprendre en el fracas.

Convé destacar el caracter fonamentalment practic d'aquesta materia, en la qual és habitual Ia
resoluci6 de problemes basada en el desenvolupament de projectes, I'analisi d’objectes, la
implementacié de diferents tecnologies (electricitat, mecanica, electronica, etc.), el disseny, la
simulacio, la comunicacié o la difusidé d’'idees o solucions. Tot aix0, contextualitzat al voltant de
situacions d'aprenentatge ben dissenyades, proporciona oportunitats amplies de desenvolupar
activitats d’ensenyament i aprenentatge molt significatives per a I'alumnat.

En I'etapa d’Educacié Primaria I'alumnat ja ha comencat a fer projectes guiats de disseny utilitzant
operadors tecnologics senzills per a donar solucié a problemes concrets, que sén la base sobre la
qual s'aprofundeix en la matéria de Tecnologia i Digitalitzacid, consolidant les competéncies que
continuara desenvolupant en estudis posteriors o en I'acompliment d’activitats professionals.

En el mén actual, l'alfabetitzacié cientifica, tecnologica i digital és un assoliment imprescindible
s'espera que tots els individus siguen capacos de comprendre, avaluar, usar i transformar artefactes,
processos i sistemes tecnologics i digitals per a la vida social i productiva i que sén necessaris, a
més, per a poder inserir-se en el mén globalitzat en el qual aquestes capacitats esdevenen factors
de competitivitat, productivitat i innovacié.

1.1.Base Legal

Llei organica 3/2020, de 29 de desembre, per la qual es modifica la Llei organica 2/2006, de 3 de
maig, d'Educacid, introdueix en I'anterior redaccié de la norma importants canvis, molts d'ells
derivats, tal com indica la propia llei en la seua exposicié de motius, de la conveniéncia de revisar les
mesures previstes en el text original a fi d'adaptar el sistema educatiu als reptes i desafiaments del
segle XXI d'acord amb els objectius fixats per la Unié Europea i la UNESCO per a la década
2020/2030.

Reial decret 217/2022 de 29 de marg, pel qual s'estableix I'ordenacié i els ensenyaments minims de
I'Educacié Secundaria Obligatoria que defineix, entre altres aspectes, els objectius, fins i principis
generals i pedagogics del conjunt de I'etapa, aixi com les competéncies clau i el perfil d'eixida de
['alumnat al final de I'ensenyament basic.

2.- OBJECTIUS GENERALS D’ETAPA

L'Educacioé Secundaria Obligatoria ha de contribuir a desenvolupar en I'alumnat les capacitats que
els permeten:
a) Assumir responsablement els seus deures, conéixer i exercir els seus drets en el respecte als
altres, practicar la tolerancia, la cooperacié i la solidaritat entre les persones i grups, exercitar-se
en el dialeg afermant els drets humans com a valors comuns d'una societat plural i preparar-se
per a l'exercici de la ciutadania democratica.
b) Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a
condicié necessaria per a una realitzacié eficag de les tasques de I'aprenentatge i com a mitja de
desenvolupament personal.
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c) Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre ells. Rebutjar
els estereotips que suposen discriminacié entre homes i dones.

d) Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues
relacions amb els altres, aixi com rebutjar la violéncia, els prejudicis de qualsevol tipus, els
comportaments sexistes i resoldre pacificament els conflictes.

e) Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacio de les fonts d'informacié per a, amb sentit
critic, adquirir nous coneixements. Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i
avancar en una reflexié etica sobre el seu funcionament i utilitzacié.

f) Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s'estructura en diferents
disciplines, aixi com conéixer i aplicar els métodes per a identificar els problemes en els diversos
camps del coneixement i de I'experiéncia.

g) Desenvolupar |'esperit emprenedor i la confianca en si mateix, la participacié, el sentit critic,
la iniciativa personal i la capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i
assumir responsabilitats.

h) Comprendre i expressar amb correccid, oralment i per escrit, en les llengiies oficials, el
valencia, com a llengua propia, i el castelld, com a llengua cooficial, textos i missatges
complexos, i iniciar-se en el coneixement, la lectura i I'estudi de la literatura.

i) Comprendre i expressar-se en una o més llenglies estrangeres de manera apropiada.

j) Conéixer, valorar i respectar els aspectes basics de la cultura i la historia propies i dels altres,
incloses les llenglies familiars, aixi com el patrimoni artistic i cultural, com a mostra del
multilingliisme i de la multiculturalitat del mén, que també s'ha de valorar i respectar.

k) Conéixer i acceptar el funcionament del propi cos i el dels altres, respectar les diferéncies,
afermar els habits de cura i salut corporals i incorporar I'educacioé fisica i la practica de I'esport
per a afavorir el desenvolupament personal i social. Conéixer i valorar la dimensié humana de la
sexualitat en tota la seua diversitat.

[) Valorar criticament els habits socials relacionats amb la salut, el consum, la cura, I'empatia i el
respecte cap als éssers vius, especialment els animals, i el medi ambient, contribuint a la seua
conservacié i millora.

m) Apreciar la creacié artistica i comprendre el llenguatge de les diferents manifestacions
artistiques, utilitzant diversos mitjans d'expressio i representacid.

n) Prendre consciéncia de les problematiques que té plantejades la humanitat i que es
concreten en els objectius de desenvolupament sostenible.

3.- COMPETENCIES CLAUS | ESPECIFIQUES

De conformitat amb el que disposa I'article 11.1 del Reial decret 217/2022, de 29 de marg, les competéncies
clau sén les seglients:

a
b
c) Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (STEM)
d) Competeéncia digital (CD)

e) Competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre (CPSAA)

Competéncia en comunicacio linglistica (CCL)
Competeéncia plurilingtie (CP)

)
)
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f) Competeéncia ciutadana (CC)
g) Competéncia emprenedora (CE)
h) Competéncia en consciéncia i expressio culturals (CCEC)

La transversalitat és una condicié inherent al Perfil d'eixida, en el sentit que tots els aprenentatges
contribuien a la seua consecucié. De la mateixa manera, l'adquisici6 de cadascuna de les
competéncies clau contribueix a I'adquisicié de totes les altres. No existeix jerarquia entre elles, ni
pot establir-se una correspondéncia exclusiva amb una Unica area, ambit o matéria, siné que totes
es concreten en els aprenentatges de les diferents arees, ambits o matéries i, al seu torn,
s'adquireixen i desenvolupen a partir dels aprenentatges que es produeixen en el conjunt
d'aquestes.

Descriptors operatius de les competéncies clau en I'ensenyament basic

Quant a la dimensi6 aplicada de les competéncies clau, s'ha definit per a cadascuna d'elles un
conjunt de descriptors operatius, partint dels diferents marcs europeus de referéncia existents. Els
descriptors operatius de les competéncies clau constitueixen, juntament amb els objectius de
I'etapa, el marc referencial a partir del qual es concreten les competéncies especifiques de cada
area, ambit o mateéria. Aquesta vinculacié entre descriptors operatius i competéncies especifiques
propicia que de l'avaluacid6 d'aquestes ultimes puga col-legir-se el grau d'adquisici6 de les
competéncies clau definides en el Perfil d'eixida i, per tant, la consecucié de les competencies i
objectius previstos per a l'etapa.

Atés que les competéncies s'adquireixen necessariament de manera seqliencial i progressiva,
s'inclouen també en el Perfil els descriptors operatius que orienten sobre el nivell d'acompliment
esperat en completar I'Educacié Primaria, afavorint i explicitant aixi la continuitat, la coheréncia i la
cohesié entre les dues etapes que composen I'ensenyament obligatori.

COMPETENCIA EN COMUNICACIO LINGUISTICA (CCL)

La competéncia en comunicacié lingliistica suposa interactuar de manera oral, escrita signada o
multimodal de manera coherent i adequada en diferents ambits i contextos i amb diferents
proposits comunicatius. Implica mobilitzar, de manera conscient, el conjunt de coneixements,
destreses i actituds que permeten comprendre, interpretar i valorar criticament missatges orals,
escrits, audiovisuals o multimodals evitant els riscos de manipulacié i desinformacio, aixi com
comunicar-se eficagment amb altres persones de manera cooperativa, creativa, ética i respectuosa.

La competéncia en comunicacio lingliistica constitueix la base per al pensament propi i per a la
construccioé del coneixement en tots els ambits del saber. Per aixo, el seu desenvolupament esta
vinculat a la reflexié explicita sobre el funcionament de la llengua en els géneres discursius
especifics de cada area de coneixement, aixi com als usos de |'oralitat, I'escriptura per a pensar i per
a aprendre. Finalment, fa possible apreciar la dimensi6 estética del llenguatge i gaudir de la cultura
literaria.

Descriptors operatius
En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...
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CCL1. S'expressa de manera oral, escrita, signada o multimodal amb coheréncia, correccid i
adequacio als diferents contextos socials, i participa en interaccions comunicatives amb actitud
cooperativa i respectuosa tant per a intercanviar informacid, crear coneixement i transmetre
opinions, com per a construir vincles personals.

CCL2. Comprén, interpreta i valora amb actitud critica textos orals, escrits, signats o multimodals
dels ambits personal, social, educatiu i professional per a participar en diferents contextos de
manera activa i informada i per a construir coneixement.

CCLS3. Localitza, selecciona i contrasta de manera progressivament autonoma informacié procedent
de diferents fonts, avaluant la seua fiabilitat i pertinéncia en funcié dels objectius de lectura i evitant
els riscos de manipulacié i desinformacio, i la integra i transforma en coneixement per a comunicar-
la adoptant un punt de vista creatiu, critic i personal al mateix temps que respectués amb Ia
propietat intel-lectual.

CCL4. Llig amb autonomia obres diverses adequades a la seua edat, seleccionant les que millor
s'ajusten als seus gustos i interessos; aprecia el patrimoni literari com a llit privilegiat de
I'experiéncia individual i col-lectiva; i mobilitza la seua propia experiéncia biografica i els seus
coneixements literaris i culturals per a construir i compartir la seua interpretacié de les obres i per a
crear textos d'intencié literaria de progressiva complexitat.

CCL5. Posa les seues practiques comunicatives al servei de la convivencia democratica, la
resolucié dialogada dels conflictes i la igualtat de drets de totes les persones, evitant els usos
discriminatoris, aixi com els abusos de poder, per a afavorir la utilitzacié no sols eficac¢ sin6 també
etica dels diferents sistemes de comunicacio.

COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

La competéncia plurilinglie implica utilitzar diferents llenglies, orals o signades, de manera
apropiada i eficac per a I'aprenentatge i la comunicacié. Aquesta competéncia suposa reconéixer i
respectar els perfils lingliistics individuals i aprofitar les experiéncies propies per a desenvolupar
estratégies que permeten mediar i fer transferéncies entre llenglies, incloses les classiques, i, en el
seu cas, mantindre i adquirir destreses en la llengua o llenglies familiars i en les llenglies oficials.
Integra, aixi mateix, dimensions historiques i interculturals orientades a conéixer, valorar i respectar
la diversitat lingliistica i cultural de la societat amb I'objectiu de fomentar la convivéncia
democratica.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CP1. Usa eficagment una o més llenglies, a més de la llengua o llengtlies familiars, per a respondre a
les seues necessitats comunicatives, de manera apropiada i adequada tant al seu desenvolupament
i interessos com a diferents situacions i contextos dels ambits personal, social, educatiu i
professional.

CP2. A partir de les seues experiéncies, realitza transferéncies entre diferents llenglies com a
estratégia per a comunicar-se i ampliar el seu repertori lingtistic individual.

CP3. Coneix, valora i respecta la diversitat linglistica i cultural present en la societat, integrant-la en
el seu desenvolupament personal com a factor de dialeg, per a fomentar la cohesio social.

COMPETENCIA MATEMATICA | COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA | ENGINYERIA (STEM)

La competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (competéncia STEM
per les seues sigles en anglés) entranya la comprensié del moén utilitzant els métodes cientifics, el
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pensament i representacié matematics, la tecnologia i els métodes de l'enginyeria per a transformar
I'entorn de forma compromesa, responsable i sostenible.

La competéncia matematica permet desenvolupar i aplicar la perspectiva i el raonament
matematics amb la finalitat de resoldre diversos problemes en diferents contextos.

La competéncia en ciéncia comporta la comprensié i explicacié de I'entorn natural i social, utilitzant
un conjunt de coneixements i metodologies, incloses I'observacié i I'experimentacié, amb la finalitat
de plantejar preguntes i extraure conclusions basades en proves per a poder interpretar i
transformar el moén natural i el context social.

La competéncia en tecnologia i enginyeria comprén I'aplicacié dels coneixements i metodologies
propis de les ciéncies per a transformar la nostra societat d'acord amb les necessitats o desitjos
humans en un marc de seguretat, responsabilitat i sostenibilitat.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

STEM1. Utilitza métodes inductius i deductius propis del raonament matematic en situacions
conegudes, i selecciona i empra diferents estratégies per a resoldre problemes analitzant
criticament les solucions i reformulant el procediment, si fora necessari.

STEM2. Utilitza el pensament cien- tific per a entendre i explicar els fendmens que ocorren al seu al
vol- tant, confiant en el coneixement com a motor de desenvolupament, plantejant-se preguntes i
comprovant hipotesis mitjancant I'experimentacié i la indagacié, utilitzant eines i instruments
adequats, apreciant la importancia de la precisio i la veracitat i mostrant una actitud

critica sobre I'abast i les limitacions de la ciéncia.

STEMS3. Planteja i desenvolupa projectes dissenyant, fabricant i avaluant diferents prototips o
models per a generar o utilitzar productes que donen solucié a una necessitat o problema de
manera creativa i en equip, procurant la participacié de tot el grup, resolent pacificament els
conflictes que puguen sorgir, adaptant-se davant la incertesa i valorant la importancia de la
sostenibilitat.

STEM4. Interpreta i transmet els elements més rellevants de processos, raonaments,
demostracions, métodes i resultats cientifics, matematics i tecnologics de manera clara i precisa i en
diferents formats (grafics, taules, diagrames, formules, esquemes, simbols...), aprofitant de manera
critica la cultura digital i incloent el llenguatge matematic-formal amb ética i responsabilitat, per a
compartir i construir nous coneixements.

STEMS5. Emprén accions fonamentades cientificament per a pro- moure la salut fisica, mental i
social, i preservar el medi ambient i els éssers vius; i aplica principis d'ética i seguretat en la
realitzacié de projectes per a transformar el seu entorn proxim de manera sostenible, valorant el
seu impacte global i practicant el consum responsable.

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

La competéncia digital implica I'Gs segur, saludable, sostenible, critic i responsable, de les
tecnologies digitals per a I'aprenentatge, per al treball i per a la participacié en la societat, aixi com
la interaccié amb aquestes.

Inclou l'alfabetitzacié en informacio i dades, la comunicacié i la col-laboracié, I'educacié mediatica,
la creacié de continguts digitals (inclosa la programacio), la seguretat (inclos el benestar digital i les
competeéncies relacionades amb la ciberseguretat), assumptes relacionats amb la ciutadania digital,
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la privacitat, la propietat intel-lectual, la resolucié de problemes i el pensament computacional i
critic.
Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CD1. Realitza cerques en internet atenent criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat,
seleccionant els resultats de manera critica i arxivant-los, per a recuperar-los, referenciar-los i
reutilitzar-los, respectant la propietat intel-lectual.

CD2. Gestiona i utilitza el seu en- torn personal digital d'aprenentatge per a construir coneixement i
crear continguts digitals, mitjancant estratégies de tractament de la informacio i I'Us de diferents
eines digitals, seleccionant i configurant la més adequada en funcié de la tasca i de les seues
necessitats d'aprenentatge permanent.

CD3. Es comunica, participa, col-labora i interactua compartint continguts, dades i informacié
mitjancant eines o plataformes virtuals, i gestiona de manera respon- sable les seues accions,
preséncia i visibilitat en la xarxa, per a exercir una ciutadania digital activa, civica i reflexiva.

CDA4. Identifica riscos i adopta mesures preventives en usar les tecnologies digitals per a protegir els
dispositius, les dades personals, la salut i el medi ambient, i per a prendre consciéncia de la
importancia i necessitat de fer un Us critic, legal, segur, saludable i sostenible d'aguestes
tecnologies.

CD5. Desenvolupa aplicacions informatiques senzilles i solucions tecnologiques creatives i
sostenibles per a resoldre problemes concrets o respondre a reptes proposats, mostrant interés i
curiositat per I'evolucié de les tecnologies digitals i pel seu desenvolupament sostenible i Us étic.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL | D'APRENDRE A APRENDRE (CPSAA)

La competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre implica la capacitat de reflexionar sobre un
mateix per a conéixer-se, acceptar-se i promoure un creixement personal constant; gestionar el
temps i la informacié eficagcment; col-laborar amb uns altres de manera constructiva; mantindre la
resiliéncia i gestionar I'aprenentatge al llarg de la vida. Inclou també la capacitat de fer front a la
incertesa i a la complexitat, adaptar-se als canvis, aprendre a gestionar els processos metacognitius,
contribuir al benestar fisic i emocional propi i de les altres persones, conservar la salut fisica i
mental, aixi com ser capac¢ de portar una vida orientada al futur, expressar empatia i abordar els
conflictes en un context integrador i de suport.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CPSAA1. Regula i expressa les seues emocions, enfortint I'optimisme, la resiliéncia, I'autoeficaciaii la
cerca de proposit i motivacio cap a I'aprenentatge, per a gestionar els reptes i canvis i harmonitzar-
los amb els seus propis objectius.

CPSAA2. Comprén els riscos per a la salut relacionats amb factors socials, consolida estils de vida
saludable a nivell fisic i mental, reco- neix conductes contraries a la convivéncia i aplica estratégies
per a abordar-les.

CPSAA3. Comprén proactivament les perspectives i les experiéncies de les altres persones i les
incorpora al seu aprenentatge, per a participar en el treball en grup, distribuint i acceptant tasques i
responsabilitats de manera equitativa i emprant estratégies cooperatives.

CPSAA4. Realitza autoavaluacions sobre el seu procés d'aprenentatge, buscant fonts fiables per a
validar, sustentar i contrastar la informacio i per a obtindre conclusions rellevants.
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CPSAA5. Planeja objectius a mitja termini i desenvolupa processos metacognitius de
retroalimentacio per a aprendre dels seus errors en el procés de construccié del coneixement.

COMPETENCIA CIUTADANA (CC)

La competéncia ciutadana contribueix al fet que alumnes i alumnes puguen exercir una ciutadania
responsable i participar plenament en la vida social i civica, basant-se en la comprensié dels
conceptes i les estructures socials, economiques, juridiques i politiques, aixi com en el coneixement
dels esdeveniments mundials i el compromis actiu amb la sostenibilitat i l'assoliment d'una
ciutadania mundial. Inclou l'alfabetitzacié civica, I'adopcié conscient dels valors propis d'una cultura
democratica fundada en el respecte als drets humans, la reflexio critica sobre els grans problemes
etics del nostre temps i el desenvolupament d'un estil de vida sostenible d'acord amb els Objectius
de Desenvolupament Sostenible plantejats en I'Agenda 2030.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CC1. Analitza i comprén idees relatives a la dimensié social i ciutadana de la seua propia identitat,
aixi com als fets culturals, historics i normatius que la determinen, de- mostrant respecte per les
normes, empatia, equitat i esperit constructiu en la interaccié amb els altres en qualsevol context.
CC2. Analitza i assumeix amb fonament els principis i valors que emanen del procés d'integracid
europea, la Constitucié espanyola i els drets humans i de la infancia, participant en activitats
comunitaries, com la presa de decisions o la resolucié de conflictes, amb actitud democratica,
respecte per la diversitat, i compromis amb la igualtat de génere, la cohesié social, el
desenvolupament sostenible i I'assoliment de la ciutadania mundial.

CC3. Comprén i analitza problemes étics fonamentals i d'actualitat, considerant criticament els
valors propis i aliens, i desenvolupant judicis propis per a afrontar la controvérsia moral amb actitud
dialogant, argumentativa, respectuosa i oposada a qualsevol mena de discriminacié o violéncia.

COMPETENCIA EMPRENEDORA (CE)

La competéncia emprenedora implica desenvolupar un enfocament vital dirigit a actuar sobre
oportunitats i idees, utilitzant els coneixements especifics necessaris per a generar resultats de valor
per a uns altres. Aporta estratégies que permeten adaptar la mirada per a detectar necessitats i
oportunitats; entrenar el pensament per a analitzar i avaluar I'entorn, crear i replantejar idees
utilitzant la imaginacio, la creativitat, el pensament estratégic i la reflexié ética, critica i constructiva
dins dels processos creatius i d'innovacio; i despertar la disposicié a aprendre, a arriscar, a afrontar
la incertesa. Aixi mateix, implica prendre decisions basades en la informaci6 i el coneixement i
col-laborar de manera agil amb altres persones, amb motivacié, empatia, habilitats de comunicacio i
de negociacié, per a portar les idees plantejades a I'accié mitjancant la planificacié i gestié de
projectes sostenibles de valor social, cultural i economicofinancer.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CE1. Analitza necessitats i oportunitats i afronta reptes amb sentit critic, fent balan¢ de la seua
sostenibilitat, valorant lI'impacte que puguen suposar en |'entorn, per a presentar idees i solucions
innovadores, étiques i sostenibles, dirigides a crear valor en I'ambit personal, social, educatiu i
professional.

CE2. Avalua les fortaleses i feble- ses propies, fent Us d'estratégies
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d'autoconeixement i autoeficacia, i comprén els elements fonamentals de I'economia i les finances,
aplicant coneixements economics i financers a activitats i situacions concretes, utilitzant destreses
que afavorisquen el treball col-laboratiu i en equip, per a reunir i optimitzar els recursos necessaris
gue porten a l'accié una experiéncia emprenedora que genere valor.

CE3. Desenvolupa el procés de creacié d'idees i solucions valuoses i pren decisions, de manera
raonada, utilitzant estrategies agils de planificacié i gestié, i reflexiona sobre el procés realitzat i el
resultat obtingut, per a portar a terme el procés de creacié de prototips in- novadors i de valor,
considerant I'experiéncia com una oportunitat per a aprendre.

COMPETENCIA EN CONSCIENCIA | EXPRESSIO CULTURALS (CCEC)

La competéncia en consciéncia i expressié culturals suposa valorar i respectar la forma en qué les
idees i els significats sén expressats i comunicats de manera creativa en les diferents societats a
través de I'art i d'altres manifestacions culturals. D'igual manera, I'adquisicié d'aquesta competéncia
comporta implicar-se, de diverses maneres i en diversos contextos, en la comprensio, el
desenvolupament i I'expressio de les idees propies i del sentit del lloc que ocupem o del paper que
exercim en la societat. Requereix, per tant, comprendre la propia identitat en continu
desenvolupament, el patrimoni en un context de diversitat cultural i la manera en qué I'art i altres
manifestacions culturals sén una manera de veure el mén i de transformar-lo.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CCEC1. CCEC1. Coneix, aprecia criticament i respecta el patrimoni cultural i artistic, implicant-se en
la seua conservacio i valorant I'enriqguiment inherent a la diversitat cultural i artistica.

CCEC2. Gaudeix, reconeix i analitza amb autonomia les especificitats i intencionalitats de les
manifestacions artistiques i culturals més destacades del patrimoni, distingint els mitjans i suports,
aixi com els llenguatges i elements tecnics que les caracteritzen.

CCEC3. Expressa idees, opinions, sentiments i emocions per mitja de produccions culturals i
artistiques, integrant el seu propi cos i desenvolupant |'autoestima, la creativitat i el sentit del lloc
que ocupa en la societat, amb una actitud empatica, oberta i col-laborativa.

CCEC4. Coneix, selecciona i utilitza amb creativitat diversos mitjans i suports, aixi com técniques
plastiques, visuals, audiovisuals, sonores o corporals, per a la creacid6 de productes artistics i
culturals, tant de manera individual com col-laborativa, identificant oportunitats de
desenvolupament personal, social i laboral, aixi com d'emprenedoria.

Competéncies especifiques

1. Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el métode de projectes, propi de
I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases caracteristiques i utilitzant els mitjans
tecnologics i digitals més adequats al context.

El focus d’aquesta competéncia és la identificacio i la resolucié de problemes tecnologics senzills i
qguotidians relacionats amb la satisfaccié de necessitats basiques com ara el transport, I’'habitatge,
les comunicacions, els aliments, etc., seguint totalment o parcial i de manera ordenada les etapes
del meéetode de projectes (definicio i analisi del problema, recerca de la informacid, disseny,
planificacio, construccio, avaluacio i divulgacio) que serveix de guia en I'adquisicié dels sabers basics
fonamentals d’aquesta area. En aquest sentit, la combinacié de coneixements i destreses
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interdisciplinaries, i actituds, com ara I'autonomia, la innovacio, la creativitat, la valoracio6 critica de
resultats, el treball cooperatiu i/o col-laboratiu, la resiliéncia i I'emprenedoria, resulta imprescindible
per a obtindre resultats eficacos en la resolucié de problemes. Aquesta competéncia especifica
permet connectar els diferents conceptes implicats en la definici6 del problema, aplicar-los i
relacionar-los amb situacions reals i proximes a I'alumnat i saber comunicar les idees obtingudes a la
resta de la comunitat utilitzant els mitjans tecnologics i digitals adequats a la situacié
d’aprenentatge. L'aprenentatge a través de la identificacio i resolucié de problemes desencadena
gue I'alumnat desenvolupe la resta de les competéncies especifiques definides en aquesta area.

La identificacid i resolucid6 de problemes tecnologics, aplicant el procés tecnologic propi de
I'enginyeria, és el focus d'aquesta competéncia nuclear i requereix mobilitzar sabers dels diferents
blocs de continguts: digitalitzacioé de I'entorn personal; pensament computacional; eines i maquines
de taller; materials, productes i solucions tecnologiques (estructures, electricitat, electronica);
creacid, expressié i comunicacio; tecnologia sostenible. Identificar el problema o la necessitat,
definir-lo i les condicions de partida sén la primera fase del métode de projectes. Aquesta fase va
seguida per una recerca d’informacié, cada vegada més digitalitzada, que exigeix una capacitat de
filtrar, de destriar I'Gtil i I'indtil, el fals del comprovable, una reflexié sobre la importancia i veracitat
de la informacié, amb intercanvis argumentatius raonables, respectuosos i col-laboratius; en
definitiva, que exigeix un pensament critic. Aquesta recerca concebuda aixi condueix, de manera
justificada, cap a la solucié més eficac del problema o la satisfaccié de la necessitat. Aquesta solucio
pot ser una resposta simple que resolga el problema o un punt de partida cap a la fase de disseny.
En aquesta fase de disseny, es mobilitzen continguts d’expressié i comunicacié, fisica i/o virtual, per
a proposar de manera detallada la resposta més eficac. El producte final fisic i/o virtual creat o
construit que donara la solucié definitiva a la necessitat detectada sera avaluat criticament amb la
finalitat de comprovar que compleix tots els requisits exigits inicialment. L'aplicacié d’aquesta
metodologia de resolucié de problemes tecnologics no té Gnicament un caracter seqliencial, sind
gue pot ser ciclic fins a aconseguir solucions viables i idonies. El procés acaba amb la comunicacié,
difusié i exposicié del producte en un entorn académic i, si és possible, també social.

En les primeres situacions d’aprenentatge, corresponents al primer nivell cursat, I'execucié de les
diferents fases comencara de manera quasi completament guiada fins a un desenvolupament més
autonom a mesura que s'incremente el desenvolupament competencial de I'alumnat. En acabar
aquest curs, I'alumnat haura de ser capac¢ de dur a terme alguna de les fases de manera més o
menys autonoma, sobretot les que requereixen menys capacitat d’abstraccié i, per tant, menys
maduresa.

Quan s’acabe l'etapa, I'alumnat hau de ser capac de gestionar tot el procés de manera practicament
autonoma amb un guiatge minim per part del professorat. Per a obtindre resultats eficacos,
I'alumnat ha de combinar coneixements amb destreses i un important component actitudinal.

2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i segura per a poder
gestionar el temps, els coneixements i els recursos disponibles a I'hora d’abordar reptes
tecnologics, seguint un pla de treball realista.

La societat actual, oberta i canviant gracies als avancos tecnologics, es caracteritza per un accés
generalitzat a la informacié. Qualsevol persona té al seu abast I'accés a una part ingent del vast
coneixement huma. En aquest sentit, cal, en primer lloc, saber buscar la informacié que es vol
obtindre, fet que implica saber cercar tant en Internet com fora de la xarxa. S’ha de ser també capac
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d’analitzar aquesta informacié amb sentit critic, reconéixer les fonts fiables i segures i triar els
continguts més pertinents per a desenvolupar qualsevol faena. El benestar, la privacitat, la identitat
digital i la proteccié de dades propies i alienes han de ser molt tingudes en compte en el procés de
recerca i gestio de la informacié, de manera inclusiva i sostenible. Aquest punt de partida facilita la
resta del procés de resolucié de problemes o reptes tecnologics als quals cal fer front en la nostra
vida quotidiana. Sobre aquesta base, fer una gestié sostenible i adequada del temps i els recursos
disponibles és un punt clau. La planificaci6 adequada de les tasques, amb la consciéncia de les
limitacions propies i de I'entorn, garanteix l'eficacia en la resposta i en I'execucié. La presa de
decisions reflexiva i basada en una analisi prévia completa i coherent evita fracassos i optimitza
recursos. El canvi tecnologic constant de la societat del segle XXI exigeix que la ciutadania siga capac
de moure’s amb soltesa en aquest immens camp de mitjans i eines i puga dissenyar el seu plai el
seu entorn personal d’aprenentatge de la millor manera possible. En resum, l'alumnat ha de ser
capac d’actuar de manera critica, reflexionar, planificar les tasques i analitzar els recursos i garantir
que se'n faca un Us responsable.

En el primer dels dos cursos, s'espera que l'alumnat siga capac de buscar informacié d’'una manera
intuitiva, sense un formalisme elevat a I'hora d’administrar-la, tant per a destriar-la com per a
custodiar-la i organitzar-la. Si que s'espera que siga capac de fer-ho de manera segura, tant per a ell
mateix com per als equips utilitzats, i que identifique els riscos relacionats amb I'Gs de la tecnologia.
Igualment, no s’espera que l'organitzacié dels temps siga eficag, pero si estructurada, que entenga la
prioritzacié de tasques i siga capac de fer estimacions senzilles de temporitzacié del treball.

En finalitzar I'etapa, I'alumnat també ha de ser més critic i reflexiu amb la informacié gestionada, ser
capac de destriar-la, emmagatzemar-la i organitzar-la de manera eficac. Aixi mateix, aquesta
organitzacié de la informacié ha de poder transposar-se a I'organitzacié del treball relacionat amb
aquesta, a fi de buscar l'eficiéncia sense perdre de vista els aspectes relatius a la seguretat, aixi com
I'adopcié de mesures preventives per a garantir el benestar digital apreses en el primer curs.

3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una
seleccio idonia i un Gs segur i adequat en funcio de la tasca.

Al llarg del procés propi de la resolucié de problemes tecnologics, es fa imprescindible I'is de
maquines i eines senzilles, d’'ts quotidia, digitals o no, que requereix uns coneixements especifics
qgue garantisquen l'eficacia i la seguretat. A I’hora d’abordar qualsevol tasca, la disponibilitat de
diferents instruments obliga a fer-ne una seleccié sobre la base d’'una analisi adequada de les seues
possibilitats i caracteristiques especifiques, aixi com una adequacié corresponent al cas concret. En
qualsevol de les fases d'aquest procés pot ser necessari configurar, usar i mantindre eines,
maquinaria, aparells propis de taller, aplicacions i sistemes digitals, que possibiliten dur a terme
I'accié encaminada a resoldre els problemes tecnologics senzills. Adquirir les destreses necessaries
per a garantir I'is adequat d’aquests elements inclou conéixer les seues caracteristiques, la seua
naturalesa, els riscos potencials derivats d’usar-los i respectar les seues normes basiques d’'Us, de
manera que es garantisca la maxima seguretat i higiene. La idoneitat de I'eleccié a cada moment
segons tots aquests factors ha de ser una maxima en la planificacié i el desenvolupament de
projectes tecnologics.

En el primer dels cursos, s'espera que I'alumnat aconseguisca progressivament un coneixement
suficient de les caracteristiques de les diferents eines, aplicacions, maquines i sistemes, de manera
qgue quan l'acabe siga capac de fer una selecci6 adient dels més apropiats per a cada tasca.
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Igualment, s'espera que faca un Us adequat en termes de seguretat, sostenibilitat i idoneitat de les
eines, maquines, aplicacions i sistemes seleccionats.

En acabar l'etapa, a més d’aquestes habilitats, s'espera que I'alumnat siga capac¢ de fer un Us
veritablement eficient dels instruments esmentats, i adapte la seleccié a la tasca requerida i
optimitze I'Gs que en fa. Aixi mateix, s’espera que l'alumnat duga a terme operacions senzilles i
adequades de revisio, conservacio i manteniment d’aquests, especialment dels més senzills i de més
Us quotidia. El vessant més actitudinal d'aquesta competéncia vindra de la valoracié de la
importancia de fer un Us segur i adequat de la tecnologia.

4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i solucions tecnologiques
i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les implicacions i repercussions
ambientals, socials i étiques.

Al nostre voltant trobem multitud d'objectes i productes quotidians que sén fruit de l'avanc
tecnologic. El funcionament de la nostra societat demanda, cada dia més, generar objectes nous.
Generalment, I'Gs d’aquests es fa de manera poc reflexiva, deixant-se guiar per la comoditat, el
pragmatisme i, a vegades, el mer consumisme. Totes les solucions tecnologiques provenen d’un
procés productiu, iniciat amb un disseny i una proposta basada tant en les necessitats de les
persones usuaries com en els interessos de les persones productores. L'GUs d’aquests objectes,
productes o solucions implica acceptar les conseqiiéncies i repercussions associades i requereix un
coneixement basic de les seues caracteristiques i una comprensié adequada del seu proposit,
disseny i funcionament. Els aspectes relacionats amb les desigualtats i les agressions ambientals,
vinculades a la produccié industrial i a la generacié de residus, han de ser coneguts i tinguts en
compte a I’hora d’adquirir o rebutjar un bé tecnologic. L'analisi critica, basada en valors associats als
principis de sostenibilitat i seguretat, garanteix que les decisions que es prenen es facen amb
coneixement de causa, amb respecte cap a I'entorn i amb atenci6 a la salut i el benestar personal.
Una ciutadania responsable ha de ser capac de tindre en compte tots aquests detalls i actuar en
conseqliéncia a I'hora d'interactuar amb els diferents productes tecnologics que I'envoltaran en la
seua vida quotidiana.

Quan acabe el primer dels dos cursos, s’espera que I'alumnat siga capac de relacionar el disseny, la
producci6 i I'is d'objectes, materials, productes i solucions tecnologiques amb els residus que es
generen i amb les agressions tant ambientals com a la salut i el benestar personal. Quant a la
fabricacié d'objectes, I'alumnat ha de ser capac d’aportar proves sobre quins processos generen
menys quantitat de residus o generen residus susceptibles de ser reciclats.

En finalitzar I'etapa, I'alumnat ha de ser capac d’identificar i analitzar, de manera global i amb
coneixements técnics, els problemes que afecten el nostre planeta generats per I'activitat humana
d’'una manera directa o indirecta, les seues causes i les possibles actuacions que es puguen
emprendre per a mitigar-los o adaptar-s’hi. A més a més, I'alumnat ha d’haver adquirit consciéncia
dels habits de consum responsable que comporten una reduccié de la petjada de carboni, un menor
consum energeétic i una menor generacioé de residus, esdevenint un actiu en la difusié d’aquestes
practiques en el seu entorn més proxim i també aportant proves sobre la seua idoneitat.

5. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb un Us correcte dels
llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la digitalitzacio, tant en I'ambit académic com en
el personal i social.
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Igual que en qualsevol altra area de coneixement, I'is correcte dels llenguatges propis de la
tecnologia i la digitalitzacié (que, al seu torn, es construeix a partir d’altres com el matematic,
lingliistic i plasticovisual) és un aspecte essencial d’aquesta competéncia. Els diferents formats
d’expressi6 del coneixement, textos escrits, exposicions orals, representacions grafiques,
audiovisuals, etc., aixi com les singularitats lingliistiques propies, sén les eines amb qué es garanteix
una comunicacié adequada d’idees, conceptes i opinions. Aquest domini del llenguatge propi i dels
instruments de comunicacio caracteristics facilita la interaccio i el treball col-laboratiu. L'Us adequat
d’aspectes tan diversos com l'etiqueta o les normes de disseny grafic guien i faciliten la comprensié,
la circulacidé de la informacidé i la participacio de l'alumnat en la resolucid dels problemes
tecnologics. Compartir informacio, coneixement i propostes de manera adequada i selectiva és una
condicié necessaria per a donar resposta a aquests problemes de manera eficac. Els mitjans per a
dur a terme aquesta comunicaci®6 com cal poden incloure suports senzills, tant fisics com
informatics, adequats al contingut i al context comunicatiu.

En el disseny i la comunicacié intervé l'eleccié raonada i amb sentit estétic de les diferents
possibilitats d'expressid en diferents mitjans, com poden ser els de tipus textual, numeéric,
multimédia, etc. La creacié de continguts inclou I'is d'eines digitals senzilles que permeten la
captura, maquetacié, manipulacié, processament i integracié d’'informacié per a la realitzacié de
tasques en diversos contextos. La produccié i comunicacié d’informacié preveu utilitzar llenguatge
inclusiu i especific adaptat al context, integrar tant continguts propis com aliens, seleccionats
criticament, i respectar les seues llicéncies i drets d’autoria.

En acabar el primer dels cursos, s'espera que I'alumnat utilitze llenguatges i canals de comunicacié
adequats i genere missatges facilment comprensibles tant per les persones del seu equip com per
gualsevol altra aliena a la tecnologia. Aixd implica dominar habilitats basiques comunicatives que
permeten el treball en equip i la coordinacié per a fer les tasques propies de la matéria. Per a
aquesta comunicacié cal conéixer llenguatges propis, com |'expressié grafica, o usar aplicacions
digitals senzilles. Obviament, I'expressié oral i escrita ha d’estar en la mateixa linia que els
requeriments propis de les competéncies linglistiques especifiques de les diferents llenglies i de les
matematiques. A més de I'elaboracié, s’espera que I'alumnat siga capac de comprendre i processar
de manera adequada missatges senzills que estiguen codificats en algun dels llenguatges propis.

Al final de I'etapa, s'espera que la competéncia comunicativa s’haja desenvolupat a un nivell més
avancat i utilitze els llenguatges de l'area per a comprendre i transmetre les idees i pensaments
propis i aliens. La produccié d’elements comunicatius amb més abstraccié és un dels avancos
esperats. Aixi mateix, s’ha d’haver aconseguit un domini de llenguatges més especifics, amb una
riquesa de vocabulari técnic, a l'altura del seu nivell de maduresa. La comprensié de missatges
d'una certa complexitat relacionats amb l'area i una major destresa argumentativa a I'hora de
transmetre les seues idees, expressar les seues reflexions i transmetre la seua visié critica sén
guestions, que, quan s’acabe l'etapa, han de formar part del bagatge de I'alumnat.

6. Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucié, de manera que s’automatitzen processos
amb eines de programacio, sistemes de control o robotica i aplicant el pensament computacional.

Aguesta competéncia aborda I'analisi de problemes quotidians i les seues possibles solucions de
manera que puguen dur-los a terme tant una persona com una maquina o intel-ligéncia artificial.

La competéncia esta enfocada a la resoluci6 de problemes, tant de manera individual com
distribuint la faena en un equip de treball, per mitja de diferents entorns de desenvolupament que
utilitzen llenguatges de programacié per blocs. L'adquisici6 d’aquesta competéncia especifica
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implica la representacié de la realitat per mitja d’abstraccions amb models, simulacions i les
estructures de dades necessaries, aixi com l'interés i la curiositat per la innovacié i el progrés
cientificotecnologic des d’una perspectiva igualitaria, inclusiva i sostenible.

El pensament computacional requereix definir propostes per a aconseguir automatitzar-lo
mitjancant algoritmes amb una seqiiéncia de passos ordenats i bucles, els quals s'implementen en
un llenguatge de programacié per blocs i s'executen en dispositius diferents. D’aquesta manera, la
competéncia esta enfocada al disseny i activacié d’algoritmes per a assolir un objectiu concret. Com
a exemples n’hi ha el desenvolupament d’una aplicacié informatica senzilla, I'automatitzacié d’un
procés o el desenvolupament d'un sistema de control d’'una maquina en la qual intervinguen
diferents entrades i eixides; és a dir, I'aplicacié de la tecnologia digital en el control d'objectes o
maquines, de manera que s’'automatitzen rutines i es facilite la interactuacié amb els objectes,
inclosos aixi els sistemes controlats amb la programacioé d’una targeta controladora o els sistemes
robotics.

En acabar el primer nivell, I'alumnat haura adquirit les destreses basiques implicades en la
programacio per blocs i haura progressat des d’un nivell basic a través de la utilitzacié d’estructures
de programacié, Us de variables, bucles. En acabar el segon nivell, I'alumnat sera capac de fer
dissenys en plataformes diferents.

7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans desafiaments del mén actual.

Els canvis son inherents a la vida d’'un ésser huma i, per tant, la capacitat d’assimilar aquests canvis
no pot entendre’s com una competéncia especifica d’'una matéria en concret, siné que és més aina
transversal a totes. Tanmateix, els canvis en el pla tecnologic i digital son percebuts de manera més
rellevant per la ciutadania i, per aixo, aquesta materia pot ser una plataforma ideal per a
desenvolupar processos d’'autoaprenentatge eficacos, que possibiliten la participacié activa en els
diferents aspectes de la vida quotidiana en els quals la tecnologia puga tindre repercussions.
Aguestes repercussions han de ser enteses tant des del punt de vista d'un futur laboral com de la
consideracié que una societat que sap usar adequadament la tecnologia pot reduir la desigualtat i
afavorir un entorn més segur i solidari a través dels valors democratics, culturals i socials propis de
la identitat europea i les seues normatives. D’altra banda, s’ha de fomentar l'autoestima i la
confianca en les possibilitats propies a I’hora d’afrontar noves situacions d’aprenentatge, i afavorir i
impulsar la capacitat d'innovar i la creativitat a I'hora d’aportar les millors solucions possibles per a
transformar la realitat. Amb aquesta competéncia es pretén, en definitiva, fer destacar el paper de
la tecnologia i la digitalitzacié en el progrés social, cultural, artistic i cientific. Es tracta, per tant,
d’una competéncia amb un component actitudinal i axioldgic important, ja que implica la
mobilitzacié de conviccions, apreciacions i valors, aixi com d’interessos i motivacions.

Quan s’acabe el primer curs, I'alumnat ha de conéixer i ser capac d'utilitzar la tecnologia a un nivell
basic per a un Us personal i podra utilitzar diferents solucions tecnologiques préviament establides
per a desenvolupar solucions creatives. El nivell d’incertesa que I'alumnat sera capac¢ de gestionar
en aquest moment sera, doncs, limitat.

En acabar I'Gltim curs, I'alumnat, a més d’un s basic de les diferents tecnologies, ha de ser capac
d’analitzar-les i valorar-les per a triar la que millor s'adapte i oferisca un servei més adequat al que
les noves necessitats demanen. Per tant, ha de poder proposar noves tecnologies per a afrontar les
diferents situacions que se li plantegen, assumir la gestié d’un grau creixent d’incertesa i ser capag
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d’actuar amb més llibertat per a afrontar els reptes. Finalment, I'alumnat ha de valorar els
assoliments del desenvolupament tecnoldgic com a motors de transformacio i de desenvolupament

social, cultural i cientific al llarg de la historia.

Relacio de les competéncies especifiques amb les competéncies clau:

— ]~

T IES Francesc Ribalta

CCL CP CMCT CD CIZSA CcC CE CCEC
CE1l X X
CE 2 X X X
CE3 X X X X
CE4 X X X X
CE>5S X X X X
CE6 X X X X X
CE7 X X X X

4.- SABERS BASICS

1. Procés de resolucié de problemes

- Estrategies de recerca i filtracié d’informacio

- Introduccié a la intel-ligéncia artificial

- Processos de disseny de prototips

- Estrategies de planificacié de la construccié d’un prototip

- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat
- Eines i técniques per a la construccié de prototips

- Introduccié a la fabricacio digital

- Metodes d’avaluacié de prototips construits

- Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar problemes des d’una

perspectiva interdisciplinaria

2. Digitalitzacié de I'’entorn personal d’aprenentatge

- Sistemes operatius comuns: instal-lacié, configuracié, actualitzacio i desinstal-laci6é d’aplicacions

- Xarxes d’ordinadors cablejades i sense fils

- Identificacié i resolucié de problemes informatics senzills en I'entorn personal

- Proteccio de dispositius i dades personals. Técniques de tractament, organitzacio i
emmagatzematge segur de la informaci6. Copies de seguretat

- Seguretat. Mesures de proteccié de dades i d’informacié. Antivirus

- Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia

- Llicéncies de programari. El programari lliure i el programari de propietat

- Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge

3. Pensament computacional, programacid, control i robotica
- Representacié de problemes per mitja del modelatge
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- Abstraccio, seqlienciacid, algoritmica i la seua representacié amb llenguatge natural i diagrames de
flux

- Estructures de control del flux del programa. Bucles

- Variables, constants, condicions i operadors

- Elaboracié de programes informatics senzills per a dispositius mobils

- Analisi de sistemes automatics: funcionament, classes i components de control

- Muntatge de robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques técniques

- Control de sistemes automatitzats i robotitzats

- Programacié i aplicacio de targetes controladores en I'experimentacié amb prototips dissenyats

- Programes de simulacié de programacié de targetes controladores

- Implicacions socials de la robotica, la intel-ligéncia artificial i la Internet de les coses

- Autoconfianca i iniciativa. Lerror, la reavaluacié i la depuraci6 com a part del procés
d’aprenentatge

4. Eines i maquines de taller

- Maquines del taller de Tecnologia

- Normes de seguretat i higiene de 'aula taller

- Riscos derivats de I'is d’eines, maquines i materials
- Elements i mesures de proteccié en el taller

- Criteris de reduccio de riscos en el taller

- Criteris d’actuacio i primers auxilis en cas d’accident
- Us de maquines i eines per a treballar els plastics

- Manteniment de les maquines i eines

5. Materials, productes i solucions tecnologiques

- Estrategies per a I'analisi morfologica i funcional i propostes de millora de productes i sistemes
tecnologics
- Plastics: Obtenci6 i classificacié de plastics. Relacié entre les propietats i I'estructura interna dels
plastics. Tecniques de manipulacié i mecanitzacié de plastics.
- Estructures i esforcos mecanics: Reaccions i classes de suport. Calcul d’esforcos en peces simples.
- Maquines simples i mecanismes: Relacié de transmissié. Mecanismes de retencié, acoblament i
lubricacioé d'eixos. Programes de simulacié de mecanismes.
- Electricitat i electronica:

- Magnituds electriques: definicié i elements de mesura.

- Circuits eléctrics: interpretacid, disseny i aplicacié en projectes

- Llei d’Ohm: analisi de circuits eléctrics de corrent continu

- Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu

- Associacions basiques de generadors i receptors eléctrics en corrent continu

- Programes informatics de simulacioé de circuits eléctrics

- Electronica analogica: components basics i simbologia

- Analisi i muntatge de circuits electronics elementals

- Simuladors per a analitzar el comportament dels circuits electronics

6. Creacio, expressioé i comunicacio

- Comunicacié técnica:
- Documentacié técnica: formats, vocabulari apropiat
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- Eines digitals per a I'elaboracié, publicacié i difusié de documentacioé técnica sobre projectes
desenvolupats
- Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzacio:
adequacio, coherencia i cohesio
- Tecniques per a I'exposicié publica de projectes desenvolupats
- Respecte en I'Gs del llenguatge: Us de llenguatge inclusiu i no discriminatori
- Col-laboracié digital
- Pautes de conducta apropiades de I'entorn virtual
- Participacio ciutadana en linia
- Propietat intel-lectual i llicéncies. Tipus de drets, duracid, limits als drets d’autoria i llicéncies
de distribucio i explotacié
- Sistemes d’intercanvi, col-laboracio i publicacié d’informacié: seguretat i Us responsable
- Elaboracié de documentacié técnica i informacié de projectes:
- Eines de creacio i edicié digital en linia. Instal-lacio, configuracio i Us responsable
- Us d'estils, taules i indexs en documents de text
- Férmules i funcions senzilles en fulls de calcul. Creacié de grafics
- Altres formats de documentacié técnica: infografies, linies de temps, animacions, comics,
llibres electronics, mapes mentals
- Produccié i edici6 senzilla d'audio i video
- Sistemes de representacio:
- Croquis i esbossos com a elements d’informacié d’objectes quotidians i industrials
- Normalitzacio i simbologia en el dibuix técnic: criteris de normalitzacio, escales i acotacio
- Dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D per a representar esquemes, circuits i objectes

7. Tecnologia sostenible

-Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient:
- Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacio, obsolescéncia
- Historia breu del desenvolupament tecnologic
- Assoliments del desenvolupament cientific i técnic
- Aprofitament sostenible de matéries primeres i recursos naturals
- Habits que potencien el desenvolupament sostenible
- Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social
- Contribucié a la consecucié dels Objectius de Desenvolupament Sostenible. Valoraci6 critica
- El desenvolupament del transport, les comunicacions, el tractament i la transmissi6 de la
informacié
- Consum responsable d'equipament informatic
- Impacte ambiental de I'activitat tecnologica i I'explotacié de recursos
- Técniques de tractament i reciclatge de residus
- Seleccio6 de recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat
per a resoldre problemes tecnologics
- L'energia: tipus, produccio, transport i consum:
- Producci6 de les diferents formes d’energia
- Impacte sobre el medi ambient
- Transport de 'energia eléctrica, carbd, petroli, gas natural
- Tecniques d’estalvi energeétic
- Energies alternatives
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5.- SITUACIONS D’APRENENTATGE

Les situacions d’aprenentatge integren tots els elements que constitueixen el procés d’ensenyament
i aprenentatge competencial, estan encaminades a assolir els objectius i plantegen tasques
complexes en les quals I'alumnat mobilitza un conjunt de recursos i sabers per a afrontar aquestes
situacions. Amb la finalitat de dissenyar situacions d’aprenentatge que siguen rellevants, es proposa
combinar una série d’elements que s’enumeren a continuacié de manera que finalment s'obtinga
I'esbdés d’una situacié d'aprenentatge ideal. Per a comencar, es proposa partir d’algun dels reptes
globals complexos als quals ens enfrontem com a societats més directament relacionats amb Ia
Tecnologia i Digitalitzacio, entre els quals cal esmentar, a tall d'exemple, la intel-ligencia artificial, la
robotica, la societat digital, I'energia (neta i segura), el canvi climatic, la sostenibilitat, la salut
(medicina personalitzada, bionanotecnologia, edicié genética) o el canvi demografic. Una vegada
seleccionat el repte, convé adoptar un posicionament sobre aquest tema: consum responsable,
respecte al medi ambient, vida saludable, resolucié pacifica de conflictes, acceptacid i gestio de la
incertesa, compromis davant de les situacions d'inequitat i exclusié, valoracié6 de la diversitat
personal i cultural, compromis ciutada en I'ambit local i global, confianca en el coneixement com a
motor del desenvolupament, aprofitament critic, étic i responsable de la cultura digital.

Arribats a aquest punt, és el moment de considerar I'esfera contextual entorn de la qual donar
sentit als aprenentatges i estimular-los. Aixi, es poden plantejar des de l'esfera personal, social,
escolar o professional. En funcié de la proposta plantejada, és possible reflexionar sobre el grau de
connexio6 de la situacié amb el mon real, que pot variar des d’'una que només té sentit dins de l'aula
fins a una auténticament real amb actuacions i solucions amb influéncia i utilitat reals. Aixi mateix,
el paper de I'alumnat dins de la situacié d’aprenentatge pot anar des de resultar creible peroé no
interactuar realment amb el mén, fins a fer que la interaccié siga real. També es pot valorar si els
sabers mobilitzats en la situacié d’aprenentatge sén essencials per a resoldre-la i es troben en el
centre del repte, desafiament o problema que es proposa. Es recomanable, a més, que el conjunt
de la informacié, dades i solucions generades mitjancant la construccié de prototips, I'analisi
d’objectes o el disseny d’experiments permeten I'argumentacié i fonamentar la presa de decisions.
Una altra de les claus per a definir una situacié optima d’aprenentatge és l'ajust del nivell
d’autonomia de l'alumnat, que comencara amb el desenvolupament de propostes quasi
completament guiades fins a una actuacié totalment autobnoma a mesura que s’aconseguisquen
nivells més alts de desenvolupament competencial. El nivell més avancat suposa que l'alumnat
decideix quina tecnologia, productes i eines, incloses les digitals, utilitza per a aconseguir els
objectius.

Per mitjda d’aquesta recerca d'oportunitats per a connectar els aprenentatges realitzats i
desenvolupar nous aprenentatges en diferents situacions ben contextualitzades, es pretén que
I'adquisicié de les competéncies especifiques de la matéria siga tan efectiva com es puga. A fi que
els aprenentatges siguen accessibles i s'adapten a les necessitats, caracteristiques i diferents ritmes
d’aprenentatge de l'alumnat, cal alinear el seu disseny amb els principis del disseny universal
d’aprenentatge accessible. Des de la perspectiva de l'accessibilitat, cal tindre en compte:
I'accessibilitat fisica, segons la qual qualsevol persona ha de poder desplacar-se, arribar i romandre
en els diferents llocs en els quals es desenvolupen les activitats i participar-hi de manera comoda,

Av. Rei En Jaume, 35. 12001 - Castell6 de |a Plana. Tel: 964 73 89 65
https://portal.edu.gva.es/iesribalta/ 12001228 @edu.gva.es



https://portal.edu.gva.es/iesribalta/

% GENERALITAT o
VALENCIANA T
N |

I IES Francesc Ribalta

— | —

Conselleria d'Educacié, Cultura,
Universitats i Ocupacié

aixi com agafar i manipular els objectes confortablement; I'accessibilitat cognitiva, que permet
comprendre els entorns, les activitats i I'Gs d'objectes, perqué estan adaptats al nivell de
comprensi6 de I'alumnat i sén predictibles; I'accessibilitat emocional, que promou que les persones
se senten competents, segures i acollides, sense conflictes a conseqliencia de les diferéncies
culturals de I'alumnat; i, finalment, 'accessibilitat sensorial, que ha de garantir I'accés a través dels
sentits a la informacié necessaria per a dur a terme les diferents activitats, manipular objectes i
desplacar-se pels entorns.

El disseny de les situacions ha d’oferir oportunitats per a generalitzar els aprenentatges i adquirir
altres de nous per mitja de tasques complexes que mobilitzen de manera coherent i eficac els
coneixements, destreses i actituds implicats en les competéncies especifiques. Finalment, cal
assenyalar que, amb la finalitat d’afavorir la mobilitzaci6 de les competéncies especifiques en
situacions i condicions noves o relativament noves respecte de les situacions en les quals s’han
aprés, convé incloure reflexions al voltant de qué passaria en el repte o problema si es modifiquen
algunes de les variables que el defineixen, presentar perspectives noves i més amplies per a
afrontar-lo o, senzillament, plantejar noves situacions o activitats susceptibles de ser abordades a
partir de les competéncies apreses.

UNITATS DIDACTIQUES (O DE PROGRAMACIO)
Al llarg del curs es desenvoluparan les seglients unitats didactiques distribuides per trimestres:

1a AVALUACIO
UNITAT 1. El procés de resolucié de problemes tecnologics
1. La resolucié tecnologica de problemes
2. El métode de projectes: analitzar
3. El métode de projectes: dissenyar
4. El métode de projectes: construir i avaluar
5. Productes tecnologics. Cicle comercial
6. Productes tecnologics. Tecnologia sostenible
UNITAT 2. Comunicacié d'idees mitjancant la representacio grafica
1. Comunicacié grafica d'idees
2. Normalitzacié
3. Escales
4. Representacio d'objectes en el sistema diedric. Vistes
5. Representacié d'objectes en perspectiva
6. Dibuixar una figura en perspectiva a partir de les vistes
7. Acotacié. Tipus de linies

2a AVALUACIO
UNITAT 4. Electricitat i electronica basiques
1. Circuits electrics i electronics
2. Magnituds eléctriques. La llei d'Ohm
3. Energia i poténcia eléctriques
4. Associacio de resisténcies i generadors. Calcul de magnituds eléctriques fonamentals
5. Funcions basiques dels principals components d'un circuit
UNITAT 6. Eines digitals per a la publicacié i difusié d'informacio
1. Publicacio¢ i difusié de documentacio relativa a projectes
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2. Conceptes basics en la transmissioé de dades

3. Principals tecnologies sense fils per a la comunicacié
4. Connexi6 a Internet

5. Benestar digital: practiques segures i riscos

3a AVALUACIO
UNITAT 3. Disseny i impressio 3D. Fabricacié sostenible
1. Fabricaci6 digital
2. Impressio 3D
3. El dilema dels plastics
4. Materials plastics. Conéixer per a reciclar
5. Técniques de fabricacié amb materials plastics
6. Fabricaci6 sostenible
UNITAT 5. Pensament computacional, programacio i robotica
1. Automatismes i robots
. Microcontroladors
. Sistemes de control
. Elements d'un sistema de control
. Intel-ligéncia artificial
. Internet de les coses
. Elements d'un robot
. La targeta controladora Arduino Uno
. Programari de programacio per a Arduino
10. Com connectar la targeta Arduino a I'ordinador
UNITAT 6. Eines digitals per a la publicacié i difusié d'informacié
1. Publicaci6 i difusié de documentacié relativa a projectes
2. Conceptes basics en la transmissié de dades
3. Principals tecnologies sense fils per a la comunicacié
4. Connexio a Internet
5. Benestar digital: practiques segures i riscos

VO ONONUT B~ WNDN

e Transversal, distribuit al llarg de tot el curs, es realitzara el Projecte.

e

v

— ]~

~
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PROPOSTES DE SITUACIONS D’APRENENTATGE

UNITAT 1 d'acord amb criteris de sostenibilitat

Creaci6 d'un producte per a donar resposta a una necessitat social

UNITAT 2 Expressar idees utilitzant el llenguatge grafic

Treballar amb noves tecnologies de fabricacié seleccionant
UNITAT 3 correctament les técniques i els materials més apropiats per a
desenvolupar projectes en entorns segurs i sostenibles

Coneixement del mon real a través de diferents muntatges de circuits

informacio i la documentacié técnica amb eines digitals

NITAT 4 .

U fisics i simulats

UNITAT 5 Simulacio, programacié i control de sistemes de control i robots
UNITAT 6 Difusi6 d'un projecte tecnologic mitjancant la publicacié de la
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6.- DISTRIBUCIO DEL TEMPS

L'assignatura de tecnologia consta de dues hores setmanals. Una hora a la setmana de treballen els
sabers basics en aules classe normals amb les unitats didactiques seglients.

1a AVALUACIO
UNITAT 1. El procés de resolucié de problemes tecnologics
UNITAT 2. Comunicacié d'idees mitjancant la representacio grafica

2a AVALUACIO
UNITAT 4. Electricitat i electronica basiques

3a AVALUACIO
UNITAT 3. Disseny i impressio 3D. Fabricacio sostenible
UNITAT 5. Pensament computacional, programacio i robotica

En I'altra hora es realitza el desdoblament en la qual la meitat de la classe treballa a 'aula
d'informatica i I'altra meitat a I'aula de taller. Aixo es realitza durant la meitat del trimestre i després
hi ha rotacio, de manera que en cada trimestre cada alumne fa 5 o0 6 sessions en a l'aula
d'informatica i 5 o 6 sessions a I'aula taller treballant les situacions d'aprenentatge.

A l'aula informatica es realitzen les seglients unitats didactiques:
UNITAT 2. Comunicacié d'idees mitjancant la representacié grafica
UNITAT 4. Electricitat i electronica basiques

UNITAT 6. Eines digitals per a la publicacio i difusio d'informacié

A l'aula taller es realitza de manera transversal un projecte a I'any utilitzant el métode de projectes

La distribucié del temps de la situacié6 d'aprenentatge ha de contemplar l'organitzacié de les
sessions en activitats, tasques, projectes, com per exemple:

SESSIONS DE CADA UNITAT COMPOSICIO (amb caracter general)
Aproximadament 8 sessions * Preguntes inicials
per a cada Unitat * Plujad'idees

* Explicacio del professor/a
* Interpretaci6 i/o dubtes

* Debat

* Dialeg

* Treball individual

* Correccib

* Conclusions
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7.- INCLUSIO

MESURES DE RESPOSTA EDUCATIVA PER LA INCLUSIO DE LALUMNAT AMB NECESSITAT ESPECIFICA
DE SUPORT EDUCATIU O AMB ALUMNAT QUE REQUERISCA ACTUACIONS PER LA COMPENSACIO DE
LES DESIGUALTATS, ES A DIR, MESURES DE NIVELL Il 1 V.

Pel que fa a I'aprenentatge i assoliment, segons el Decret 104/2018 de 27 de juliol i les “mesures de
resposta educativa per a la inclusié”, les Unitats didactiques dissenyades relacionen els
aprenentatges escolars amb el context sociocultural local i global i desenvolupen les competéncies
clau de tot l'alumnat del grup classe. S6n adients a les caracteristiques, necessitats i nivells
d’assoliment de l'alumnat del grup classe mitjancant I'aplicacié d’estratégies i técniques
metodologiques per a la inclusié (programacié multinivell, opcions multiples d’implicacio,
representacio i expressio (DUA), metodologies centrades en I'alumnat que promoguen la interaccié i
la cooperacié, TIC per l'aprenentatge, etc.) i amb una planificacié personalitzada d’activitats
d’ampliacié i reforc com a part de les unitats didactiques i projectes. També s’hi inclou
I'ensenyament d’habilitats, comportaments i actituds que desenvolupen la implicacié personal des
de les Unitats didactiques mitjancant els continguts i criteris d’avaluacié transversals que formen
part del curriculum:

-Lideratge positiu i iniciativa

-Aprenentatge col-laboratiu i cooperatiu

-Autoconfianca i fortaleses personals

-Planificacié, desenvolupament i avaluacié de projectes personals i col-lectius
-ldentificacio, expressio i autoregulacié d’emocions i sentiments

-Habilitats de comunicacio interpersonal i resolucié dialogada de conflictes

A més, s’han ajustat els procediments i instruments d’avaluacié a les caracteristiques i necessitats
de tot l'alumnat del grup classe seguint els principis de l'avaluacié inclusiva (art. 15 Decret
104/2018).

Pel que fa a la participacio i sentit de pertinenca, es fa un seguiment intensiu del control de
I'assisténcia de l'alumnat, i en cas necessari es desenvoluparien les actuacions especifiques del
protocol d'absentisme acordat al centre.

NIVELL IlIl DE RESPOSTA EDUCATIVA: NESE

Hem de diferenciar aquesta resposta, en la nostra assignatura, en els seglients casos:

NIll. 1) Adequacio personalitzada de les programacions didactiques (a diferents ritmes, estils i capacitats
d'aprenentatge).

Ens podem trobar amb alumnes que presenten DISCALCULIA, TDA, TDAH, TEA, TEL, ATENCIO DOMICILIARIA,
alumnat d’incorporacié tardana al sistema educatiu valencia... o altres necessitats singulars. Aquestes
necessitats han de ser comunicades al professorat corresponent per part del Departament d’Orientacié del
centre, prévia avaluacié de I'alumnat. Aquesta informacio justifica i orienta les decisions sobre les mesures de
resposta educativa proposades i I'aplicacié d’aquestes.

Les mesures de nivell lll que es poden dur a terme per a un alumne/a NESE seran:

e Situar I'alumne/a en primeres files de la classe.

e Company/a o grup de referéncia per a donar suport (revisioé d’exercicis, agenda).

e Motivacio, animar a participar, donar-li protagonisme

e Reduir el nombre d’exercicis que es demanen per a treballar la matéria.
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e Revisar I'lis de I'agenda per part de I'alumne/a.

e Deixar més temps als examens.

e Enunciar les preguntes de les proves escrites amb suficient claredat i espai, perquée I'alumne/a amb
dificultats de comprensio lectora puga entendre els enunciats.

e Reduir el nombre de preguntes i/o apartats del model d'examen, que sempre sera el mateix del grup de
referéncia.

e Adaptar els sabers basics de les unitats de programacid, per a impartir els continguts indispensables de la
mateéria.

e Proposar i recomanar l'alumne/alumna per al programa PAE del centre.

e En el cas d’Atencié Domiciliaria, el professor titular del grup de referéncia de l'alumne/a, es
coordinara amb el professor/a assignat a I'atencié domiciliaria de I'ambit cientific segons marca la
llei

En el cas d'haver-hi algun estudiant que necessitara una atencié educativa especial, per a la seua
correcta atencié es sol:licitaria la col-laboracié del Departament d'Orientacié i s’examinarien les
necessitats concretes de I'alumne/alumna en qulestié remetent-se a allo dispost en la seglient
legislacié: Curriculum d’ESO i Batxillerat de la CV, Orde 20/2019, de 30 d’abril i Resolucié 23 de
desembre 2021.

8.- CRITERIS D’AVALUACIO

Competéncia especifica 1.

1.1. ldentificar problemes tecnologics actuals, senzills i proxims utilitzant els sabers basics
fonamentals d’aquesta area i el pensament critic per a afrontar i donar solucié a la necessitat o
problema detectat.

1.2. Resoldre problemes i desafiaments tecnologics quotidians seguint les fases del métode de
projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen solucié a la necessitat o problema
identificat.

1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en la resolucio dels
problemes o l'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida quotidiana i gestionar
autonomament com usar-los de manera eficag, innovadora i sostenible.

1.4. Fabricar objectes, prototips o models per manipulacié i conformacié de materials: triar i emprar
eines i maquines adequades, aplicar els fonaments d’estructures, mecanismes, electricitat i
electronica i respectar les normes de seguretat i salut corresponents.

Competéncia especifica 2.

2.1. Fer cerques avancades en Internet segons criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat de
les fonts i considerant els riscos associats com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés
de resolucié de problemes tecnologics.

2.2. Comparar i valorar la informacié cientificotécnica obtinguda de manera critica: destriar la més
adequada en funcié de la faena i de la necessitat en cada ocasio.

2.3. Utilitzar la informacié cientificotécnica seleccionada de manera segura i optimitzar les seues
possibilitats per a assegurar |'eficacia a I'hora de superar els reptes tecnologics plantejats.
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2.4. Dissenyar i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball individual o en grup
cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca i adequar el temps de treball i els
coneixements per a actuar amb la major eficacia i eficiéncia possibles.

2.5. Organitzar la informacié de manera estructurada, aplicant técniques d'emmagatzematge segur.
2.6. Adoptar mesures preventives per a protegir els dispositius, les dades i la salut personal.

Competéncia especifica 3.

3.1. Triar, en cada moment, les eines de treball més adequades, valorar les seues caracteristiques, el
seu potencial i la seua adequacio a la faena que s’ha de fer.

3.2. Configurar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge i ajustar-les a les necessitats
propies.

3.3. Utilitzar i fer un manteniment dels instruments tecnologics i digitals accessibles de manera
adequada al proposit de cada accio, de manera que s'identifiquen els riscos implicits a I'utilitzar-los
i es respecten en tot moment les normes d’Us i conservacio.

3.4. Respectar i valorar les normes de seguretat i higiene en I'Gs i manipulacié de materials,
maquines, eines, sistemes digitals, etc.

Competéncia especifica 4.

4.1. Analitzar criticament els objectes, productes i solucions tecnologiques segons les seues
caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio, utilitzant métodes inductius,
deductius i logics propis del raonament tecnologic.

4.2. Emprar els elements tecnologics accessibles, considerar les implicacions derivades d’usar-los,
tant actuals com a mitja i llarg termini, i tindre tant de respecte com es puga amb el medi i I'entorn.

4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius associats a l'explotacié i la
transformacié dels diferents recursos naturals usats en la produccié de béns tecnologics quotidians.

4.4. Analitzar criticament i éticament els productes digitals utilitzats per a fer front als desafiaments
tecnologics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva, tant en I'ambit
académic com en el personal.

Competéncia especifica 5.

5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals de manera col-laborativa amb diferents formats,
tant presencialment com en remot, per a facilitar la comunicacié d’idees, opinions i propostes
tecnologiques.

5.2. Utilitzar i respectar les llicéncies i drets d’autoria en la creacié i comunicacié d'idees.

5.3. Explicar i argumentar idees, opinions i punts de vista sobre qliestions tecnologiques en
diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia
adequades.

5.4. Participar responsablement en les comunicacions interpersonals en I'ambit personal, académic
o social amb actitud cooperativa i respectuosa, tant per a intercanviar informacié vinculada amb la
tecnologia i la digitalitzaci® com per a construir vincles personals al voltant d’aquest camp de
coneixement.

5.5. Usar eficagment una llengua o més per a satisfer les necessitats comunicatives en I'ambit
tecnologic, amb un llenguatge técnic adequat i expressions no discriminatories i inclusives.

Competéncia especifica 6.
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6.1. Analitzar problemes senzills mitjancant I'iis de les estructures de control més adequades.

6.2. Planificar la solucié de problemes de manera individual i cooperativa, utilitzant els algoritmes i
les estructures de dades necessaries.

6.3. Programar aplicacions senzilles en un entorn per a l'aprenentatge de programacié basat en
blocs en dispositius mobils amb moduls d’intel-ligéncia artificial.

6.4. Automatitzar processos, maquines i objectes, amb connexié a Internet, per mitja de I'analisi,
construccio i programacio de robots o sistemes de control.

Competéncia especifica 7.

7.1. Desenvolupar solucions que utilitzen la tecnologia més adequada i analitzar el problema des de
diferents punts de vista per a obtindre solucions creatives.

7.2. Gestionar situacions d’incertesa en una realitat tecnologica canviant amb una actitud positiva, i
afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se competent.

7.3. Valorar el desenvolupament de la tecnologia com a eina per a l'avancg social i cultural de la
humanitat.

9.- INSTRUMENTS D’AVALUACIO

S'ajustaran els procediments i instruments d’avaluacié a les caracteristiques i necessitats de tot
I'alumnat del grup classe seguint els principis de I'avaluacio inclusiva (art. 15 del Decret 104/2018).

9.1 Activitats i instruments

Els instruments d’avaluacié seran adequats, variats i adaptats a les situacions d’aprenentatges per
tal de facilitar el seguiment per part del professorat i la reflexio i I'autoregulacié de I'alumnat.

Els alumnes seran avaluats segons els seglients aspectes:

® Proves escrites individuals i altres proves objectives realitzades durant [I'avaluacio
corresponent.
® Treballs realitzats tant a classe com a casa.
e Valoracio de la participacio als projectes de Centre (Dia de la ciéncia, projectes europeus...)
e Valoracié mitjancant rubriques dels treballs encomanats com per exemple:

O exercicis practics duts a terme a I'ordinador

O la maqueta dissenyada i construida al taller

O l|a memoria técnica

O la presentacio per diapositives

O l|a comunicaci6 oral de la memoria técnica
e Valoracié mitjancant llistes de seguiment i rdbriques de l'assisténcia a classe, puntualitat,
interés, la motivacio, Us correcte de materials i instruments respectant les normes de
seguretat, participacié activa en les explicacions, activitats i problemes que es plantegen
mostrant autonomia i iniciativa, respecte cap a la resta de companys/es i professorat.

S'adaptaran els criteris de qualificacié i instruments d'avaluacié a I'alumnat que faca una mobilitat
dintre d'algun dels programes europeus al llarg del curs.
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9.2 Criteris de qualificacio

Cap activitat d'avaluacié no es considera imprescindible per a la superacié de la matéria. No hi
haura nota minima de cada instrument per a establir la nota mitjana.

Es fara una ponderacié entre les diferents activitats i/o instruments d’avaluacié sempre tenint en
compte les competéncies, per tal d’obtenir la qualificacio final de I'alumnat.

Competéncies Instruments a avaluar Ponderacio

Competéncies i sabers basics Proves escrites individuals o en grup o

. 40% de la nota
Competéncia per a resoldre final
problemes

Participacio activa

. o pacto a . 10% de la

Competéncia personal i social Observacio directa de la feina de nota final

['alumnat a l'aula (llibreta)
Respecte alumnat i professorat
Compliment de les normes del centre

Activitats individuals o en grup
Practiques a 'aula-taller

Competencies procedimentals Treball a classe i/o a casa
P Pr ¢ / 20% taller, 20%
Capacitat per arribar a resultats Exposicions orals . ‘b
. . . e ., informatica de
coherents partint de situacions reals | Treballs d’investigacié .
oy la nota final
Rubriques

Participacio activa

Observacio directa de la feina de
Competéncia personal i social ['alumnat a I'aula (llibreta)

Respecte alumnat i professorat
Compliment de les normes del centre

5% taller, 5°
informatica

La nota final de curs es calculara fent la mitjana de les notes obtingudes en cadascuna de les tres
avaluacions.

Plagi en treballs

En comprovar-se mitjancant contrastacio rigorosa, que un treball, tasca o exercici ha sigut plagiat i tenint en
compte la impossibilitat d'aplicar un instrument d'avaluacié que permeta observar les vertaderes capacitats i
coneixements de I'alumnat, esta execucié quedara computada com no realitzada i la nota corresponent sera
un 0.

Us del teléfon mobil en examens i copia
Si I'alumnat usa el teléfon mobil durant la realitzaci6 d'un examen o una prova escrita, I'examen es

considerara no valid i haura de realitzar-se de nou i/o les tasques de recuperacié propostes.
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Quan se certifigue fefaentment (trobant un material de suport, p.e) que un/a alumne/a ha copiat en un
examen, perdra el seu dret a continuar realitzant eixa prova i obtindra en la mateixa la qualificacié de 0. Es
tindra en compte la impossibilitat d'aplicar correctament este instrument d'avaluacié per a mesurar les
seues vertaderes capacitats i coneixements.

El professorat decidira si repetira la mateixa prova o si, per contra, haura de realitzar una prova diferent en
una altra data i/o les tasques de recuperacié propostes.

Faltes d'assisténcia als examens

Si un alumne falta a algun examen durant el curs sera necessari la justificacié de la falta per tal de
que el professor li torne a fer I'examen. El procediment sera el seglient: I'alumne presentara un
certificat médic o sera necessaria I'assisténcia durant I'hora d'atencié a pares i mares del professor,
del pare, mare o tutor legal per tal de justificar el motiu de I'abséncia. La repeticié continuada de les
faltes als examens podra tindre efectes sobre la nota final. Lexamen per a I'alumnat absent sera
diferent del dels companys, per tal d’evitar que li diguen les preguntes. La justificacié de la falta
haura de ser el més rapid possible.

Les conductes contraries a la convivéncia tipificades en I'article 15 del Decret 195/22 del Consell
seran la base per a poder valorar adequadament la dimensié personal de la Competéncia personal,
social i d'aprendre a aprendre donada la seua relaci6 amb la capacitat d'esfor¢, autonomia i
respecte a la convivéncia pacifica, objectius d'etapa.

El reiterament d'aquestes conductes comportara que es considere la no adquisicié6 d'aquestes
competéncies i per tant, la qualificacié negativa en la competencia clau CPSAA.

Els instruments d'avaluacié seran: ftaca, Quadern del professor, documents del centre on quede
registrada la conducta i tot aquell que el professorat use a l'aula per al registre sistematic del dia a
dia.

9.3 Activitats de refor¢ i ampliacio (recuperacié i pujada de nota)

L'avaluacié dels processos d’aprenentatge de I'alumnat ha de ser continua i global i ha de tenir en
compte el seu progrés en el conjunt de les arees. L'avaluacié ha de tenir un caracter formatiu,
regulador i orientatiu del procés educatiu per proporcionar informacié als professors, als alumnes i
a les seues families i ha de possibilitar la millora tant dels processos com dels resultats de la
intervencié.

Quan el progrés d’'un alumne o alumna no siga I'adequat, s’han d’establir mesures de reforc
educatiu. Aquestes mesures s’han d’adoptar en qualsevol moment del curs, tan prompte com es
detecten les dificultats i han d’anar adrecades a garantir I'adquisici6 de les competéncies
imprescindibles per continuar el procés educatiu.

Es plantejaran activitats de refor¢ i ampliacié en cada unitat, per a oferir la possibilitat de superar
I'assignatura al llarg del curs i en qualsevol moment.

Les competéncies i sabers basics, aixi com la competéncia per a resoldre problemes es podra
recuperar en la segiient avaluacio si no se supera en l'avaluacié prévia amb una nota maxima de 5
punts.
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Les competéncies procedimentals i la capacitat per arribar a resultats coherents partint de
situacions reals consta de dues parts. La part d’informatica es podra recuperar en la seglient
avaluacio si no se supera en l'avaluacio prévia. Quant a la part de taller, si no es supera la primera
avaluacio o la segona, es podra recuperar en la seglient avaluacié. Si no es supera la tercera
avaluacié haura de realitzar el projecte a casa i un video on mostre com ha realitzat la maqueta. A
més, haura de dur a terme I'explicaci6 del circuit de manera presencial i oral.

9.4 Pla de reforg individualitzat (Pendents)

Per a cada alumne/a amb la matéria no superada del curs anterior, cal informar mitjancant
webfamilia a les families de I'evolucié de l'alumnat amb pendent: en Octubre s'explicara com
recuperar la pendent, en Desembre i Mar¢ s’informara del desenvolupament durant I'avaluacié
respecte a la pendent i en Juny sobre la recuperacié o no de la pendent i causes de la no
recuperacio.

Aguestes comunicacions recolliran els instruments, criteris d’avaluacié, temporalitzacié i les
dificultats trobades per a la superacié amb les accions a prendre.

Per a aquells alumnes amb l'assignatura de Tecnologia pendent de cursos anteriors aquesta es
podra recuperar mitjancant la realitzacié de qualsevol d’aquestes dues opcions:

1. La realitzacio d'un treball escrit; I'enunciat d’aquest treball de recuperacio estara disponible
per a I'alumne durant el mes de desembre i es podra entregar la resolucié fins a finals del
mes d’abril.

2. Per als alumnes de tercer i quart, si superen la primera avaluacié i la segona del seu curs,
hauran recuperat I'assignatura.

La nota maxima que es pot obtenir és de 5.
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ANNEX 1: RELACIO ENTRE ELS ELEMENTS DEL CURRICULUM EN TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO PER A 3r ESO

Unitat 1: El procés de resolucié de problemes tecnologics

Continguts de la unitat

1. Laresolucioé tecnologica de problemes
El métode de projectes: analitzar
El métode de projectes: dissenyar
El métode de projectes: construir i avaluar
Productes tecnologics. Cicle comercial
Productes tecnologics. Tecnologia sostenible

ocuvhobd

Situacio d' aprenentatge
Creaci6 d' un producte per donar resposta a una necessitat social d' acord amb criteris de sostenibilitat

Sabers basics Criteris d' avaluacié Competéncia | Descriptors
especifica operatius
A Procés de resolucié de problemes. 1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i propers, utilitzant | 1 CCL3,
E Tecnologia sostenible els sabers basics fonamentals d'aquesta area i el pensament critic per ETDZMZ’ D1,
afrontar i donar solucié a la necessitat o problema detectat. CPSAA, CE1

1.2. Resoldre problemes i desafiaments tecnologics quotidians seguint
les fases del métode de projectes per generar i/o utilitzar productes que
donin solucié a la necessitat o problema identificat.

1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles
en la resolucioé dels problemes o I'abordatge de reptes tecnologics
plantejats en la vida quotidiana, gestionant autonomament el seu Us de
manera eficag, innovadora i sostenible.

1.4. Fabricar objectes, prototips o models mitjancant la manipulacié i
conformacié de materials, seleccionant i emprant eines i maquines
adequades, aplicant els fonaments d'estructures, mecanismes,
electricitat i electronica, i respectant les normes de seguretat i salut
corresponents.




3.1. Elegir, en cada moment, les eines de treball més adequades, valorant
les seves caracteristiques, el seu potencial i la seva adequaci6 a la tasca a
realitzar.

STEM2,
STEMS,
STEMS,
CD5,
CPSAAL,
CE3,
CCEC3




Unitat 2: Comunicacié d' idees mitjancant la representacio grafica

Continguts de la unitat

1. Comunicacié grafica d' idees
Normalitzacio
Escales

cunbwnd

7. Acotaci6. Tipus de linies
Situacio d' aprenentatge

Representacio d' objectes en el sistema diédric. Vistes
Representacié d' objectes en perspectiva
Dibuixar una figura en perspectiva a partir de les vistes

Expressar idees utilitzant el llenguatge grafic

Sabers basics Criteris d' avaluacio Competénci | Descriptors
a especifica | operatius
B Comunicacid i difusio d' idees 7.1. Desenvolupar solucions que utilitzin la tecnologia més adequada, 7 CP2,CD2,
D. Digitalitzacié de I' entorn personal d' | analitzant el problema des de diferents punts de vista, per obtenir CD4, CD5,
aprenentatge solucions creatives. CPSAA4,
7.2. Gestionar situacions d'incertesa en una realitat tecnologica CPSAA5
canviant amb una actitud positiva, i afrontar-les utilitzant el
coneixement adquirit i sentint-se
5.3. Explicar i argumentar idees, opinions i punts de vista sobre 5 CCL1,
gliestions tecnologiques en diferents formats, utilitzant de forma STEMA4,
correcta i coherent la terminologia i la simbologia adequades. CD3,
5.4. Participar responsablement en les comunicacions interpersonals en CCEC3,
I'ambit personal, académic o social amb actitud cooperativa i CCEC4

respectuosa, tant per intercanviar informacié vinculada amb la
tecnologia i la digitalitzacid, com per construir vincles personals al
voltant d'aquest camp de coneixement.




Continguts de la unitat

1.

cubhwbd

Fabricacio digital
Impressio 3D
El dilema dels plastics

Unitat 3: Disseny i impressio 3D. Fabricacié sostenible

Materials plastics. Coneixer per reciclar
Tecniques de fabricacié amb materials plastics

Fabricacié sostenible

Situacio d' aprenentatge
Treballar amb noves tecnologies de fabricacié seleccionant correctament les técniques i els materials més apropiats per desenvolupar projectes

en entorns segurs i sostenibles

Sabers basics

Criteris d' avaluacio

Competeéncia
especifica

Descriptor
3
operatius




A Procés de resolucié de problemes
B Comunicacio i difusié d' idees
E Tecnologia sostenible

4.1. Analitzar criticament els objectes, productes i solucions
tecnologiques, atenent les seves caracteristiques funcionals i
considerant la seva naturalesa, estructura i aplicacio, utilitzant

meétodes inductius, deductius i logics propis del raonament tecnologic.

4.2. Emprar els elements tecnologics accessibles considerant les
implicacions derivades del seu Us, tant actuals com a mitjaillarg
termini, i essent el més respectuds possible amb el mediil' entorn.
4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius
associats a l'explotacié i transformacié dels diferents recursos naturals
usats en la produccié de béns tecnologics quotidians.

STEM2,
STEMS,
CD4, CC4




Unitat 4: Electricitat i electronica basiques
Continguts de la unitat

Circuits eléctrics i electronics

Magnituds eléctriques. La llei d'Ohm

Energia i poténcia eléectriques

Associacio de resisténcies i generadors. Calcul de magnituds eléctriques fonamentals
Funcions basiques dels principals components d' un circuit

uhwbdbe

Situacio d' aprenentatge
Coneixement del mén real a través de diferents muntatges de circuits fisics i simulats

Sabers basics Criteris d' avaluacié Competencia | Descriptor
especifica S
operatius
A Procés de resolucié de problemes 2.2. Comparar i valorar la informacié cientificotécnica obtinguda de 2 CCL1,
manera critica, triant la més adequada en funci6 de la tasca i de la STEM1,
seva necessitat en cada ocasio. STEMS,
2.3. Utilitzar la informacio6 cientifica técnica seleccionada de manera CDg3,
segura, optimitzant les seves possibilitats per assegurar I'eficacia en la CPSAA3,
superacio6 dels reptes tecnologics plantejats. CPSAAS5,
2.4. Dissenyar i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de CE1, CES.

treball individual o en grup cooperatiu coherent amb les
caracteristiques de la tasca, adequant el temps de treball i els
coneixements per actuar amb la major eficacia i eficiéncia possibles.




Unitat 5: Pensament computacional, programacio i robotica

Continguts de la unitat

1. Automatismes i robots
Microcontroladors
Sistemes de control
Elements d' un sistema de control
Intel-ligencia artificial
Internet de les coses
Elements d' un robot
La targeta controladora Arduino Uno
Programari de programacio per a Arduino
10 Com connectar la targeta Arduino a I'ordinador

VONOUA LN

Situacio d' aprenentatge
Simulacio, programacié i control de sistemes de control i robots

Sabers basics Criteris d' avaluacié Competéncia | Descriptors
especifica operatius

A Procés de resolucio de problemes 6.1. Analitzar problemes senzills mitjancant I'is de les 6 CP2,

C Pensament computacional, programacio i estructures de control més adequades. STEM1,

robotica 6.2. Planificar la solucié de problemes de manera STEMS,
individual i cooperativa, utilitzant els algoritmes i les CD5,
estructures de dades necessaries. CPSAAS5,
6.3. Programar aplicacions senzilles usant un entorn per CE3

a I'aprenentatge de programacié basat en blocs en
dispositius mobils afegint moduls d'intel-ligéncia
artificial.

6.4. Automatitzar processos, maquines i objectes, amb
connexio a internet, mitjancant I'analisi, construccio i
programacio de robots o sistemes de control.




Continguts de la unitat

Unitat 6: Eines digitals per a la publicacié i difusié d' informacio

1. Publicacié i difusié de documentacié relativa a projectes
2. Conceptes basics en la transmissié de dades
3. Principals tecnologies sense fil per a la comunicacié

4. Connexiod a Internet

5. Benestar digital: practiques segures i riscos

Situacio d' aprenentatge

Difusid d' un projecte tecnologic mitjancant la publicacio de la informacié i la documentacié técnica amb eines digitals

Sabers basics

Criteris d' avaluacio

Competéncia

Descriptors

especifica operatius
B Comunicacio i difusio d' 2.1. Realitzar recerques avancades a internet atenent criteris de validesa, qualitat, 2 CCL1,
idees actualitat i fiabilitat de les fonts i considerant els riscos associats a les mateixes, com STEM1,
D Digitalitzacié de I' entorn a punt de partida en qualsevol de les fases del procés de resolucié de problemes STEMS3,
personal d' aprenentatge tecnologics. CDg3,
2.5. Organitzar la informacioé de manera estructurada, aplicant técniques CPSAAS,
d'emmagatzematge segur. CPSAAS5,
2.6. Adoptar mesures preventives per a la proteccio dels dispositius, les dades i |a CE1, CE3.
salut personal.
3.2. Configurar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d'aprenentatge ajustant-les | 3 STEM2,
a les propies necessitats. STEMS,
3.3. Utilitzar i realitzar un manteniment dels instruments tecnologics i digitals STEMS5,
accessibles de manera adequada al proposit de cada accid, identificant els riscos CD5,
implicits en la seva utilitzacio i respectant en tot moment les seves normes d'Us i CPSAA1,
conservacio. CE3,
3.4. Respectar i valorar les normes de seguretat i higiene en I'Gs i manipulacié de CCEC3




materials, maquines, eines, sistemes digitals, etc..

4.4. Analitzar criticament i éticament els productes digitals utilitzats per fer front als STEM2,
desafiaments tecnologics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i STEMS5,
col-lectiva tant en I'ambit académic com en el personal. CD4, CC4
5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals de manera col-laborativa utilitzant CCL1,
diferents formats, tant presencialment com en remot, per facilitar la comunicacio STEMA4,
d'idees, opinions i propostes tecnologiques. CD3,

5.2. Utilitzar i respectar les llicéncies i drets d'autoria en la creacié i comunicacio CCEC3,
d'idees CCEC4

5.5. Usar eficagment una o més llenglies per satisfer les necessitats comunicatives
en I'ambit tecnologic, utilitzant un llenguatge técnic adequat i expressions no
discriminatories i inclusives.
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1.- CONTEXTUALITZACIO 1 JUSTIFICACIO

La tecnologia és, especialment en el moment actual, un dels factors més determinants de la
transformacié integral de la societat en qué vivim i, per tant, de les diferents conseqtiéncies i
solucions que es generen sobre les problematiques globals i locals. La seua importancia en les
nostres vides és creixent i cada vegada més rellevant davant dels desafiaments i els reptes que, de
manera recurrent i continua, s’han d’abordar a la recerca de solucions. Per aixo, la matéria de
Tecnologia ofereix recursos per a contribuir i participar activament d’aquesta transformacié amb
criteris técnics, cientifics i étics que fomenten el desenvolupament tecnologic i milloren les nostres
societats, i minimitzar aixi les repercussions negatives que el seu desenvolupament pot tindre per a
aquestes.

La contribucié de la matéria a I'assoliment dels objectius d’etapa és molt rellevant per a la major
part d'aquests, pero especialment pel que fa al desenvolupament de les competéncies
tecnologiques basiques i avancar en una reflexid ética sobre el seu funcionament i utilitzacié. El
desenvolupament d’activitats d’aprenentatge mitjancant metodologies com el métode de projectes
afavoreix, d'altra banda, el desenvolupament de I'esperit emprenedor i la confianca en si mateix, la
participacid, el sentit critic, la iniciativa personal i la capacitat per a aprendre a aprendre, planificar,
prendre decisions i assumir responsabilitats.

La matéria propicia una oportunitat valuosa per a considerar els desafiaments del segle XXI als quals
ens enfrontem com a societat, i que condicionen I'alumnat a I'hora de desenvolupar els seus
projectes vitals, socials i professionals, com ara l'acceptacié6 de les cada dia més recurrents
situacions d’incertesa a les quals fer front amb la confianca en el coneixement com a motor del
desenvolupament. Sempre des de dins d’'un marc étic, amb responsabilitat i sostenible, fomentant
una ciutadania compromesa per a actuar en I'entorn proxim per a obrir horitzons i empatitzar amb
situacions problematiques més llunyanes o globals.

En el desenvolupament d’aquesta matéria s’aborden aspectes economics, socials i ambientals
relacionats amb la influencia del desenvolupament tecnologic, i de I'automatitzacié i la robotitzacié,
tant en l'organitzacié del treball com en altres ambits de la societat, Utils per a la gestié de la
incertesa davant de situacions d’inequitat i exclusié, i afavorir aixi la igualtat d'oportunitats entre
dones i homes. D'altra banda, la tecnologia proporciona mitjans essencials per a abordar els
Objectius de Desenvolupament Sostenible com ara l'accés universal a l'energia assequible i no
contaminant, aconseguir que les ciutats i els assentaments humans siguen inclusius, segurs i
sostenibles, o garantir modalitats de consum i producci6 també sostenibles, entre d'altres.
L'accessibilitat és també un component necessari del procés tecnologic, ja que qui dissenya ha de
tindre en compte les diferents necessitats, preveure la diversitat i afavorir aixi la inclusi6 efectiva de
totes les persones en una societat moderna i plural.

La contribucié a l'adquisici6 de les competéncies clau es relaciona especialment amb la
competéncia matematica i en ciéncia, tecnologia i enginyeria. L'altra competéncia clau a la qual es fa
una contribucié important és la digital. L'aplicacié d’aprenentatges relacionats amb blocs de
continguts com el pensament computacional, la robotica o la intel-ligéncia artificial contribueix al fet
que el grau de desenvolupament d’aquesta competéncia siga I'adequat. De manera també rellevant
i fonamentalment pel desenvolupament de projectes en grup en els quals afrontar
constructivament els nous reptes que se’ls plantegen en les diferents situacions d’aprenentatge,
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aquesta matéria contribueix a la competéncia emprenedora, i a la competéncia personal, social i d
“aprendre a aprendre. De manera més transversal, contribueix al desenvolupament de les
competencies lingtistica i plurilingle.

Des d'un enfocament didactic fonamentalment practic que afavoreix la implicacio, I'alumnat té
I'oportunitat d’afrontar reptes, desafiaments o necessitats entorn de situacions d’aprenentatge ben
dissenyades, per a les quals el desenvolupament de projectes és una alternativa prioritaria. Aixi,
s'explora, s'analitzen objectes i productes, s’investiga, es planifica i es crea. Per a aixo,
s'implementen diferents tecnologies i tecniques de fabricacio, el disseny, la simulacié, la
comunicacio o la difusio d'idees o solucions. Finalment, una cosa que ha d’estar present en totes les
activitats, es reflexiona sobre el que es fa de manera que es potencien les habilitats i les estratégies
metacognitives. L'exigéncia de connectar diferents coneixements interdisciplinaris, técniques i
processos en la cerca de solucions amb el proposit de satisfer necessitats o desitjos de les persones
fa de la tecnologia una matéria idonia per a afavorir aprenentatges significatius i duradors.

En I'etapa d’Educacié Primaria I'alumnat ja s’ha iniciat en la realitzacié de projectes guiats de disseny
utilitzant operadors tecnologics senzills per a donar solucié a problemes concrets, aixi com en el
desenvolupament del pensament computacional. Aix0 proporciona la base sobre la qual
s'aprofundeix en la matéria de Tecnologia i Digitalitzaci6 en I'Educacié Secundaria Obligatoria,
consolidant les competéncies digitals i tecnologiques que, al seu torn, tenen continuitat en aquesta
matéria i que es continuara desenvolupant en estudis posteriors o en I'acompliment d’activitats
professionals.

A continuacié, es presenten els aprenentatges essencials en Tecnologia que s'espera que
aconseguisca I'alumnat que curse aquesta mateéria prenent com a idees vertebradores el métode de
resolucié de problemes basat en el desenvolupament de projectes, el caracter eminentment practic
de la materia, la seua naturalesa transversal, I'impuls de la col-laboracio i el treball en equip, la
importancia del pensament computacional, i el foment d’actituds de perseveranca i responsabilitat
relatives al desenvolupament sostenible.

Es formulen sis competéncies especifiques, de les quals es proporciona posteriorment una
explicacié6 més extensa en la descripcié. Totes mantenen connexions entre si, amb les de la resta de
les matéries de I'etapa i amb algunes de les competéncies clau, que es presenten també breument.
Els sabers basics exigits per a I'adquisicio i el desenvolupament de les competéncies especifiques
s'organitzen en cinc blocs: procés de resolucié de problemes; operadors tecnologics; pensament
computacional, automatitzacié i robotica; instal-lacions en habitatges, i tecnologia sostenible.

Amb la finalitat d'articular els sabers mitjancant tasques significatives i rellevants per a resoldre
reptes de manera autonoma i creativa, en l'apartat dedicat a les situacions d’aprenentatge es
presenten algunes directrius per a dissenyar de la manera més adient aquest context i promoure la
transferéncia del que s’ha aprés a situacions properes a la vida real. Sempre des de processos
pedagogics flexibles i accessibles, ajustats a les caracteristiques i els diferents ritmes d’aprenentatge
de l'alumnat i seguint els principis del disseny universal per a I'aprenentatge accessible.

Finalment, es formulen uns criteris d’avaluacié per a cada competéncia especifica, en qué es
precisen els aspectes més representatius del grau de desenvolupament competencial que s'espera
que lalumnat aconseguisca mitjancant I'aprenentatge, l'articulacié i la mobilitzacié dels sabers
basics en diferents situacions.

1.1.Base legal
Llei organica 3/2020, de 29 de desembre, per la qual es modifica la Llei organica 2/2006, de 3 de
maig, d'Educacid, introdueix en I'anterior redaccié de la norma importants canvis, molts d'ells
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derivats, tal com indica la propia llei en la seua exposicié de motius, de la conveniéncia de revisar les
mesures previstes en el text original a fi d'adaptar el sistema educatiu als reptes i desafiaments del
segle XXI d'acord amb els objectius fixats per la Unié Europea i la UNESCO per a la década
2020/2030.

Reial decret 217/2022 de 29 de marg, pel qual s'estableix I'ordenacié i els ensenyaments minims de
I'Educacié Secundaria Obligatoria que defineix, entre altres aspectes, els objectius, fins i principis
generals i pedagogics del conjunt de I'etapa, aixi com les competéncies clau i el perfil d'eixida de
I'alumnat al final de I'ensenyament basic.

2.- OBJECTIUS GENERALS D’ETAPA

L'Educacié Secundaria Obligatoria ha de contribuir a desenvolupar en I'alumnat les capacitats que

els permeten:
a) Assumir responsablement els seus deures, conéixer i exercir els seus drets en el respecte als
altres, practicar la tolerancia, la cooperacié i la solidaritat entre les persones i grups, exercitar-se
en el dialeg afermant els drets humans com a valors comuns d'una societat plural i preparar-se
per a l'exercici de la ciutadania democratica.
b) Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a
condicié necessaria per a una realitzacié eficac de les tasques de I'aprenentatge i com a mitja de
desenvolupament personal.
c) Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre ells. Rebutjar
els estereotips que suposen discriminacioé entre homes i dones.
d) Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues
relacions amb els altres, aixi com rebutjar la violéncia, els prejudicis de qualsevol tipus, els
comportaments sexistes i resoldre pacificament els conflictes.
e) Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacié de les fonts d'informacié per a, amb sentit
critic, adquirir nous coneixements. Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i
avancar en una reflexié ética sobre el seu funcionament i utilitzacié.
f) Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s'estructura en diferents
disciplines, aixi com conéixer i aplicar els métodes per a identificar els problemes en els diversos
camps del coneixement i de I'experiéncia.
g) Desenvolupar |'esperit emprenedor i la confianca en si mateix, la participacié, el sentit critic,
la iniciativa personal i la capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i
assumir responsabilitats.
h) Comprendre i expressar amb correccid, oralment i per escrit, en les llengilies oficials, el
valencia, com a llengua propia, i el castelld, com a llengua cooficial, textos i missatges
complexos, i iniciar-se en el coneixement, la lectura i I'estudi de la literatura.
i) Comprendre i expressar-se en una o més llenglies estrangeres de manera apropiada.
j) Conéixer, valorar i respectar els aspectes basics de la cultura i la historia propies i dels altres,
incloses les llenglies familiars, aixi com el patrimoni artistic i cultural, com a mostra del
multilinglisme i de la multiculturalitat del mén, que també s'ha de valorar i respectar.
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k) Conéixer i acceptar el funcionament del propi cos i el dels altres, respectar les diferéncies,
afermar els habits de cura i salut corporals i incorporar I'educacioé fisica i la practica de I'esport
per a afavorir el desenvolupament personal i social. Conéixer i valorar la dimensié humana de la
sexualitat en tota la seua diversitat.

[) Valorar criticament els habits socials relacionats amb la salut, el consum, la cura, I'empatia i el
respecte cap als éssers vius, especialment els animals, i el medi ambient, contribuint a la seua
conservacié i millora.

m) Apreciar la creacié artistica i comprendre el llenguatge de les diferents manifestacions
artistiques, utilitzant diversos mitjans d'expressio i representacio.

n) Prendre consciéncia de les problematiques que té plantejades la humanitat i que es
concreten en els objectius de desenvolupament sostenible.

3.- COMPETENCIES CLAUS | ESPECIFIQUES

De conformitat amb el que disposa I'article 11.1 del Reial decret 217/2022, de 29 de marg, les competéncies
clau sén les seglients:

a) Competéncia en comunicacio lingtistica (CCL)
b) Competéncia plurilinglie (CP)

c) Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (STEM)
d) Competeéncia digital (CD)

e) Competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre (CPSAA)

f) Competéncia ciutadana (CC)

g) Competéncia emprenedora (CE)

h) Competéncia en consciéncia i expressié culturals (CCEC)

La transversalitat és una condicié inherent al Perfil d'eixida, en el sentit que tots els aprenentatges
contribuien a la seua consecucié. De la mateixa manera, l'adquisici6 de cadascuna de les
competéncies clau contribueix a I'adquisicié de totes les altres. No existeix jerarquia entre elles, ni
pot establir-se una correspondéncia exclusiva amb una Unica area, ambit o matéria, sin6 que totes
es concreten en els aprenentatges de les diferents arees, ambits o matéries i, al seu torn,
s'adquireixen i desenvolupen a partir dels aprenentatges que es produeixen en el conjunt
d'aquestes.

Descriptors operatius de les competéncies clau en I'ensenyament basic

Quant a la dimensi6 aplicada de les competéncies clau, s'ha definit per a cadascuna d'elles un
conjunt de descriptors operatius, partint dels diferents marcs europeus de referéncia existents. Els
descriptors operatius de les competéncies clau constitueixen, juntament amb els objectius de
I'etapa, el marc referencial a partir del qual es concreten les competéncies especifiques de cada
area, ambit o matéria. Aquesta vinculacié entre descriptors operatius i competéncies especifiques
propicia que de l'avaluacié d'aquestes ultimes puga col-legir-se el grau d'adquisici6 de les
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competéncies clau definides en el Perfil d'eixida i, per tant, la consecucié de les competéncies i
objectius previstos per a l'etapa.

Atés que les competéncies s'adquireixen necessariament de manera seqliencial i progressiva,
s'inclouen també en el Perfil els descriptors operatius que orienten sobre el nivell d'acompliment
esperat en completar I'Educacié Primaria, afavorint i explicitant aixi la continuitat, la coheréncia i la
cohesié entre les dues etapes que composen I'ensenyament obligatori.

COMPETENCIA EN COMUNICACIO LINGUISTICA (CCL)

La competéncia en comunicacié lingliistica suposa interactuar de manera oral, escrita signada o
multimodal de manera coherent i adequada en diferents ambits i contextos i amb diferents
proposits comunicatius. Implica mobilitzar, de manera conscient, el conjunt de coneixements,
destreses i actituds que permeten comprendre, interpretar i valorar criticament missatges orals,
escrits, audiovisuals o multimodals evitant els riscos de manipulacié i desinformacio, aixi com
comunicar-se eficacment amb altres persones de manera cooperativa, creativa, ética i respectuosa.

La competéncia en comunicacio lingliistica constitueix la base per al pensament propi i per a la
construccioé del coneixement en tots els ambits del saber. Per aixo, el seu desenvolupament esta
vinculat a la reflexié explicita sobre el funcionament de la llengua en els géneres discursius
especifics de cada area de coneixement, aixi com als usos de |'oralitat, I'escriptura per a pensar i per
a aprendre. Finalment, fa possible apreciar la dimensi6 estética del llenguatge i gaudir de la cultura
literaria.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CCL1. S'expressa de manera oral, escrita, signada o multimodal amb coheréncia, correccid i
adequacié als diferents contextos socials, i participa en interaccions comunicatives amb actitud
cooperativa i respectuosa tant per a intercanviar informacid, crear coneixement i transmetre
opinions, com per a construir vincles personals.

CCL2. Comprén, interpreta i valora amb actitud critica textos orals, escrits, signats o multimodals
dels ambits personal, social, educatiu i professional per a participar en diferents contextos de
manera activa i informada i per a construir coneixement.

CCL3. Localitza, selecciona i contrasta de manera progressivament autonoma informacié procedent
de diferents fonts, avaluant la seua fiabilitat i pertinéncia en funcié dels objectius de lectura i evitant
els riscos de manipulacié i desinformacié, i la integra i transforma en coneixement per a comunicar-
la adoptant un punt de vista creatiu, critic i personal al mateix temps que respectués amb la
propietat intel-lectual.

CCL4. Llig amb autonomia obres diverses adequades a la seua edat, seleccionant les que millor
s'ajusten als seus gustos i interessos; aprecia el patrimoni literari com a llit privilegiat de
I'experiéncia individual i col-lectiva; i mobilitza la seua propia experiéncia biografica i els seus
coneixements literaris i culturals per a construir i compartir la seua interpretacié de les obres i per a
crear textos d'intencié literaria de progressiva complexitat.

CCL5. Posa les seues practiques comunicatives al servei de la convivéncia democratica, Ia
resolucié dialogada dels conflictes i la igualtat de drets de totes les persones, evitant els usos
discriminatoris, aixi com els abusos de poder, per a afavorir la utilitzacié no sols eficac sin6 també
etica dels diferents sistemes de comunicacio.
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COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

La competéncia plurilinglie implica utilitzar diferents llenglies, orals o signades, de manera
apropiada i eficac per a l'aprenentatge i la comunicacié. Aquesta competéncia suposa reconéixer i
respectar els perfils lingliistics individuals i aprofitar les experiéncies propies per a desenvolupar
estratégies que permeten mediar i fer transferéncies entre llengles, incloses les classiques, i, en el
seu cas, mantindre i adquirir destreses en la llengua o llenglies familiars i en les llenglies oficials.
Integra, aixi mateix, dimensions historiques i interculturals orientades a conéixer, valorar i respectar
la diversitat linglistica i cultural de la societat amb I'objectiu de fomentar la convivéncia
democratica.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CP1. Usa eficagment una o més llengtlies, a més de la llengua o llenglies familiars, per a respondre a
les seues necessitats comunicatives, de manera apropiada i adequada tant al seu desenvolupament
i interessos com a diferents situacions i contextos dels ambits personal, social, educatiu i
professional.

CP2. A partir de les seues experiéncies, realitza transferéncies entre diferents llenglies com a
estratégia per a comunicar-se i ampliar el seu repertori linglistic individual.

CP3. Coneix, valora i respecta la diversitat linglistica i cultural present en la societat, integrant-la en
el seu desenvolupament personal com a factor de dialeg, per a fomentar la cohesié social.

COMPETENCIA MATEMATICA | COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA | ENGINYERIA (STEM)

La competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (competéncia STEM
per les seues sigles en anglés) entranya la comprensié del moén utilitzant els métodes cientifics, el
pensament i representacié matematics, la tecnologia i els métodes de I'enginyeria per a transformar
I'entorn de forma compromesa, responsable i sostenible.

La competéncia matematica permet desenvolupar i aplicar la perspectiva i el raonament
matematics amb la finalitat de resoldre diversos problemes en diferents contextos.

La competéncia en ciéncia comporta la comprensio i explicacié de I'entorn natural i social, utilitzant
un conjunt de coneixements i metodologies, incloses I'observacié i I'experimentacié, amb la finalitat
de plantejar preguntes i extraure conclusions basades en proves per a poder interpretar i
transformar el moén natural i el context social.

La competéncia en tecnologia i enginyeria comprén l'aplicacié dels coneixements i metodologies
propis de les ciéncies per a transformar la nostra societat d'acord amb les necessitats o desitjos
humans en un marc de seguretat, responsabilitat i sostenibilitat.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

STEM1. Utilitza métodes inductius i deductius propis del raonament matematic en situacions
conegudes, i selecciona i empra diferents estratégies per a resoldre problemes analitzant
criticament les solucions i reformulant el procediment, si fora necessari.

STEM2. Utilitza el pensament cien- tific per a entendre i explicar els fendmens que ocorren al seu al
vol- tant, confiant en el coneixement com a motor de desenvolupament, plantejant-se preguntes i
comprovant hipotesis mitjancant I'experimentacié i la indagaci6, utilitzant eines i instruments
adequats, apreciant la importancia de la precisio i la veracitat i mostrant una actitud
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critica sobre I'abast i les limitacions de la ciéncia.

STEM3. Planteja i desenvolupa projectes dissenyant, fabricant i avaluant diferents prototips o
models per a generar o utilitzar productes que donen solucié a una necessitat o problema de
manera creativa i en equip, procurant la participacié de tot el grup, resolent pacificament els
conflictes que puguen sorgir, adaptant-se davant la incertesa i valorant la importancia de la
sostenibilitat.

STEM4. Interpreta i transmet els elements més rellevants de processos, raonaments,
demostracions, métodes i resultats cientifics, matematics i tecnologics de manera clara i precisa i en
diferents formats (grafics, taules, diagrames, formules, esquemes, simbols...), aprofitant de manera
critica la cultura digital i incloent el llenguatge matematic-formal amb ética i responsabilitat, per a
compartir i construir nous coneixements.

STEMS5. Emprén accions fonamentades cientificament per a pro- moure la salut fisica, mental i
social, i preservar el medi ambient i els éssers vius; i aplica principis d'ética i seguretat en la
realitzacié de projectes per a transformar el seu entorn proxim de manera sostenible, valorant el
seu impacte global i practicant el consum responsable.

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

La competéncia digital implica I'is segur, saludable, sostenible, critic i responsable, de les
tecnologies digitals per a I'aprenentatge, per al treball i per a la participacid en la societat, aixi com
la interaccié amb aquestes.

Inclou l'alfabetitzacié en informaci6 i dades, la comunicacio i la col-laboracid, I'educacié mediatica,
la creacié de continguts digitals (inclosa la programacio), la seguretat (inclos el benestar digital i les
competeéncies relacionades amb la ciberseguretat), assumptes relacionats amb la ciutadania digital,
la privacitat, la propietat intel-lectual, la resolucié6 de problemes i el pensament computacional i
critic.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CD1. Realitza cerques en internet atenent criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat,
seleccionant els resultats de manera critica i arxivant-los, per a recuperar-los, referenciar-los i
reutilitzar-los, respectant la propietat intel-lectual.

CD2. Gestiona i utilitza el seu en- torn personal digital d'aprenentatge per a construir coneixement i
crear continguts digitals, mitjancant estratégies de tractament de la informacio i I'is de diferents
eines digitals, seleccionant i configurant la més adequada en funcié de la tasca i de les seues
necessitats d'aprenentatge permanent.

CD3. Es comunica, participa, col-labora i interactua compartint continguts, dades i informacié
mitjancant eines o plataformes virtuals, i gestiona de manera respon- sable les seues accions,
preséncia i visibilitat en la xarxa, per a exercir una ciutadania digital activa, civica i reflexiva.

CDA4. Identifica riscos i adopta mesures preventives en usar les tecnologies digitals per a protegir els
dispositius, les dades personals, la salut i el medi ambient, i per a prendre consciencia de la
importancia i necessitat de fer un Us critic, legal, segur, saludable i sostenible d'aquestes
tecnologies.

CD5. Desenvolupa aplicacions informatiques senzilles i solucions tecnologiques creatives i
sostenibles per a resoldre problemes concrets o respondre a reptes proposats, mostrant interés i
curiositat per I'evolucié de les tecnologies digitals i pel seu desenvolupament sostenible i Us étic.

Av. Rei En Jaume, 35. 12001 - Castell6 de |a Plana. Tel: 964 73 89 65
https://portal.edu.gva.es/iesribalta/ 12001228 @edu.gva.es



https://portal.edu.gva.es/iesribalta/

% GENERALITAT e
VALENCIANA T
\ (71

Conselleria d'Educacié, Cultura,
Universitats i Ocupacié

ES Francesc Ribalta

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL | D'APRENDRE A APRENDRE (CPSAA)

La competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre implica la capacitat de reflexionar sobre un
mateix per a conéixer-se, acceptar-se i promoure un creixement personal constant; gestionar el
temps i la informacioé eficacment; col-laborar amb uns altres de manera constructiva; mantindre la
resiliéncia i gestionar I'aprenentatge al llarg de la vida. Inclou també la capacitat de fer front a la
incertesa i a la complexitat, adaptar-se als canvis, aprendre a gestionar els processos metacognitius,
contribuir al benestar fisic i emocional propi i de les altres persones, conservar la salut fisica i
mental, aixi com ser capac¢ de portar una vida orientada al futur, expressar empatia i abordar els
conflictes en un context integrador i de suport.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CPSAA1. Regula i expressa les seues emocions, enfortint I'optimisme, la resiliéncia, I'autoeficaciai la
cerca de proposit i motivacié cap a lI'aprenentatge, per a gestionar els reptes i canvis i harmonitzar-
los amb els seus propis objectius.

CPSAA2. Comprén els riscos per a la salut relacionats amb factors socials, consolida estils de vida
saludable a nivell fisic i mental, reco- neix conductes contraries a la convivéncia i aplica estratégies
per a abordar-les.

CPSAA3. Comprén proactivament les perspectives i les experiéncies de les altres persones i les
incorpora al seu aprenentatge, per a participar en el treball en grup, distribuint i acceptant tasques i
responsabilitats de manera equitativa i emprant estratégies cooperatives.

CPSAAA4. Realitza autoavaluacions sobre el seu procés d'aprenentatge, buscant fonts fiables per a
validar, sustentar i contrastar la informacio i per a obtindre conclusions rellevants.

CPSAA5. Planeja objectius a mitja termini i desenvolupa processos metacognitius de
retroalimentacio per a aprendre dels seus errors en el procés de construccié del coneixement.

COMPETENCIA CIUTADANA (CC)

La competéncia ciutadana contribueix al fet que alumnes i alumnes puguen exercir una ciutadania
responsable i participar plenament en la vida social i civica, basant-se en la comprensié dels
conceptes i les estructures socials, economiques, juridiques i politiques, aixi com en el coneixement
dels esdeveniments mundials i el compromis actiu amb la sostenibilitat i I'assoliment d'una
ciutadania mundial. Inclou I'alfabetitzacié civica, I'adopcié conscient dels valors propis d'una cultura
democratica fundada en el respecte als drets humans, la reflexié critica sobre els grans problemes
etics del nostre temps i el desenvolupament d'un estil de vida sostenible d'acord amb els Objectius
de Desenvolupament Sostenible plantejats en I'Agenda 2030.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CC1. Analitza i comprén idees relatives a la dimensid social i ciutadana de la seua propia identitat,
aixi com als fets culturals, historics i normatius que la determinen, de- mostrant respecte per les
normes, empatia, equitat i esperit constructiu en la interaccié amb els altres en qualsevol context.
CC2. Analitza i assumeix amb fonament els principis i valors que emanen del procés d'integracio
europea, la Constitucié espanyola i els drets humans i de la infancia, participant en activitats
comunitaries, com la presa de decisions o la resolucié de conflictes, amb actitud democratica,
respecte per la diversitat, i compromis amb la igualtat de génere, la cohesi6 social, el
desenvolupament sostenible i I'assoliment de la ciutadania mundial.
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CC3. Comprén i analitza problemes étics fonamentals i d'actualitat, considerant criticament els
valors propis i aliens, i desenvolupant judicis propis per a afrontar la controvérsia moral amb actitud
dialogant, argumentativa, respectuosa i oposada a qualsevol mena de discriminacié o violéncia.

COMPETENCIA EMPRENEDORA (CE)

La competéncia emprenedora implica desenvolupar un enfocament vital dirigit a actuar sobre
oportunitats i idees, utilitzant els coneixements especifics necessaris per a generar resultats de valor
per a uns altres. Aporta estratégies que permeten adaptar la mirada per a detectar necessitats i
oportunitats; entrenar el pensament per a analitzar i avaluar I'entorn, crear i replantejar idees
utilitzant la imaginacio, la creativitat, el pensament estratégic i la reflexié ética, critica i constructiva
dins dels processos creatius i d'innovacio; i despertar la disposicié a aprendre, a arriscar, a afrontar
la incertesa. Aixi mateix, implica prendre decisions basades en la informacid i el coneixement i
col-laborar de manera agil amb altres persones, amb motivacio, empatia, habilitats de comunicaci6 i
de negociacio, per a portar les idees plantejades a I'accidé mitjancant la planificacié i gestié de
projectes sostenibles de valor social, cultural i economicofinancer.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CE1. Analitza necessitats i oportunitats i afronta reptes amb sentit critic, fent balanc de la seua
sostenibilitat, valorant I'impacte que puguen suposar en l'entorn, per a presentar idees i solucions
innovadores, étiques i sostenibles, dirigides a crear valor en I'ambit personal, social, educatiu i
professional.

CE2. Avalua les fortaleses i feble- ses propies, fent Us d'estratégies

d'autoconeixement i autoeficacia, i comprén els elements fonamentals de I'economia i les finances,
aplicant coneixements economics i financers a activitats i situacions concretes, utilitzant destreses
que afavorisquen el treball col-laboratiu i en equip, per a reunir i optimitzar els recursos necessaris
que porten a l'accioé una experiéncia emprenedora que genere valor.

CE3. Desenvolupa el procés de creacié d'idees i solucions valuoses i pren decisions, de manera
raonada, utilitzant estratégies agils de planificacié i gestid, i reflexiona sobre el procés realitzat i el
resultat obtingut, per a portar a terme el procés de creacié de prototips in- novadors i de valor,
considerant I'experiéncia com una oportunitat per a aprendre.

COMPETENCIA EN CONSCIENCIA | EXPRESSIO CULTURALS (CCEC)

La competéncia en consciéncia i expressio culturals suposa valorar i respectar la forma en que les
idees i els significats s6n expressats i comunicats de manera creativa en les diferents societats a
través de I'art i d'altres manifestacions culturals. D'igual manera, I'adquisicié d'aquesta competéncia
comporta implicar-se, de diverses maneres i en diversos contextos, en la comprensio, el
desenvolupament i I'expressié de les idees propies i del sentit del lloc que ocupem o del paper que
exercim en la societat. Requereix, per tant, comprendre la propia identitat en continu
desenvolupament, el patrimoni en un context de diversitat cultural i la manera en qué l'art i altres
manifestacions culturals sén una manera de veure el mén i de transformar-lo.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...
CCEC1. CCEC1. Coneix, aprecia criticament i respecta el patrimoni cultural i artistic, implicant-se en
la seua conservacio i valorant I'enriquiment inherent a la diversitat cultural i artistica.
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CCEC2. Gaudeix, reconeix i analitza amb autonomia les especificitats i intencionalitats de les
manifestacions artistiques i culturals més destacades del patrimoni, distingint els mitjans i suports,
aixi com els llenguatges i elements técnics que les caracteritzen.

CCEC3. Expressa idees, opinions, sentiments i emocions per mitja de produccions culturals i
artistiques, integrant el seu propi cos i desenvolupant I'autoestima, la creativitat i el sentit del lloc
que ocupa en la societat, amb una actitud empatica, oberta i col-laborativa.

CCEC4. Coneix, selecciona i utilitza amb creativitat diversos mitjans i suports, aixi com técniques
plastiques, visuals, audiovisuals, sonores o corporals, per a la creacid de productes artistics i
culturals, tant de manera individual com col-laborativa, identificant oportunitats de
desenvolupament personal, social i laboral, aixi com d'emprenedoria.

Competéncies especifiques

1. Identificar problemes tecnologics a partir de l'estudi de les necessitats presents en I'entorn
proxim, formular propostes per a abordar-los, i resoldre’ls de manera eficient i innovadora
mitjancant processos de treball col-laboratiu i utilitzant estratégies propies del métode de

projectes.

Aquesta competéncia parteix de l'estudi de les necessitats de l'entorn proper (centre, barri,
localitat, regid...) per a detectar i abordar els problemes tecnologics trobats que, posteriorment i
després d’analitzar- los, seran la base del procés de resolucié de problemes, i s'aportaran aixi
solucions noves i Utils en resposta a les necessitats detectades, que poden exigir resoldre problemes
senzills de I'ambit tecnologic transferint i aplicant sabers interdisciplinaris. S’'inclouen en aquesta
competéncia els aspectes relatius a la participacié col-laborativa en equips de treball per a
aconseguir metes comunes assumint diversos rols amb eficacia i responsabilitat, aixi com
demostrant empatia i utilitzant el didleg per a resoldre conflictes i discrepancies. Aquesta
competéncia fa referéncia també a les propostes per a abordar els problemes tecnologics, a la
generacio d’idees i a la planificacié de tasques, la gestio de les quals ha de desembocar en una
solucié tecnologica de manera eficient, accessible, sostenible i innovadora en un procés iteratiu.

La presa de decisions ha de considerar principis étics i realitzar-se amb sentit critic, de manera que
els problemes tecnologics proposats i les seues possibles solucions repercutisquen positivament
I'entorn i el transformen ecosocialment. A més, s’ha de mostrar una actitud de preséncia en la
realitat, d’atencié i de fer- se preguntes amb la finalitat d’identificar les necessitats que cal resoldre.
Finalment, fomentar I'esperit emprenedor implica adoptar un enfocament que inclou el lideratge i
la coordinacié d'equips de treball, amb una visié global i un tractament coeducatiu, i garantir el
desenvolupament de la iniciativa i la proactivitat.

2. Fabricar solucions tecnologiques utilitzant els coneixements interdisciplinaris, les técniques i els
recursos disponibles de manera apropiada i segura per a donar una resposta satisfactoria a les
necessitats plantejades.

Aquesta competéncia fa referéncia al procés de fabricacié6 de productes o desenvolupament de
sistemes que aporten solucions accessibles i sostenibles tant a les necessitats i els problemes
plantejats com a les actuacions implicades en aquest procés. Es relaciona amb el saber fer, i esta
sempre connectada amb l'entorn, amb els recursos naturals, aixi com amb els recursos i les
técniques disponibles. Permet materialitzar els objectes o els sistemes més diversos gracies a la
convergencia de diversos coneixements i a I'is segur i responsable de diferents técniques de
fabricacié.
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S’aborden les tecniques i els procediments necessaris per a la construccié i la creacié de productes o
sistemes tecnologics, incloent-hi tant la fabricacié6 manual com la fabricacié mitjancant tecnologies
assistides per ordinador. D'aquesta manera, es pretén que l'alumnat adquirisca les destreses
necessaries per a crear productes, fomentant l'aplicacié de técniques de fabricacié digitals,
I'aprofitament dels recursos tecnologics i el compliment de les mesures de seguretat. Les diferents
actuacions que es desencadenen en el procés de creacié impliquen la intervencié de sabers propis
d’aquesta matéria (operadors mecanics, eléctrics i electronics), que s’integren amb sabers d’altres
materies, i es contribueix aixi a un aprenentatge competencial en qué intervenen diferents ambits
curriculars.

D’altra banda, aquesta competéncia fomenta la iniciativa per a emprendre i proposar accions
mostrant curiositat i interés mentre es desenvolupa el procés de fabricacié, fet que suposa
flexibilitat per a adaptar-se i buscar solucions alternatives als problemes que van sorgint durant el
procés. També inclou la necessitat de fer un s responsable dels materials, aixi com de proposar
mesures de reduccid, reutilitzacié i reciclatge de materials durant el procés de fabricacié.

3. Expressar, difondre i interpretar idees, propostes o solucions tecnologiques de manera efectiva,
emprant els recursos disponibles i participant en espais d’intercanvi d’informacié.

Aguesta competéncia abasta aspectes necessaris per a comunicar, expressar, interpretar i difondre
idees, de manera que les propostes i les opinions s'expressen de manera clara i fluida en els diversos
contextos, mitjans i canals que habitualment s’empren durant el procés de disseny, creaci6 i difusio
de solucions tecnologiques. Es fa referéncia, per tant, al bon Us dels llenguatges (lingistics,
matematics i plasticovisuals) i a la incorporacié adequada de la terminologia técnica en els diferents
formats d’expressié del coneixement, textos escrits, exposicions orals, representacions grafiques,
audiovisuals, etc. Amb aix0, es pretén garantir una comunicacié adequada d’idees, conceptes i
opinions.

La necessitat d’intercanviar informacié amb altres persones implica una actitud responsable i de
respecte cap a l'equip de treball, aixi com cap als protocols establits en el treball col-laboratiu,
aplicables tant en el context personal com en les interaccions en la xarxa a través d’eines digitals,
plataformes virtuals o xarxes socials de comunicacié, que tenen una importancia creixent per a
difondre i compartir recursos, documents i informacié.

En aquest sentit, la competéncia inclou aspectes necessaris per a una comunicacié efectiva en el
marc del treball en equip com, per exemple, I'assertivitat, la gestié adequada del temps d'exposicio,
la bona expressio, I'entonacié, I'adaptacié al context, i (s d’un llenguatge no discriminatori, inclusiu i
no sexista, entre d’altres.

4. Dissenyar i construir sistemes de control programables i robotics, desenvolupant solucions
automatitzades mitjancant la implementacié d’algorismes i operadors tecnologics.

Aquesta competéncia fa referéncia a l'aplicacié dels coneixements cientificotecnologics i dels
principis del pensament computacional al procés de disseny, la simulacié i la construccié de
sistemes capacos de realitzar funcions de manera autonoma. Per a desenvolupar-la plenament, és
necessari abordar tant la part fisica, el maquinari, com la de programacio, el programari, de la
solucié automatitzada. Aixi, d’'una banda, en la part fisica caldra modelitzar i dimensionar el procés
que es pretén robotitzar o automatitzar, per a dissenyar- lo i posteriorment construir-lo emprant
sensors, materials estructurals, actuadors i sistemes electromecanics. La seua implementacio
permetra que el projecte automatitzat que es desenvolupe opere en l'entorn real. D’altra banda,
com a programari es codificara el sistema de control del robot o la maquina automatitzada.
S’inclouen aci aspectes relatius a la implementacioé dels algorismes adequats per a aconseguir de la
manera més eficient possible, mitjancant una seqiiéncia de passos ordenats i bucles en un
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llenguatge de programacié (per blocs o per codi), el control automatic de maquines, o per a
desenvolupar aplicacions informatiques que resolguen un problema concret en diversos dispositius:
ordinadors, dispositius mobils i plaques microcontroladores. Tot aixo requereix aplicar els principis
del disseny multiplataforma, la validacioé i la depuracié de les solucions als problemes plantejats, i el
seu manteniment o la possible generalitzacié i reutilitzacié per a resoldre altres nous problemes.
S’inclou la iniciaci6 en les tecnologies emergents, com sén la Internet de les coses, les dades
massives (big data) o la intel-ligéncia artificial (I1A), davant de la necessitat d’interactuar amb I'entorn
del projecte automatitzat o el robot. La incorporaci6 d’aquestes tecnologies enfocades a
automatitzar processos es fara amb sentit critic i étic davant de l'impacte que aquestes poden
tindre.

5. Aprofitar les possibilitats que ofereixen les eines digitals per a realitzar eficientment tasques
tecnologiques, configurant-les i aplicant els coneixements interdisciplinaris adequats.

La integracio de la tecnologia digital en multitud de situacions és un fet en l'actualitat i, en aquest
sentit, es fa imprescindible en el procés d’aprenentatge permanent. Saber utilitzar i configurar les
eines digitals és un aprenentatge important tant des del punt de vista del futur laboral de I'alumnat,
com des de la perspectiva que una societat que maneja adequadament la tecnologia pot reduir la
desigualtat. A més, fomentar l'autoestima i la confianca en les propies possibilitats en haver
d’afrontar canvis constants encaixa perfectament amb la metodologia de resolucié de problemes
tecnologics, i afavorir i impulsar aixi la capacitat d’innovar i la creativitat a I’hora d’aportar les millors
solucions possibles a través dels mitjans més convenients en cada moment.

Aquesta competéncia aborda la incorporacié de les eines i dels dispositius digitals en les diferents
fases del procés de resolucié de problemes. Es el cas, per exemple, de I'Gs d’eines de disseny 3D,
I’experimentacié mitjancant simuladors en el disseny de solucions, l'aplicaci6 de tecnologies
CAM/CAE en la fabricaci6 de productes, I's de gestors de presentacié o eines de difusié en la
comunicaci6 o publicacié d'informacié, el desenvolupament de programes o aplicacions
informatiques en el control de sistemes, el bon aprofitament d’eines de col-laboracié en el treball
grupal, etc. Aquesta incorporacié ha de respectar, en tots els casos, les llicencies d’Us i els drets
d’autoria. La incorporacié de la tecnologia digital es fa necessaria en totes les fases de la
metodologia de projectes per a millorar els resultats.

En suma, aquesta competéncia se centra en I'Gs responsable i eficient de la tecnologia digital
aplicada al procés d’aprenentatge. Aixo implica el coneixement i la comprensié del funcionament
dels dispositius i les aplicacions emprats, i permet adaptar-los a les necessitats personals. Es tracta
d’aprofitar, d’'una banda, la diversitat de possibilitats que ofereix la tecnologia digital i, d’'una altra,
les aportacions dels coneixements interdisciplinaris per a millorar les solucions aportades amb el
menor nombre possible de recursos utilitzats.

6. Contribuir al desenvolupament sostenible analitzant criticament I'is d’objectes, materials,
productes, instal-lacions i processos tecnologics, valorant els impactes i les repercussions
ambientals, socials i étiques d’aquests, i proposant alternatives realistes.

La tecnologia com a resposta a les necessitats humanes ha proporcionat una millora en les
condicions de vida de les persones, pero, al mateix temps, ha tingut repercussions negatives tant en
el medi ambient com en alguns aspectes de la qualitat de vida. Al nostre voltant, multitud
d'objectes i productes quotidians sén fruit de I'avang tecnologic. El funcionament de la nostra
societat demanda, cada dia més, la generacié de nous objectes, encara que en alguns casos s'usen
de manera poc reflexiva, i es deixa guiar per la comoditat, el pragmatisme i, a vegades, el pur
consumisme.
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Totes les solucions tecnologiques provenen d’un procés productiu, iniciat amb un disseny i una
proposta basats tant en les necessitats de les persones usuaries com en els interessos de les
persones productores. L'ls d’aquests objectes, productes o solucions implica I'acceptacié de les
conseqliencies i les repercussions associades i requereix un coneixement basic de les seues
caracteristiques i una comprensié adequada del seu proposit, disseny i funcionament.

Aguesta competeéncia inclou I'analisi necessaria dels criteris de sostenibilitat i accessibilitat en el
disseny i en la fabricaci6 de béns tecnologics a través de l'estudi del consum energétic, la
contaminacié ambiental i I'impacte ecosocial. Aquesta analisi s’ha de conéixer i de tindre en compte
a I’hora d’adquirir o rebutjar un bé tecnologic. D'aquesta manera, es garanteix que la presa de
decisions es faca amb coneixement de causa, amb respecte cap a I'entorn i amb atencié a la salut i
el benestar personal.

Es pretén mostrar tant I'activitat de determinats equips de treball en Internet i la repercussidé que
poden tindre alguns projectes socials per mitja de comunitats obertes, accions de voluntariat o
projectes de servei a la comunitat, com I'efecte de la seleccié de materials, del sistema mecanic o de
I'eleccio de les fonts d’energia i les seues conversions.

L'objectiu és fomentar el desenvolupament tecnologic per a millorar el benestar social minimitzant
les repercussions negatives en altres ambits. Per a aix0, cal tindre presents tots els criteris de
sostenibilitat des del moment inicial de deteccié6 de la necessitat i apreuar-los i valorar-los en
cadascuna de les fases del procés creatiu. Aquests criteris han d’aplicar-se en tots els ambits del
desenvolupament tecnologic, des del disseny de l'arquitectura bioclimatica en edificis fins a les
instal-lacions necessaries en els habitatges, la sostenibilitat dels mitjans de transport o I'analisi del
cicle de vida dels productes creats, per esmentar-ne només alguns casos.

Finalment, la competéncia inclou també aspectes actitudinals relatius a la valoracié de |'estalvi
energetic en benefici del medi ambient i la contribucié de les noves tecnologies a aconseguir els
Objectius de Desenvolupament Sostenible.

Relacio de les competéncies especifiques amb les competéncies clau:

CCL CP CMCT CD CIZSA CcC CE CCEC
CE1 X X X X
CE 2 X X X X
CE3 X X X X X
CE4 X X X X X
CES5 X X X
CE6 X X

4.- SABERS BASICS

A. Procés de resolucio de problemes.
1.1. Estratégies i técniques
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- Estratégies de gestio de projectes col-laboratius i técniques de resolucié de problemes iteratives.

- Estudi de necessitats del centre, locals, regionals, etc. Plantejament de projectes col-laboratius,
projectes d’aprenentatge servei i/o voluntariat tecnologic.

- Tecniques d’ideacié.

- Emprenedoria, perseveranca i creativitat en la resolucié de problemes des d'una perspectiva
interdisciplinaria de I'activitat tecnologica.

- Satisfaccio i interés pel treball i la qualitat d’aquest
1.2. Productes i materials

- Cicle de vida d'un producte i les seues fases. Analisis senzilles.
- Estratégies de seleccié de materials sobre la base de les seues propietats o requisits.

1.3. Fabricacié
-Eines de disseny assistit per ordinador en 3D en la representacio i/o la fabricacié de peces
aplicades a projectes.

- Tecniques de fabricacié manual i mecanica. Aplicacions practiques.

- Tecniques de fabricacio digital. Impressié 3D i tall. Aplicacions practiques.
- Seguretat i higiene, Us responsable.

1.4. Difusio

- Presentacio i difusio del projecte. Elements, técniques i eines.
- Comunicaci6 efectiva: entonacio, expressio, gestié del temps, adaptacioé del discurs i (s d'un
llenguatge inclusiu, lliure d’estereotips sexistes.

B. Operadors Tecnologics
a. Electrénica analogica
-Components basics i simbologia.
- Analisi i muntatge de circuits elementals.
- Circuits impresos.
- Us de simuladors per a analitzar el comportament dels circuits.
- Elements aplicats a la robotica.
2.2. Electronica digital

- Components basics i simbologia.

- Introduccié a l'algebra de Boole i portes logiques.

- Analisi i muntatge de circuits elementals.

- Us de simuladors per a analitzar el comportament dels circuits.
- Elements aplicats a la robotica

2.3. Neumatica i hidraulica basica

- Sistemes hidraulics i pneumatics: ambits d’aplicacio.

- Instal-lacions hidrauliques i pneumatiques: configuracié basica.
- Components pneumatics: simbologia i funcionament.

- Circuits pneumatics basics.

- Simulacio de circuits pneumatics.
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C. Pensament Computacional, Automatitzacio i Robotica
3.1. Sistemes de control programat
- Sistemes automatics: funcionament, tipus i components de control.
- Sensors.
- Actuadors.
- Controladors.
3.2. Programacié i control
-L'ordinador i els dispositius mobils com a elements de programacié i control.
- Treball amb simuladors informatics en la verificacié i la comprovacié del funcionament dels
sistemes dissenyats.
- Espais compartits i discos virtuals.
- Aplicacions de la intel-ligéncia artificial i dades massives (big data).
- Telecomunicacions en sistemes de control.
- Internet de les coses: elements, comunicacions i control.
- Aplicacions practiques.
3.3. Robotica
- Robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques técniques
- Programacié i aplicacié de microcontroladors en I'experimentacié amb prototips dissenyats.
- Disseny, construccio i control de robots senzills de manera fisica o simulada.
- Elements pneumatics aplicats a la robotica.

D. Instal:lacions en Habitatges

4.1. Instal-lacions essencials

-Instal-lacié eléctrica.

-Instal-lacié d’aigua sanitaria.

-Instal-lacié de sanejament.

-Normativa, simbologia, analisi i muntatge basic de les instal-lacions.
- Criteris i mesures d’estalvi energetic en un habitatge.
4.2. Altres instal-lacions

- Instal-lacié de calefaccio.

- Instal-laci6 de gas.

- Instal-lacié de climatitzacié.

- Domotica.

- Criteris i mesures d’estalvi energétic en un habitatge

E. Tecnologia sostenible
- Sostenibilitat.
- Selecci6 de materials amb criteris de sostenibilitat.
- Tecniques i estratégies per a aprofitar matéries primeres i recursos naturals.
- Habits que potencien el desenvolupament sostenible.
- Disseny de processos, de productes i de sistemes tecnologics.
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- Cicle de vida de productes tecnologics.

- Obsolescéncia de productes tecnologics.

- Arquitectura bioclimatica.

- Elements que condicionen el disseny d'un edifici.

- Criteris i mesures d’estalvi energetic i d’aigua en edificis.
- Eficiéncia energética i ambiental en el transport.

- Sistemes intel-ligents de transport.

- Vehicles eléctrics i energies renovables.
- Comunitats obertes, voluntariat tecnologic i projectes de servei a la comunitat

5.- SITUACIONS D’APRENENTATGE

Les situacions d’aprenentatge integren tots els elements que constitueixen el procés d’ensenyament
i aprenentatge competencial, estan encaminades a assolir els objectius i plantegen tasques
complexes en les quals I'alumnat mobilitza un conjunt de recursos i sabers per a afrontar aquestes
situacions. Amb la finalitat de dissenyar situacions d’aprenentatge que siguen rellevants, es proposa
combinar una série d’elements que s'enumeren a continuacié de manera que finalment s’obtinga
I'esbds d’una situacié d’aprenentatge ideal. Per a comencar, es proposa partir d’algun dels reptes
globals complexos als quals ens enfrontem com a societats més directament relacionats amb Ia
Tecnologia i Digitalitzacio, entre els quals cal esmentar, a tall d'exemple, la intel-ligencia artificial, la
robotica, la societat digital, I'energia (neta i segura), el canvi climatic, la sostenibilitat, la salut
(medicina personalitzada, bionanotecnologia, edicié genética) o el canvi demografic. Una vegada
seleccionat el repte, convé adoptar un posicionament sobre aquest tema: consum responsable,
respecte al medi ambient, vida saludable, resolucié pacifica de conflictes, acceptacié i gestio de la
incertesa, compromis davant de les situacions d'inequitat i exclusid, valoracié de la diversitat
personal i cultural, compromis ciutada en I'ambit local i global, confianca en el coneixement com a
motor del desenvolupament, aprofitament critic, étic i responsable de la cultura digital.

Arribats a aquest punt, és el moment de considerar I'esfera contextual entorn de la qual donar
sentit als aprenentatges i estimular-los. Aixi, es poden plantejar des de l'esfera personal, social,
escolar o professional. En funcié de la proposta plantejada, és possible reflexionar sobre el grau de
connexié de la situacié amb el mén real, que pot variar des d’'una que només té sentit dins de l'aula
fins a una auténticament real amb actuacions i solucions amb influéncia i utilitat reals. Aixi mateix,
el paper de I'alumnat dins de la situacié d’aprenentatge pot anar des de resultar creible perd no
interactuar realment amb el mén, fins a fer que la interaccié siga real. També es pot valorar si els
sabers mobilitzats en la situacié d’aprenentatge sén essencials per a resoldre-la i es troben en el
centre del repte, desafiament o problema que es proposa. Es recomanable, a més, que el conjunt
de la informacié, dades i solucions generades mitjancant la construccié de prototips, I'analisi
d’objectes o el disseny d’experiments permeten I'argumentacié i fonamentar la presa de decisions.
Una altra de les claus per a definir una situacié optima d’aprenentatge és l'ajust del nivell
d’autonomia de l'alumnat, que comencara amb el desenvolupament de propostes quasi
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completament guiades fins a una actuacié totalment autobnoma a mesura que s’aconseguisquen
nivells més alts de desenvolupament competencial. El nivell més avancat suposa que l'alumnat
decideix quina tecnologia, productes i eines, incloses les digitals, utilitza per a aconseguir els
objectius.

Per mitjda d’aquesta recerca d'oportunitats per a connectar els aprenentatges realitzats i
desenvolupar nous aprenentatges en diferents situacions ben contextualitzades, es pretén que
I'adquisicié de les competéncies especifiques de la matéria siga tan efectiva com es puga. A fi que
els aprenentatges siguen accessibles i s'adapten a les necessitats, caracteristiques i diferents ritmes
d’aprenentatge de l'alumnat, cal alinear el seu disseny amb els principis del disseny universal
d’aprenentatge accessible. Des de la perspectiva de l'accessibilitat, cal tindre en compte:
I'accessibilitat fisica, segons la qual qualsevol persona ha de poder desplacar-se, arribar i romandre
en els diferents llocs en els quals es desenvolupen les activitats i participar-hi de manera comoda,
aixi com agafar i manipular els objectes confortablement; I'accessibilitat cognitiva, que permet
comprendre els entorns, les activitats i I's d'objectes, perqué estan adaptats al nivell de
comprensio de I'alumnat i sén predictibles; I'accessibilitat emocional, que promou que les persones
se senten competents, segures i acollides, sense conflictes a conseqilieéncia de les diferéncies
culturals de I'alumnat; i, finalment, 'accessibilitat sensorial, que ha de garantir I'accés a través dels
sentits a la informacié necessaria per a dur a terme les diferents activitats, manipular objectes i
desplacar-se pels entorns.

El disseny de les situacions ha d’oferir oportunitats per a generalitzar els aprenentatges i adquirir
altres de nous per mitja de tasques complexes que mobilitzen de manera coherent i eficac els
coneixements, destreses i actituds implicats en les competéncies especifiques. Finalment, cal
assenyalar que, amb la finalitat d’afavorir la mobilitzacié de les competéncies especifiques en
situacions i condicions noves o relativament noves respecte de les situacions en les quals s’han
aprés, convé incloure reflexions al voltant de qué passaria en el repte o problema si es modifiquen
algunes de les variables que el defineixen, presentar perspectives noves i més amplies per a
afrontar-lo o, senzillament, plantejar noves situacions o activitats susceptibles de ser abordades a
partir de les competéncies apreses.

UNITATS DIDACTIQUES (O DE PROGRAMACIO)
Al llarg del curs es desenvoluparan les seglients unitats didactiques distribuides per trimestres:

1a AVALUACIO
UNITAT 1. El procés de resolucié de problemes
Resolucié de problemes. Estratégies i técniques
Metodologies agils. Scrum i Kanban
Projecte col-laboratiu escolar. Creacié de productes
Disseny. Design thinking
Cicle de vida d' un producte. Seleccié de materials
Fabricacié6 manual i mecanica. Aplicacions
Fabricaci6 digital. Aplicacions
Comunicacio, presentacié i difusié d' un producte
UNITAT 2. Electronica analogica

1. Conceptes fonamentals previs

2. Aplicacions dels components electronics basics

©NOUA LN R
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UNITAT 3. Electronica digital
1. Electronica analogica i electronica digital
2. Els sistemes de numeracio
3. Algebra de Boole
4. Simplificacié de funcions logiques per Karnaugh
5. Portes logiques

2a AVALUACIO
UNITAT 4. Pneumatica
Materials d' Us técnic
Pneumatica basica.
Fluids. Principis fisics de funcionament
Components pneumatics fonamentals
Produccio i tractament de |' aire comprimit
Distribucio6 de |' aire comprimit
Actuadors pneumatics: els cilindres
Les valvules
Analisi de circuits pneumatics senzills
10 Resum de simbologia i representacio
UNITAT 5. Pensament computacional, automatitzacio i robotica
1. Components de sistemes de control programat: controladors, sensors i actuadors.

WO®No U PR

2. L'ordinador com a element de programacio i control.
3. Iniciacié a la intel-ligéncia artificial.
4. Internet de les coses (IoT)
5. Robotica.
3a AVALUACIO

UNITAT 6. Tecnologia sostenible

Impacte mediambiental de |' activitat tecnologica
Tecnologia sostenible. Sostenibilitat en el disseny de solucions
Fonts i formes d' energia. Energies renovables

La importancia de I' energia eléctrica

Estalvi energétic a les llars

Arquitectura bioclimatica

Transport i sostenibilitat

Evolucié sostenible: canvis en la industria de la moda
UNITAT 7. Introduccio a les instal-lacions en habitatges

1. L'energia en els habitatges. Subministraments domeéstics
2. Habitatges bioclimatics

3. Certificacio energética d' habitatges

©NOUA LN R

e Transversal, distribuit al llarg de tot el curs, es realitzara el Projecte.
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PROPOSTES DE SITUACIONS D’APRENENTATGE
Coneixer les tecniques de treball col-laboratiu actuals i aplicar-les en la

UNITAT 1 resolucio de problemes per millorar |'eficacia dels processos de
desenvolupament de projectes tecnologics

Aprendre i aplicar els conceptes basics d' electronica en el disseny i construccio
UNITAT 2 | ge projectes i maquetes reals

Aprendre a resoldre mitjancant logica situacions que requereixen un sistema
UNITAT 3 de control i actuacio, aixi com dissenyar i construir amb circuits integrats de
portes logiques aquesta solucid

Entendre el funcionament dels circuits pneumatics, reconeixent en I' entorn Ia
UNITAT 4 | seva aplicacié, aixi com els seus avantatges i inconvenients

Coneixer els fonaments de |' automatitzacio i la robotica, analitzant els

UNITAT 5 | sistemes des del coneixement tecnologic i identificant les repercussions socials
del seu desenvolupament

Coneixer I'impacte mediambiental produit per |' activitat humana i identificar
UNITAT 6 | les oportunitats de millora per oferir solucions de sostenibilitat social,
aprofitant el coneixement tecnologic

Coneixer les principals instal-lacions que hi ha als habitatges i identificar les

UNITAT 7 oportunitats de millora en la sostenibilitat, aprofitant el coneixement
tecnologic

6.- DISTRIBUCIO DEL TEMPS

L'assignatura de tecnologia consta de dues hores setmanals. Una hora a la setmana de treballen els
sabers basics en aules classe normals amb les unitats didactiques seglients.

1a AVALUACIO
UNITAT 1. El procés de resolucié de problemes
UNITAT 2. Electronica analogica
UNITAT 3. Electronica digital

2a AVALUACIO
UNITAT 4. Pneumatica
UNITAT 5. Pensament computacional, automatitzacio i robotica

3a AVALUACIO
UNITAT 6. Tecnologia sostenible
UNITAT 7. Introducci6 a les instal-lacions en habitatges
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En I'altra hora, en els grups de més de 15 alumnes, es realitza el desdoblament en la qual la meitat
de la classe treballa a I'aula d'informatica i I'altra meitat a I'aula de taller. Aixd es realitza durant la
meitat del trimestre i després hi ha rotacid, de manera que en cada trimestre cada alumnefa5o0 6
sessions en a l'aula d'informatica i 5 0 6 sessions a I'aula taller treballant les situacions
d'aprenentatge.

A l'aula informatica es realitzen les seglients unitats didactiques:
UNITAT 2. Electronica analogica
UNITAT 3. Electronica digital
UNITAT 4. Pneumatica
UNITAT 5. Pensament computacional, automatitzacio i robotica

A l'aula taller es realitza de manera transversal un projecte a I'any utilitzant el métode de projectes.

La distribucié del temps de la situacié6 d’aprenentatge ha de contemplar 'organitzacié de les
sessions en activitats, tasques, projectes, com per exemple:

SESSIONS DE CADA UNITAT COMPOSICIO (amb caracter general)

Aproximadament 8 sessions
per a cada Unitat

- Preguntes inicials

- Plujad’idees

- Explicacioé del professor/a
- Interpretacio i/o dubtes

- Debat

- Dialeg

- Treball individual

- Correccid

- Conclusions

7.- INCLUSIO

MESURES DE RESPOSTA EDUCATIVA PER LA INCLUSIO DE LALUMNAT AMB NECESSITAT ESPECIFICA
DE SUPORT EDUCATIU O AMB ALUMNAT QUE REQUERISCA ACTUACIONS PER LA COMPENSACIO DE
LES DESIGUALTATS, ES A DIR, MESURES DE NIVELL Il 1 V.

Pel que fa a I'aprenentatge i assoliment, segons el Decret 104/2018 de 27 de juliol i les “mesures de
resposta educativa per a la inclusié”, les Unitats didactiques dissenyades relacionen els
aprenentatges escolars amb el context sociocultural local i global i desenvolupen les competéncies
clau de tot l'alumnat del grup classe. S6n adients a les caracteristiques, necessitats i nivells
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d’assoliment de l'alumnat del grup classe mitjancant I'aplicacié d'estratégies i técniques
metodologiques per a la inclusié (programacié multinivell, opcions multiples d’implicacio,
representacio i expressio (DUA), metodologies centrades en I'alumnat que promoguen la interaccié i
la cooperacié, TIC per l'aprenentatge, etc.) i amb una planificacié personalitzada d’activitats
d’ampliacié i reforc com a part de les unitats didactiques i projectes. També s’hi inclou
I'ensenyament d’habilitats, comportaments i actituds que desenvolupen la implicacié personal des
de les Unitats didactiques mitjancant els continguts i criteris d’avaluacié transversals que formen
part del curriculum:

-Lideratge positiu i iniciativa

-Aprenentatge col-laboratiu i cooperatiu

-Autoconfianca i fortaleses personals

-Planificacié, desenvolupament i avaluacié de projectes personals i col-lectius
-ldentificacio, expressio i autoregulacié d’emocions i sentiments

-Habilitats de comunicacio interpersonal i resolucié dialogada de conflictes

A més, s’han ajustat els procediments i instruments d’avaluacié a les caracteristiques i necessitats
de tot l'alumnat del grup classe seguint els principis de l'avaluacié inclusiva (art. 15 Decret
104/2018).

Pel que fa a la participacio i sentit de pertinenca, es fa un seguiment intensiu del control de
I'assisténcia de l'alumnat, i en cas necessari es desenvoluparien les actuacions especifiques del
protocol d'absentisme acordat al centre.

NIVELL IlIl DE RESPOSTA EDUCATIVA: NESE

Hem de diferenciar aquesta resposta, en la nostra assignatura, en els seglients casos:

NIll. 1) Adequacio personalitzada de les programacions didactiques (a diferents ritmes, estils i capacitats
d'aprenentatge).

Ens podem trobar amb alumnes que presenten DISCALCULIA, TDA, TDAH, TEA, TEL, ATENCIO DOMICILIARIA,
alumnat d’incorporacié tardana al sistema educatiu valencia... o altres necessitats singulars. Aquestes
necessitats han de ser comunicades al professorat corresponent per part del Departament d’Orientacié del
centre, prévia avaluacié de I'alumnat. Aquesta informacio justifica i orienta les decisions sobre les mesures de
resposta educativa proposades i I'aplicacié d’aquestes.

Les mesures de nivell lll que es poden dur a terme per a un alumne/a NESE seran:

e Situar I'alumne/a en primeres files de la classe.

e Company/a o grup de referéncia per a donar suport (revisioé d’exercicis, agenda).

e Motivacid, animar a participar, donar-li protagonisme

e Reduir el nombre d’exercicis que es demanen per a treballar la matéria.

e Revisar I'is de I'agenda per part de I'alumne/a.

e Deixar més temps als examens.

¢ Enunciar les preguntes de les proves escrites amb suficient claredat i espai, perqué I'alumne/a amb
dificultats de comprensio lectora puga entendre els enunciats.

e Reduir el nombre de preguntes i/o apartats del model d’examen, que sempre sera el mateix del grup de
referéncia.

e Adaptar els sabers basics de les unitats de programacié, per a impartir els continguts indispensables de la
materia.

e Proposar i recomanar I'alumne/alumna per al programa PAE del centre.
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e En el cas d’Atencié Domiciliaria, el professor titular del grup de referéncia de l'alumne/a, es
coordinara amb el professor/a assignat a I'atencié domiciliaria de I'ambit cientific segons marca la
llei

En el cas d'haver-hi algun estudiant que necessitara una atencié educativa especial, per a la seua
correcta atencié es sol:licitaria la col-laboracié del Departament d'Orientacié i s’examinarien les
necessitats concretes de I'alumne/alumna en questié remetent-se a allo dispost en la seglient
legislacié: Curriculum d’ESO i Batxillerat de la CV, Orde 20/2019, de 30 d’abril i Resolucié 23 de
desembre 2021.

8.- CRITERIS D’AVALUACIO

Competéncia especifica 1.

1.1. Identificar problemes tecnologics a partir de I'observacié i I'analisi de I'’entorn més proper,
estudiant les seues necessitats, amb sentit critic i principis étics, de manera que conduisquen a
possibles solucions que repercutisquen positivament en la comunitat.

1.2. Idear solucions tecnologiques com més eficients, accessibles i innovadores millor, considerant
les necessitats, els requisits i les possibilitats de millora de I'entorn més proxim.

1.3. Planificar un projecte tecnologic de manera creativa, proposant solucions tecnologiques
emprenedores que generen un valor per a la comunitat.

1.4. Gestionar de manera creativa el desenvolupament d’un projecte, el temps, els materials i els
recursos disponibles, aplicant les estratégies i les técniques de col-laboracié pertinents amb una
perspectiva interdisciplinaria i seguint un procés iteratiu de validacio, des de la fase d’ideaci6 fins a
la difusio de la solucié.

Competéncia especifica 2.

2.1. Fabricar productes i solucions tecnologiques que donen resposta a necessitats de I'entorn més
proxim, aplicant eines de disseny assistit, técniques d’elaboracié manual, mecanica i digital, i
utilitzant els materials i els recursos mecanics, eléctrics, electronics i digitals adients.

2.2. Seleccionar els materials i els recursos mecanics, eléctrics, electronics, pneumatics i digitals
adequats a I’hora de crear productes i solucions tecnologiques que donen resposta a problemes o
reptes tecnologics plantejats.

2.3. Desenvolupar les destreses necessaries per a utilitzar les diferents técniques de fabricacié
manual i digital aplicades a projectes, que permeten construir solucions tecnoldgiques que
resolguen problemes o reptes tecnologics plantejats.

2.4. Utilitzar correctament eines, maquines i recursos, observant les mesures de seguretat
corresponents i triant les que sén adequades en funci6 de l'operacié que cal realitzar i del material
sobre el qual s’actua.
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2.5. Valorar la necessitat de fer un Us responsable dels materials respecte de la sostenibilitat
evitant-ne el malbaratament durant el procés de fabricacio.

Competéncia especifica 3.

3.1. Comunicar i interpretar informacié amb el vocabulari técnic, els simbols i els esquemes de
sistemes tecnologics apropiats.

3.2. Difondre i intercanviar informacié tecnoldgica emprant les eines digitals adequades.
3.3. Presentar i difondre les propostes o les solucions tecnologiques de manera efectiva.

3.4. Expressar la informacié rellevant en el desenvolupament del treball en equip de manera
assertiva.

3.5. Utilitzar I'entonacié, I'expressio, la gestié del temps i 'adaptacié adequada del discurs, i un
llenguatge inclusiu, no sexista i no discriminatori en la presentacié i la difusid de problemes, les
necessitats, els projectes i les solucions tecnologiques.

Competéncia especifica 4.

4.1. Dissenyar sistemes automatics programables i robots que siguen capacos de fer tasques que
resolguen problemes o reptes tecnologics plantejats de manera autdnoma, aplicant coneixements
de mecanica, electronica, pneumatica i components dels sistemes de control, aixi com altres
coneixements interdisciplinaris.

4.2. Construir sistemes automatics programables i robots que siguen capacos de fer tasques que
resolguen problemes o reptes tecnologics plantejats de manera autonoma, aplicant coneixements
de mecanica, electronica, pneumatica i components dels sistemes de control, aixi com altres
coneixements interdisciplinaris.

4.3. Programar per blocs o amb codi l'algoritme de control del robot o el sistema automatic que
permet que interactue amb I'entorn.

4.4. Controlar i/o simular sistemes automatics programables i robots mitjancant ordinadors,
dispositius mobils o plaques microcontroladores.

4.5. Integrar en les maquines i els sistemes tecnologics aplicacions informatiques i tecnologies
digitals emergents de control i simulacié com ara Internet de les coses, dades massives (big data) i
intel-ligéncia artificial amb sentit critic i étic.

Competéncia especifica 5.

5.1. Configurar diferents aplicacions i eines digitals tenint en compte les necessitats personals i en
funcioé dels problemes o els reptes tecnologics plantejats.

5.2. Fer tasques tecnologiques de manera eficient mitjancant I'is d’eines digitals, aplicant
coneixements interdisciplinaris amb autonomia.

5.3. Emprar éticament i responsablement les eines digitals.
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5.4. Utilitzar i respectar les llicéncies i els drets d’autoria propis de les eines digitals.

Competéncia especifica 6.

6.1. Fer un Us responsable de la tecnologia, mitjancant I'analisi i l'aplicacié de criteris de
sostenibilitat i accessibilitat en el disseny dels productes tecnologics, en la seleccié dels materials,
en els processos de fabricacié i en el seu reciclatge, i minimitzar aixi I'impacte negatiu en la societat
i en el planeta.

6.2. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius associats a I'explotacio i la
transformacié dels diferents recursos naturals utilitzats en I'elaboracié de productes tecnologics.

6.3. Valorar la repercussio i els beneficis del desenvolupament de projectes tecnologics de caracter
social per mitja de comunitats obertes, accions de voluntariat o projectes de servei a la comunitat.

6.4. Analitzar les repercussions mediambientals provocades per l'arquitectura bioclimatica, |
“ecotransport i les instal-lacions doméstiques valorant la contribuci6 de les tecnologies al
desenvolupament sostenible.

6.5. Analitzar el disseny i la fabricacié d'un producte que done resposta a una necessitat plantejada,
avaluant-ne la demanda, I'evolucié i la previsid de fi de cicle de vida amb un criteri étic, responsable
i inclusiu.

9.- INSTRUMENTS D’AVALUACIO

S'ajustaran els procediments i instruments d’avaluacié a les caracteristiques i necessitats de tot
I'alumnat del grup classe seguint els principis de I'avaluacio inclusiva (art. 15 del Decret 104/2018).

9.1 Activitats i instruments

Els instruments d’avaluacié seran adequats, variats i adaptats a les situacions d’aprenentatges per
tal de facilitar el seguiment per part del professorat i la reflexié i I'autoregulacié de I'alumnat.

Els alumnes seran avaluats segons els seglients aspectes:
® Proves escrites individuals i altres proves objectives realitzades durant I'avaluacié
corresponent.
e Treballs realitzats tant a classe com a casa.
e Valoracio de la participaci6 als projectes de Centre (Dia de la ciéncia, projectes europeus...)
e Valoracié mitjancant rubriques dels treballs encomanats com per exemple:
O exercicis practics duts a terme a l'ordinador
O la maqueta dissenyada i construida al taller
O la memoria técnica
O la presentacio per diapositives
O la comunicacié oral de la memoria técnica
e Valoracié mitjancant llistes de seguiment i rabriques de I'assisténcia a classe, puntualitat,
interés, la motivacid, Us correcte de materials i instruments respectant les normes de

Av. Rei En Jaume, 35. 12001 - Castell6 de |a Plana. Tel: 964 73 89 65
https://portal.edu.gva.es/iesribalta/ 12001228 @edu.gva.es



https://portal.edu.gva.es/iesribalta/

&4 GENERALITAT

~

VALENCIANA
A

Conselleria d'Educacié, Cultura,
Universitats i Ocupacié

— ]~

Y

i( IES Francesc Ribalta

seguretat, participacié activa en les explicacions, activitats i problemes que es plantegen
mostrant autonomia i iniciativa, respecte cap a la resta de companys/es i professorat.

S'adaptaran els criteris de qualificacié i instruments d'avaluacié a I'alumnat que faca una mobilitat
dintre d'algun dels programes europeus al llarg del curs.

9.2 Criteris de qualificacié

Cap activitat d'avaluacié no es considera imprescindible per a la superacié de la matéria. No hi
haura nota minima de cada instrument per a establir la nota mitjana.

Es fara una ponderacié entre les diferents activitats i/o instruments d’avaluacié sempre tenint en
compte les competeéncies, per tal d'obtenir la qualificacio final de I'alumnat.

Competéncies

Instruments a avaluar

Ponderacio

Competéncies i sabers basics
Competéncia per a resoldre
problemes

Competéncia personal i social

Proves escrites individuals o en grup

Participacio activa

Observacio directa de la feina de
['alumnat a l'aula (llibreta)

Respecte alumnat i professorat
Compliment de les normes del centre

40% de la nota
final

10% dela
nota final

Competencies procedimentals
Capacitat per arribar a resultats
coherents partint de situacions reals

Competéncia personal i social

Activitats individuals o en grup
Practiques a 'aula-taller
Treball a classe i/o a casa
Exposicions orals

Treballs d’investigacié
Rubriques

Participacio activa

Observacio directa de la feina de
['alumnat a I'aula (llibreta)

Respecte alumnat i professorat
Compliment de les normes del centre

20% taller, 20%
informatica de
la nota final

5% taller, 5%
informatica
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Competéncies

Instruments a avaluar

Ponderacio

Competéncies i sabers basics
Competéncia per a resoldre
problemes

Competéncia personal i social

Proves escrites individuals o en grup

Participacio activa

Observacio directa de la feina de
['alumnat a I'aula (llibreta)

Respecte alumnat i professorat
Compliment de les normes del centre

35% de la nota
final

5% de la nota
final

Competencies procedimentals
Capacitat per arribar a resultats
coherents partint de situacions reals

Activitats individuals o en grup
Practiques a l'aula-taller
Treball a classe i/o a casa
Exposicions orals

Treballs d’investigacié

25% taller, 25%
informatica de
la nota final

Rubriques

Participacio activa

Observacié directa de la feina de
['alumnat a I'aula (llibreta)

Respecte alumnat i professorat
Compliment de les normes del centre

5% taller, 5%

.. . informatica
Competéncia personal i social

La nota final de curs es calculara fent la mitjana de les notes obtingudes en cadascuna de les tres
avaluacions.

Plagi en treballs

En comprovar-se mitjancant contrastacio rigorosa, que un treball, tasca o exercici ha sigut plagiat i tenint en
compte la impossibilitat d'aplicar un instrument d'avaluacié que permeta observar les vertaderes capacitats i
coneixements de |'alumnat, esta execucié quedara computada com no realitzada i la nota corresponent sera
un 0.

Us del teléefon mobil en examens i copia

Si I'alumnat usa el teléfon mobil durant la realitzaci6 d'un examen o una prova escrita, I'examen es
considerara no valid i haura de realitzar-se de nou i/o les tasques de recuperacié propostes.

Quan se certifique fefaentment (trobant un material de suport, p.e) que un/a alumne/a ha copiat en un
examen, perdra el seu dret a continuar realitzant eixa prova i obtindra en la mateixa la qualificacié de 0. Es
tindra en compte la impossibilitat d'aplicar correctament este instrument d'avaluacié per a mesurar les
seues vertaderes capacitats i coneixements.
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El professorat decidira si repetira la mateixa prova o si, per contra, haura de realitzar una prova diferent en
una altra data i/o les tasques de recuperacié propostes.

Faltes d'assisténcia als examens

Si un alumne falta a algun examen durant el curs sera necessari la justificacié de la falta per tal de
qué el professor li torne a fer I'examen. El procediment sera el seglient: I'alumne presentara un
certificat médic o sera necessaria I'assisténcia durant I'hora d'atencié a pares i mares del professor,
del pare, mare o tutor legal per tal de justificar el motiu de I'abséncia. La repeticié continuada de les
faltes als examens podra tindre efectes sobre la nota final. Lexamen per a I'alumnat absent sera
diferent del dels companys, per tal d’evitar que li diguen les preguntes. La justificacié de la falta
haura de ser el més rapid possible.

Les conductes contraries a la convivéncia tipificades en l'article 15 del Decret 195/22 del Consell
seran la base per a poder valorar adequadament la dimensié personal de la Competéncia personal,
social i d'aprendre a aprendre donada la seua relaci6 amb la capacitat d'esfor¢, autonomia i
respecte a la convivéncia pacifica, objectius d'etapa.

El reiterament d'aquestes conductes comportara que es considere la no adquisici6 d'aquestes
competéncies i per tant, la qualificacié negativa en la competéncia clau CPSAA.

Els instruments d'avaluacié seran: ftaca, Quadern del professor, documents del centre on quede
registrada la conducta i tot aquell que el professorat use a l'aula per al registre sistematic del dia a
dia.

9.3 Activitats de reforc i ampliacioé (recuperacio i pujada de nota)

L'avaluacié dels processos d’aprenentatge de I'alumnat ha de ser continua i global i ha de tenir en
compte el seu progrés en el conjunt de les arees. L'avaluacié ha de tenir un caracter formatiu,
regulador i orientatiu del procés educatiu per proporcionar informacio als professors, als alumnes i
a les seues families i ha de possibilitar la millora tant dels processos com dels resultats de la
intervencié.

Quan el progrés d’'un alumne o alumna no siga I'adequat, s’han d’establir mesures de reforc
educatiu. Aquestes mesures s’han d’adoptar en qualsevol moment del curs, tan prompte com es
detecten les dificultats i han d’anar adrecades a garantir I'adquisici6 de les competéncies
imprescindibles per continuar el procés educatiu.

Es plantejaran activitats de refor¢ i ampliacié en cada unitat, per a oferir la possibilitat de superar
I'assignatura al llarg del curs i en qualsevol moment.

Les competencies i sabers basics, aixi com la competéncia per a resoldre problemes es podra
recuperar en la seglient avaluacio si no se supera en l'avaluacié prévia amb una nota maxima de 5
punts.

Les competéncies procedimentals i la capacitat per arribar a resultats coherents partint de
situacions reals consta de dues parts. La part d’informatica es podra recuperar en la seglient
avaluacié si no se supera en l'avaluacié prévia. Quant a la part de taller, si no es supera la primera
avaluacié o la segona, es podra recuperar en la seglient avaluacié. Si no es supera la tercera
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avaluacié haura de realitzar el projecte a casa i un video on mostre com ha realitzat la maqueta. A
més, haura de dur a terme I'explicaci6 del circuit de manera presencial i oral.

9.4 Pla de reforg individualitzat (Pendents)

Per a cada alumne/a amb la matéria no superada del curs anterior, cal informar mitjancant
webfamilia a les families de I'evolucié de I'alumnat amb pendent: en Octubre s'explicara com
recuperar la pendent, en Desembre i Mar¢ s’informara del desenvolupament durant l'avaluacié
respecte a la pendent i en Juny sobre la recuperacié o no de la pendent i causes de la no
recuperacio

Aquestes comunicacions recolliran els instruments, criteris d’avaluacié, temporalitzacié i les
dificultats trobades per a la superaciéo amb les accions a prendre.

Per a aquells alumnes amb l'assignatura de Tecnologia pendent de cursos anteriors aquesta es
podra recuperar mitjancant la realitzacié de qualsevol d’aquestes dues opcions:

1. La realitzacio d'un treball escrit; I'enunciat d’aquest treball de recuperacio estara disponible
per a I'alumne durant el mes de desembre i es podra entregar la resolucio fins a finals del
mes d’abril.

2. Per als alumnes de tercer i quart, si superen la primera avaluacié i la segona del seu curs,
hauran recuperat I'assignatura.

La nota maxima que es pot obtenir és de 5.
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ANNEX 1: RELACIO ENTRE ELS ELEMENTS DEL CURRICULUM EN TECNOLOGIA | DIGITALITZACIO PER A 4r ESO

Unitat 1: El procés de resolucié de problemes
Continguts de la unitat
= Resolucié de problemes. Estratégies i técniques
= Metodologies agils. Scrum i Kanban
= Projecte col-laboratiu escolar. Creacié de productes
= Disseny. Design thinking
= Cicle de vida d' un producte. Seleccié de materials
= Fabricacié manual i mecanica. Aplicacions
= Fabricacio digital. Aplicacions
= Comunicacid, presentacio i difusié d' un producte

Situacio d' aprenentatge
Coneéixer les técniques de treball col-laboratiu actuals i aplicar-les en la resolucié de problemes per millorar I'eficacia dels processos de
desenvolupament de projectes tecnologics

Sabers basics Criteris d' avaluacié Competéncia | Descriptor
especifica s
operatius
A. Procés de resolucio de problemes. 1.1. Idear i planificar solucions tecnologiques emprenedores que generin 1 STEM1,

o Estratégies i técniques un valor per a la comunitat a partir de I'observacio i I'analisi de I'entorn STEM2,

o Productes i materials més proper, estudiant les seves necessitats, requisits i possibilitats de CD1, CD3,

o Fabricacié millora. CPSAA3,

o Difusid 1.2. Aplicar amb iniciatives col-laboratives de gestié de projectes amb una CPSAA4,
perspectiva interdisciplinaria i seguint un procés iteratiu de validacio, des CE1, CE3
de la fase d'ideacio fins a la difusié de la solucié.

1.3. Abordar la gesti6 del projecte de forma creativa, aplicant estratégies i
técniques col-laboratives adequades, aixi com métodes de recerca en la
ideacio de solucions el més eficients, accessibles i innovadores possibles.




2.1. Analitzar el disseny d'un producte que doni resposta a una necessitat STEM2,
plantejada, avaluant la seva demanda, evolucié i previsié de fi de cicle de STEMS5,
vida amb un criteri étic, responsable i inclusiu. CD2,
2.2. Fabricar productes i solucions tecnologiques, aplicant eines de disseny CPSAAA4,
assistit, técniques d'elaboracié manual, mecanica i digital i utilitzant els CC4,
materials i recursos mecanics, eléctrics, electronics i digitals adequats CCEC4
3.1. Intercanviar informacié i fomentar el treball en equip de manera CCL1,
assertiva, emprant les eines digitals adequades juntament amb el STEM4,
vocabulari técnic, simbols i esquemes de sistemes tecnologics apropiats. CD3,
3.2. Presentar i difondre les propostes o solucions tecnologiques de CPSAA3,
manera efectiva, emprant I'entonacio, expressio, gestioé del temps i CCEC3

adaptacio adequada del discurs, aixi com un llenguatge inclusiu i no
sexista.




Continguts de la unitat
1. Conceptes fonamentals previs

Unitat 2: Electronica analogica

2. Aplicacions dels components electronics basics

Situacio d' aprenentatge

Aprendre i aplicar els conceptes basics d' electronica en el disseny i construccié de projectes i maquetes reals

Sabers basics Criteris d' avaluacié Competéncia | Descriptor
especifica S
operatius
B. Operadors tecnologics 1.1. Idear i planificar solucions tecnologiques emprenedores que generin 1 CpP2,

o Electronica analogica. un valor per a la comunitat a partir de I'observacio i I'analisi de I'entorn STEM1,
Components basics, simbologia, | més proper, estudiant les seves necessitats, requisits i possibilitats de STEMS,
analisi i muntatge fisic i simulat | millora. CD5,
de circuits elementals 1.2. Aplicar amb iniciatives col-laboratives de gesti6é de projectes amb una CPSAAS5,

perspectiva interdisciplinaria i seguint un procés iteratiu de validacio, des CE3
de la fase d'ideacio fins a la difusié de la solucid.
2.2. Fabricar productes i solucions tecnologiques, aplicant eines de disseny | 2 STEM2,
assistit, técniques d'elaboracié manual, mecanica i digital i utilitzant els STEMS5,
materials i recursos mecanics, eléctrics, electronics i digitals adequats CD2,
CPSAA4,
CC4,
CCEC4
4.1. Dissenyar, construir, controlar o simular sistemes automatics 4 CP2,
programables i robots que siguin capacos de realitzar tasques de forma STEM1,
autonoma, aplicant coneixements de mecanica, electronica, pneumatica i STEMS3,
components dels sistemes de control, aixi com altres coneixements CD5,
interdisciplinaribles. CPSAA?5,
4.2. Integrar en les maquines i sistemes tecnologics aplicacions CE3




informatiques i tecnologies digitals emergents de control i simulacié com
I'internet de les coses, el big data i la intel-ligéncia artificial amb sentit critic
i etic.

5.1. Resoldre tasques proposades de manera eficient, mitjancant I'Gs i CP2,CD2,
configuracié de diferents aplicacions i eines digitals, aplicant coneixements CD5,
interdisciplinaris amb autonomia. CPSAA4,

CPSAA5




Continguts de la unitat

Unitat 3: Electronica digital

1. Electronica analogica i electronica digital

2. Els sistemes de numeracio
3. Algebra de Boole

4. Simplificacié de funcions logiques per Karnaugh

5. Portes logiques

Situacié d' aprenentatge

Aprendre a resoldre mitjancant logica situacions que requereixen un sistema de control i actuacio, aixi com dissenyar i construir amb circuits
integrats de portes logiques aquesta solucié

Sabers basics Criteris d' avaluacié Competéncia | Descriptor
especifica s
operatius
B. Operadors tecnologics 2.2. Fabricar productes i solucions tecnologiques, aplicant eines de disseny | 2 STEM2,
[ Electronica digital basica. assistit, técniques d'elaboracié manual, mecanica i digital i utilitzant els STEMS,
materials i recursos mecanics, eléctrics, electronics i digitals adequats CD2,
CPSAA4,
CC4,
CCEC4
4.1. Dissenyar, construir, controlar o simular sistemes automatics 4 CP2,
programables i robots que siguin capacos de realitzar tasques de forma STEM1,
autonoma, aplicant coneixements de mecanica, electronica, pneumatica i STEMS3,
components dels sistemes de control, aixi com altres coneixements CD5,
interdisciplinaribles. CPSAA?5,
4.2. Integrar en les maquines i sistemes tecnologics aplicacions CE3

informatiques i tecnologies digitals emergents de control i simulacié com
I'internet de les coses, el big data i la intel-ligéncia artificial amb sentit
critic i étic.




5.1. Resoldre tasques proposades de manera eficient, mitjancant I'Us i
configuracié de diferents aplicacions i eines digitals, aplicant coneixements
interdisciplinaris amb autonomia.

CP2, CD2,
CD5,
CPSAAA4,
CPSAA5




Unitat 4: Pneumatica
Continguts de la unitat

Materials d' Us técnic

Pneumatica basica.

Fluids. Principis fisics de funcionament
Components pneumatics fonamentals
Producci6 i tractament de |I' aire comprimit

Distribucioé de |' aire comprimit

Ooooooan

Actuadors pneumatics: els cilindres
O Les valvules

CJ Analisi de circuits pneumatics senzills
[0 Resum de simbologia i representacio

Situacio d' aprenentatge

Entendre el funcionament dels circuits pneumatics, reconeixent en I' entorn la seva aplicacid, aixi com els seus avantatges i inconvenients

Sabers basics Criteris d' avaluacié Competéncia | Descriptor
especifica s
operatius
B. Operadors tecnologics 2.2. Fabricar productes i solucions tecnologiques, aplicant eines de disseny | 2 STEM2,
[0 Pneumatica basica. Circuits. assistit, tecniques d'elaboracié manual, mecanica i digital i utilitzant els STEMS,
materials i recursos mecanics, eléctrics, electronics i digitals adequats CD2,
CPSAA4,
CC4,

CCEC4




4.1. Dissenyar, construir, controlar o simular sistemes automatics

CP2,

programables i robots que siguin capacos de realitzar tasques de forma STEM1,
autonoma, aplicant coneixements de mecanica, electronica, pneumatica i STEMS,
components dels sistemes de control, aixi com altres coneixements CD5,
interdisciplinaribles. CPSAA?5,
4.2. Integrar en les maquines i sistemes tecnologics aplicacions CE3
informatiques i tecnologies digitals emergents de control i simulacié com

I'internet de les coses, el big data i la intel-ligéncia artificial amb sentit

critici étic.

5.1. Resoldre tasques proposades de manera eficient, mitjancant I'Gs i CP2,CD2,
configuracié de diferents aplicacions i eines digitals, aplicant coneixements CD5,
interdisciplinaris amb autonomia. CPSAA4,

CPSAA5




Unitat 5: Pensament computacional, automatitzacio i robotica

Continguts de la unitat
1) Components de sistemes de control programat: controladors, sensors i actuadors.

2) L'ordinador com a element de programacio i control.

3) Iniciaci6 a la intel-ligencia artificial.
4) Internet de les coses (loT)
5) Robotica.

Situacié d' aprenentatge
Coneéixer els fonaments de |I' automatitzacio i la robotica, analitzant els sistemes des del coneixement tecnologic i identificant les repercussions
socials del seu desenvolupament

Sabers basics Criteris d' avaluacié Competéncia | Descriptor
especifica s
operatius
C. Pensament computacional, programacio i robotica. 4.1. Dissenyar, construir, controlar o simular 4 CP2,
[0 Components de sistemes de control programat: sistemes automatics programables i robots que STEM1,
controladors, sensors i actuadors. siguin capacos de realitzar tasques de forma STEMS,
O L' ordinador i els dispositius mobils com a elements | autonoma, aplicant coneixements de mecanica, CD5,
de programacio i control. Treball amb simuladors electronica, pneumatica i components dels CPSAAS,
informatics en la verificacié i comprovacio del sistemes de control, aixi com altres coneixements CE3

funcionament dels sistemes dissenyats. Iniciaci6 a la
intel-ligéncia artificial i el big data: aplicacions. Espais
compartits i discos virtuals.

Telecomunicacions en sistemes de control digital:
internet de les coses; les comunicacions i el control.
Aplicacions practiques.

Robotica. Disseny, construccio i control de robots
senzills de manera fisica o simulada.

interdisciplinaribles.

4.2. Integrar en les maquines i sistemes tecnologics
aplicacions informatiques i tecnologies digitals
emergents de control i simulacié com l'internet de
les coses, el big data i la intel-ligéncia artificial amb
sentit critic i etic.




Continguts de la unitat

O] Impacte mediambiental de I' activitat tecnologica

Unitat 6: Tecnologia sostenible

[ Tecnologia sostenible. Sostenibilitat en el disseny de solucions

[ Fonts i formes d' energia. Energies renovables
[ La importancia de I' energia eléctrica

O Estalvi energétic a les llars

O Arquitectura bioclimatica

O Transport i sostenibilitat

[J Evolucié sostenible: canvis en la industria de la moda

Situacio d' aprenentatge

Conéixer I' impacte mediambiental produit per I' activitat humana i identificar les oportunitats de millora per oferir solucions de sostenibilitat

social, aprofitant el coneixement tecnologic

Sabers basics

Criteris d' avaluacio

Competeéncia

Descriptors

especifica operatius
D. Tecnologia sostenible. 6.1. Fer un Us responsable de la tecnologia, mitjancant 6 STEM2,
O Sostenibilitat i accessibilitat en la I'analisi i aplicacié de criteris de sostenibilitat i STEMS5,
seleccio de materials i disseny de accessibilitat en la seleccié de materials i en el disseny CD4, Cc4

processos, de productes i sistemes
tecnologics.

O Arquitectura bioclimatica i sostenible.
Estalvi energétic en edificis.

O Transport i sostenibilitat.
O Comunitats obertes, voluntariat

d'aquests, aixi com en els processos de fabricacié de
productes tecnologics, minimitzant I'impacte negatiu en
la societat i en el planeta.

6.2. Analitzar els beneficis que, en la cura de I'entorn,
aporten l'arquitectura bioclimatica i I'ecotransport,
valorant la contribucié de les tecnologies al




tecnologic i projectes de servei a la
comunitat.

desenvolupament sostenible.

6.3. Identificar i valorar la repercussio i els beneficis del
desenvolupament de projectes tecnologics de caracter
social per mitja de comunitats obertes, accions de
voluntariat o projectes de servei a la comunitat.




Unitat 7: Introduccio a les instal-lacions en habitatges

Continguts de la unitat

A. L'energia en els habitatges. Subministraments domestics

B. Habitatges bioclimatics
C. Certificacié energética d' habitatges
Situacio d' aprenentatge

Coneixer les principals instal-lacions que hi ha als habitatges i identificar les oportunitats de millora en la sostenibilitat, aprofitant el

coneixement tecnologic

Sabers basics

Criteris d' avaluacio

Competéncia

Descriptors

especifica operatius
E. Instal-lacions a I'habitatge 6.1. Fer un Us responsable de la tecnologia, mitjancant | 6 STEM2,
A. Instal-lacié eléctrica. I'analisi i aplicacié de criteris de sostenibilitat i STEM5,
Instal-lacié d'aigua sanitaria. accessibilitat en la seleccié de materials i en el disseny CD4, CcC4

B

C. Instal-laci6 de sanejament.

D. Normativa, simbologia, analisi i muntatge basic
de les instal-lacions.

Criteris i mesures d' estalvi energétic en un
habitatge.

Instal-lacié de calefaccié.

Instal-lacié de gas.

Instal-lacié de climatitzacié.

Domotica

Criteris i mesures d' estalvi energétic en un
habitatge.

m

=" oo m

d'aquests, aixi com en els processos de fabricacié de
productes tecnologics, minimitzant I'impacte negatiu en
la societat i en el planeta.

6.4. Analitzar les repercussions mediambientals
provocades per |'arquitectura

bioclimatica, I'ecotransport i les instal-lacions
domestiques valorant la contribucié de les tecnologies
al desenvolupament sostenible.
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1. CONTEXTUALITZACIO | JUSTIFICACIO

Els programes de diversificacié curricular (PDC), d’acord amb l'article 18 del Decret 107/2022, sén
programes especifics d’atencié a la diversitat que tenen com a finalitat la consecucié del titol de

graduat o graduada en Educacié Secundaria Obligatoria. Aquests programes van adrecats a
I'alumnat que presenta dificultats rellevants d’aprenentatge després d’haver rebut, si és el cas,
mesures de suport en el primer o segon curs d’aquesta etapa, o als qui aquesta mesura d’atencié a
la diversitat els siga favorable per a I'obtencié del titol.

Els programes de diversificacié curricular s’han d’organitzar d’acord amb els ambits i matéries que
s'indiquen tot seguit:

Ambits i matéries del Programa de diversificacié curricular del 3r curs de I'educacié secundaria
obligatoria.

- Ambit Lingiistic i Social: ha d’incloure els aprenentatges essencials corresponents a les
mateéries Valencia: Llengua i Literatura, Llengua Castellana i Literatura i Geografia i Historia.

- Ambit Cientific: ha d’incloure els aprenentatges essencials corresponents a les matéries
Matematiques, Biologia i Geologia i Fisica i Quimica.

- Ambit Practic: ha d’incloure els aprenentatges essencials corresponents a la matéria
Tecnologia i Digitalitzacié, Educacié Plastica, Visual i audiovisual i Orientacié i Formacié
professional

Tecnologia i Digitalitzacio

La matéria de Tecnologia i Digitalitzacié contribueix al perfil d'eixida de I'alumnat de I'Educacié
Secundaria Obligatoria amb aportacions que, si bé estan relacionades amb les d’altres matéries,
contenen especificitats propies valuoses per a la seua formacié integral.

Convé tindre en compte que els canvis socials de les Gltimes decades ens han portat a una situacio
en la qual la poblacié mundial esta altament relacionada amb el mén tecnolodgic i, fins a un cert
punt, se n’ha generat una dependéncia global. En aquesta afirmacié entenem la tecnologia des d’un
punt de vista ampli, ja que, com a tal, el coneixement tecnologic es remunta als origens de I'espécie
humana, pero sens dubte la dimensié que aquest coneixement ha adquirit en els Ultims anys
excedeix amb escreix el concepte més formal de la paraula tecnologia. La revolucié tecnologica de
finals del segle XX es fonamenta en els avancos de les tecnologies de la informacié i comunicacio,
que va imprimir en la societat un nou caracter i una nova perspectiva entorn de qué ha de saber i
saber fer un ciutada.

Tenint en compte aquestes premisses, la matéria de Tecnologia i Digitalitzacio fusiona aquests dos
aspectes del terme, i agrupa els relatius al coneixement associat a la resolucié de problemes
vinculats a la satisfaccié de les necessitats humanes amb els més recents, propis de la comunicacio i
la globalitzacio en la qual hui dia ens desenvolupem i habitem.

En una mica més de cent anys hem passat d’una situacié en la qual la poblacié en general estava
familiaritzada amb tecnologies quasi ancestrals (en la construccio, I'agricultura o la vida domeéstica) i
amb algunes, concretes, més “modernes” en les persones formades i implicades en les diferents
industries productives, a una situacio en la qual qualsevol adolescent té en la butxaca 'accés a quasi
tot el coneixement huma i la possibilitat de veure i parlar en qualsevol moment amb qualsevol
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persona de qualsevol punt del planeta. Un salt tecnoldgic com aquest requereix, sens dubte, una
acomodacié del sistema educatiu que permeta a l'alumnat afrontar amb garanties el
desenvolupament de les habilitats necessaries per a poder entendre i interactuar de manera
competent, ética i responsable amb aquest entorn ultra tecnologic propi del segle XXI.

La materia contribueix especialment en el perfil deixida de l'alumnat a l'adquisici6 de les
competencies clau STEM que formen part del perfil d'eixida de I'alumnat. Entenent la competéncia
de tecnologia com a l'aplicacié d’aquests coneixements per a respondre al que es percep com a
necessitats o desitjos humans, i que es descriu sobre el plantejament i desenvolupament de
projectes, la comunicacié relacionada en diferents formats amb un llenguatge técnic i matematic.
Tot aixd seguint principis etics i de sostenibilitat. L'altra competéncia clau que aquesta mateéria
contribueix a desenvolupar és la digital.

L'alfabetitzacié informacional, la gestio del seu propi entorn personal d’aprenentatge, la participacio
activa en plataformes de comunicacio, el desenvolupament de programes informatics, la seguretat
dels dispositius i dades personals, aixi com el benestar dels qui els utilitzen, permetran a I'alumnat
resoldre problemes informatics senzills. De manera més transversal, contribueix al
desenvolupament de les competéncies lingliistica, personal, social i d'aprendre a aprendre. En el cas
d’aquesta ultima, fonamentalment pel desenvolupament de projectes en grup, en els quals la
reflexio, la comprensid proactiva de les diferents perspectives i I'assumpcié de responsabilitats dins
del projecte permetran a I'alumnat afrontar constructivament els nous reptes que se’ls plantegen.
Finalment, la competéncia emprenedora esta també connectada amb la matéria de Tecnologia i
Digitalitzacio, en la qual sovint la imaginacio, la creativitat i el pensament estratégic intervenen de
manera decisiva en els processos de presa de decisions amb la finalitat de trobar solucions i gaudir
de I'éxit, pero sense oblidar totes les oportunitats d’'aprendre en el fracas.

Convé destacar el caracter fonamentalment practic d'aquesta materia, en la qual és habitual Ia
resoluci6 de problemes basada en el desenvolupament de projectes, I'analisi d'objectes, la
implementacié de diferents tecnologies (electricitat, mecanica, electronica, etc.), el disseny, la
simulacio, la comunicacié o la difusié d’'idees o solucions. Tot aixo, contextualitzat al voltant de
situacions d'aprenentatge ben dissenyades, proporciona oportunitats amplies de desenvolupar
activitats d’'ensenyament i aprenentatge molt significatives per a I'alumnat.

En I'etapa d’Educacié Primaria I'alumnat ja ha comencat a fer projectes guiats de disseny utilitzant
operadors tecnologics senzills per a donar solucié a problemes concrets, que sén la base sobre la
qual s’aprofundeix en la matéria de Tecnologia i Digitalitzacio, consolidant les competéncies que
continuara desenvolupant en estudis posteriors o en I'acompliment d’activitats professionals.

En el mén actual, l'alfabetitzacié cientifica, tecnologica i digital és un assoliment imprescindible
s'espera que tots els individus siguen capacos de comprendre, avaluar, usar i transformar artefactes,
processos i sistemes tecnologics i digitals per a la vida social i productiva i que sén necessaris, a
més, per a poder inserir-se en el mon globalitzat en el qual aquestes capacitats esdevenen factors
de competitivitat, productivitat i innovacié.

Orientacid i iniciacié professional

Des de la matéria de Formacio i Orientacié Personal i Professional es pretén que, integrant en el
curriculum competéncies que proporcionen a l'alumnat experiéncies d’aprenentatge sobre si
mateix, coneixement de I'entorn i del mén laboral, es contribuisca a reforcar I'accié orientadora i es
fomente una major maduresa vocacional de I'alumnat amb projeccié cap al futur.
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Aquesta mateéria esta vinculada a un gran nombre dels objectius considerats com a metes de
I’Educacié Secundaria, entre els quals hi ha el fet que I'alumnat mobilitze els coneixements, les
habilitats i les actituds per a participar en la societat de manera activa i responsable, amb iniciativa i
confianca en si mateix, i desenvolupe la competéncia per a aprendre a aprendre, planificar i prendre
decisions.

En termes generals, i d'acord amb els objectius educatius i el perfil d’eixida de I'alumnat al final de
I'ensenyament basic, la matéria integra els coneixements, les destreses i les actituds en el
desenvolupament de les seues competéncies especifiques, que permetran a I'alumnat entendre els
conflictes com a consubstancials a la vida i resoldre’ls de manera pacifica. També permetra als i les
estudiants aprofitar les oportunitats de la cultura digital des d’'una perspectiva critica i fer-ne un Us
etic i responsable, acceptar la incertesa inherent a la realitat actual i aprendre a controlar I'ansietat,
aixi com desenvolupar habilitats que els permeten continuar aprenent al llarg de la vida. En
definitiva, la matéria enllaca directament amb l'objectiu fonamental del perfil d’eixida en finalitzar
I'ensenyament basic de dotar l'alumnat de les eines imprescindibles perqué desenvolupe un
projecte de vida personal, social i professional satisfactori.

En relacié amb els principis pedagogics de I'etapa, la matéria fomenta la capacitat d’aprendre per si
mateixos i promou el treball en equip per mitja de la resolucié col-laborativa de problemes.
Intensifica la inclusi6 de tot l'alumnat i reforca l'autoestima, I'autonomia, la reflexio i la
responsabilitat. 1, finalment, és en si mateixa una mesura per a lorientaci6 educativa,
psicopedagogica i professional, un element fonamental en I'ordenacié d’aquesta etapa. Aixi mateix,
s'ocupa de manera explicita d’aspectes que es tracten en altres arees i materies: I'Gs critic i
responsable de les tecnologies de la informacié i la comunicacio, I'educacio per a la salut i I'educacio
emocional i en valors. De manera transversal, connecta amb la comprensi6 i I'expressio, tant oral
com escrita, i considera el llenguatge com el vehicle imprescindible per al coneixement de si mateix,
la relacié amb els altres i amb I’entorn.

La materia contribueix al desenvolupament personal, a enfortir el coneixement sobre les propies
fortaleses i febleses, identificar la influéncia del grup social i de la cultura, també ajuda a dominar
les destreses basiques per a I'Gs critic de les fonts d’informacié i comunicacié, potencia I'is
responsable de les tecnologies i, finalment, contribueix a desenvolupar les capacitats d’aprendre a
aprendre, aprendre a ser, aprendre a decidir i aprendre a conviure.

La matéria de Formacio i Orientacié Personal i Professional es concep amb caracter eminentment
practic i aplicat. Des d’una metodologia d’aprenentatge activa i experiencial, I'alumnat tindra la
possibilitat d’entrenar habilitats d’autoreflexid, explorar el context i adquirir eines per a la presa de
decisions i per al disseny d’'un projecte d’orientacié personal, académic i professional. Mitjancant
activitats de treball en equip podra exercitar les habilitats personals i socials necessaries per a
participar, crear i desenvolupar-se en els grups humans en els quals interactua i les habilitats que li
facilitaran la gestié de les transicions al llarg de la seua vida.

L'Educacio Plastica, Visual i Audiovisual

L'Educacié Plastica, Visual i Audiovisual engloba els sabers de diferents llenguatges que
proporcionen a l'alumnat l'oportunitat d'expressar idees, emocions i sentiments a través de
creacions artistiques que constitueixen un dels trets fonamentals de la cultura i del
desenvolupament de la humanitat. El llenguatge plastic ens permet modelar i transformar elements
a través de l'experimentacié, creant propostes artistiques noves i desenvolupant la capacitat
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d'expressié de I'ésser huma. Vivim immersos en un mén envoltat d'imatges. El llenguatge visual i
audiovisual posseeix una gran rellevancia social i mai abans s'havia mostrat tan necessaria una
educacié completa que contribuisca a l'alfabetitzacié visual. Aquesta formacié proporcionara a
I'alumnat els recursos i eines necessaris per a identificar els codis propis del llenguatge i, aixi, poder
detectar estereotips, prejudicis, convencionalismes i missatges que atempten contra la diversitat
personal i cultural. Aquestes eines propies dels llenguatges plastic, visual i audiovisual permetran a
I'alumnat comunicar-se i expressar amb criteri les seues idees i emocions, desenvolupant la seua
propia identitat i contribuint a les relacions intrapersonals i interpersonals. A més, vinculara al seu
coneixement la consciéncia del patrimoni cultural i artistic. Aquesta aportacié donara a l'alumnat
I'oportunitat de conéixer nombrosos referents artistics i establir vincles entre diferents llenguatges i
disciplines artistiques que enriquiran la seua percepcio i les seues propies creacions. A més,
contribuiran al seu desenvolupament competencial, afavorint I'eliminacié de barreres socials i
desenvolupant una actitud critica amb les possibilitats transformadores d'un mateix i de la societat.
Aguesta matéria ha sigut vertebrada tenint en consideracid I'etapa anterior de primaria, amb la
pretensié de crear una construccié significativa i progressiva dels sabers, tenint en compte el
desenvolupament cognitiu de I'alumnat. Els criteris d'avaluacié formulats sén derivats de les
competéncies especifiques que segueixen una estructura escalonada adequada a I'etapa
d'escolaritzacié i la seua maduracio, amb vinculacié amb els descriptors del perfil d'eixida. A més,
edifica un pilar basic per a abordar sabers futurs relacionats amb la resta de les matéries i I'ambit
artistic expressiu. La matéria d’Educacié Plastica, Visual i Audiovisual, a través del seu llenguatge
universal i transversal, facilita I'assoliment i desenvolupament dels objectius generals d'etapa, ja que
promou una actitud oberta i col-laborativa, i una continua accié que impulsa la construccié d'una
cultura artistica sostenible, igualitaria i integradora. Les Competéncies Especifiques, que s'articulen
a partir de la Competeéncia Clau Consciéncia i expressions culturals, abasten sabers contextualitzats
que incrementen la consciéncia de I'alumnat, habilitats que desperten els seus talents i interessos, i
actituds positives que es promouen a través de la practica artistica.

1.1.Base Legal

Llei organica 3/2020, de 29 de desembre, per la qual es modifica la Llei organica 2/2006, de 3 de
maig, d'Educacio, introdueix en I'anterior redaccié de la norma importants canvis, molts d'ells
derivats, tal com indica la propia llei en la seua exposicié de motius, de la conveniéncia de revisar les
mesures previstes en el text original a fi d'adaptar el sistema educatiu als reptes i desafiaments del
segle XXI d'acord amb els objectius fixats per la Unié Europea i la UNESCO per a la década
2020/2030.

Reial decret 217/2022 de 29 de marg, pel qual s'estableix I'ordenacié i els ensenyaments minims de
I'Educacié Secundaria Obligatoria que defineix, entre altres aspectes, els objectius, fins i principis
generals i pedagogics del conjunt de |'etapa, aixi com les competéncies clau i el perfil d'eixida de
['alumnat al final de I'ensenyament basic.

Decret 66/2024, de 21 de juny, del Consell, pel qual es modifica el Decret 107/2022, de 5 d’agost,
del Consell, pel qual s'estableix I'ordenacié i el curriculum d’Educacié Secundaria Obligatoria.
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2. OBJECTIUS GENERALS D’ETAPA

L'Educacié Secundaria Obligatoria ha de contribuir a desenvolupar en I'alumnat les capacitats que

els permeten:
a) Assumir responsablement els seus deures, coneixer i exercir els seus drets en el respecte als
altres, practicar la tolerancia, la cooperacié i la solidaritat entre les persones i grups, exercitar-se
en el dialeg afermant els drets humans com a valors comuns d'una societat plural i preparar-se
per a l'exercici de la ciutadania democratica.
b) Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a
condicié necessaria per a una realitzacié eficac de les tasques de I'aprenentatge i com a mitja de
desenvolupament personal.
c) Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre ells. Rebutjar
els estereotips que suposen discriminacioé entre homes i dones.
d) Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues
relacions amb els altres, aixi com rebutjar la violéncia, els prejudicis de qualsevol tipus, els
comportaments sexistes i resoldre pacificament els conflictes.
e) Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacié de les fonts d'informacié per a, amb sentit
critic, adquirir nous coneixements. Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i
avancar en una reflexié ética sobre el seu funcionament i utilitzacié.
f) Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s'estructura en diferents
disciplines, aixi com conéixer i aplicar els métodes per a identificar els problemes en els diversos
camps del coneixement i de I'experiéncia.
g) Desenvolupar |'esperit emprenedor i la confianca en si mateix, la participacié, el sentit critic,
la iniciativa personal i la capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i
assumir responsabilitats.
h) Comprendre i expressar amb correccio, oralment i per escrit, en les llengiies oficials, el
valencia, com a llengua propia, i el castelld, com a llengua cooficial, textos i missatges
complexos, i iniciar-se en el coneixement, la lectura i I'estudi de la literatura.
i) Comprendre i expressar-se en una o més llengiies estrangeres de manera apropiada.
j) Coneixer, valorar i respectar els aspectes basics de la cultura i la historia propies i dels altres,
incloses les llenglies familiars, aixi com el patrimoni artistic i cultural, com a mostra del
multilingliisme i de la multiculturalitat del mén, que també s'ha de valorar i respectar.
k) Coneixer i acceptar el funcionament del propi cos i el dels altres, respectar les diferéncies,
afermar els habits de cura i salut corporals i incorporar I'educacié fisica i la practica de I'esport
per a afavorir el desenvolupament personal i social. Conéixer i valorar la dimensié humana de la
sexualitat en tota la seua diversitat.
[) Valorar criticament els habits socials relacionats amb la salut, el consum, la cura, I'empatiai el
respecte cap als éssers vius, especialment els animals, i el medi ambient, contribuint a la seua
conservacié i millora.
m) Apreciar la creacié artistica i comprendre el llenguatge de les diferents manifestacions
artistiques, utilitzant diversos mitjans d'expressio i representacid.
n) Prendre consciéncia de les problematiques que té plantejades la humanitat i que es
concreten en els objectius de desenvolupament sostenible.
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3. COMPETENCIES CLAUS | ESPECIFIQUES

De conformitat amb el que disposa I'article 11.1 del Reial decret 217/2022, de 29 de marc, les competéncies
clau sén les seglients:

Competéncia en comunicacio linglistica (CCL)
Competeéncia plurilingtie (CP)

a
b
c) Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (STEM)
d) Competeéncia digital (CD)

e) Competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre (CPSAA)

f) Competéncia ciutadana (CC)

g) Competéncia emprenedora (CE)

h) Competéncia en consciéncia i expressié culturals (CCEC)

)
)

La transversalitat és una condicié inherent al perfil d'eixida, en el sentit que tots els aprenentatges
contribuien a la seua consecucié. De la mateixa manera, l'adquisici6 de cadascuna de les
competéncies clau contribueix a I'adquisicié de totes les altres. No existeix jerarquia entre elles, ni
pot establir-se una correspondéncia exclusiva amb una Unica area, ambit o mateéria, sin6 que totes
es concreten en els aprenentatges de les diferents arees, ambits o matéries i, al seu torn,
s'adquireixen i desenvolupen a partir dels aprenentatges que es produeixen en el conjunt
d'aquestes.

Descriptors operatius de les competéncies clau en I'ensenyament basic

Quant a la dimensié aplicada de les competéncies clau, s'ha definit per a cadascuna d'elles un
conjunt de descriptors operatius, partint dels diferents marcs europeus de referéncia existents. Els
descriptors operatius de les competéncies clau constitueixen, juntament amb els objectius de
I'etapa, el marc referencial a partir del qual es concreten les competéncies especifiques de cada
area, ambit o matéria. Aquesta vinculacié entre descriptors operatius i competéncies especifiques
propicia que de Il'avaluacié d'aquestes Ultimes puga col-legir-se el grau d'adquisici6 de les
competéncies clau definides en el Perfil d'eixida i, per tant, la consecucié de les competéncies i
objectius previstos per a l'etapa.

Atés que les competéncies s'adquireixen necessariament de manera seqliencial i progressiva,
s'inclouen també en el Perfil els descriptors operatius que orienten sobre el nivell d'acompliment
esperat en completar I'Educacié Primaria, afavorint i explicitant aixi la continuitat, la coheréncia i la
cohesid entre les dues etapes que composen I'ensenyament obligatori.

COMPETENCIA EN COMUNICACIO LINGUISTICA (CCL)

La competéncia en comunicacié lingliistica suposa interactuar de manera oral, escrita signada o
multimodal de manera coherent i adequada en diferents ambits i contextos i amb diferents
proposits comunicatius. Implica mobilitzar, de manera conscient, el conjunt de coneixements,
destreses i actituds que permeten comprendre, interpretar i valorar criticament missatges orals,
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escrits, audiovisuals o multimodals evitant els riscos de manipulacié i desinformacio, aixi com
comunicar-se eficacment amb altres persones de manera cooperativa, creativa, ética i respectuosa.

La competéncia en comunicacié lingliistica constitueix la base per al pensament propi i per a la
construccié del coneixement en tots els ambits del saber. Per aixo, el seu desenvolupament esta
vinculat a la reflexié explicita sobre el funcionament de la llengua en els géneres discursius
especifics de cada area de coneixement, aixi com als usos de |'oralitat, I'escriptura per a pensar i per
a aprendre. Finalment, fa possible apreciar la dimensi6 estética del llenguatge i gaudir de la cultura
literaria.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CCL1. S'expressa de manera oral, escrita, signada o multimodal amb coheréncia, correcci6 i
adequacié als diferents contextos socials, i participa en interaccions comunicatives amb actitud
cooperativa i respectuosa tant per a intercanviar informacié, crear coneixement i transmetre
opinions, com per a construir vincles personals.

CCL2. Comprén, interpreta i valora amb actitud critica textos orals, escrits, signats o multimodals
dels ambits personal, social, educatiu i professional per a participar en diferents contextos de
manera activa i informada i per a construir coneixement.

CCL3. Localitza, selecciona i contrasta de manera progressivament autonoma informacié procedent
de diferents fonts, avaluant la seua fiabilitat i pertinéncia en funcié dels objectius de lectura i evitant
els riscos de manipulacié i desinformacio, i la integra i transforma en coneixement per a comunicar-
la adoptant un punt de vista creatiu, critic i personal al mateix temps que respectudés amb Ia
propietat intel-lectual.

CCL4. Llig amb autonomia obres diverses adequades a la seua edat, seleccionant les que millor
s'ajusten als seus gustos i interessos; aprecia el patrimoni literari com a llit privilegiat de
I'experiéncia individual i col-lectiva; i mobilitza la seua propia experiéncia biografica i els seus
coneixements literaris i culturals per a construir i compartir la seua interpretacié de les obres i per a
crear textos d'intencié literaria de progressiva complexitat.

CCL5. Posa les seues practiques comunicatives al servei de la convivéncia democratica, Ia
resolucié dialogada dels conflictes i la igualtat de drets de totes les persones, evitant els usos
discriminatoris, aixi com els abusos de poder, per a afavorir la utilitzacié no sols eficac sin6 també
etica dels diferents sistemes de comunicacio.

COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

La competéncia plurilinglie implica utilitzar diferents llenglies, orals o signades, de manera
apropiada i eficac per a I'aprenentatge i la comunicacié. Aquesta competéncia suposa reconéixer i
respectar els perfils lingliistics individuals i aprofitar les experiéncies propies per a desenvolupar
estratégies que permeten mediar i fer transferéncies entre llenglies, incloses les classiques, i, en el
seu cas, mantindre i adquirir destreses en la llengua o llenglies familiars i en les llenglies oficials.
Integra, aixi mateix, dimensions historiques i interculturals orientades a conéixer, valorar i respectar
la diversitat linglistica i cultural de la societat amb I'objectiu de fomentar la convivéncia
democratica.

Descriptors operatius
En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...
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CP1. Usa eficagment una o més llengtlies, a més de la llengua o llenglies familiars, per a respondre a
les seues necessitats comunicatives, de manera apropiada i adequada tant al seu desenvolupament
i interessos com a diferents situacions i contextos dels ambits personal, social, educatiu i
professional.

CP2. A partir de les seues experiéncies, realitza transferéncies entre diferents llenglies com a
estratégia per a comunicar-se i ampliar el seu repertori linglistic individual.

CP3. Coneix, valora i respecta la diversitat lingliistica i cultural present en la societat, integrant-la en
el seu desenvolupament personal com a factor de dialeg, per a fomentar la cohesié social.

COMPETENCIA MATEMATICA | COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA | ENGINYERIA (STEM)

La competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (competéncia STEM
per les seues sigles en anglés) entranya la comprensié del moén utilitzant els métodes cientifics, el
pensament i representacié matematics, la tecnologia i els métodes de I'enginyeria per a transformar
I'entorn de forma compromesa, responsable i sostenible.

La competéncia matematica permet desenvolupar i aplicar la perspectiva i el raonament
matematics amb la finalitat de resoldre diversos problemes en diferents contextos.

La competéncia en ciéncia comporta la comprensio6 i explicacié de I'entorn natural i social, utilitzant
un conjunt de coneixements i metodologies, incloses I'observacié i I'experimentacié, amb la finalitat
de plantejar preguntes i extraure conclusions basades en proves per a poder interpretar i
transformar el mén natural i el context social.

La competéncia en tecnologia i enginyeria comprén l'aplicacié dels coneixements i metodologies
propis de les ciéncies per a transformar la nostra societat d'acord amb les necessitats o desitjos
humans en un marc de seguretat, responsabilitat i sostenibilitat.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

STEM1. Utilitza métodes inductius i deductius propis del raonament matematic en situacions
conegudes, i selecciona i empra diferents estratégies per a resoldre problemes analitzant
criticament les solucions i reformulant el procediment, si fora necessari.

STEM2. Utilitza el pensament cien- tific per a entendre i explicar els fendmens que ocorren al seu al
vol- tant, confiant en el coneixement com a motor de desenvolupament, plantejant-se preguntes i
comprovant hipotesis mitjancant |'experimentacid i la indagacié, utilitzant eines i instruments
adequats, apreciant la importancia de la precisi6 i la veracitat i mostrant una actitud

critica sobre I'abast i les limitacions de la ciéncia.

STEM3. Planteja i desenvolupa projectes dissenyant, fabricant i avaluant diferents prototips o
models per a generar o utilitzar productes que donen solucié a una necessitat o problema de
manera creativa i en equip, procurant la participacié de tot el grup, resolent pacificament els
conflictes que puguen sorgir, adaptant-se davant la incertesa i valorant la importancia de la
sostenibilitat.

STEMA4. Interpreta i transmet els elements més rellevants de processos, raonaments,
demostracions, métodes i resultats cientifics, matematics i tecnologics de manera clara i precisa i en
diferents formats (grafics, taules, diagrames, formules, esquemes, simbols...), aprofitant de manera
critica la cultura digital i incloent el llenguatge matematic-formal amb ética i responsabilitat, per a
compartir i construir nous coneixements.
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STEMS5. Emprén accions fonamentades cientificament per a pro- moure la salut fisica, mental i
social, i preservar el medi ambient i els éssers vius; i aplica principis d'ética i seguretat en la
realitzacié de projectes per a transformar el seu entorn proxim de manera sostenible, valorant el
seu impacte global i practicant el consum responsable.

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

La competéncia digital implica I'Gs segur, saludable, sostenible, critic i responsable, de les
tecnologies digitals per a I'aprenentatge, per al treball i per a la participacid en la societat, aixi com
la interaccié amb aquestes.

Inclou I'alfabetitzacié en informaci6 i dades, la comunicacio i la col-laboracid, I'educacié mediatica,
la creacié de continguts digitals (inclosa la programacio), la seguretat (inclos el benestar digital i les
competéncies relacionades amb la ciberseguretat), assumptes relacionats amb la ciutadania digital,
la privacitat, la propietat intel-lectual, la resolucié de problemes i el pensament computacional i
critic.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CD1. Realitza cerques en internet atenent criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat,
seleccionant els resultats de manera critica i arxivant-los, per a recuperar-los, referenciar-los i
reutilitzar-los, respectant la propietat intel-lectual.

CD2. Gestiona i utilitza el seu en- torn personal digital d'aprenentatge per a construir coneixement i
crear continguts digitals, mitjancant estratégies de tractament de la informacié i I'is de diferents
eines digitals, seleccionant i configurant la més adequada en funcié de la tasca i de les seues
necessitats d'aprenentatge permanent.

CD3. Es comunica, participa, col-labora i interactua compartint continguts, dades i informacio
mitjancant eines o plataformes virtuals, i gestiona de manera respon- sable les seues accions,
presencia i visibilitat en la xarxa, per a exercir una ciutadania digital activa, civica i reflexiva.

CD4. Identifica riscos i adopta mesures preventives en usar les tecnologies digitals per a protegir els
dispositius, les dades personals, la salut i el medi ambient, i per a prendre consciéncia de la
importancia i necessitat de fer un Us critic, legal, segur, saludable i sostenible d'aquestes
tecnologies.

CD5. Desenvolupa aplicacions informatiques senzilles i solucions tecnologiques creatives i
sostenibles per a resoldre problemes concrets o respondre a reptes proposats, mostrant interés i
curiositat per I'evolucié de les tecnologies digitals i pel seu desenvolupament sostenible i s étic.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL | D'APRENDRE A APRENDRE (CPSAA)

La competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre implica la capacitat de reflexionar sobre un
mateix per a conéixer-se, acceptar-se i promoure un creixement personal constant; gestionar el
temps i la informacié eficagcment; col-laborar amb uns altres de manera constructiva; mantindre la
resiliéncia i gestionar I'aprenentatge al llarg de la vida. Inclou també la capacitat de fer front a la
incertesa i a la complexitat, adaptar-se als canvis, aprendre a gestionar els processos metacognitius,
contribuir al benestar fisic i emocional propi i de les altres persones, conservar la salut fisica i
mental, aixi com ser capac¢ de portar una vida orientada al futur, expressar empatia i abordar els
conflictes en un context integrador i de suport.

Descriptors operatius
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En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CPSAA1. Regula i expressa les seues emocions, enfortint I'optimisme, la resiliéncia, I'autoeficacia i la
cerca de proposit i motivacio cap a lI'aprenentatge, per a gestionar els reptes i canvis i harmonitzar-
los amb els seus propis objectius.

CPSAA2. Compren els riscos per a la salut relacionats amb factors socials, consolida estils de vida
saludable a nivell fisic i mental, reco- neix conductes contraries a la convivencia i aplica estratégies
per a abordar-les.

CPSAA3. Compren proactivament les perspectives i les experiéncies de les altres persones i les
incorpora al seu aprenentatge, per a participar en el treball en grup, distribuint i acceptant tasques i
responsabilitats de manera equitativa i emprant estratégies cooperatives.

CPSAAA4. Realitza autoavaluacions sobre el seu procés d'aprenentatge, buscant fonts fiables per a
validar, sustentar i contrastar la informacio i per a obtindre conclusions rellevants.

CPSAA5. Planeja objectius a mitjda termini i desenvolupa processos metacognitius de
retroalimentacio per a aprendre dels seus errors en el procés de construccié del coneixement.

COMPETENCIA CIUTADANA (CC)

La competéncia ciutadana contribueix al fet que alumnes i alumnes puguen exercir una ciutadania
responsable i participar plenament en la vida social i civica, basant-se en la comprensié dels
conceptes i les estructures socials, economiques, juridiques i politiques, aixi com en el coneixement
dels esdeveniments mundials i el compromis actiu amb la sostenibilitat i I'assoliment d'una
ciutadania mundial. Inclou I'alfabetitzacié civica, I'adopcié conscient dels valors propis d'una cultura
democratica fundada en el respecte als drets humans, la reflexié critica sobre els grans problemes
etics del nostre temps i el desenvolupament d'un estil de vida sostenible d'acord amb els Objectius
de Desenvolupament Sostenible plantejats en I'Agenda 2030.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CC1. Analitza i comprén idees relatives a la dimensi6 social i ciutadana de la seua propia identitat,
aixi com als fets culturals, historics i normatius que la determinen, de- mostrant respecte per les
normes, empatia, equitat i esperit constructiu en la interaccié amb els altres en qualsevol context.
CC2. Analitza i assumeix amb fonament els principis i valors que emanen del procés d'integracio
europea, la Constitucié espanyola i els drets humans i de la infancia, participant en activitats
comunitaries, com la presa de decisions o la resolucié de conflictes, amb actitud democratica,
respecte per la diversitat, i compromis amb la igualtat de génere, la cohesi6 social, el
desenvolupament sostenible i I'assoliment de la ciutadania mundial.

CC3. Comprén i analitza problemes etics fonamentals i d'actualitat, considerant criticament els
valors propis i aliens, i desenvolupant judicis propis per a afrontar la controvérsia moral amb actitud
dialogant, argumentativa, respectuosa i oposada a qualsevol mena de discriminacié o violéncia.

COMPETENCIA EMPRENEDORA (CE)

La competéncia emprenedora implica desenvolupar un enfocament vital dirigit a actuar sobre
oportunitats i idees, utilitzant els coneixements especifics necessaris per a generar resultats de valor
per a uns altres. Aporta estratégies que permeten adaptar la mirada per a detectar necessitats i
oportunitats; entrenar el pensament per a analitzar i avaluar I'entorn, crear i replantejar idees
utilitzant la imaginacio, la creativitat, el pensament estratégic i la reflexié ética, critica i constructiva
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dins dels processos creatius i d'innovacio; i despertar la disposicié a aprendre, a arriscar, a afrontar
la incertesa. Aixi mateix, implica prendre decisions basades en la informaci6 i el coneixement i
col-laborar de manera agil amb altres persones, amb motivacié, empatia, habilitats de comunicacié i
de negociacid, per a portar les idees plantejades a I'accié mitjancant la planificacié i gestié de
projectes sostenibles de valor social, cultural i economicofinancer.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CE1. Analitza necessitats i oportunitats i afronta reptes amb sentit critic, fent balan¢ de la seua
sostenibilitat, valorant lI'impacte que puguen suposar en |'entorn, per a presentar idees i solucions
innovadores, étiques i sostenibles, dirigides a crear valor en I'ambit personal, social, educatiu i
professional.

CE2. Avalua les fortaleses i feble- ses propies, fent s d'estratégies

d'autoconeixement i autoeficacia, i comprén els elements fonamentals de I'economia i les finances,
aplicant coneixements economics i financers a activitats i situacions concretes, utilitzant destreses
que afavorisquen el treball col-laboratiu i en equip, per a reunir i optimitzar els recursos necessaris
gue porten a l'accié una experiéncia emprenedora que genere valor.

CE3. Desenvolupa el procés de creacié d'idees i solucions valuoses i pren decisions, de manera
raonada, utilitzant estratégies agils de planificacié i gestié, i reflexiona sobre el procés realitzat i el
resultat obtingut, per a portar a terme el procés de creacié de prototips in- novadors i de valor,
considerant I'experiéncia com una oportunitat per a aprendre.

COMPETENCIA EN CONSCIENCIA | EXPRESSIO CULTURALS (CCEC)

La competéncia en consciéncia i expressié culturals suposa valorar i respectar la forma en qué les
idees i els significats sén expressats i comunicats de manera creativa en les diferents societats a
través de I'art i d'altres manifestacions culturals. D'igual manera, I'adquisicié d'aquesta competéncia
comporta implicar-se, de diverses maneres i en diversos contextos, en la comprensio, el
desenvolupament i I'expressio de les idees propies i del sentit del lloc que ocupem o del paper que
exercim en la societat. Requereix, per tant, comprendre la propia identitat en continu
desenvolupament, el patrimoni en un context de diversitat cultural i la manera en qué I'art i altres
manifestacions culturals sén una manera de veure el mén i de transformar-lo.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CCEC1. CCEC1. Coneix, aprecia criticament i respecta el patrimoni cultural i artistic, implicant-se en
la seua conservacio i valorant I'enriqguiment inherent a la diversitat cultural i artistica.

CCEC2. Gaudeix, reconeix i analitza amb autonomia les especificitats i intencionalitats de les
manifestacions artistiques i culturals més destacades del patrimoni, distingint els mitjans i suports,
aixi com els llenguatges i elements tecnics que les caracteritzen.

CCEC3. Expressa idees, opinions, sentiments i emocions per mitja de produccions culturals i
artistiques, integrant el seu propi cos i desenvolupant |'autoestima, la creativitat i el sentit del lloc
que ocupa en la societat, amb una actitud empatica, oberta i col-laborativa.

CCEC4. Coneix, selecciona i utilitza amb creativitat diversos mitjans i suports, aixi com técniques
plastiques, visuals, audiovisuals, sonores o corporals, per a la creacid6 de productes artistics i
culturals, tant de manera individual com col-laborativa, identificant oportunitats de
desenvolupament personal, social i laboral, aixi com d'emprenedoria.
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Competéncies especifiques tecnologia i digitalitzacio

1. Identificar i resoldre problemes tecnologics senzills aplicant el métode de projectes, propi de
I'enginyeria, executant, si és necessari, les seues fases caracteristiques i utilitzant els mitjans
tecnologics i digitals més adequats al context.

El focus d’aquesta competéncia és la identificacid i la resolucié de problemes tecnologics senzills i
quotidians relacionats amb la satisfaccid de necessitats basiques com ara el transport, I’habitatge,
les comunicacions, els aliments, etc., seguint totalment o parcial i de manera ordenada les etapes
del meéetode de projectes (definicid i analisi del problema, recerca de la informacio, disseny,
planificacié, construccié, avaluacio i divulgacio) que serveix de guia en I'adquisicié dels sabers basics
fonamentals d'aquesta area. En aquest sentit, la combinacié de coneixements i destreses
interdisciplinaries, i actituds, com ara I'autonomia, la innovacio, la creativitat, la valoracioé critica de
resultats, el treball cooperatiu i/o col-laboratiu, la resiliéncia i I'emprenedoria, resulta imprescindible
per a obtindre resultats eficacos en la resolucié de problemes. Aquesta competéncia especifica
permet connectar els diferents conceptes implicats en la definici6 del problema, aplicar-los i
relacionar-los amb situacions reals i proximes a I'alumnat i saber comunicar les idees obtingudes a la
resta de la comunitat utilitzant els mitjans tecnologics i digitals adequats a la situacié
d’aprenentatge. L'aprenentatge a través de la identificacié i resolucié de problemes desencadena
qgue I'alumnat desenvolupe la resta de les competéncies especifiques definides en aquesta area.

La identificacié i resoluci6 de problemes tecnologics, aplicant el procés tecnologic propi de
I’enginyeria, és el focus d’'aquesta competéncia nuclear i requereix mobilitzar sabers dels diferents
blocs de continguts: digitalitzacié de I'entorn personal; pensament computacional; eines i maquines
de taller; materials, productes i solucions tecnologiques (estructures, electricitat, electronica);
creacid, expressié i comunicacid; tecnologia sostenible. Identificar el problema o la necessitat,
definir-lo i les condicions de partida sén la primera fase del métode de projectes. Aquesta fase va
seguida per una recerca d’'informacio, cada vegada més digitalitzada, que exigeix una capacitat de
filtrar, de destriar I'til i I'inatil, el fals del comprovable, una reflexié sobre la importancia i veracitat
de la informacié, amb intercanvis argumentatius raonables, respectuosos i col-laboratius; en
definitiva, que exigeix un pensament critic. Aquesta recerca concebuda aixi condueix, de manera
justificada, cap a la solucié més eficac del problema o la satisfaccié de la necessitat. Aquesta solucio
pot ser una resposta simple que resolga el problema o un punt de partida cap a la fase de disseny.
En aquesta fase de disseny, es mobilitzen continguts d’expressié i comunicacio, fisica i/o virtual, per
a proposar de manera detallada la resposta més eficac. El producte final fisic i/o virtual creat o
construit que donara la solucié definitiva a la necessitat detectada sera avaluat criticament amb la
finalitat de comprovar que compleix tots els requisits exigits inicialment. L'aplicacié d'aquesta
metodologia de resolucié de problemes tecnologics no té Gnicament un caracter seqliencial, siné
que pot ser ciclic fins a aconseguir solucions viables i idonies. El procés acaba amb la comunicacio,
difusié i exposicio del producte en un entorn académic i, si és possible, també social.

En les primeres situacions d’aprenentatge, corresponents al primer nivell cursat, I'execucié de les
diferents fases comencara de manera quasi completament guiada fins a un desenvolupament més
autonom a mesura que s'incremente el desenvolupament competencial de I'alumnat. En acabar
aquest curs, I'alumnat haura de ser capac de dur a terme alguna de les fases de manera més o
menys autdonoma, sobretot les que requereixen menys capacitat d’abstraccié i, per tant, menys
maduresa.
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Quan s’acabe l'etapa, I'alumnat hau de ser capac de gestionar tot el procés de manera practicament
autonoma amb un guiatge minim per part del professorat. Per a obtindre resultats eficacos,
I'alumnat ha de combinar coneixements amb destreses i un important component actitudinal.

2. Buscar, obtindre, analitzar i seleccionar informacié de manera fiable i segura per a poder
gestionar el temps, els coneixements i els recursos disponibles a I'hora d’abordar reptes
tecnologics, seguint un pla de treball realista.

La societat actual, oberta i canviant gracies als avancos tecnologics, es caracteritza per un accés
generalitzat a la informacié. Qualsevol persona té al seu abast I'accés a una part ingent del vast
coneixement huma. En aquest sentit, cal, en primer lloc, saber buscar la informacié que es vol
obtindre, fet que implica saber cercar tant en Internet com fora de la xarxa. S’ha de ser també capac
d’analitzar aquesta informacié amb sentit critic, reconéixer les fonts fiables i segures i triar els
continguts més pertinents per a desenvolupar qualsevol faena. El benestar, la privacitat, la identitat
digital i la proteccié de dades propies i alienes han de ser molt tingudes en compte en el procés de
recerca i gestié de la informacié, de manera inclusiva i sostenible. Aquest punt de partida facilita la
resta del procés de resolucié de problemes o reptes tecnologics als quals cal fer front en la nostra
vida quotidiana. Sobre aquesta base, fer una gestié sostenible i adequada del temps i els recursos
disponibles és un punt clau. La planificaci6 adequada de les tasques, amb la consciéncia de les
limitacions propies i de I'entorn, garanteix l'eficacia en la resposta i en I'execucié. La presa de
decisions reflexiva i basada en una analisi prévia completa i coherent evita fracassos i optimitza
recursos. El canvi tecnologic constant de la societat del segle XXI exigeix que la ciutadania siga capac
de moure’s amb soltesa en aquest immens camp de mitjans i eines i puga dissenyar el seu plai el
seu entorn personal d’aprenentatge de la millor manera possible. En resum, l'alumnat ha de ser
capac d’actuar de manera critica, reflexionar, planificar les tasques i analitzar els recursos i garantir
gue se’'n faca un Us responsable.

En el primer dels dos cursos, s'espera que l'alumnat siga capac de buscar informacié d'una manera
intuitiva, sense un formalisme elevat a I’'hora d'administrar-la, tant per a destriar-la com per a
custodiar-la i organitzar-la. Si que s’espera que siga capac de fer-ho de manera segura, tant per a ell
mateix com per als equips utilitzats, i que identifique els riscos relacionats amb I'Gs de la tecnologia.
Igualment, no s'espera que l'organitzacié dels temps siga eficac, pero si estructurada, que entenga la
prioritzacié de tasques i siga capac de fer estimacions senzilles de temporitzacié del treball.

En finalitzar 'etapa, I'alumnat també ha de ser més critic i reflexiu amb la informacié gestionada, ser
capac de destriar-la, emmagatzemar-la i organitzar-la de manera eficac. Aixi mateix, aquesta
organitzacio de la informacié ha de poder transposar-se a |'organitzacié del treball relacionat amb
aquesta, a fi de buscar I'eficiéncia sense perdre de vista els aspectes relatius a la seguretat, aixi com
I'adopcié de mesures preventives per a garantir el benestar digital apreses en el primer curs.

3. Configurar, utilitzar i mantindre maquines, eines, aplicacions i sistemes digitals, fent-ne una
seleccié idonia i un Gs segur i adequat en funcié de la tasca.

Al llarg del procés propi de la resolucié de problemes tecnologics, es fa imprescindible I'Gs de
maquines i eines senzilles, d’'ts quotidia, digitals o no, que requereix uns coneixements especifics
que garantisquen l'eficacia i la seguretat. A I'hora d’abordar qualsevol tasca, la disponibilitat de
diferents instruments obliga a fer-ne una seleccié sobre la base d’'una analisi adequada de les seues
possibilitats i caracteristiques especifiques, aixi com una adequacié corresponent al cas concret. En
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qualsevol de les fases d'aquest procés pot ser necessari configurar, usar i mantindre eines,
maquinaria, aparells propis de taller, aplicacions i sistemes digitals, que possibiliten dur a terme
I'accié encaminada a resoldre els problemes tecnologics senzills. Adquirir les destreses necessaries
per a garantir I's adequat d’aquests elements inclou conéixer les seues caracteristiques, la seua
naturalesa, els riscos potencials derivats d’usar-los i respectar les seues normes basiques d'Us, de
manera que es garantisca la maxima seguretat i higiene. La idoneitat de I'eleccié a cada moment
segons tots aquests factors ha de ser una maxima en la planificacié i el desenvolupament de
projectes tecnologics.

En el primer dels cursos, s'espera que l'alumnat aconseguisca progressivament un coneixement
suficient de les caracteristiques de les diferents eines, aplicacions, maquines i sistemes, de manera
que quan l'acabe siga capa¢ de fer una seleccié adient dels més apropiats per a cada tasca.
Igualment, s'espera que faca un Us adequat en termes de seguretat, sostenibilitat i idoneitat de les
eines, maquines, aplicacions i sistemes seleccionats.

En acabar l'etapa, a més d’aquestes habilitats, s'espera que l'alumnat siga capac de fer un Us
veritablement eficient dels instruments esmentats, i adapte la seleccié a la tasca requerida i
optimitze I'ls que en fa. Aixi mateix, s'espera que l'alumnat duga a terme operacions senzilles i
adequades de revisio, conservacio i manteniment d’aquests, especialment dels més senzills i de més
Us quotidia. El vessant més actitudinal d'aquesta competéncia vindra de la valoracié de la
importancia de fer un Us segur i adequat de la tecnologia.

4. Fer un Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i solucions tecnologiques

i digitals que hi ha en el seu entorn, analitzant-ne criticament les implicacions i repercussions
ambientals, socials i étiques.

Al nostre voltant trobem multitud d'objectes i productes quotidians que sén fruit de l'avanc
tecnologic. El funcionament de la nostra societat demanda, cada dia més, generar objectes nous.
Generalment, I's d’aquests es fa de manera poc reflexiva, deixant-se guiar per la comoditat, el
pragmatisme i, a vegades, el mer consumisme. Totes les solucions tecnologiques provenen d’un
procés productiu, iniciat amb un disseny i una proposta basada tant en les necessitats de les
persones usuaries com en els interessos de les persones productores. L'Us d’'aquests objectes,
productes o solucions implica acceptar les conseqliéncies i repercussions associades i requereix un
coneixement basic de les seues caracteristiques i una comprensié adequada del seu proposit,
disseny i funcionament. Els aspectes relacionats amb les desigualtats i les agressions ambientals,
vinculades a la produccioé industrial i a la generacié de residus, han de ser coneguts i tinguts en
compte a I’hora d'adquirir o rebutjar un bé tecnologic. L'analisi critica, basada en valors associats als
principis de sostenibilitat i seguretat, garanteix que les decisions que es prenen es facen amb
coneixement de causa, amb respecte cap a I'entorn i amb atencié a la salut i el benestar personal.
Una ciutadania responsable ha de ser capac de tindre en compte tots aquests detalls i actuar en
conseqliéncia a I’hora d'interactuar amb els diferents productes tecnologics que I'envoltaran en la
seua vida quotidiana.

Quan acabe el primer dels dos cursos, s'espera que I'alumnat siga capac de relacionar el disseny, la
producci6 i I's d'objectes, materials, productes i solucions tecnoldgiques amb els residus que es
generen i amb les agressions tant ambientals com a la salut i el benestar personal. Quant a la
fabricacié d'objectes, I'alumnat ha de ser capac d’aportar proves sobre quins processos generen
menys quantitat de residus o generen residus susceptibles de ser reciclats.
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En finalitzar I'etapa, I'alumnat ha de ser capac d’identificar i analitzar, de manera global i amb
coneixements técnics, els problemes que afecten el nostre planeta generats per I'activitat humana
d’una manera directa o indirecta, les seues causes i les possibles actuacions que es puguen
emprendre per a mitigar-los o adaptar-s’hi. A més a més, I'alumnat ha d’haver adquirit consciéncia
dels habits de consum responsable que comporten una reduccié de la petjada de carboni, un menor
consum energétic i una menor generacié de residus, esdevenint un actiu en la difusié d’aquestes
practiques en el seu entorn més proxim i també aportant proves sobre la seua idoneitat.

5. Crear, expressar, comprendre i comunicar idees, opinions i propostes amb un us correcte dels
llenguatges i els mitjans propis de la tecnologia i la digitalitzacio, tant en I'ambit académic com en
el personal i social.

Igual que en qualsevol altra area de coneixement, I'Us correcte dels llenguatges propis de la
tecnologia i la digitalitzacié (que, al seu torn, es construeix a partir d’altres com el matematic,
lingliistic i plasticovisual) és un aspecte essencial d’aquesta competéncia. Els diferents formats
d’expressi6 del coneixement, textos escrits, exposicions orals, representacions grafiques,
audiovisuals, etc., aixi com les singularitats lingliistiques propies, sén les eines amb qué es garanteix
una comunicacié adequada d’idees, conceptes i opinions. Aquest domini del llenguatge propi i dels
instruments de comunicacié caracteristics facilita la interaccié i el treball col-laboratiu. L'GUs adequat
d’aspectes tan diversos com l'etiqueta o les normes de disseny grafic guien i faciliten la comprensié,
la circulacié de la informacié i la participaci6 de l'alumnat en la resolucid6 dels problemes
tecnologics. Compartir informacio, coneixement i propostes de manera adequada i selectiva és una
condicié necessaria per a donar resposta a aquests problemes de manera eficac. Els mitjans per a
dur a terme aquesta comunicaci6 com cal poden incloure suports senzills, tant fisics com
informatics, adequats al contingut i al context comunicatiu.

En el disseny i la comunicaci6é intervé l'eleccié6 raonada i amb sentit estétic de les diferents
possibilitats d'expressidé en diferents mitjans, com poden ser els de tipus textual, numeéric,
multimédia, etc. La creacié de continguts inclou I'is d’eines digitals senzilles que permeten la
captura, maquetacié, manipulacié, processament i integracié d’'informacié per a la realitzacié de
tasques en diversos contextos. La produccié i comunicacié d’informacié preveu utilitzar llenguatge
inclusiu i especific adaptat al context, integrar tant continguts propis com aliens, seleccionats
criticament, i respectar les seues llicéncies i drets d’autoria.

En acabar el primer dels cursos, s'espera que I'alumnat utilitze llenguatges i canals de comunicacié
adequats i genere missatges facilment comprensibles tant per les persones del seu equip com per
qualsevol altra aliena a la tecnologia. Aixd implica dominar habilitats basiques comunicatives que
permeten el treball en equip i la coordinacié per a fer les tasques propies de la matéria. Per a
aquesta comunicacié cal conéixer llenguatges propis, com |'expressié grafica, o usar aplicacions
digitals senzilles. Obviament, I'expressid oral i escrita ha d'estar en la mateixa linia que els
requeriments propis de les competéncies lingliistiques especifiques de les diferents llenglies i de les
matematiques. A més de I'elaboracié, s’espera que I'alumnat siga capa¢ de comprendre i processar
de manera adequada missatges senzills que estiguen codificats en algun dels llenguatges propis.

Al final de l'etapa, s'espera que la competéncia comunicativa s’haja desenvolupat a un nivell més
avancat i utilitze els llenguatges de l'area per a comprendre i transmetre les idees i pensaments
propis i aliens. La produccié d’elements comunicatius amb més abstraccié és un dels avancos
esperats. Aixi mateix, s’ha d’haver aconseguit un domini de llenguatges més especifics, amb una
riquesa de vocabulari técnic, a l'altura del seu nivell de maduresa. La comprensié de missatges
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d’'una certa complexitat relacionats amb larea i una major destresa argumentativa a I’'hora de
transmetre les seues idees, expressar les seues reflexions i transmetre la seua visid critica son
gliestions, que, quan s’acabe |'etapa, han de formar part del bagatge de I'alumnat.

6. Analitzar problemes senzills i plantejar-ne la solucié, de manera que s’automatitzen processos
amb eines de programacio, sistemes de control o robotica i aplicant el pensament computacional.

Aguesta competéncia aborda I'analisi de problemes quotidians i les seues possibles solucions de
manera que puguen dur-los a terme tant una persona com una maquina o intel-ligéncia artificial.

La competéncia esta enfocada a la resoluci6 de problemes, tant de manera individual com
distribuint la faena en un equip de treball, per mitja de diferents entorns de desenvolupament que
utilitzen llenguatges de programacié per blocs. L'adquisicié d’aguesta competéncia especifica
implica la representacié de la realitat per mitja d’abstraccions amb models, simulacions i les
estructures de dades necessaries, aixi com l'interés i la curiositat per la innovacio i el progrés
cientificotecnologic des d’'una perspectiva igualitaria, inclusiva i sostenible.

El pensament computacional requereix definir propostes per a aconseguir automatitzar-lo
mitjancant algoritmes amb una seqliéncia de passos ordenats i bucles, els quals s'implementen en
un llenguatge de programacié per blocs i s'executen en dispositius diferents. D’aquesta manera, la
competéncia esta enfocada al disseny i activacio d’algoritmes per a assolir un objectiu concret. Com
a exemples n’hi ha el desenvolupament d’una aplicacié informatica senzilla, I'automatitzacié d’un
procés o el desenvolupament d’'un sistema de control d’'una maquina en la qual intervinguen
diferents entrades i eixides; és a dir, I'aplicacié de la tecnologia digital en el control d'objectes o
magquines, de manera que s’'automatitzen rutines i es facilite la interactuaci6 amb els objectes,
inclosos aixi els sistemes controlats amb la programacié d’una targeta controladora o els sistemes
robotics.

En acabar el primer nivell, I'alumnat haura adquirit les destreses basiques implicades en la
programacio per blocs i haura progressat des d’un nivell basic a través de la utilitzacié d’estructures
de programacio, Us de variables, bucles. En acabar el segon nivell, I'alumnat sera capac¢ de fer
dissenys en plataformes diferents.

7. Utilitzar la tecnologia posant-la al servei del desenvolupament personal i professional, social i
comunitari, i proposant solucions creatives als grans desafiaments del mén actual.

Els canvis son inherents a la vida d’un ésser huma i, per tant, la capacitat d’assimilar aquests canvis
no pot entendre’s com una competéncia especifica d’'una mateéria en concret, sind que és més aina
transversal a totes. Tanmateix, els canvis en el pla tecnologic i digital sén percebuts de manera més
rellevant per la ciutadania i, per aix0, aquesta matéria pot ser una plataforma ideal per a
desenvolupar processos d’autoaprenentatge eficacos, que possibiliten la participacioé activa en els
diferents aspectes de la vida quotidiana en els quals la tecnologia puga tindre repercussions.
Aqguestes repercussions han de ser enteses tant des del punt de vista d’'un futur laboral com de la
consideracié que una societat que sap usar adequadament la tecnologia pot reduir la desigualtat i
afavorir un entorn més segur i solidari a través dels valors democratics, culturals i socials propis de
la identitat europea i les seues normatives. D’altra banda, s’ha de fomentar l'autoestima i la
confianca en les possibilitats propies a I’hora d’afrontar noves situacions d’aprenentatge, i afavorir i
impulsar la capacitat d'innovar i la creativitat a I'hora d’aportar les millors solucions possibles per a
transformar la realitat. Amb aquesta competéncia es pretén, en definitiva, fer destacar el paper de
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la tecnologia i la digitalitzacié en el progrés social, cultural, artistic i cientific. Es tracta, per tant,
d’una competéncia amb un component actitudinal i axioldogic important, ja que implica la
mobilitzacié de conviccions, apreciacions i valors, aixi com d’interessos i motivacions.

Quan s’acabe el primer curs, I'alumnat ha de conéixer i ser capag d’utilitzar la tecnologia a un nivell
basic per a un Us personal i podra utilitzar diferents solucions tecnologiques préviament establides
per a desenvolupar solucions creatives. El nivell d’'incertesa que I'alumnat sera capac de gestionar
en aquest moment sera, doncs, limitat.

En acabar I'Gltim curs, 'alumnat, a més d’un Us basic de les diferents tecnologies, ha de ser capac
d’analitzar-les i valorar-les per a triar la que millor s'adapte i oferisca un servei més adequat al que
les noves necessitats demanen. Per tant, ha de poder proposar noves tecnologies per a afrontar les
diferents situacions que se li plantegen, assumir la gestié d'un grau creixent d’incertesa i ser capag
d’actuar amb més llibertat per a afrontar els reptes. Finalment, I'alumnat ha de valorar els
assoliments del desenvolupament tecnologic com a motors de transformacio i de desenvolupament
social, cultural i cientific al llarg de la historia.

Relacié de les competéncies especifiques amb les competéncies clau:

CCL CP CMCT CD CIZSA CcC CE CCEC
CE1 X X X
CE2 X X X
CES3 X X X X
CE4 X X X X X
CES5 X X X X
CE6 X X X X X
CE7 X X X X

Competéncies especifiques Orientacid i iniciacié professional

1. Identificar en si mateix alguns processos psicologics basics implicats en I'aprenentatge, la
conducta i les emocions, i desenvolupar processos d’autoregulacié que li permeten un
aprenentatge al llarg de la vida.

El coneixement de si mateix i la construccié de la personalitat propia sén elements fonamentals en
el procés de planificacié del projecte de vida personal, social i professional. S’inicia durant la
infancia i és clau en I'adolescéncia per a adquirir el control sobre les decisions propies que guien la
transicié al moén adult.
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L'adolescent prendra consciéncia dels canvis fisics i psicologics que es donen durant aquesta etapa
vital i com influeixen en el desenvolupament de la personalitat, I'autoestima, la formaci6 de
I'autoconcepte i la identitat personal, i desenvolupara habilitats per a identificar interessos i valors
personals.

Aguesta competéncia suposa una aproximacié als processos psicologics basics implicats en
I'aprenentatge, especialment I'atencio, la motivacié i la memoria, les estratégies d’aprenentatge i
estudi, el desenvolupament del pensament critic, la creativitat, la curiositat intel-lectual i Ia
persisténcia; en definitiva, aspectes que contribueixen a desenvolupar processos metacognitius de
retroalimentacié que li permeten aprendre dels seus errors, millorar les febleses identificades i
mantindre conductes que estan afavorint el desenvolupament personal i académic. Resulta clau per
a desenvolupar habilitats i actituds que li permeten afrontar I'aprenentatge al llarg de la vida. Aixi
mateix, és essencial prendre consciéncia dels processos implicats en les emocions i la relacié que
tenen amb l'aprenentatge i la conducta. |, també, conéixer els fonaments biologics basics per a
entendre la conducta.

Per a adquirir aquesta competeéncia caldra explorar i avaluar les fortaleses, les febleses, les metes,
els interessos i els valors personals per a aplicar-los en el disseny del projecte personal, académic i
professional, en el qual seran claus les expectatives i I'autopercepcio.

Prenent com a referéncia els grans reptes que planteja el segle XXI, resulta de gran importancia
desenvolupar una vida saludable i generar habits que promoguen la salut personal i col-lectiva.
Afrontar aquest desafiament suposa conéixer com funciona l'organisme, els riscos derivats de
factors tant personals com socials i fer Us de la ciéncia per a millorar la salut fisica i mental. Per tant,
els processos de coneixement de si mateix han d'anar orientats a afavorir el benestar emocional i a
desenvolupar estratégies per a identificar moments d’ansietat i saber potenciar les capacitats
propies per a afrontar les tensions, els desafiaments i les incerteses que es produeixen al llarg de la
vida de manera equilibrada.

En Primaria, I'alumnat comenca a ser conscient de les seues emocions, idees i comportaments
personals, i s'inicia, al seu torn, en I'Gs d’estratégies d’aprenentatge autoregulat. En completar
I'ensenyament basic, I'alumnat ha de ser capac tant de regular les emocions i els comportaments, i
dirigir la seua motivacioé cap a I'aprenentatge, com de desenvolupar habilitats per a la reflexié sobre
si mateix, I'autoconeixement i la promocié d’un creixement personal constant.

2. Reconeixer alguns factors personals i socioculturals que intervenen en la comprensié de si
mateix en relacié6 amb els altres i en I'adaptacié al context social i professional, i respectar i
valorar la diversitat.

L'existencia de I'ésser huma va lligada a la necessitat intrinseca de ser part d’'una comunitat, estar i
relacionar-se amb grups socials.

La manera en qué pensem, ens expressem i ens relacionem i alld que valorem o percebem esta
influenciat pels aspectes que componen la cultura del grup social. La construccié de la personalitat
es desenvolupa en interaccié amb la pertinenca a una comunitat. Es per aixd que, per a completar el
coneixement propi, resulta imprescindible explorar les relacions interpersonals i 'impacte que
tenen sobre si mateix els diversos agents de socialitzaciéo com la familia, I'escola, el grup d’iguals, els
mitjans de comunicacio i les xarxes socials, entre altres.

A més, és necessari desenvolupar habilitats de pensament critic que permeten a I'alumnat decidir
amb autonomia, conéixer i controlar la influéncia que el grup hi pot exercir, sense obviar el paper
que tenen els estereotips i les atribucions socials.
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El context social i econdmic en qué ens trobem fa necessari que l'alumnat conega i desenvolupe
destreses personals que li permeten el desenvolupament professional i personal en el context d'un
mon plural i canviant.

En I'entorn laboral es valoren tant les habilitats relacionades amb els coneixements i les destreses
técniques adquirides en I'ambit académic, com les destreses relacionades amb la comunicacio
eficac oral i escrita, la gestié i la planificacid, la capacitat de treball en equip o el lideratge. Aquestes
Gltimes s’adquireixen al llarg de la vida i estan directament relacionades amb les habilitats
emocionals, socials i cognitives.

Es imprescindible, per tant, que I'alumnat tinga I'oportunitat d’explorar, conéixer i entrenar les
habilitats emocionals (empatia, control d’emocions i sentiments, maneig de tensions i estrés), les
habilitats socials (comunicacié assertiva, relacions interpersonals, maneig de problemes i conflictes)
i cognitives (presa de decisions, autoconeixement, pensament critic i creatiu) que poden beneficiar
la transicié a la vida laboral i I'adaptacio als canvis que es poden produir al llarg de la seua vida.
Durant I'Educacié Primaria, I'alumnat participa en activitats comunitaries, en la presa de decisions i
la resolucio de conflictes i pren consciéncia dels valors democratics, els drets humans i la infancia, el
valor de la diversitat i l'assoliment de la igualtat de génere i la cohesié social. En acabar
I'ensenyament basic s’aprofundeix, amplia i desenvolupa una actitud critica que li permet una
participacié activa i informada en processos com la presa de decisions o la resolucié de conflictes.

3. Explorar l'entorn, identificar les oportunitats de desenvolupament personal, académic i
professional, i utilitzar de manera critica la informacié.

En un mén globalitzat i canviant com I'actual, els contextos académics i laborals sén cada vegada
més complexos. En l'actualitat hi ha molts itineraris formatius amb opcions i alternatives que
I'lalumnat necessita conéixer en profunditat per a tracar amb seguretat un cami académic i
professional d’acord amb els seus interessos. Es pretén que I'alumnat compte amb estratégies per a
explorar I'entorn i buscar oportunitats per al desenvolupament personal, social, académic i
professional.

D’altra banda, el mercat laboral esta subjecte a canvis constants i en I'actualitat, especialment, esta
influenciat per la revolucio digital. El desenvolupament d’aquesta competéncia fomenta, mitjancant
I'analisi de perfils professionals, la formacié vinculada i les tendéncies del mercat laboral, la
identificacié d'oportunitats per a desenvolupar les seues metes d’aprenentatge i les competéncies
per a l'ocupabilitat, a més d’entendre com funciona el mercat de treball, com trobar un treball,
apreciar com i per qué estan canviant les industries i els llocs de treball individuals dins d’aquestes, i
els tipus d’habilitats que es necessiten per a progressar.

Un ultim aspecte que cal valorar sén les tecnologies com una eina fonamental per a I'exploracié de
I'entorn, que obri noves possibilitats i amplia els horitzons. L'alumnat ha de ser capac de fer cerques
en internet i seleccionar la informacié de manera critica, gestionar el seu entorn personal digital
d’aprenentatge permanent i configurar el seu propi mapa de recursos per a l'assessorament que
contribuisca a millorar I'auto orientacio al llarg de la vida.

El coneixement que adquirisca al llarg de I'escolaritzacié li permetra entendre i valorar la realitat
que l'envolta per a afrontar els reptes i anar construint el seu projecte de vida al llarg de la propia
trajectoria personal i professional, aixi com assumir que la realitat actual es caracteritza per la
incertesa i afrontar que cal articular solucions creatives per a poder desenvolupar-se personalment i
professionalment amb autonomia.

Durant I'etapa de Primaria, I'alumnat s'inicia en la cerca i la seleccié d’informacié senzilla amb la
mediacié del o la docent. Quan acaba l'etapa de Secundaria, I'lalumnat consolida habilitats per a
localitzar, seleccionar i contrastar la informacié de manera autonoma i ser capac¢ de fer cerques
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avancades en internet segons els criteris de validesa, actualitat i fiabilitat. Aixi mateix, el
coneixement de les professions i I'exploracié dels interessos vocacionals comenca en Primaria i
s'aprofundeix mitjancant I'accié tutorial i orientadora de tota I'etapa de Secundaria.

4. Definir metes realistes, ajustades al coneixement de si mateix, i utilitzar la informacio rellevant
per a resoldre la incertesa i adoptar una actitud proactiva en la presa de decisions personals,
academiques i professionals.

Les persones estem constantment prenent decisions, triant qué fer després de considerar diverses
alternatives, fent Gs d'eines per a avaluar les diverses possibilitats, tenint en compte necessitats,
valors, motivacions, influéncies i possibles conseqiiéncies presents i futures, tant en la vida propia
com en la d’altres persones.

La complexitat actual del sistema educatiu i del mercat laboral fan que siga necessaria una
planificacié detallada del procés de presa de decisions académiques i professionals i que I'alumnat
desenvolupe les competéncies necessaries per a gestionar el procés des d’'una actitud reflexiva,
responsable, sistematica i metodica.

Per a sistematitzar el procés de presa de decisions cal que I'alumnat desenvolupe habilitats d’analisi
sobre les oportunitats que li ofereix I'entorn, a partir dels seus interessos, valors i expectatives i
tenint en compte els factors que poden influir en la presa de decisions com les modes, la pressio
social o les conductes d’evitacid quan sent temor. Aixi, comenca a definir els primers objectius a
manera d’hipotesi i fa confluir tota la informacié de qué disposa, analitza les necessitats, identifica
les opcions millors, n’avalua la viabilitat i estableix estratégies de verificacié dels resultats previstos.
En aquest procés és fonamental aprendre a anticipar-se a les consequiéncies, assumir la incertesa,
responsabilitzar-se per les decisions i implementar les accions necessaries per a desenvolupar
I'opcié triada. Es important tindre en compte que qualsevol decisié pot ser errada i requereix tornar
a punts anteriors. L'error forma part de la vida i ha de ser Util per a fer front a situacions futures, i el
fet d’integrar-lo en el coneixement propi afavorira un creixement personal constant.

Aquesta competéncia especifica s'exercita durant I'etapa de Primaria mitjancant la participacié en
activitats comunitaries i en la presa de decisions que requereixen actuar amb eficacia i seguretat. En
completar I'ensenyament basic, I'alumnat, a més d’identificar les necessitats, també les analitza,
avalua les fortaleses i les febleses propies per a aportar solucions valuoses i planifica el procés de
presa de decisions, sobre la base de la informacié i el coneixement, amb una actitud estratégica,
reflexiva i amb el focus en les oportunitats que ofereix I'entorn.

5. Dissenyar un projecte personal, académic i professional propi i conjugar les necessitats i els
interessos personals i vocacionals amb les oportunitats de I’entorn i les destreses necessaries en
la presa de decisions.

Aguesta competéncia, atés que articula un projecte personal, académic i professional, requereix la
contribucié de totes les altres competéncies i implica, per part de I'alumnat, planificar els objectius
a curt, mitja i llarg termini, i posar en acci6 les competéncies necessaries per a assolir-los. La meta
que articula aquesta mateéria és que l'alumnat no només desenvolupe estratégies i adquirisca
recursos per a la seua auto orientacio, sind que també dissenye el seu projecte personal, académic i
professional i mobilitze, al seu torn, les destreses relacionades amb la competéncia digital i les de
qualsevol procés creatiu i d'indagacié.

Recollir el resultat de l'analisi del coneixement propi és el punt de partida, amb la finalitat
d’identificar les arees de millora per a definir metes personals, dissenyar un pla per a la millora i el
creixement personal, i valorar les qualitats i els interessos personals.

Aixi mateix, caldra comptar amb la informacié de les oportunitats que ofereix el context i fer-les
confluir amb els valors i els interessos personals i vocacionals i la reflexié sobre el futur professional.
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Per tant, s'establiran unes metes que guien les primeres preses de decisions personals,
académiques i professionals coherents amb les seues preferéncies i aspiracions; en definitiva,
s'establira un full de ruta.

Un aspecte que s’ha de tindre en compte pel que fa al projecte en el vessant académic i professional
és que el context social i laboral actual fa necessari que el projecte siga com més ampli i flexible
millor, que prioritze la formacié continuada com a idea d’aprenentatge al llarg de la vida i que
contribuisca al desenvolupament de la carrera professional.

En aquest moment de I'etapa, com a complement de I'anterior, és important introduir els sabers
basics per a aproximar I'alumnat al mercat laboral mitjancant el desenvolupament de competéncies
per a la cerca activa d’ocupacio i el coneixement d’estratégies i recursos basics per a I'emprenedoria.
Les habilitats previstes en aquesta competéncia especifica contribueixen a augmentar la maduresa
personal i 'ocupabilitat.

L'alumnat quan completa I'Etapa de Primaria és capa¢ de planejar objectius a curt termini i
reconéixer-ne les limitacions. Quan finalitza Secundaria, identifica les oportunitats de
desenvolupament personal, social i economic que li ofereix I'entorn, és capac de planejar objectius a
mitja termini i desenvolupa processos per a aprendre dels seus errors.

Relacié de les competéncies especifiques amb les competéncies clau:

CCL CP CMCT CD iPSA cC CE CCEC
CE1 X X X X X X
CE2 X X X X
CE3 X X
CE4 X X X
CES5S X X X X X X X

Competéncies especifiques Educacio plastica i visual

1 Analitzar de manera critica i argumentada diferents propostes artistiques, contemporanies i
d'altres époques, identificant, a través de diferents canals i contextos, referéncies socioculturals,
funcionalitats i elements de contingut del patrimoni i de la cultura visual i audiovisual.

Per a garantir I'accés a la cultura de I'alumnat de secundaria, es planteja aquesta competéncia com
a mitja d'interaccié de I'alumnat amb el patrimoni artistic i la cultura visual i audiovisual. El treball
amb referents contemporanis permet explorar missatges propis d'aquest segle, proxims a les
inquietuds i pensaments del present, afavorint la seua connexi6 amb elements propis d'altres
contextos temporals i geografics, des d'una posicié de respecte a la diversitat. Suposa, a més,
entendre i interpretar les imatges com a portadores de significats culturals, a través dels quals es
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generen identitats individuals i col-lectives. Implica activar estratégies per a reconstruir el significat
de les imatges a partir del seu context, formulant hipotesis sobre la intencié comunicativa que
subjau en aquestes i els valors als quals contribueixen. Aquests processos d'analisis i argumentacio
requereixen posicionaments critics respecte als prejudicis i estereotips, des del respecte a la
diversitat personal i cultural. La identificaci6 de les referéncies socioculturals i elements de
contingut de la cultura visual i audiovisual i del patrimoni local i global proporcionara a I'alumnat la
possibilitat de relacionar els elements propis de la cultura local amb els d'altres cultures per a
desenvolupar una sensibilitat artistica i cultural des del respecte a la diversitat. Aquesta
competéncia permet no només coneéixer i valorar el patrimoni local a partir del context en el qual
aquest s'ha desenvolupat, sin6 també obrir-se a altres societats i cultures, mostrant interés cap a
aquestes. Els diferents canals i contextos son els mitjans i espais que l'alumnat utilitzara per a
accedir a la cultura visual i audiovisual i el patrimoni historicoartistic tant local com global. S'entén
com a canals els recursos fisics utilitzats per a I'observacié de les propostes a través de diferents
mitjans i formats. Els contextos s'entenen com els espais d'experiéncia i de reconeixement de
I'entorn que poden ser contextos fisics com I'aula, museus o bé virtuals.

En finalitzar el tercer curs I'alumnat sabria identificar i seleccionar els elements particulars de les
diferents manifestacions artistiques de caracter local o global desenvolupades en diferents
contextos geografics i historics. Per a aixo ha de saber distingir la informacié extreta dels diferents
canals i poder aixi argumentar el seu propi discurs i desenvolupar la seua identitat personal.

2. Compartir idees i opinions usant la terminologia especifica de I'area en la comunicacié de les
experiéncies d'apreciacio i creacié artistica

La integracié dels sabers parteix d'una construccié adequada del llenguatge, és a dir, per a poder
constituir un saber necessitem recursos lingliistics per a la descripcié, I'analisi, I'expressié o la
formulacié d'idees entre altres. Per tant, és imprescindible que I'alumnat conega la terminologia
especifica de I'area per a poder acostar-se i aprofundir en la cultura visual i audiovisual i del
patrimoni artistic. La creacio artistica va més enlla del desenvolupament material d'una obra, ja que
la fase de creaci6 implica necessariament I'argumentacio a I'hora del desenvolupament d'una idea i
la reflexio i I'analisi al llarg de tot el procés creatiu. Es en |'expressi6 de les experiéncies d'apreciacié
i creacié on l'alumnat tindra I'oportunitat de posar en marxa aquesta série d'accions que permeten
desenvolupar el pensament propi, critic i divergent. Aixd Gltim resulta una condicié indispensable
perqué els aprenentatges vinculats a les arts es conceben com a generadors de coneixement i no
solament com a impulsors de destreses. Es tracta, doncs, que I'alumnat utilitze de manera conscient
i adequada el llenguatge especific de l'area a I'hora d'explicar conceptes, plantejar reflexions o
manifestar opinions sobre el procés creatiu i de tots els elements que el configuren.

En finalitzar3r curs I'alumnat hauria de fer s del llenguatge especific de I'area amb destresa, de
manera que puga valorar i emetre arguments amb esperit critic que li permetra comunicar-se en els
processos de treball, afavorint aixi el discurs i el debat de manera logica davant qualsevol
experiéncia d'apreciacio i creacio.

3. Comunicar idees, sentiments i emocions, experimentant amb els elements del llenguatge
visual i amb diferents técniques i materials en I’elaboracié de practiques artistiques i creatives.
La creacié i la posterior transmissié de missatges i idees referides a tematiques d'interés public o de
rellevancia personal implica el reflex conscient o inconscient d'aspectes emocionals i una percepcié
propia davant de I'entorn i les situacions viscudes. L'acte mateix de comunicar porta implicits una
intencionalitat com és convertir un producte d'elaboracié en objecte de valoraci6 i critica per part
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d'un public receptor. Es considera que la finalitat tltima de la competéncia especifica descrita ha de
ser que una idea o projecte creatiu es materialitze en productes concrets amb un objectiu clar com
és el comunicatiu. La produccié artistica en tots els seus vessants implica I'Us i experimentacié amb
materials i eines propies de I'area o mateéria, que sén multiples i variats. L'elaboracié de propostes a
partir de I'experimentacié amb diversitat de formats, inclosos els propis de la contemporaneitat,
permet explorar discursos relacionats amb tematiques actuals i aspectes propis de la societat del
segle XXI. El llenguatge visual és el codi emprat per a I'elaboracio, transformacié i analisi d'obres
plastiques i creatives. Es consideren elements basics configuratius i expressius, amb capacitat
comunicativa el punt, la linia, la textura i el color tant en produccions bidimensionals com
tridimensionals, ja que la capacitat comunicativa aglutina ambdues. Amb I'Us de la imaginacié i del
pensament, divergent o convergent, i una intencionalitat clara, es crea una base per al
desenvolupament d'estratégies d'interaccio, participacio i col-laboracié. En cada nivell educatiu es
reforcen aspectes concrets que incideixen en el coneixement d'una identitat personal propia i, per
extensid, en l'exploracid del mén que ens envolta. Es creix compartint propostes creatives i
enumerant els passos seguits en la cerca de solucions originals que permeten integrar millor I'aprés
i aplicar-lo posteriorment en I'enfrontament a nous reptes. S'avanca incidint en el domini de les
técniques i de I'Gs dels recursos disponibles, en I'elaboracié de projectes, i en la comprensio i el
respecte de diferents propostes i plantejaments, harmonitzant-les si és possible amb les propies.

Al finalitzar el 3r curs I'alumnat hauria consolidat habits que li generaran seguretat i confianca en si
mateix, potenciant la seua autonomia a I'hora de seleccionar una técnica o una altra i la seua
correcta utilitzacié, aixi com I'is adequat i responsable dels materials, en funcié de la seua propia
identitat i discurs a través dels diferents mitjans de I'obra artistica creada.

4. Seleccionar de manera responsable i autonoma recursos digitals aplicats a la percepcié, la
investigacio i la creacié en el desenvolupament de propostes i projectes artistics, desenvolupant
una identitat i criteri propi en el consum responsable i sostenible d'acord amb la normativa
vigent.

La importancia d'adquirir una competéncia digital en l'area de I'Educacié Plastica, Visual i
Audiovisual resideix en la creixent vinculacié, quasi permanent, de les tecnologies amb la vida de
I'alumnat, la qual cosa implica que aquestes adquirisquen un protagonisme rellevant tant en
I'educacié formal com informal. L'Us de les TIC en educacié es concreta en el marc de referencia del
Marc de la Competéncia Digital docent i la competéncia digital del professorat (DigCompEdu) i
s'aborda tant des de ['alfabetitzacié (saber identificar, localitzar, recuperar, emmagatzemar,
organitzar i analitzar la informacié digital, avaluant la seua finalitat i rellevancia) com en la
comunicaci6 a I'hora d'elaborar productes i produccions creatives. Els entorns virtuals
d'aprenentatge, les eines TIC, les comunitats i xarxes per a la difusié de les produccions, requereixen
un acostament respectuds, critic i d'acord amb la normativa vigent de llicencies d'Us, drets
d'autoria, protecci6 de dades i propietat intel-lectual. La construccié d'una identitat digital
respectuosa i sostenible implica, a més de prendre decisions sobre el correcte Us de les eines,
desenvolupar una personalitat integra que evite la discriminacié en les xarxes i fomente un Us
contrastat i inclusiu d'aquestes.

Al finalitzar el 3r curs I'alumnat hauria adquirit major coneixement respecte als entorns virtuals
d'aprenentatge, realitzant seleccions argumentades de fonts i usos de recursos TIC sobre la base de
les seues necessitats, tant en la investigaci6 com en la produccié de propostes creatives. A més,
hauria consolidat la seua identitat digital sent capac de realitzar un consum conscient, responsable i
sostenible d'acord amb la normativa vigent.
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5. Crear produccions artistiques col-lectives, ateses les diferents fases del procés creatiu i aplicant
els coneixements especifics adquirits.

La producci6 visual i audiovisual en diferents suports o mitjans comporta una planificacié prévia. Les
estratégies utilitzades per a desenvolupar projectes artistics col-lectius es recolzen en una adequada
planificacié de les fases del treball, distribucié equitativa de tasques i assumpcié de rols entre
I'alumnat participant en el projecte, orientat tot aixd a I'assoliment d'objectius compartits. La
reflexié continuada durant el procés és de summa importancia, aixi com la comunicacié i el respecte
per les aportacions de les diferents persones que intervenen en aquest. Aquesta competéncia
especifica és fonamental per a l'aprenentatge, perqué inclou estratégies de cooperacié i
socialitzacié entre altres.

Al finalitzar el 3r curs I'alumnat hauria consolidat els coneixements especifics adquirits durant la
creacié de produccions artistiques col-lectives. Aquestes experiéncies artistiques permetran a
I'alumnat aplicar amb seguretat aquests coneixements per a desenvolupar les seues propies idees i
comunicar-les a través de mitjans grafics o textuals a la resta de la comunitat. Per aquesta via es
contribueix aixi als objectius del projecte col-lectiu que atendran els principis de sostenibilitat, sent
una prioritat el consum responsable i la gesti6 dels residus materials generats.

Relacions o connexions amb les altres CE de la matéria.

En el procés d'ensenyament aprenentatge de I'alumnat les diferents competéncies especifiques
contribueixen de manera integradora al desenvolupament competencial. Totes les competéncies
especifiques de l'area estan relacionades entre si. Aquestes competéncies es presenten
organitzades al voltant de dos processos diferenciats, perd complementaris: apreciacié i creacié,
totes dues dimensions imprescindibles per al desenvolupament de I'alumnat. Les competéncies fan
referéncia a I'experiéncia d'apreciacié i analisi d'obres culturals visuals i audiovisuals i del patrimoni
artistic inclosa la contemporaneitat (CE1) que afavorira l'interés i el desenvolupament de la creacié
en la practica artistica individual o col-lectiva de I'alumnat (CE3) (CE5). D'aquestes experiéncies
d'apreciacié i creacioé s'impulsara la importancia de la comunicacié utilitzant un llenguatge correcte i
especific de I'area (CE2) i la utilitzacié dels mitjans digitals i informatics (CE4) que contribueixen en
la part d'investigacié i proporcionen eines fonamentals per a la creacio.

Relacions o connexions amb les CE d'altres matéries de I'etapa

Quant a la resta de matéries, la vinculacié amb Educacié Plastica, Visual i Audiovisual pot establir-se
des de diverses perspectives. El fet d'utilitzar referents artistics, tant del patrimoni cultural com,
especialment, els contemporanis, pot servir de nexe d'unié de sabers integrats. Per tant, es poden
detonar seqliéncies didactiques, aixi com vincular continguts propis amb totes les assignatures tant
d'ambit humanistic com lingtiistic i cientificotecnologic. Els referents de la cultura visual i artistica,
que hibrida sabers i utilitza recursos d'experimentacio cientifica, documentacio6 i altres camps de
coneixement representats en les diferents matéries que s'imparteixen en I'educacié secundaria,
aporten la visié de les creadores i creadors treballant de la ma amb professionals de sectors
diversos, representats en les diferents arees de coneixement. Especialment la contemporaneitat,
aborda els reptes i tematiques del present, de manera que aporta una visi6 metaforica i
procedimental especialment adequada per a les matéries de valors. El llenguatge visual i audiovisual
serveix, aixi mateix, per a comunicar efectivament en qualsevol disciplina, a més de ser contingut
propi, i juntament amb la capacitat de representacié grafica i visual de conceptes, suposen eines
d'investigacio, analisi i expressié aplicables a qualsevol disciplina. En aquest sentit, analitic i
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expressiu, la importancia de I'element lingliistic en qualsevol procés de creacié vincula les arees de
llenglies amb les artistiques de manera que suposen un enriquiment mutu.

Relacions o connexions amb les competéncies clau.

CCL cP CMCT CD CPSAA cC CE CCEC
CE1 X X X X X X
CE2 X X X
CE3 X A X X
CE4 X X A X A A X
CES X A A X X X

4. SABERS BASICS

1. Procés de resolucié de problemes

- Estratégies de recerca i filtracié d'informacio

- Introduccié a la intel-ligéncia artificial

- Processos de disseny de prototips

- Estrategies de planificacié de la construccié d’un prototip

- Recursos materials i organitzatius amb criteris d'economia, seguretat i sostenibilitat

- Eines i técniques per a la construccio de prototips

- Introduccié a la fabricacié digital

- Métodes d’avaluacié de prototips construits

- Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar problemes des d’una
perspectiva interdisciplinaria

2. Digitalitzacié de I'entorn personal d’aprenentatge

- Sistemes operatius comuns: instal-lacié, configuracié, actualitzacio i desinstal-lacié d’aplicacions
- Xarxes d'ordinadors cablejades i sense fils

- Identificacié i resolucié de problemes informatics senzills en I’entorn personal

- Proteccio de dispositius i dades personals. Tecniques de tractament, organitzacio i
emmagatzematge segur de la informacié. Copies de seguretat

- Seguretat. Mesures de proteccié de dades i d'informaci6. Antivirus

- Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia

- Llicéncies de programari. El programari lliure i el programari de propietat

- Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge

3. Pensament computacional, programacid, control i robotica
- Representacié de problemes per mitja del modelatge
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- Abstraccio, seqlienciacid, algoritmica i la seua representacié amb llenguatge natural i diagrames de
flux

- Estructures de control del flux del programa. Bucles

- Variables, constants, condicions i operadors

- Elaboracié de programes informatics senzills per a dispositius mobils

- Analisi de sistemes automatics: funcionament, classes i components de control

- Muntatge de robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques técniques

- Control de sistemes automatitzats i robotitzats

- Programacié i aplicacio de targetes controladores en I'experimentacié amb prototips dissenyats

- Programes de simulacié de programacié de targetes controladores

- Implicacions socials de la robotica, la intel-ligéncia artificial i la Internet de les coses

- Autoconfianca i iniciativa. Lerror, la reavaluacié i la depuraci6 com a part del procés
d’aprenentatge

4. Eines i maquines de taller

- Maquines del taller de Tecnologia

- Normes de seguretat i higiene de 'aula taller

- Riscos derivats de I'is d’eines, maquines i materials
- Elements i mesures de proteccié en el taller

- Criteris de reduccio de riscos en el taller

- Criteris d’actuacio i primers auxilis en cas d’accident
- Us de maquines i eines per a treballar els plastics

- Manteniment de les maquines i eines

5. Materials, productes i solucions tecnologiques

- Estrategies per a I'analisi morfologica i funcional i propostes de millora de productes i sistemes
tecnologics
- Plastics: Obtenci6 i classificacié de plastics. Relacié entre les propietats i I'estructura interna dels
plastics. Tecniques de manipulacié i mecanitzacié de plastics.
- Estructures i esforcos mecanics: Reaccions i classes de suport. Calcul d’esforcos en peces simples.
- Maquines simples i mecanismes: Relacié de transmissié. Mecanismes de retencié, acoblament i
lubricacioé d'eixos. Programes de simulacié de mecanismes.
- Electricitat i electronica:

- Magnituds electriques: definicié i elements de mesura.

- Circuits eléctrics: interpretacid, disseny i aplicacié en projectes

- Llei d’Ohm: analisi de circuits eléctrics de corrent continu

- Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu

- Associacions basiques de generadors i receptors eléctrics en corrent continu

- Programes informatics de simulacioé de circuits eléctrics

- Electronica analogica: components basics i simbologia

- Analisi i muntatge de circuits electronics elementals

- Simuladors per a analitzar el comportament dels circuits electronics

6. Creacio, expressioé i comunicacio

- Comunicacié técnica:
- Documentacié técnica: formats, vocabulari apropiat
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- Eines digitals per a I'elaboracié, publicacié i difusié de documentacioé técnica sobre projectes
desenvolupats
- Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzacio:
adequacio, coherencia i cohesio
- Tecniques per a I'exposicié publica de projectes desenvolupats
- Respecte en I'Gs del llenguatge: Us de llenguatge inclusiu i no discriminatori
- Col-laboracié digital
- Pautes de conducta apropiades de I'entorn virtual
- Participacio ciutadana en linia
- Propietat intel-lectual i llicéncies. Tipus de drets, duracid, limits als drets d’autoria i llicéncies
de distribucio i explotacié
- Sistemes d’intercanvi, col-laboracio i publicacié d’informacié: seguretat i Us responsable
- Elaboracié de documentacié técnica i informacié de projectes:
- Eines de creacio i edicié digital en linia. Instal-lacio, configuracio i Us responsable
- Us d'estils, taules i indexs en documents de text
- Férmules i funcions senzilles en fulls de calcul. Creacié de grafics
- Altres formats de documentacié técnica: infografies, linies de temps, animacions, comics,
llibres electronics, mapes mentals
- Produccié i edici6 senzilla d'audio i video
- Sistemes de representacio:
- Croquis i esbossos com a elements d’informacié d’objectes quotidians i industrials
- Normalitzacio i simbologia en el dibuix técnic: criteris de normalitzacio, escales i acotacio
- Dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D per a representar esquemes, circuits i objectes

7. Tecnologia sostenible

-Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient:
- Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacio, obsolescéncia
- Historia breu del desenvolupament tecnologic
- Assoliments del desenvolupament cientific i técnic
- Aprofitament sostenible de matéries primeres i recursos naturals
- Habits que potencien el desenvolupament sostenible
- Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social
- Contribucié a la consecucié dels Objectius de Desenvolupament Sostenible. Valoraci6 critica
- El desenvolupament del transport, les comunicacions, el tractament i la transmissi6 de la
informacié
- Consum responsable d'equipament informatic
- Impacte ambiental de I'activitat tecnologica i I'explotacié de recursos
- Técniques de tractament i reciclatge de residus
- Seleccio6 de recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat
per a resoldre problemes tecnologics
- L'energia: tipus, produccio, transport i consum:
- Producci6 de les diferents formes d’energia
- Impacte sobre el medi ambient
- Transport de 'energia eléctrica, carbd, petroli, gas natural
- Tecniques d’estalvi energeétic
- Energies alternatives
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1. Autoconeixement i relacions interpersonals

1.1. Processos psicologics basics i fonaments biologics de la conducta
- Processos psicologics basics implicats en I'aprenentatge.

- Processos psicologics basics implicats en les emocions.

- Fonaments biologics de la conducta.

1.2. Coneixement de si mateix

- Adolescéncia i formacio de la identitat.

- Fortaleses, febleses, metes, interessos i valors.

- Autopercepcio, expectatives i autoeficacia.

- Conductes de risc, addiccions i habits de vida saludables.

- Habilitats per a la vida: cognitives, emocionals i socials.

- Afrontament de la incertesa i I'estrés.

- Habilitats d’organitzacio i gestié.

- Autoconeixement vocacional.

- Oci i temps lliure.

- Autonomia personal.

1.3. Interaccions socials

- Cultura i desenvolupament individual i social.

- Desenvolupament personal dins del grup. Influéncia de la pressi6 del grup.
- Consciéncia social i compromis amb la justicia social.

- Valor de la diversitat.

- Conviveéncia i resolucié pacifica dels conflictes.

- Atribucions socials i estereotips.

- Habilitats per a relacionar-se i per a la comunicacié eficac.

2. Exploracié de I’entorn personal, académic i professional

2.1. Fonts d’informacio per al desenvolupament personal, académic i professional
- Internet i altres fonts d'informacio.

- La fiabilitat de les fonts i actualitat de la informacio.

- Serveis d’orientaci6 en I'entorn personal, académic i laboral.

- Mapa de recursos d’informacié i assessorament.

2.2. Oportunitats de desenvolupament personal i social

- Oportunitats de participacié activa per al compromis social.

- Opcions per al desenvolupament d’habilitats i competéncies personals i socials.
2.3. Formacié académica i professional

- Camps professionals i formaci6 associada.

- Ocupacions professionals i estils de vida.

- Batxillerat, Formacio Professional i altres opcions d’estudis després de 4t d’ESO.

- Titulacions, graus, qualificacions i programes de formacio: oferta, accés, vinculacions i continuitat
académica i professional.

- Oportunitats académiques en altres paisos.

2.4. Mon laboral
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- Exploracié i descobriment de I'entorn de treball.

- Opcions de treball per compte d’altri i iniciativa emprenedora.
- Mercat laboral i relacions en entorn de treball.

- Revolucié digital en I'entorn laboral.

3. Procés de presa de decisions i disseny d’un projecte personal, académic i professional

3.1. Procés de presa de decisions

- Analisi reflexiva, sistematica i metodica per a la presa de decisions.

- Identificacié de les opcions millors i plantejament d’hipotesis i la viabilitat que tenen.

- Factors que influeixen en les decisions.

- Assumpcio de responsabilitats i analisi dels riscos.

- Verificaci6 dels resultats i deteccio d'errors.

3.2. Presa de decisions per al desenvolupament personal

- Qualitats personals i suports de I'entorn.

- Habilitats per a la gesti6 de la carrera.

- Metes personals.

- Planificaci6 d’estratégies per a millorar el desenvolupament i el benestar personal i social.

3.3. Presa de decisions académiques i professionals

- Descobriment dels interessos vocacionals i prioritzacié de les necessitats.

- Oportunitats académiques i professionals, valoracié de les que millor s'adapten a les qualitats i
interessos personals.

- [dentificacio de l'itinerari formatiu i d’altres arees de millora de les competéncies académiques i
professionals.

- Suports i recursos amb els quals es compta i dificultats que s’han de superar per a assolit els
objectius.

- Pla d’orientaci6é académica i professional. Establiment d’un full de ruta.

3.4. Aproximacio a la incorporacié al mén laboral i aprenentatge al llarg de la vida

- Estrategies i instruments per a la cerca activa d'ocupacio.

- Estrategies i recursos basics per a 'emprenedoria.

- Entorn personal d’aprenentatge per al desenvolupament personal, académic i professional al llarg
de la vida.

- Aproximacio al concepte de desenvolupament de la carrera professional.

1. Exploracio i interpretacié de I'entorn

1.1 Patrimoni artistic i cultura visual contemporania:

2. Patrimoni cultural tangible: pintura, escultura, artesania, material audiovisual, monuments

artistics.

Patrimoni cultural intangible: manifestacions plastiques i visuals.

4. Elements del llenguatge visual i audiovisual: Possibilitats expressives i comunicatives d’'imatges
fixes i en moviment.

5. Aspectes semiologics i contextuals de les manifestacions artistiques.

6. Creacid artistica com a procés d'investigacio.

w
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7. Respecte i participacio critica en I'exploracié d’entorns artistics.
8. Entorns digitals: Normativa vigent en proteccié de dades, autoria i llicéncies d’Us.
9. Terminologia especifica: Expressio d’idees i emocions derivades de I'exploracié cultural.

2. Alfabetitzacio6 visual i audiovisual

2.1 Percepcio6 visual:

4. Lleis de la percepcio visual: figura-fons, continuitat, simetria, etc.
2.2Comunicacio visual i audiovisual:

— El procés comunicatiu: emissor, receptor, missatge, codi.

— Lecturai analisi d'imatges fixes i en moviment.

— Laimatge al moén actual: estereotips, realitat i ficcid, xarxes socials.
2.3 Elements configuradors del llenguatge visual i audiovisual:

— Morfologics: punt, linia, pla, forma, color.

— Dinamics: moviment, ritme.

— Escalars: format, dimensio, proporcio.

— Sintaxi i semantica de la imatge.

3. Lexperiéncia artistica: técniques i materials d'expressié graficoplastica i de creacié visual i
audiovisual. Ambits d'aplicacio.
3.1 Expressio graficoplastica:
— Técniques seques, humides i mixtes.
— Formats bidimensionals i tridimensionals.
— Aplicacions professionals: pintura, dibuix, escultura, il-lustracié, publicitat.
3.2 Dibuix geométric:
— Geometria plana i sistemes de representacio.

3.3 Creacio audiovisual:

—  Produccié: preproduccid, produccié i postproduccid.
— Aplicacions professionals: fotografia, cinema, videocreacio.
3.4 Aplicacions digitals:

[ TIC aplicades a I'expressio grafica, geomeétrica i audiovisual.
4. Experiéncia artistica individual i col-lectiva
4.1Fases del procés creatiu:

L] Generaci6 d’idees, investigacio i creacio.

[ Distribucié de tasques i analisi de resultats.

9. Actituds:
a. Esforg, concentracid, resiliencia.
b. Cooperacioé i respecte a la diversitat d'idees.
c. Sostenibilitat en I'Gs de materials i espais.
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5. SITUACIONS D’APRENENTATGE

Les situacions d’aprenentatge integren tots els elements que constitueixen el procés d’ensenyament
i aprenentatge competencial, estan encaminades a assolir els objectius i plantegen tasques
complexes en les quals I'alumnat mobilitza un conjunt de recursos i sabers per a afrontar aquestes
situacions. Amb la finalitat de dissenyar situacions d’aprenentatge que siguen rellevants, es proposa
combinar una série d’elements que s'enumeren a continuacié6 de manera que finalment s'obtinga
I'esbds d’una situacié d’aprenentatge ideal. Per a comencar, es proposa partir d’algun dels reptes
globals complexos als quals ens enfrontem com a societats més directament relacionats amb la
Tecnologia i Digitalitzacio, entre els quals cal esmentar, a tall d'exemple, la intel-ligencia artificial, la
robotica, la societat digital, I'energia (neta i segura), el canvi climatic, la sostenibilitat, la salut
(medicina personalitzada, bionanotecnologia, edicié genética) o el canvi demografic. Una vegada
seleccionat el repte, convé adoptar un posicionament sobre aquest tema: consum responsable,
respecte al medi ambient, vida saludable, resolucié pacifica de conflictes, acceptacié i gestio de la
incertesa, compromis davant de les situacions d'inequitat i exclusio, valoracié de la diversitat
personal i cultural, compromis ciutada en I'ambit local i global, confianca en el coneixement com a
motor del desenvolupament, aprofitament critic, étic i responsable de la cultura digital.

Arribats a aquest punt, és el moment de considerar I'esfera contextual entorn de la qual donar
sentit als aprenentatges i estimular-los. Aixi, es poden plantejar des de l'esfera personal, social,
escolar o professional. En funcié de la proposta plantejada, és possible reflexionar sobre el grau de
connexié de la situaciéo amb el mon real, que pot variar des d’'una que només té sentit dins de l'aula
fins a una auténticament real amb actuacions i solucions amb influéncia i utilitat reals. Aixi mateix,
el paper de l'alumnat dins de la situacié d’aprenentatge pot anar des de resultar creible pero no
interactuar realment amb el mén, fins a fer que la interaccié siga real. També es pot valorar si els
sabers mobilitzats en la situacié d’aprenentatge sén essencials per a resoldre-la i es troben en el
centre del repte, desafiament o problema que es proposa. Es recomanable, a més, que el conjunt
de la informacié, dades i solucions generades mitjancant la construccié de prototips, I'analisi
d’objectes o el disseny d’experiments permeten I'argumentacié i fonamentar la presa de decisions.
Una altra de les claus per a definir una situacié optima d’aprenentatge és l'ajust del nivell
d’autonomia de l'alumnat, que comencara amb el desenvolupament de propostes quasi
completament guiades fins a una actuacié totalment autobnoma a mesura que s’aconseguisquen
nivells més alts de desenvolupament competencial. El nivell més avancat suposa que l'alumnat
decideix quina tecnologia, productes i eines, incloses les digitals, utilitza per a aconseguir els
objectius.

Per mitjda d’aquesta recerca d'oportunitats per a connectar els aprenentatges realitzats i
desenvolupar nous aprenentatges en diferents situacions ben contextualitzades, es pretén que
I'adquisicié de les competéncies especifiques de la matéria siga tan efectiva com es puga. A fi que
els aprenentatges siguen accessibles i s'adapten a les necessitats, caracteristiques i diferents ritmes
d’aprenentatge de l'alumnat, cal alinear el seu disseny amb els principis del disseny universal
d’aprenentatge accessible. Des de la perspectiva de l'accessibilitat, cal tindre en compte:
I'accessibilitat fisica, segons la qual qualsevol persona ha de poder desplacar-se, arribar i romandre
en els diferents llocs en els quals es desenvolupen les activitats i participar-hi de manera comoda,
aixi com agafar i manipular els objectes confortablement; I'accessibilitat cognitiva, que permet
comprendre els entorns, les activitats i I's d'objectes, perquée estan adaptats al nivell de

Av. Rei En Jaume, 35. 12001 - Castell6 de |a Plana. Tel: 964 73 89 65
https://portal.edu.gva.es/iesribalta/ 12001228 @edu.gva.es



https://portal.edu.gva.es/iesribalta/

% GENERALITAT Y
§ VALENCIANA II( IES Francesc Ribalta

Conselleria d'Educacié, Cultura,
Universitats i Ocupacié

7Y

— |~

comprensio de I'alumnat i sén predictibles; I'accessibilitat emocional, que promou que les persones
se senten competents, segures i acollides, sense conflictes a conseqliencia de les diferéncies
culturals de I'alumnat; i, finalment, 'accessibilitat sensorial, que ha de garantir I'accés a través dels
sentits a la informacié necessaria per a dur a terme les diferents activitats, manipular objectes i
desplacar-se pels entorns.

El disseny de les situacions ha d’oferir oportunitats per a generalitzar els aprenentatges i adquirir
altres de nous per mitja de tasques complexes que mobilitzen de manera coherent i eficac els
coneixements, destreses i actituds implicats en les competéncies especifiques. Finalment, cal
assenyalar que, amb la finalitat d’afavorir la mobilitzacid6 de les competéncies especifiques en
situacions i condicions noves o relativament noves respecte de les situacions en les quals s’han
aprés, convé incloure reflexions al voltant de qué passaria en el repte o problema si es modifiquen
algunes de les variables que el defineixen, presentar perspectives noves i més amplies per a
afrontar-lo o, senzillament, plantejar noves situacions o activitats susceptibles de ser abordades a
partir de les competéncies apreses.

Les situacions d’aprenentatge integren els sabers basics de Tecnologia, Educacié Plastica i Visual, i
Orientacio i Iniciacio Professional, garantint I'accessibilitat i la connexié amb els reptes actuals.

1. Disseny i construccié de material per al Dia d’Europa

Objectius d’aprenentatge:

* Promoure el coneixement dels valors europeus (unitat, diversitat i solidaritat).

* Desenvolupar competéncies creatives i técniques per mitja de la creacié de materials
visuals.

* Potenciar el treball col-laboratiu i la sensibilitzacié intercultural.

Seqiienciacio d’activitats:

1. Exploracio: Introduccié dinamica sobre el Dia d’Europa amb suport audiovisual.
Reflexié guiada sobre la importancia de la diversitat i la cooperacié entre paisos.

2. Planificacié: Formacié de grups per crear materials (cartells, maquetes o
presentacions digitals). Cada grup tria un tema rellevant: institucions europees,
cultura, sostenibilitat o drets humans.

3. Disseny: Esbossos dels materials amb orientacié del professorat. S’apliquen els
principis del disseny grafic i del llenguatge visual.

4. Produccié: Creacié dels materials utilitzant eines fisiques (maquetes en taller) i
digitals (programes de maquetacio).

5. Exposicio: Presentacio i instal-lacié dels materials al centre. Els grups expliquen el
procés i el significat de les seues creacions.

Relacié amb els reptes del segle XXl i els ODS:
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[0 Reptes: valoracié de la diversitat personal i cultural i compromis ciutada en I'ambit
local i global

[0 ODS 4: Educacié de qualitat: foment del pensament critic i la diversitat cultural.

[J ODS 16: Pau, justicia i institucions solides.

Accessibilitat - DUA:

] Materials en diferents formats (visual, auditiu i textual).

[ Activitats adaptades al ritme de cada alumne amb pautes clares adaptant la metodologia
amb les mesures de nivell Il i [ll que requerisca I'alumnat.

2. Disseny i construccié d’un dispositiu automatitzat senzill

En aquesta situacié d'aprenentatge utilitzarem la metodologia del Aprenentatge basat en Projectes
(ABP) per a resoldre el repte a traves dels seus coneixements, recursos, investigacio, reflexio i
cooperaci6 activa.

Aquesta metodologia ens oferira I'oportunitat de que es facen preguntes, que observen en la vida
diaria com es resolen els problemes plantejats, que contrasten, que dialoguen, creen, avaluen i en
definitiva que aprenguen de forma autonoma i util.

Objectius d’aprenentatge:

* Comprendre conceptes basics d’automatitzacié (robotica) electricitat i electronica.
* Aplicar el métode de resolucié de problemes per resoldre problemes tecnologics.
* Desenvolupar el pensament computacional i el treball en equip.

Seqlienciacio d’activitats:

1. Introduccid: Taller interactiu sobre circuits eléctrics basics i sensors. Demostracié de
dispositius senzills com un interruptor automatic de llum.

2. Plantejament del problema i recerca d’'informacié Pluja d’'idees per dissenyar un

dispositiu senzill que resolga un problema quotidia (sistema de reg, alarma o

ventilador automatic).

Disseny: Elaboracio6 del prototip en grups. Esbossos, croquis, esquemes eléctrics

4. Planificacié: identificaci6 de materials necessaris, repartiment de responsabilitats
entre I'alumnat, full de processos i pressupost.

5. Construccié: Muntatge amb materials amb plaques Arduino, LEDs, motors o sensors
basics.

6. Avaluacioé: Proves del dispositiu. Els grups analitzen el seu funcionament i proposen
millores.

w

Relacié amb els reptes del segle XXl i els ODS:

= Reptes segle XXI: Consum responsable, respecte al mediambiental
= ODS 9: Industria, innovacié i infraestructura.
= ODS 12: Consum i produccié responsables.
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Accessibilitat - DUA:

o Materials manipulables i instruccions visuals.
Recursos digitals accessibles (tutorials en video)

o Activitats adaptades al ritme de cada alumne amb pautes clares adaptant la metodologia
amb les mesures de nivell Il i lll que requerisca I'alumnat

3. Creacio d’'una campanya de sensibilitzacio sobre sostenibilitat

Objectius d’aprenentatge:

*  Promoure I'educacié ambiental i el compromis social.
* Desenvolupar habilitats de comunicacié audiovisual.
* Reflexionar sobre els impactes mediambientals de les accions humanes.

Seqlienciacio d’activitats:

1. Contextualitzacio: Debat inicial sobre els desafiaments mediambientals (escalfament
global, residus). Visionat d’exemples inspiradors de campanyes ambientals dutes a
terme preferiblement en I'entorn del centre.

2. Planificacié: Cada grup tria un tema (energia neta, reciclatge, reduccié de plastics) i
un canal de difusi6 (cartells, videos, xarxes socials, debat a I'aula).

3. Produccié: Creacié dels materials amb eines digitals (aplicacions de disseny de
presentacions, programes d’edicions de video) o analogiques (elaboracié de murals
amb cartolina, pintures, materials de plastica...)

4. Difusié: Presentaci6 al centre i, si és possible, publicacié en xarxes socials.

5. Reflexio: Discussio sobre I'impacte de les campanyes i possibles millores.

Relacié amb els reptes del segle XXI | els ODS:

- Reptes: respecte al medi ambient, vida saludable, consum responsable.
- ODS 13: Acci6 climatica.
- ODS 15: Vida i ecosistemes terrestres.

Accessibilitat - DUA:

- Propostes de formats diversos (textual, audiovisual, tactil).
- Adaptacions per a alumnes amb dificultats en la comunicacié.

- Activitats adaptades al ritme de cada alumne amb pautes clares adaptant la metodologia
amb les mesures de nivell Il'i [ll que requerisca I'alumnat

Av. Rei En Jaume, 35. 12001 - Castell6 de |a Plana. Tel: 964 73 89 65
https://portal.edu.gva.es/iesribalta/ 12001228 @edu.gva.es



https://portal.edu.gva.es/iesribalta/

% GENERALITAT N
& VALENCIANA = IESF Ribalt
\\ i rancesc ripaita

Conselleria d'Educacio, Cultura, 11
Universitats i Ocupacié

6. DISTRIBUCIO DEL TEMPS

1a AVALUACIO Situacio6 d’aprenentatge 1:
Disseny i construccid de material per al Dia d’'Europa

2a AVALUACIO Situacio6 d'aprenentatge 2:
Disseny i construccié d’un dispositiu automatitzat senzill

3a AVALUACIO Situacio6 d’aprenentatge 3:
Creaci6é d’'una campanya de sensibilitzacié sobre sostenibilitat

L'ambit practic té assignades quatre hores setmanals en 3r de PMAR.

Els sabers basics de I'ambit practic aniran desenvolupant-se a mesura que se treballa cada situacio
d’aprenentatge entre les sessions més teoriques a I'aula referéncia del grup, i més practiques a l'aula
taller de tecnologia i a l'aula d'informatica, on es posaran en practica totes les aplicacions
relacionades en la part teorica (programes de simulacid) i les eines digitals per a la publicacio i
difusié d'informacio per tal de dur a terme cadascuna de les situacions d’aprenentatge plantejades

En la matéria d’orientacio i iniciacio professional es treballara les seglients unitats de forma
transversal a mesura que es desenvolupen les situacions d’aprenentatge:

UNITAT 1. Autoconeixement i relacions interpersonals
UNITAT 2. Exploracioé de I'entorn personal, académic i professional

UNITAT 3. Procés de presa de decisions i disseny d'un projecte personal, académic i professional

La distribucié del temps de la situacié d’aprenentatge ha de contemplar 'organitzacié de les
sessions en activitats, tasques, projectes, com per exemple:

COMPOSICIO SESSIONS DE CADA SITUACIO

(amb caracter general) D’APRENENTATGE (aproximades)

Plantejament de la situaci6 d’aprenentatge 1 sessid
Pluja d’idees, recerca d’informacid, investigacié 1 sessio
Explicacions teoriques del professor/a 10 sessions
Interpretacié i/o dubtes. Treball individual 2 sessions
Disseny de la solucio 2 sessions
Planificacié 1 sessié
Construccié maqueta/elaboracié producte 8 sessions
Avaluacio, presentacio i difusié del producte 6 sessions
Prova escrita, revisié prova escrita 2 sessions
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7. INCLUSIO

MESURES DE RESPOSTA EDUCATIVA PER LA INCLUSIO DE LALUMNAT AMB NECESSITAT ESPECIFICA
DE SUPORT EDUCATIU O AMB ALUMNAT QUE REQUERISCA ACTUACIONS PER LA COMPENSACIO DE
LES DESIGUALTATS, ES A DIR, MESURES DE NIVELL Il [ IV.

Pel que fa a I'aprenentatge i assoliment, segons el Decret 104/2018 de 27 de juliol i les “mesures de
resposta educativa per a la inclusié”, les Unitats didactiques dissenyades relacionen els
aprenentatges escolars amb el context sociocultural local i global i desenvolupen les competéncies
clau de tot l'alumnat del grup classe. S6n adients a les caracteristiques, necessitats i nivells
d’assoliment de l'alumnat del grup classe mitjancant I'aplicacié d’estratégies i técniques
metodologiques per a la inclusié (programacié multinivell, opcions multiples d’implicacio,
representacio i expressio (DUA), metodologies centrades en I'alumnat que promoguin la interaccio i
la cooperacié, TIC per l'aprenentatge, etc.) i amb una planificacié personalitzada d’activitats
d’ampliacié i reforc com a part de les unitats didactiques i projectes. També s’hi inclou
I'ensenyament d’habilitats, comportaments i actituds que desenvolupen la implicacié personal des
de les Unitats didactiques mitjancant els continguts i criteris d’avaluacié transversals que formen
part del curriculum:

-Lideratge positiu i iniciativa

-Aprenentatge col-laboratiu i cooperatiu

-Autoconfianca i fortaleses personals

-Planificacid, desenvolupament i avaluacié de projectes personals i col-lectius
-ldentificacio, expressio i autoregulacié d’emocions i sentiments

-Habilitats de comunicacié interpersonal i resolucié dialogada de conflictes

A més, s’han ajustat els procediments i instruments d’avaluacié a les caracteristiques i necessitats
de tot l'alumnat del grup classe seguint els principis de l'avaluacié inclusiva (art. 15 Decret
104/2018).

Pel que fa a la participacié i sentit de pertinenca, es fa un seguiment intensiu del control de
I'assisténcia de l'alumnat, i en cas necessari es desenvoluparien les actuacions especifiques del
protocol d'absentisme acordat al centre.

NIVELL 11l DE RESPOSTA EDUCATIVA: NESE
Hem de diferenciar aquesta resposta, en la nostra assignatura, en els seglients casos:

NIll. 1) Adequacio personalitzada de les situacions d'aprenentatge a diferents ritmes, estils i capacitats
d'aprenentatge

Ens podem trobar amb alumnes que presenten:

DISCALCULIA, TDA, TDAH, TEA, TEL, ATENCIO DOMICILIARIA, alumnat d’incorporacié tardana al sistema
educatiu valencia... o altres necessitats singulars. Aquestes necessitats han de ser comunicades al professorat
corresponent per part del Departament d’Orientacié del centre, prévia avaluacié de I'alumnat.

Av. Rei En Jaume, 35. 12001 - Castell6 de |a Plana. Tel: 964 73 89 65
https://portal.edu.gva.es/iesribalta/ 12001228 @edu.gva.es



https://portal.edu.gva.es/iesribalta/

&4 GENERALITAT
VALENCIANA
N\

Conselleria d'Educacié, Cultura,
Universitats i Ocupacié

.
[17
——

I IES Francesc Ribalta

_— |
— |

Aquesta informaci6 justifica i orienta les decisions sobre les mesures de resposta educativa proposades i
I'aplicacié d'aquestes.

Les mesures de nivell lll que es poden dur a terme per a un alumne/a NESE seran:

e Situar I'alumne/a en primeres files de la classe.

e Company/a o grup de referéncia per a donar suport (revisié d’exercicis, agenda).

e Motivacid, animar a participar, donar-li protagonisme

e Reduir el nombre d’exercicis que es demanen per a treballar la matéria.

e Revisar I'Gis de I'agenda per part de I'alumne/a.

e Deixar més temps als examens.

e Enunciar les preguntes de les proves escrites amb suficient claredat i espai, perqué lI'alumne/a amb
dificultats de comprensio lectora puga entendre els enunciats.

e Reduir el nombre de preguntes i/o apartats del model d’examen, que sempre sera el mateix del grup de
referéncia.

e Adaptar els sabers basics de les unitats de programacié, per a impartir els continguts indispensables de la
materia.

e Proposar i recomanar l'alumne/alumna per al programa PAE del centre.

e En el cas d’Atencié Domiciliaria, el professor titular del grup de referéncia de l'alumne/a, es
coordinara amb el professor/a assignat a I'atencié domiciliaria de I'ambit cientific segons marca la
llei

En el cas d'haver-hi algun estudiant que necessitara una atencié educativa especial, per a la seua
correcta atencié es sol:licitaria la col-laboracié del Departament d'Orientacié i s’examinarien les
necessitats concretes de I'alumne/alumna en qulestié remetent-se a allo dispost en la seglient
legislacié: Curriculum d’ESO i Batxillerat de la CV, Orde 20/2019, de 30 d’abril i Resolucié 23 de
desembre 2021.

8. CRITERIS D’AVALUACIO

Tecnologia i digitalitzacié

Competéncia especifica 1.

1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i proxims utilitzant els sabers basics
fonamentals d’aquesta area i el pensament critic per a afrontar i donar solucié a la necessitat o
problema detectat.

1.2. Resoldre problemes i desafiaments tecnologics quotidians seguint les fases del métode de
projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen solucié a la necessitat o problema
identificat.

1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en la resolucié dels
problemes o l'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida quotidiana i gestionar
autonomament com usar-los de manera eficac, innovadora i sostenible.

1.4. Fabricar objectes, prototips o models per manipulacié i conformacié de materials: triar i emprar
eines i maquines adequades, aplicar els fonaments d’estructures, mecanismes, electricitat i
electronica i respectar les normes de seguretat i salut corresponents.
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Competéncia especifica 2.

2.1. Fer cerques avancades en Internet segons criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat de
les fonts i considerant els riscos associats com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés
de resoluci6 de problemes tecnologics.

2.2. Comparar i valorar la informacié cientificotécnica obtinguda de manera critica: destriar la més
adequada en funcié de la faena i de la necessitat en cada ocasio6.

2.3. Utilitzar la informacié cientificotécnica seleccionada de manera segura i optimitzar les seues
possibilitats per a assegurar I'eficacia a I'hora de superar els reptes tecnologics plantejats.

2.4. Dissenyar i executar, amb la informacié obtinguda, un pla de treball individual o en grup
cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca i adequar el temps de treball i els
coneixements per a actuar amb la major eficacia i eficiéncia possibles.

2.5. Organitzar la informacié de manera estructurada, aplicant técniques d'emmagatzematge segur.
2.6. Adoptar mesures preventives per a protegir els dispositius, les dades i la salut personal.

Competéncia especifica 3.

3.1. Triar, en cada moment, les eines de treball més adequades, valorar les seues caracteristiques, el
seu potencial i la seua adequacio a la faena que s’ha de fer.

3.2. Configurar les eines digitals i aplicacions de I'entorn d’aprenentatge i ajustar-les a les necessitats
propies.

3.3. Utilitzar i fer un manteniment dels instruments tecnologics i digitals accessibles de manera
adequada al proposit de cada accio, de manera que s'identifiquen els riscos implicits a I'utilitzar-los
i es respecten en tot moment les normes d’Us i conservacié.

3.4. Respectar i valorar les normes de seguretat i higiene en I's i manipulacié de materials,
maquines, eines, sistemes digitals, etc.

Competéncia especifica 4.

4.1. Analitzar criticament els objectes, productes i solucions tecnoldgiques segons les seues
caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacié, utilitzant métodes inductius,
deductius i logics propis del raonament tecnologic.

4.2. Emprar els elements tecnologics accessibles, considerar les implicacions derivades d’usar-los,
tant actuals com a mitja i llarg termini, i tindre tant de respecte com es puga amb el medi i I'entorn.

4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius associats a l'explotacié i la
transformacio dels diferents recursos naturals usats en la produccié de béns tecnologics quotidians.

4.4. Analitzar criticament i éticament els productes digitals utilitzats per a fer front als desafiaments
tecnologics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i col-lectiva, tant en I'ambit
académic com en el personal.

Competéncia especifica 5.

5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals de manera col-laborativa amb diferents formats,
tant presencialment com en remot, per a facilitar la comunicacié d’idees, opinions i propostes
tecnologiques.

5.2. Utilitzar i respectar les llicéncies i drets d’autoria en la creacié i comunicacié d'idees.

5.3. Explicar i argumentar idees, opinions i punts de vista sobre qliestions tecnologiques en
diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia
adequades.
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5.4. Participar responsablement en les comunicacions interpersonals en I'ambit personal, académic
o social amb actitud cooperativa i respectuosa, tant per a intercanviar informacié vinculada amb la
tecnologia i la digitalitzaci6 com per a construir vincles personals al voltant d’aquest camp de
coneixement.

5.5. Usar eficagment una llengua o més per a satisfer les necessitats comunicatives en I'ambit
tecnologic, amb un llenguatge técnic adequat i expressions no discriminatories i inclusives.

Competéncia especifica 6.

6.1. Analitzar problemes senzills mitjancant I'iis de les estructures de control més adequades.

6.2. Planificar la solucié de problemes de manera individual i cooperativa, utilitzant els algoritmes i
les estructures de dades necessaries.

6.3. Programar aplicacions senzilles en un entorn per a l'aprenentatge de programacié basat en
blocs en dispositius mobils amb moduls d’intel-ligéncia artificial.

6.4. Automatitzar processos, maquines i objectes, amb connexié a Internet, per mitja de I'analisi,
construccio i programacio de robots o sistemes de control.

Competéncia especifica 7.

7.1. Desenvolupar solucions que utilitzen la tecnologia més adequada i analitzar el problema des de
diferents punts de vista per a obtindre solucions creatives.

7.2. Gestionar situacions d’incertesa en una realitat tecnologica canviant amb una actitud positiva, i
afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se competent.

7.3. Valorar el desenvolupament de la tecnologia com a eina per a l'avanc social i cultural de la
humanitat.

Orientacid i iniciacié professional
Competéncia especifica 1
1.1. Reconeixer els processos cognitius i emocionals basics i reflexionar sobre el propi aprenentatge.

1.2. Reconeixer i gestionar I'ansietat en situacions d'estres, en els contextos personals, académics i
professionals, mitjancant estratégies de control de les emocions.

1.3. Identificar i analitzar criticament les fortaleses, les febleses, les metes, els interessos i els valors
personals per a aplicar-los en la planificacié del projecte personal, académic i professional.

1.4. Reconéixer situacions de risc i habits de vida saludables, investigar de manera rigorosa els
mitjans per a millorar la salut fisica i mental, i utilitzar la informacié adquirida per a millorar els
habits de la vida quotidiana.

Competéncia especifica 2

2.1. Analitzar les habilitats socioemocionals necessaries per a actuar en els contextos interpersonals
i professionals i planificar algunes estratégies per a millorar-les.

2.2. ldentificar creences i valors culturals i socials que influeixen en la construccié de la identitat
personal.
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2.3. Analitzar i argumentar els drets de les persones, valorar la diversitat i plantejar accions davant
de les situacions de violéncia i exclusio.

2.4. Participar de manera activa en dinamiques de treball grupal i cooperatiu, contribuir a
I'elaboracié de projectes col-laboratius i posar en accié habilitats comunicatives i estratégies que
permeten arribar a consensos.

2.5. Investigar els biaixos i els estereotips que poden influir en la construccié d’expectatives sobre
les possibilitats personals, académiques i professionals.

Competéncia especifica 3

3.1. Buscar, seleccionar i manejar criticament informacié de diverses fonts per a prendre decisions
vocacionals dels ambits personal, académic i professional.

3.2. Participar activament en les visites a centres de formacié i centres de treball i analitzar la
informaci6 significativa.

3.3. Explorar els diversos camps professionals i coneixer els requisits, les vies d'accés, els estudis
necessaris i les condicions laborals.

3.4. Investigar i analitzar les caracteristiques del mercat laboral, els canvis de I'’entorn professional i
productiu i les ocupacions emergents, i detectar les habilitats que millor s’adapten a aquesta nova
realitat.

3.5. Identificar les diverses opcions d'ocupacié a partir de les possibilitats d’insercié per compte
d’altri i per compte propi, i explorar les relacions presents en cadascuna d’aquestes.

Competéncia especifica 4

4.1. Analitzar el context social, en relacié amb la familia, les amistats, la situacié6 economica i les
oportunitats académiques i professionals, i valorar els suports amb els quals es compta i les
dificultats que s’han de superar.

4.2. Identificar les qualitats personals i els suports de I'entorn amb qué afrontar amb eficacia nous
reptes i facilitar el procés de transicié a la vida adulta.

4.3. Contrastar i comparar la informacié recopilada, plantejar hipotesis i identificar les opcions que
millor s’adapten als nostres interessos i avaluar-ne la viabilitat.

4.4, Verificar en el procés de presa de decisions si els passos ens condueixen a la meta correcta o cal
fer ajustos o replantejar els objectius.

4.5. Prendre decisions a partir dels valors i les expectatives propies sense cedir a modes, pressidé
social o conductes d’evitacio, i assumir la responsabilitat de les decisions.

Competéncia especifica 5

5.1. Prioritzar les necessitats i identificar els interessos personals i vocacionals mitjancant
I'exploracié de les oportunitats académiques i professionals que ofereix I'entorn i mostrar les
destreses necessaries en el procés de presa de decisions.

5.2. Explorar el mén laboral i extraure conclusions sobre el futur professional propi.
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5.3. Construir I'entorn personal d’aprenentatge per al desenvolupament personal, académic i
professional al llarg de la vida.

5.4. Elaborar un projecte personal, académic i professional propi i incorporar I'autoconeixement, el
coneixement de I'entorn academic i professional i I'aproximacié al moén laboral.

Educacio plastica i visual

Competéncia especifica 1
C1.1: Investigar sobre diferents propostes artistiques, a través de diferents canals, contextualitzant-
les i tenint en compte les seues funcionalitats.

C1.2: Identificar elements de contingut essencials i funcionalitats en I'apreciacié i analisi de
referents artistics, a través de recursos i agents culturals de l'entorn, incloent canals i mitjans
tecnologics.

C1.3: Interpretar els missatges de diferents creacions artistiques, identificant els elements que
intervenen en la comunicacio i extraient conclusions per a la seua aplicacié en propostes creatives
propies.

C1.4: Valorar amb respecte i sentit critic les manifestacions culturals i artistiques en entorns
diversos, desenvolupant el criteri propi i argumentant en la construccié de I'opinié personal.

C1.5: Identificar els desafiaments del present a través del treball i missatges de la creacio
contemporania, valorant la seua contribucié a la societat actual i adoptant un posicionament
raonat, critic i constructiu.

Competéncia especifica 2
C2.1: Valorar de manera argumentada diferents obres i imatges, en |'experiéncia d'apreciacio,
utilitzant el vocabulari especific de |'area.

C2.2: Comunicar, de manera oral i escrita, |'experiéncia de creacié elaborant un discurs coherent
gue descrigui els processos de treball utilitzant terminologia propia de I'area.

C2.3: Argumentar amb criteri i respecte en diferents moments de discurs i debat vinculats a
I'experiéncia d'apreciacio i creacio.

Competéncia especifica 3
C3.1: Seleccionar les técniques més adequades en funcié de I'objectiu plantejat en cada proposta
creativa, incloent materials no convencionals.

C3.2: Seleccionar diferents formats i materials propis de les manifestacions artistiques
contemporanies amb finalitat comunicativa en I'elaboraci6 de propostes creatives.

C3.3: Crear propostes artistiques, relacionant les potencialitats expressives dels diferents elements
amb la finalitat comunicativa que es pretén transmetre.

C3.4: Consolidar habits de constancia i autoexigéncia tant en el procés com en el resultat final.

C3.5: Emprar els referents i elements de la contemporaneitat artistica seleccionant els més
adequats a la finalitat comunicativa.

Competéncia especifica 4
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C4.1: Seleccionar informacié i recursos aplicats a les arts plastiques, visuals i audiovisuals en
diferents entorns digitals.

C4.2: Emprar diferents recursos digitals per a la percepcié, experimentacio i creacio, seleccionant els
més adequats per als objectius de les diferents propostes i produccions.

C4.3: Aplicar bones conductes per a un consum digital responsable i sostenible, respectant les
llicencies d'Us i les normes vigents de proteccié de dades i autoria.

Competéncia especifica 5
C5.1: Dissenyar produccions artistiques multidisciplinaries, planificant les fases del procés de treball
i adequant les decisions als objectius del projecte amb perspectiva inclusiva.

C5.2: Analitzar I'objectiu comunicatiu de les propostes artistiques col-lectives, experimentant amb
diferents técniques, materials i formats i establint connexions amb altres matéries.

C5.3: Relacionar els rols assumits durant el procés de planificacio, creacié i difusié amb els diferents
ambits d'aplicacié professional.

C5.4: Reflexionar sobre els processos de treball, utilitzant registres textuals, grafics i/o audiovisuals,
avaluant cada fase i proposant millores.

C5.5: Planificar la promocié de les produccions artistiques col-lectives realitzades, explorant i
avaluant diferents vies de difusio.

9. INSTRUMENTS D’AVALUACIO

S’ajustaran els procediments i instruments d’avaluacié a les caracteristiques i necessitats de tot
I'alumnat del grup classe seguint els principis de I'avaluacio inclusiva (art. 15 del Decret 104/2018).

9.1 Activitats i instruments

Els instruments d’avaluacié seran adequats, variats i adaptats a les situacions d’aprenentatges per
tal de facilitar el seguiment per part del professorat i la reflexié i I'autoregulacié de I'alumnat.

Els alumnes seran avaluats segons els seglients aspectes:
® Proves escrites individuals i altres proves objectives realitzades durant ['avaluacio
corresponent.
e Treballs realitzats tant a classe com a casa.
e Valoracio de la participaci6 als projectes de Centre (Dia de la ciéncia, projectes europeus...)
e Valoracio mitjancant rabriques dels treballs encomanats com per exemple:
O exercicis practics duts a terme a l'ordinador
O la maqueta dissenyada i construida al taller
O la memoria técnica
O la presentacio per diapositives
O la comunicacio oral de la memoria técnica
e Valoracié mitjancant llistes de seguiment i rdbriques de l'assisténcia a classe, puntualitat,
interés, la motivacid, Us correcte de materials i instruments respectant les normes de
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seguretat, participacié activa en les explicacions, activitats i problemes que es plantegen
mostrant autonomia i iniciativa, respecte cap a la resta de companys/es i professorat.

S'adaptaran els criteris de qualificacié i instruments d'avaluacié a I'alumnat que faca una mobilitat
dintre d'algun dels programes europeus al llarg del curs.

9.2 Criteris de qualificacio

Cap activitat d'avaluacié no es considera imprescindible per a la superacié de la matéria. No hi
haura nota minima de cada instrument per a establir la nota mitjana.

Es fara una ponderacié entre les diferents activitats i/o instruments d’avaluacié sempre tenint en
compte les competéncies, per tal d’obtenir la qualificacio final de I'alumnat.

Competéncies Instruments d’avaluacié Ponderacio
Competéncies i sabers basics
Competéncia per a resoldre Proves escrites individuals o en grup 40% de la nota
problemes final

Participacio activa

Observacio directa de la feina de 10% de la
Competéncia personal i social I'alumnat a I'aula (llibreta) nota final
Respecte alumnat i professorat

Compliment de les normes del centre

Activitats individuals o en grup
Practiques a 'aula-taller
Treball a classe i/0 a casa
Competéncies procedimentals Exposicions orals

Capacitat per arribar a resultats Treballs d’investigacié
coherents partint de situacions reals JJgle[V[=1

20% taller, 20%
informatica de
la nota final

Participacio activa

Observacio directa de la feina de
I'alumnat al taller i a I'aula
d’informatica

Competéncia personal i social Respecte alumnat i professorat
Compliment de les normes de
seguretat e higiene del taller

5% taller, 5°
informatica

La nota final de curs es calculara fent la mitjana de les notes obtingudes en cadascuna de les tres
avaluacions.

Plagi en treballs

En comprovar-se mitjancant contrastacio rigorosa, que un treball, tasca o exercici ha sigut plagiat i tenint en
compte la impossibilitat d'aplicar un instrument d'avaluacié que permeta observar les vertaderes capacitats i
coneixements de |'alumnat, esta execucié quedara computada com no realitzada i la nota corresponent sera
un 0.
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Us del teléefon mobil en examens i copia

Si I'alumnat usa el teléfon mobil durant la realitzaci6 d'un examen o una prova escrita, I'examen es
considerara no valid i haura de realitzar-se de nou i/o les tasques de recuperacié propostes.

Quan se certifique fefaentment (trobant un material de suport, p.e) que un/a alumne/a ha copiat en un
examen, perdra el seu dret a continuar realitzant eixa prova i obtindra en la mateixa la qualificacié de 0. Es
tindra en compte la impossibilitat d'aplicar correctament este instrument d'avaluacié per a mesurar les
seues vertaderes capacitats i coneixements.

El professorat decidira si repetira la mateixa prova o si, per contra, haura de realitzar una prova diferent en
una altra data i/o les tasques de recuperacié propostes.

Faltes d'assisténcia als examens

Si un alumne falta a algun examen durant el curs sera necessari la justificacié de la falta per tal de
que el professor li torne a fer I'examen. El procediment sera el seglient: I'alumne presentara un
certificat médic o sera necessaria |'assisténcia durant I'hora d'atencioé a pares i mares del professor,
del pare, mare o tutor legal per tal de justificar el motiu de |'abséncia. La repeticié continuada de les
faltes als examens podra tindre efectes sobre la nota final. L'examen per a I'alumnat absent sera
diferent del dels companys, per tal d’evitar que li diguen les preguntes. La justificacié de la falta
haura de ser el més rapid possible.

Les conductes contraries a la convivéncia tipificades en I'article 15 del Decret 195/22 del Consell
seran la base per a poder valorar adequadament la dimensié personal de la Competéncia personal,
social i d'aprendre a aprendre donada la seua relaci6 amb la capacitat d'esfor¢, autonomia i
respecte a la convivéncia pacifica, objectius d'etapa.

El reiterament d'aquestes conductes comportara que es considere la no adquisicié d'aguestes
competéncies i per tant, la qualificacié negativa en la competéncia clau CPSAA.

Els instruments d'avaluacié seran: itaca, Quadern del professor, documents del centre on quede
registrada la conducta i tot aquell que el professorat use a I'aula per al registre sistematic del dia a
dia.

9.3 Activitats de refor¢ i ampliacio (recuperacié i pujada de nota)

L'avaluacié dels processos d’aprenentatge de I'alumnat ha de ser continua i global i ha de tenir en
compte el seu progrés en el conjunt de les arees. L'avaluacié ha de tenir un caracter formatiu,
regulador i orientatiu del procés educatiu per proporcionar informacié als professors, als alumnes i
a les seues families i ha de possibilitar la millora tant dels processos com dels resultats de la
intervencid.

Quan el progrés d’'un alumne o alumna no siga I'adequat, s’han d’establir mesures de reforc
educatiu. Aquestes mesures s’han d’adoptar en qualsevol moment del curs, tan prompte com es
detecten les dificultats i han d’anar adrecades a garantir I'adquisici6 de les competéncies
imprescindibles per continuar el procés educatiu.

Es plantejaran activitats de refor¢ i ampliacié en cada unitat, per a oferir la possibilitat de superar
I'assignatura al llarg del curs i en qualsevol moment.
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Les competéncies i sabers basics, aixi com la competéncia per a resoldre problemes es podra
recuperar en la seglient avaluacié si no se supera en l'avaluacié prévia amb una nota maxima de 5
punts.

Les competencies procedimentals i la capacitat per arribar a resultats coherents partint de
situacions reals consta de dues parts. La part d'informatica es podra recuperar en la segilient
avaluacié si no se supera en l'avaluacioé préevia. Quant a la part de taller, si no es supera la primera
avaluacié o la segona, es podra recuperar en la seglient avaluacié. Si no es supera la tercera
avaluacié haura de realitzar el projecte a casa i un video on mostre com ha realitzat la maqueta. A
més, haura de dur a terme I'explicacié del circuit de manera presencial i oral

9.4 Pla de reforg individualitzat (Pendents)

Per a cada alumne/a amb la matéria no superada del curs anterior, cal omplir el model proporcionat
pel centre i, a més, es fara un seguiment en l'aula ordinaria d'aquest alumnat.

Model:
PLA DE REFORC INDIVIDUAL (MATERIES PENDENTS)

ALUMNE/A: GRUP:
PROFESSOR/A: CURS:
OBJECTIU DEL PLA DE REFORC:
PLA DE REFORC | SEGUIMENT:

- Inici de curs: Avaluaci6 inicial i coneixement del desenvolupament de I'estudiant les primeres
setmanes.

- Comunicaci6 a la familia: Després de I'analisi inicial es comunica a la familia com treballar i
recuperar la materia objecte d’aquest pla de reforc.

- Seguiment després de 1a avaluacio: Informacio a la familia del desenvolupament de I'estudiant
respecte al pla establert. Mesures a prendre per a millorar, si escau.

- Seguiment després de 2a avaluacié: Informacié a la familia del desenvolupament de I'estudiant
respecte al pla establert després de dues avaluacions. Mesures a prendre per a millorar, si escau. -
Diagnostic final: S'informa la familia del resultat final a través de I'evolucioé de I'estudiant al llarg de
tot el pla de reforc.

SIGNATURA PROFESSOR/A:

DATA:
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1. INTRODUCCIO

1.1 JUSTIFICACIO DE LA PROPOSTA PEDAGOGICA

La present proposta pedagogica ha estat dissenyada per al Programa de Millora de I'Aprenentatge
i del Rendiment, PMAR, de I'lES Francesc Ribalta . Aquest programa és una mesura més d'atencio6 a
la diversitat al llarg de I'ensenyament obligatori que, de manera excepcional, es du a terme al
nostre centre amb l'objectiu de preparar a l'alumnat i proporcionar-li recursos perqué puga
incorporar-se a un programa de diversificacio curricular PDC en 3r i 4t, i fer-ho amb garanties d'éxit
per poder aixi, obtenir el titol de graduat en educacié secundaria obligatoria al final de I'etapa.

Per a tal fi, cal tenir present que el referent curricular per als alumnes que segueixen aquest curs
ha de ser el dels objectius de I'etapa i les competéncies clau que han d'adquirir a la finalitzacié del
primer cicle d'ESO. Els continguts, criteris i estandards d'avaluacié dels ambits de coneixement i
matéries que constitueixen aquest curs seran els establerts en la normativa. Aixo s'aconseguira
mitjancant una metodologia adaptada a les seves caracteristiques i necessitats.

Com s’ha indicat abans, la present proposta pedagogica per a I'ambit cientific de 2n, persegueix
que l'alumnat puga aprofundir en el desenvolupament del pensament cientific-matematic;
concretament en la capacitat d’analitzar i investigar, interpretar i comunicar, amb llenguatge i ulls
cientifics, diversos fendomens i problemes en distints contextos. Al mateix temps, ha de ser capac
de proporcionar solucions practiques i diverses als reptes plantejats. També ha de valorar les
possibilitats d’aplicacié practica del coneixement cientific-matematic tant per I'enriquiment
personal com per a la valoracié del seu paper en el progrés de la humanitat.

A més a més, com tota programacio, aquesta proposta pedagogica ha de ser flexible, oberta a
canvis i a millora continua, centrada i adaptada en l'alumnat i el seu entorn, per tant, ha de
complir, com a minim les seglients funcions:

8. Facilitar la practica docent.

9. Assegurar la coheréncia entre les intencions educatives del professorat i la posada en
practica en l'aula.

10. Servir com a instrument de planificacid, desenvolupament i avaluaci6 del procés
d’ensenyament i aprenentatge.

11. Oferir el marc de referéncia més proxim per a organitzar les mesures d’inclusié per a
I'alumnat que ho necessite.

12. Proporcionar elements d’analisi per a I'avaluacié del projecte educatiu, de les concrecions
del curriculum i de la propia practica docent.
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Tenint en compte la carrega horaria del programa i les caracteristiques i necessitats propies de
I'alumnat, la metodologia de treball fara que el procés d'aprenentatge sigue en tot moment
adaptat al grup; per tant, sera necessari dissenyar el treball basant-se en els estandards
d'avaluacié minims. El professorat haura de seqtienciar els continguts de manera gradual, perqué
I'alumnat pugue realitzar un procés adequat i personal d'assimilacié d'aquests. Els continguts dels
blocs es treballaran d'una forma conjunta per a donar un tractament integrat de I'ambit cientific,
per tant, es proposen blocs de continguts de les matéries implicades - Fisica i Quimica i
Matematiques-, repartits de manera proporcional a les hores de docéncia.

1.2 CONTEXTUALITZACIO
1.2.1 Context legal
* Llei organica 3/2020, de 29 de desembre, per la qual es modifica la Llei organica 2/2006, de 3 de
maig, d'Educacio, introdueix en l|'anterior redaccié de la norma importants canvis, molts d'ells
derivats, tal com indica la propia llei en la seua exposicié de motius, de la conveniéncia de revisar
les mesures previstes en el text original a fi d'adaptar el sistema educatiu als reptes i desafiaments
del segle XXI d'acord amb els objectius fixats per la Unié Europea i la UNESCO per a la década
2020/2030.

* Reial decret 217/2022 de 29 de marg, pel qual s'estableix I'ordenacié i els ensenyaments minims
de I'Educacié Secundaria Obligatoria que defineix, entre altres aspectes, els objectius, fins i
principis generals i pedagogics del conjunt de I'etapa, aixi com les competéncies clau i el perfil
d'eixida de I'alumnat al final de I'ensenyament basic.

* Decret 107/2022, de 5 de agost, del Consell, per el qual s’estableix l'ordenacio i el
curriculum d’Educacié Secundaria Obligatoria. La finalitat de I'Educacié Secundaria consisteix
a aconseguir que els alumnes i les alumnes adquirisquen els elements basics de la cultura,
especialment en els seus aspectes humanistic, artistic, cientificotecnologic i motriu; desenvolupar i
consolidar en ells els habits d’'estudi i de treball, aixi com habits de vida saludables, preparant-los
per a la seua incorporacié a estudis posteriors i per a la seua inserci6 laboral; i formar-los per a
I'exercici dels seus drets i obligacions de la vida com a ciutadans».

* Decret 66/2024, de 21 de juny, del Consell, pel qual es modifica el Decret 107/2022, de 5
d’agost, del Consell, i I'Ordre 19/2023, de 29 de juny, de la Conselleria d’Educacid, Cultura
i Esport.

1.2.2 Context social.
L'IES Francesc Ribalta és un centre public d’Educacié Secundaria ubicat a Castell6 de la Plana, on

s’'imparteix Educacié Secundaria Obligatoria (ESO), Batxillerat en les modalitats dilirn, nocturn i a
distancia (CEED), Formaci6 Professional Basica (FPB) i també Cicles Formatius de Graus Mitja i
Superior. Es un centre amb vora 1800 alumnes i amb 180 professors. Compta amb recursos variats:
instal-lacions esportives, biblioteca, aules de Musica, aules de Dibuix, laboratoris de Ciéncies,
tallers de Tecnologia, quatre aules d'Informatica... L'institut esta situat al centre de la ciutat de
Castello. Es tracta d’'una zona amb una densitat de poblacié mitjana, envoltat de serveis.
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L'alumnat procedeix principalment dels CEIP adscrits: CEIP GAETA HUGUET, CEIP CERVANTES, CEIP
SOLER | GODES | CEIP HERRERO. La major part de l'alumnat tenen com a llengua habitual el
valencia o castella. També hi ha alumnat matriculat amb diferents llenglies maternes com el
romaneés o l'arab. Un gruix important d’aquest alumnat ja han cursat aci tots els seus estudis. Per
als nouvinguts, el centre disposa d'adaptacions especifiques d’atencié a aquesta diversitat. En
aquesta programacio s’han tingut en compte totes aquestes consideracions.

En general, I'alumnat és de classe mitjana, amb prou preséncia d’alumnat amb necessitats
educatives especials o de compensacié educativa, especialment en els dos primers nivells de I'ESO.
Acadéemicament, el nivell és acceptable, tot i que hi ha alumnat molt brillant, i altre de més fluix,
com en tots els centres.



2.

OBJECTIUS GENERALS D’ETAPA

En l'article 7 del Reial Decret 217/2022 es recullen els objectius generals d’etapa de I'Educacié
Secundaria Obligatoria, on s'especifica que aquesta etapa ha de contribuir a desenvolupar en els

alumnes i les alumnes les capacitats que els permeten:

a)

Assumir responsablement els seus deures; conéixer i exercir els seus drets en el respecte als
altres; practicar la tolerancia, la cooperacié i la solidaritat entre les persones i grups; exercitar-
se en el diadleg consolidant els drets humans i la igualtat de tracte i d’'oportunitats entre dones
i homes, com valors comuns d’una societat plural, i preparar-se per a I'exercici de la ciutadania
democratica.

Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a
condicié necessaria per a una realitzaci6 eficac de les tasques de 'aprenentatge i com a medi
de desenvolupament personal.

Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre ells. Rebutjar
la discriminacio de les persones per rad de sexe o per qualsevol altra condicié o circumstancia
personal o social. Rebutjar els estereotips que suposen discriminacié entre homes i dones, aixi
com qualsevol manifestacié de violéncia contra la dona.

Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues
relacions amb els altres i resoldre pacificament els conflictes, aixi com rebutjar la violéncia, els
prejudicis de qualsevol tipus i els comportaments sexistes.

Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacié de les fonts d’informacié per a, amb sentit
critic, incorporar nous coneixements. Adquirir una preparacié basica en el camp de les
tecnologies, especialment les de la informacié i la comunicaci6.

Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s'estructura en diferents

disciplines, aixi com conéixer i aplicar els métodes per a identificar els problemes en els
diversos camps del coneixement i de 'experiéncia.

Desenvolupar I'esperit emprenedor i la confianca en un mateix, la participacio, el sentit critic,
la iniciativa personal i la capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i
assumir responsabilitats.

Comprendre i expressar amb correccid, oralment i per escrit, a la llengua castellana i, si n’hi
haguera, a la llengua cooficial de la comunitat autonoma, textos i missatges complexos, i
iniciar-se en el coneixement, la lectura i I'estudi de la literatura.

Comprendre i expressar-se en una o més llenglies estrangeres de manera apropiada.

Conéixer, valorar i respectar els aspectes basics de la cultura i la historia propies i dels altres,
aixi com el patrimoni artistic i cultural.

Conéixer i acceptar el funcionament del mateix cos i el dels altres, respectar les diferéncies,
reforcar els habits de cura i salut corporals i incorporar I'educacio fisica i la practica de I'esport
per a afavorir el desenvolupament personal i social. Conéeixer i valorar la dimensié humana de
la sexualitat en tota la seua diversitat. Valorar criticament els habits socials relacionats amb la
salut, el consum, la cura dels éssers vius i el medi ambient, i contribuir aixi a la seua
conservacié i millora.

Valorar criticament els habits socials relacionats amb la salut, el consum, la cura, I'empatiai el

respecte cap als éssers vius, especialment els animals, i el medi ambient, contribuint a la seua
conservacio i millora.

Apreciar la creacié artistica i comprendre el llenguatge de les diferents manifestacions
artistiques, utilitzant diversos mitjans d'expressié i representacié.
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n) Prendre consciéncia de les problematiques que té plantejades la humanitat i que es concreten
en els objectius de desenvolupament sostenible.



3. COMPETENCIES CLAU | ESPECIFIQUES

3.1 COMPETENCIES CLAU
De conformitat amb el que disposa I'article 11.1 del Reial decret 217/2022, de 29 de marg, les

competéncies clau son les seglients:

a) Competencia en comunicacio linglistica (CCL)

b) Competéncia plurilinglie (CP)

c) Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (STEM)
d) Competencia digital (CD)

e) Competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre (CPSAA)

f) Competéncia ciutadana (CC)

g) Competencia emprenedora (CE)

h) Competéncia en consciéncia i expressio culturals (CCEC)

La transversalitat és una condicidé inherent al Perfil d'eixida, en el sentit que tots els aprenentatges
contribueixen a la seua consecucio. De la mateixa manera, I'adquisicié de cadascuna de les competencies
clau contribueix a I'adquisicié de totes les altres. No existeix jerarquia entre elles, ni pot establir-se una
correspondencia exclusiva amb una Unica area, ambit o matéria, sind6 que totes es concreten en els
aprenentatges de les diferents arees, ambits o matéries i, al seu torn, s'adquireixen i desenvolupen a
partir dels aprenentatges que es produeixen en el conjunt d'aquestes.

Descriptors operatius de les competéncies clau en I'ensenyament basic

Quant a la dimensié aplicada de les competéncies clau, s'ha definit per a cadascuna d'elles un
conjunt de descriptors operatius, partint dels diferents marcs europeus de referéncia existents. Els
descriptors operatius de les competéncies clau constitueixen, juntament amb els objectius de
I'etapa, el marc referencial a partir del qual es concreten les competéncies especifiques de cada
area, ambit o matéria. Aquesta vinculacié entre descriptors operatius i competéncies especifiques
propicia que de l'avaluacié d'aquestes Ultimes puga col-legir-se el grau d'adquisicio de les
competéncies clau definides en el Perfil d'eixida i, per tant, la consecucié de les competéncies i
objectius previstos per a l'etapa.



Atés que les competéncies s'adquireixen necessariament de manera seqiiencial i progressiva,
s'inclouen també en el Perfil els descriptors operatius que orienten sobre el nivell d'acompliment
esperat en completar I'Educacié Primaria, afavorint i explicitant aixi la continuitat, la coheréncia i
la cohesié entre les dues etapes que componen I'ensenyament obligatori.

A.-COMPETENCIA EN COMUNICACIO LINGUISTICA (CCL)

La competéncia en comunicacio lingliistica suposa interactuar de manera oral, escrita signada o multimodal
de manera coherent i adequada en diferents ambits i contextos i amb diferents proposits comunicatius.
Implica mobilitzar, de manera conscient, el conjunt de coneixements, destreses i actituds que permeten
comprendre, interpretar i valorar criticament missatges orals, escrits, audiovisuals o multimodals evitant els
riscos de manipulacié i desinformacio, aixi com comunicar-se eficacment amb altres persones de manera
cooperativa, creativa, ética i respectuosa.

La competéncia en comunicacio lingtiistica constitueix la base per al pensament propi i per a la construccié
del coneixement en tots els ambits del saber. Per aix0, el seu desenvolupament esta vinculat a la reflexié
explicita sobre el funcionament de la llengua en els géneres discursius especifics de cada area de
coneixement, aixi com als usos de I'oralitat, I'escriptura per a pensar i per a aprendre. Finalment, fa possible
apreciar la dimensio estética del llenguatge i gaudir de la cultura literaria.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CCL1. S'expressa de manera oral, escrita, signada o multimodal amb coheréncia, correccié i adequacio als
diferents contextos socials, i participa en interaccions comunicatives amb actitud cooperativa i respectuosa
tant per a intercanviar informacio, crear coneixement i transmetre opinions, com per a construir vincles
personals.

CCL2. Compreén, interpreta i valora amb actitud critica textos orals, escrits, signats o multimodals dels
ambits personal, social, educatiu i professional per a participar en diferents contextos de manera activa i
informada i per a construir coneixement.

CCL3. Localitza, selecciona i contrasta de manera progressivament autonoma informacié procedent de
diferents fonts, avaluant la seua fiabilitat i pertinéncia en funci6 dels objectius de lectura i evitant els riscos
de manipulacié i desinformacié, i la integra i transforma en coneixement per a comunicar-la adoptant un
punt de vista creatiu, critic i personal al mateix temps que respectuds amb la propietat intel-lectual.

CCL4. Llig amb autonomia obres diverses adequades a la seua edat, seleccionant les que millor s'ajusten als
seus gustos i interessos; aprecia el patrimoni literari com a llit privilegiat de I'experiéncia individual i
col-lectiva; i mobilitza la seua propia experiéncia biografica i els seus coneixements literaris i culturals per a
construir i compartir la seua interpretacié de les obres i per a crear textos d'intencié literaria de progressiva
complexitat.

CCL5. Posa les seues practiques comunicatives al servei de la convivéncia democratica, la resolucio
dialogada dels conflictes i la igualtat de drets de totes les persones, evitant els usos discriminatoris, aixi com
els abusos de poder, per a afavorir la utilitzacié no sols eficac sind també ética dels diferents sistemes de
comunicacié.

B.- COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

La competéncia plurilinglie implica utilitzar diferents llenglies, orals o signades, de manera apropiada i
eficac per a I'aprenentatge i la comunicacié. Aquesta competéncia suposa reconéixer i respectar els perfils
lingliistics individuals i aprofitar les experiéncies propies per a desenvolupar estratégies que permeten
mediar i fer transferéncies entre llenglies, incloses les classiques, i, en el seu cas, mantindre i adquirir
destreses en la llengua o llenglies familiars i en les llenglies oficials. Integra, aixi mateix, dimensions



historiques i interculturals orientades a conéixer, valorar i respectar la diversitat linglistica i cultural de la
societat amb l'objectiu de fomentar la convivéncia democratica.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CP1. Usa eficagcment una o més llenglies, a més de la llengua o llenglies familiars, per a respondre a les
seues necessitats comunicatives, de manera apropiada i adequada tant al seu desenvolupament i
interessos com a diferents situacions i contextos dels ambits personal, social, educatiu i professional.

CP2. A partir de les seues experiéncies, realitza transferéncies entre diferents llenglies com a estratégia per
a comunicar-se i ampliar el seu repertori lingtistic individual.

CP3. Coneix, valora i respecta la diversitat linglistica i cultural present en la societat, integrant-la en el seu
desenvolupament personal com a factor de dialeg, per a fomentar la cohesié social.

C.- COMPETENCIA MATEMATICA | COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA | ENGINYERIA (STEM)

La competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (competéncia STEM per les
seues sigles en anglés) entranya la comprensié del mén utilitzant els métodes cientifics, el pensament i
representacié matematics, la tecnologia i els métodes de I'enginyeria per a transformar I'entorn de forma
compromesa, responsable i sostenible.

La competéncia matematica permet desenvolupar i aplicar la perspectiva i el raonament matematics amb la
finalitat de resoldre diversos problemes en diferents contextos.

La competéncia en ciéncia comporta la comprensié i explicacié de I'entorn natural i social, utilitzant un
conjunt de coneixements i metodologies, incloses I'observacié i I'experimentacié, amb la finalitat de
plantejar preguntes i extraure conclusions basades en proves per a poder interpretar i transformar el mén
natural i el context social.

La competéncia en tecnologia i enginyeria comprén I'aplicacié dels coneixements i metodologies propis de
les ciéncies per a transformar la nostra societat d'acord amb les necessitats o desitjos humans en un marc
de seguretat, responsabilitat i sostenibilitat.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

STEMA1. Utilitza meétodes inductius i deductius propis del raonament matematic en situacions conegudes, i
selecciona i empra diferents estratégies per a resoldre problemes analitzant criticament les solucions i
reformulant el procediment, si fora necessari.

STEM2. Utilitza el pensament cien- tific per a entendre i explicar els fenomens que ocorren al seu al vol-
tant, confiant en el coneixement com a motor de desenvolupament, plantejant-se preguntes i comprovant
hipotesis mitjancant I'experimentacio i la indagacio, utilitzant eines i instruments adequats, apreciant la
importancia de la precisi6 i la veracitat i mostrant una actitud critica sobre I'abast i les limitacions de la
ciéncia.

STEMS. Planteja i desenvolupa projectes dissenyant, fabricant i avaluant diferents prototips o models per a
generar o utilitzar productes que donen solucié a una necessitat o problema de manera creativa i en equip,
procurant la participacio de tot el grup, resolent pacificament els conflictes que puguen sorgir, adaptant-se
davant la incertesa i valorant la importancia de la sostenibilitat.

STEMA4. Interpreta i transmet els elements més rellevants de processos, raonaments, demostracions,
meétodes i resultats cientifics, matematics i tecnologics de manera clara i precisa i en diferents formats
(grafics, taules, diagrames, férmules, esquemes, simbols...), aprofitant de manera critica la cultura digital i
incloent el llenguatge matematic-formal amb ética i responsabilitat, per a compartir i construir nous
coneixements.

STEMS5. Emprén accions fonamentades cientificament per a pro- moure la salut fisica, mental i social, i
preservar el medi ambient i els éssers vius; i aplica principis d'ética i seguretat en la realitzacié de projectes
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per a transformar el seu entorn proxim de manera sostenible, valorant el seu impacte global i practicant el
consum responsable.

D.- COMPETENCIA DIGITAL (CD)

La competéncia digital implica I'4s segur, saludable, sostenible, critic i responsable, de les tecnologies
digitals per a I'aprenentatge, per al treball i per a la participacié en la societat, aixi com la interaccié6 amb
aquestes.

Inclou l'alfabetitzacié en informacio i dades, la comunicacié i la col-laboracio, I'educacié mediatica, la
creacid6 de continguts digitals (inclosa la programacié), la seguretat (inclos el benestar digital i les
competéncies relacionades amb la ciberseguretat), assumptes relacionats amb la ciutadania digital, la
privacitat, la propietat intel-lectual, la resolucié de problemes i el pensament computacional i critic.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CD1. Realitza cerques en internet atenent criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat, seleccionant els
resultats de manera critica i arxivant-los, per a recuperar-los, referenciar-los i reutilitzar-los, respectant la
propietat intel-lectual.

CD2. Gestiona i utilitza el seu en- torn personal digital d'aprenentatge per a construir coneixement i crear
continguts digitals, mitjancant estratégies de tractament de la informacié i I'is de diferents eines digitals,
seleccionant i configurant la més adequada en funci6 de la tasca i de les seues necessitats d'aprenentatge
permanent.

CD3. Es comunica, participa, col-labora i interactua compartint continguts, dades i informacié mitjancant
eines o plataformes virtuals, i gestiona de manera respon- sable les seues accions, preséncia i visibilitat en
la xarxa, per a exercir una ciutadania digital activa, civica i reflexiva.

CD4. Identifica riscos i adopta mesures preventives en usar les tecnologies digitals per a protegir els
dispositius, les dades personals, la salut i el medi ambient, i per a prendre consciéncia de la importancia i
necessitat de fer un Us critic, legal, segur, saludable i sostenible d'aquestes tecnologies.

CD5. Desenvolupa aplicacions informatiques senzilles i solucions tecnologiques creatives i sostenibles per a
resoldre problemes concrets o respondre a reptes proposats, mostrant interés i curiositat per I'evoluci6 de
les tecnologies digitals i pel seu desenvolupament sostenible i Us étic.

E.- COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL | D'APRENDRE A APRENDRE (CPSAA)

La competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre implica la capacitat de reflexionar sobre un mateix
per a coneéixer-se, acceptar-se i promoure un creixement personal constant; gestionar el temps i la
informacio eficagment; col-laborar amb uns altres de manera constructiva; mantindre la resiliéncia i
gestionar I'aprenentatge al llarg de la vida. Inclou també la capacitat de fer front a la incertesa i a la
complexitat, adaptar-se als canvis, aprendre a gestionar els processos metacognitius, contribuir al benestar
fisic i emocional propi i de les altres persones, conservar la salut fisica i mental, aixi com ser capac de portar
una vida orientada al futur, expressar empatia i abordar els conflictes en un context integrador i de suport.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CPSAA1. Regula i expressa les seues emocions, enfortint I'optimisme, la resiliéncia, I'autoeficacia i la cerca
de proposit i motivacié cap a l'aprenentatge, per a gestionar els reptes i canvis i harmonitzar- los amb els
seus propis objectius.

CPSAA2. Compren els riscos per a la salut relacionats amb factors socials, consolida estils de vida saludable
a nivell fisic i mental, reco- neix conductes contraries a la convivéncia i aplica estratégies per a abordar-les.
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CPSAA3. Compréen proactivament les perspectives i les experiéncies de les altres persones i les incorpora al
seu aprenentatge, per a participar en el treball en grup, distribuint i acceptant tasques i responsabilitats de
manera equitativa i emprant estratégies cooperatives.

CPSAA4. Realitza autoavaluacions sobre el seu procés d'aprenentatge, buscant fonts fiables per a validar,
sustentar i contrastar la informacio i per a obtindre conclusions rellevants.

CPSAAS. Planeja objectius a mitja termini i desenvolupa processos metacognitius de retroalimentacioé per a
aprendre dels seus errors en el procés de construccié del coneixement.

F.- COMPETENCIA CIUTADANA (CC)

La competéncia ciutadana contribueix al fet que alumnes i alumnes puguen exercir una ciutadania
responsable i participar plenament en la vida social i civica, basant-se en la comprensi6 dels conceptes i les
estructures socials, economiques, juridiques i politiques, aixi com en el coneixement dels esdeveniments
mundials i el compromis actiu amb la sostenibilitat i I'assoliment d'una ciutadania mundial. Inclou
|'alfabetitzacié civica, I'adopcié conscient dels valors propis d'una cultura democratica fundada en el
respecte als drets humans, la reflexié critica sobre els grans problemes étics del nostre temps i el
desenvolupament d'un estil de vida sostenible d'acord amb els Objectius de Desenvolupament Sostenible
plantejats en I'Agenda 2030.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CC1. Analitza i compreén idees relatives a la dimensi6 social i ciutadana de la seua propia identitat, aixi com
als fets culturals, historics i normatius que la determinen, de- mostrant respecte per les normes, empatia,
equitat i esperit constructiu en la interaccié amb els altres en qualsevol context.

CC2. Analitza i assumeix amb fonament els principis i valors que emanen del procés d'integraci6 europea, la
Constitucié espanyola i els drets humans i de la infancia, participant en activitats comunitaries, com la presa
de decisions o la resolucié de conflictes, amb actitud democratica, respecte per la diversitat, i compromis
amb la igualtat de génere, la cohesié social, el desenvolupament sostenible i I'assoliment de la ciutadania
mundial.

CC3. Compreén i analitza problemes étics fonamentals i d'actualitat, considerant criticament els valors propis
i aliens, i desenvolupant judicis propis per a afrontar la controversia moral amb actitud dialogant,
argumentativa, respectuosa i oposada a qualsevol mena de discriminacié o violéncia.

G.- COMPETENCIA EMPRENEDORA (CE)

La competéncia emprenedora implica desenvolupar un enfocament vital dirigit a actuar sobre oportunitats
i idees, utilitzant els coneixements especifics necessaris per a generar resultats de valor per a uns altres.
Aporta estratégies que permeten adaptar la mirada per a detectar necessitats i oportunitats; entrenar el
pensament per a analitzar i avaluar I'entorn, crear i replantejar idees utilitzant la imaginacio, la creativitat,
el pensament estratégic i la reflexié ética, critica i constructiva dins dels processos creatius i d'innovacio; i
despertar la disposicioé a aprendre, a arriscar, a afrontar la incertesa. Aixi mateix, implica prendre decisions
basades en la informacié i el coneixement i col-laborar de manera agil amb altres persones, amb motivacié,
empatia, habilitats de comunicacié i de negociacié, per a portar les idees plantejades a |'accié mitjancant la
planificacié i gestio de projectes sostenibles de valor social, cultural i economicofinancer.

Descriptors operatius
En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...
CE1. Analitza necessitats i oportunitats i afronta reptes amb sentit critic, fent balan¢c de la seua

sostenibilitat, valorant l'impacte que puguen suposar en l'entorn, per a presentar idees i solucions
innovadores, étiques i sostenibles, dirigides a crear valor en I'ambit personal, social, educatiu i professional.
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CE2. Avalua les fortaleses i feble- ses propies, fent Us d'estratégies d'autoconeixement i autoeficacia, i
comprén els elements fonamentals de I'economia i les finances, aplicant coneixements economics i
financers a activitats i situacions concretes, utilitzant destreses que afavorisquen el treball col-laboratiu i en
equip, per a reunir i optimitzar els recursos necessaris que porten a l'accié una experiéncia emprenedora
gue genere valor.

CE3. Desenvolupa el procés de creacié d'idees i solucions valuoses i pren decisions, de manera raonada,
utilitzant estratégies agils de planificaci6 i gestio, i reflexiona sobre el procés realitzat i el resultat obtingut,
per a portar a terme el procés de creacio de prototips in- novadors i de valor, considerant |'experiéncia com
una oportunitat per a aprendre.

H.- COMPETENCIA EN CONSCIENCIA | EXPRESSIO CULTURALS (CCEC)

La competéncia en consciéncia i expressio culturals suposa valorar i respectar la forma en qué les idees i els
significats son expressats i comunicats de manera creativa en les diferents societats a través de l'art i
d'altres manifestacions culturals. D'igual manera, I'adquisicié d'aquesta competéncia comporta implicar-se,
de diverses maneres i en diversos contextos, en la comprensio, el desenvolupament i I'expressié de les
idees propies i del sentit del lloc que ocupem o del paper que exercim en la societat. Requereix, per tant,
comprendre la propia identitat en continu desenvolupament, el patrimoni en un context de diversitat
cultural i la manera en qué l'art i altres manifestacions culturals sén una manera de veure el mén i de
transformar-lo.

Descriptors operatius

En completar I'ensenyament basic, I'alumne o I'alumna...

CCEC1. Coneix, aprecia criticament i respecta el patrimoni cultural i artistic, implicant-se en la seua
conservacio i valorant I'enriquiment inherent a la diversitat cultural i artistica.

CCEC2. Gaudeix, reconeix i analitza amb autonomia les especificitats i intencionalitats de les manifestacions
artistiques i culturals més destacades del patrimoni, distingint els mitjans i suports, aixi com els llenguatges
i elements técnics que les caracteritzen.

CCEC3. Expressa idees, opinions, sentiments i emocions per mitja de produccions culturals i artistiques,
integrant el seu propi cos i desenvolupant I'autoestima, la creativitat i el sentit del lloc que ocupa en la
societat, amb una actitud empatica, oberta i col-laborativa.

CCEC4. Coneix, selecciona i utilitza amb creativitat diversos mitjans i suports, aixi com técniques plastiques,
visuals, audiovisuals, sonores o corporals, per a la creacié de productes artistics i culturals, tant de manera
individual com col-laborativa, identificant oportunitats de desenvolupament personal, social i laboral, aixi
com d'emprenedoria.
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3.2 COMPETENCIES ESPECIFIQUES

3.2.1 Competéncies especifiques de Fisica i Quimica:
1. Resoldre problemes cientifics abordables en I'ambit escolar a partir de treballs d’investigacié de caracter
experimental.

2. Analitzar i resoldre situacions problematiques de I'ambit de la fisica i la quimica utilitzant la logica
cientifica i alternant les estrategies del treball individual amb el treball en equip.

3. Utilitzar el coneixement cientific com a instrument del pensament critic, interpretant i comunicant
missatges cientifics, desenvolupant argumentacions i accedint a fonts fiables, per a distingir la informacié
contrastada de les faules i opinions.

4. Justificar la validesa del model cientific com a producte dinamic que es va revisant i reconstruint sota la
influéncia del context social i historic, atenent la importancia de la ciéncia en I'avanc de les societats, aixi
com els riscos d'un Us inadequat o interessat dels coneixements i les seues limitacions.

5. Analitzar alguns fenomens naturals i predir el seu comportament utilitzant models de la fisica i la quimica
per a poder identificar-los, caracteritzar-los i explicar altres fenomens nous.

6. Utilitzar adequadament el llenguatge cientific propi de la fisica i la quimica en la interpretacio i
transmissié d'informacio.

7. Interpretar correctament la informacié presentada en diferents formats de representacié grafica i
simbolica utilitzats habitualment en la fisica i la quimica.

8. Distingir les diferents manifestacions de I'energia i identificar-ne les formes de transmissié i la seua
conservacié i dissipacié en contextos proxims.

9. ldentificar i caracteritzar les substancies a partir de les seues propietats fisiques per a relacionar els
materials del nostre entorn amb I'is que se'n fa.

10. Caracteritzar els canvis quimics com a transformacié d’'unes substancies en altres de diferents i
reconéixer la importancia de les transformacions quimiques en activitats i processos quotidians.

11. Identificar les interaccions com a causa de les transformacions que tenen lloc en el nostre entorn fisic
per a poder intervindre en aquest modificant les condicions que ens permeten una millora en les nostres
condicions de vida.

Relacioé de les competéncies especifiques de Fisica i Quimica amb les competéncies clau:

CCL CP CMCT CD CPSAA cC CE CCEC
CE1 X X X X X X
CE2 X X X X X X
CE3 X X X X X X X
CE4 X X X
CE5 X X X
CE6 X X X X
CE7 X X X
CE8 X X X X
CE?9 X X X
CE 10 X X X
CE11 X X X

3.2.2 Competeéncies especifiques de Matematiques:
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1. Resoldre problemes relacionats amb situacions diverses de I'ambit social i en la iniciaci6 als
ambits professional i cientific utilitzant estratégies formals, representacions i conceptes
gue permeten la generalitzacio i abstraccié de les solucions.

2. Explorar, formular i generalitzar conjectures i propietats matematiques, fent demostracions
senzilles i reconeixent i connectant els procediments, els patrons i les estructures
abstractes implicats en el raonament.

3. Construir models matematics generals utilitzant conceptes i procediments matematics
funcionals amb la finalitat d'interpretar, analitzar, comparar, valorar i fer aportacions a
I'abordatge de situacions, fendomens i problemes rellevants en I'ambit social i en la iniciacio
als ambits professional i cientific.

4. Implementar algoritmes computacionals organitzant dades, descomponent un problema
en parts, reconeixent patrons i emprant llenguatges de programacié i altres eines TIC com
a suport per a resoldre problemes i afrontar desafiaments de I'ambit social i d'iniciacié als
ambits professional i cientific.

5. Manejar amb precisié el simbolisme matematic fent transformacions i conversions entre
representacions iconicomanipulatives, numeériques, simbolicoalgebraiques, tabulars,
funcionals, geomeétriques i grafiques que permeten pensar matematicament sobre
situacions de I'ambit social i d'iniciaci6 als ambits professional i cientific.

6. Produir, comunicar i interpretar missatges orals i escrits complexos de manera formal,
emprant el llenguatge matematic, per a comunicar i intercanviar idees generals i
arguments sobre caracteristiques, conceptes, procediments i resultats relacionats amb
situacions de I'ambit social i d'iniciaci6 als ambits professional i cientific.

7. Coneixer el valor cultural i historic de les matematiques i identificar les seues aportacions
en els avancos significatius del coneixement cientific i del desenvolupament tecnologic
especialment rellevants per a abordar els desafiaments amb els quals s'enfronta
actualment la humanitat.

8. Gestionar i regular les emocions, creences i actituds implicades en els processos
matematics, assumint amb confianca la incertesa, les dificultats i errors que aquests
processos comporten, i regulant l'atenci6 per a aconseguir comprendre els propis
processos d'aprenentatge i adaptar-los amb éxit a situacions variades.

Relacié de les competéncies especifiques de Matematiques amb les competéncies clau:

CCL CP CMCT CcD CPSAA cC CE CCEC

CE1 X X X X X

CE2 X X X
CE3 X X X

CE4 X X

CES X X X X

CE6 X X X X

CE7 X X X X
CES8 X X X
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4. SABERS BASICS

4.1 SABERS BASICS DE FiSICA | QUIMICA

1. Metodologia de la ciéncia

Contribucié de les grans cientifiques i cientifics en el desenvolupament de les ciéncies fisiques i
quimiques.

Estratégies d'utilitzacié d’eines digitals per a la cerca de la informacid, la col-laboracié i la
comunicacié de processos, resultats i idees en diferents formats (infografia, presentacid, poster,
informe, grafic...).

Llenguatge cientific i vocabulari especific de la mateéria d’estudi en la comprensié d’informacions i
dades, la comunicacié de les propies idees, la discussioé raonada i I'argumentacié sobre problemes
de caracter cientific.

Procediments experimentals en laboratori: control de variables, presa (error en la mesura) i
representacio de les dades (taules i grafics), analisi i interpretacié d’aquestes.

Pautes del treball cientific en la planificacié i execucié d'un projecte d'investigacié en equip:
identificacié de preguntes i plantejament de problemes que puguen respondre’s, formulacié
d’hipotesis, contrastacio i posada a prova mitjancant I'experimentacio, i comunicacié de resultats.
Instruments, eines i técniques propies del laboratori de Fisica i Quimica. Normes de seguretat en el
laboratori. Resulta imprescindible conéixer-les per a accedir al laboratori amb seguretat (primer
cicle), pero també reforcar-les en cada curs.

2. La matéria i la seva mesura

Magnituds fisiques. Diversitat d'unitats, significats i ocupacié. Necessitat de normalitzacié: Sistema
Internacional. Canvis d’unitats: massa, longitud, superficie i volum.

Mesura de volums de liquids: provetes, pipetes i buretes.

Volum ocupat per solids regulars i irregulars. Métode geomeétric i per desplacament d’aigua o un
altre liquid.

Polisemia de volum. Distincié de volum ocupat, capacitat i volum de material.

Relacio entre la massa i el volum en solids i liquids. Métode experimental.

Definicié de densitat. Caracteritzacié de substancies.

Densitat d’un gas en condicions ambientals.

Densitats de les substancies en els seus diferents estats d’agregacio.

3. Estats de la matéria

Llenguatge académic relacionat amb la matéria. Us dels conceptes: inherent, propi, constant,
deformable, adaptable, rigidesa, viscositat i fluid.

Concepte macroscopic de solid i de liquid. Limitacions i critica raonada de les propietats tradicionals
assignades a aquests dos estats. Us inadequat de rigidesa com a propietat especifica dels solids i de
capacitat de fluir i d'adaptar-se a la forma del recipient com a propietats singulars dels liquids.
Cerca de definicions alternatives que superen les limitacions observades.

Estat gasés. Propietats. Massa, volum i densitat.

Canvis d’estat: significat del sufix -cié en els canvis d’estat. Diferéncies entre ebullicié i evaporacié.
Canvis d'estat i conservacié de la massa. Grafics de calfament i refredament.

Densitat, temperatura de fusié i temperatura d'ebullici6 com a propietats caracteristiques de les
substancies.
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Model cineticocorpuscular: polisémia de model. Diferéncies entre els significats en I'ambit quotidia
i el cientific. Distincid6 entre model cientific i el comportament macroscopic de la matéria que
pretén explicar i predir.

Model cineticocorpuscular per a explicar els estats de la matéria i els seus canvis. Limitacions del
model.

Estudi qualitatiu referit a la intensitat de les forces d’interaccié entre particules a partir de la
comparacio dels valors de temperatures de fusio i d’ebullicié de diferents substancies.

4. Classificacié de la matéria: mescles i substancies pures

Concepte de mescla.

Classificacié de las mescles: homogeénies i heterogenies. Classificacié de dissolucions: solid en solid;
gas en liquid; liquid en liquid; solid en liquid; gas en gas.

Polisémia de la paraula pur. Contextualitzacié en I'ambit cientific.

Caracteritzacio de substancies pures. Propietats caracteristiques. Identificacié de substancies pures:
variacio de les temperatures de fusio i ebullici6 amb la temperatura. Grafiques T = f (temps).
Métodes de separacié de mescles: fonament de cada procés i aplicacié experimental.

Classificacio de substancies pures: simples i compostes.

Substancies pures simples d'interés especial: hidrogen, nitrogen i oxigen. Propietats.

Importancia d’altres substancies simples: heli, carboni, ferro, silici i alumini. Fonts, obtenci6 i
aplicacions.

Substancies pures compostes d'interés especial: aigua i amoniac.

Aproximacié al concepte de reaccié quimica des del punt de vista macroscopic: formacié de
substancies compostes (compostos) a partir de substancies simples i descomposicié de substancies
compostes en substancies simples. Propietats caracteristiques.

Importancia d'algunes substancies compostes: - L'aigua: propietats singulars i aplicacions. Laigua en
el nostre planeta. Aigua potable i aigua contaminada. - Lamoniac: breu ressenya historica com a
matéria primera de compostos nitrogenats. Importancia industrial. - El dioxid de carboni:
importancia per als éssers vius i perills per al nostre planeta. - La sal comuna: importancia historica,
obtencio, usos i perills per a la salut. - L'aspirina: historia de la seua sintesi, aplicacions com a
medicament i precaucions.

Representacié submicroscopica d'una mescla i d’'una substancia pura. Limitacions del model de
representacio.

Concentracié d’una dissolucié. Aproximacio inicial qualitativa al concepte de concentracié. Formes
per a variar la concentracié d’'una dissolucié. Relacié massa de solut/massa de dissolucié. Calculs
relacionats.

Solubilitat de sals en aigua. Concepte de dissolucié saturada. Variacié de la solubilitat amb la
temperatura. Interpretacié de les corbes de solubilitat de diferents substancies. Prediccions de
solubilitat amb la temperatura i calculs relacionats.

5. Classificacio de substancies simples i importancia

Substancies simples conegudes des de I'’Antiguitat.

Técniques de descomposicié de compostos i d’analisi de substancies apareguts en el segle XIX.
Increment singular i significatiu de noves substancies simples. Necessitat d'establir una classificacio
per al seu estudi.

Noves substancies simples descobertes per espanyols. Context de descobriment i disputes sobre
prioritats i noms.

Criteris sobre el nom de les diferents substancies elementals: noms de cossos celestes, toponims,
noms de cientifics, mitologia i propietats especifiques.

Alguns casos significatius (exemples: Mt, Sg, He, V, Ga, Ge, Ag, TI).

Concepte d’element quimic associat a la idea d’atom i intent de caracteritzacié mitjancant la massa
atomica. Primer Congrés de Quimica a Karlsruhe.
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* Primeres classificacions fetes per D. Mendeleiev. Criteri de classificacio i caracteristiques de les
taules creades: periodicitat, files i columnes.

*  Prediccions. Limitacions

* Metalls, no metalls i semimetalls. Propietats i aplicacions. Comparacié dels significats de metall en
la vida diaria i en el context quimic.

* Abundancia d’elements quimics en 'univers i en la Terra.

* Abundancia d’elements quimics en el cos huma. Importancia biologica. Calci, ferro, sodi, potassi i
iode: aliments que ho aporten i problemes de déficit.

®* Formes al-lotropiques del carboni. Aplicacions.

* Families d’elements en la taula periodica actual.

6. Reaccions quimiques

* Aproximacié experimental al concepte de reaccié quimica des del punt de vista macroscopic:
processos en els quals a partir d'una o més substancies se n'obté una altra o unes altres, amb
diferents propietats caracteristiques a la (o les) de partida: formacié de substancies insolubles a
partir d’altres solubles en aigua o formacié de gasos (que es poden caracteritzar com I'hidrogen,
I'oxigen o el dioxid de carboni), que solen anar acompanyats de canvis energétics (variacié de la
temperatura, emissié de llum o produccioé de so).

* Aproximacioé experimental a reaccions de descomposicid; reaccions de precipitacio; reaccions de
formacié. Les reaccions quimiques a la vida quotidiana.

* Conservacié de la massa en les reaccions quimiques.

* Reaccions rapides i lentes. Estudi experimental dels factors de qué depeén la velocitat d'una reaccié
guimica: estat fisic, concentracid, temperatura, catalitzador.

* Formacié de dioxid de carboni i de vapor d'aigua en processos de combustié d’hidrocarburs.
Caracteritzaci6 de les dues substancies.

® Oxidacié del ferro i d’altres metalls.

* Descomposicié d’aliments i com disminuir la velocitat del procés.

* Acids i bases a la vida diaria. Classificacié experimental de substancies de la vida diaria: mesura
qualitativa del pH. Reaccions de neutralitzacié al laboratori. Us d'indicadors.

7. Moviments i interaccions
e Necessitat d’'un sistema de referéncia per a I'estudi del moviment. Aproximacio inicial qualitativa al
concepte de rapidesa.
e Rapidesa instantania i rapidesa mitjana.
e Interpretacié i construccié de grafics espai-temps. Aplicacié a casos concrets amb rapidesa constant.
e Diferéncia entre rapidesa i velocitat: aproximacio inicial amb exemples al caracter vectorial.
e Necessitat de mesurar com de rapid es canvia la velocitat. Factors de que depén i definicié de la nova
magnitud.
e Interpretacio i construccié de grafics velocitat-temps en casos d'acceleracié constant. Comparacié de
diferents mobils.
e Estimacié qualitativa de I'espai recorregut d'un mobil que accelera, a idéntics intervals de temps.
Diferéncies amb el cas en qué la velocitat és constant.
e | 'acceleraci6 a la vida diaria: cotxe de férmula 1; frenada en un semafor; distancia de seguretat entre
vehicles.
e La caiguda lliure. Comparacié experimental del temps de caiguda de diferents mobils des d'una
mateixa alcada.
e Les forces com a interaccié. Exemples de la vida diaria.
e Efectes duna forca: deformacions. Mesura de forces.
e Efectes d'una forca: acceleracid (intent de superacié de I'associacié forca velocitat). Relacio entre la
forca exercida i I'acceleracié experimentada: estudi grafic. Significat del pendent de la recta.
o Mitigacio dels efectes duna forca: elements de seguretat.
e Introduccio a les forces de tipus eléctric i magneétic.
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4.2 SABERS BASICS DE MATEMATIQUES
1. NOMBRES NATURALS, ENTERS, RACIONALS | REALS.

Lectura, escriptura, representacio, ordenacio i comparacié de nombres naturals i enters.

Justificacié dels criteris de divisibilitat.

Concepte i significat de valor absolut.

Equivaléncia entre fraccions i nombres decimals exactes i periodics. Fracci6 irreductible.

Notacio cientifica.

Poténcies d'exponent sencer o fraccionari i radicals senzills.

Contribucié de la humanitat al desenvolupament del sentit numeéric, referents femenins. Usos
socials i cientifics dels cossos numeérics.

Tecniques cooperatives per a estimular el treball en equip relacionat amb els cossos numeérics.

2. OPERACIONS | LES SEUES PROPIETATS.

Operacions amb nombres naturals, enters, racionals i arrels.

Descomposicié d'un nombre natural en factors primers. Divisibilitat.

Prioritat de les operacions. Utilitzaci6 de les propietats de les operacions.

Transformacié de nombres decimals en fraccions.

Estimacio, calcul, simplificacié i interpretacié d'expressions numériques. Relacions inverses entre
les operacions.

Poténcies de nombres naturals, enters, racionals o irracionals.

Proporcionalitat. Proporcions i percentatges (equivaléncia). Reduccié a la unitat. Augments i
reduccions.

Estratégies de calcul mental.

Flexibilitat en I'Gs d'estrategies, técniques o meétodes de resolucié de situacions problematiques de
tipus numeric.

Perseveranca en |'aprenentatge dels aspectes associats al Sentit numeéric i de les operacions.

3.ALGEBRA.

Traduccio d'expressions del llenguatge ordinari a I'algebraic, i viceversa.

Monomis i binomis. Operacions amb monomis i binomis. Identitats notables.

Polinomis. Suma, resta i producte de polinomis.

Equacions de primer i segon grau. Equivaléncia entre expressions algebraiques.

Sistemes d'equacions lineals amb dues incognites. Interpretacié geométrica.

Contribucioé de la humanitat al desenvolupament de I'algebra i de les seues aplicacions, incorporant
la perspectiva de genere. Valoracié dels usos socials i cientifics del sentit algebraic.

Flexibilitat en I'4s de diverses estratégies, técniques o meétodes de resolucié de situacions
problematiques susceptibles d'error en la interpretacio.

Autonomia, tolerancia davant l'error i perseveranca en |'aprenentatge d'aspectes associats al sentit
algebraic.

4. MESURA | ESTIMACIO.

Determinacié de mesures amb I'eleccié d'instruments adequats, analitzant la precisio i I'error
aproximat en cada situacié.

Estimacié i analisi de mesures utilitzant unitats convencionals.

Elecci6 d'unitat de mesura i escala apropiada per a descriure magnituds. Conversié entre unitats de
mesura.

Canvi d'eines, técniques, estrategies o métodes relacionats amb la mesura i amb I'estimacio de
magnituds.

Perseveranca, iniciativa i flexibilitat en la resolucié6 de situacions problematiques susceptibles
d'errors o de dificultats relacionats amb la mesura de magnituds.
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5. GEOMETRIA.

Figures planes. Elements basics de la geometria del pla.

Proporcionalitat, semblanca. Teorema de Tales. Escales.

Angles en el sistema sexagesimal i en radians. Relacions basiques entre si.

Translacions, girs i simetries.

Teorema de Pitagores. Aplicacions.

Elements notables del triangle.

Circumferéncia, cercle, arcs i sectors circulars.

Reconeixement de solids: prismes rectes, piramides, cilindres i cons. Calcul de superficies i volums.
Programes informatics de geometria dinamica.

Geometria en context real (art, ciéncia, enginyeria, vida diaria). Contribucié de la humanitat al
desenvolupament de la geometria i a les seues aplicacions, incorporant la perspectiva de génere.
Perseveranca i flexibilitat en el canvi d'estratégies, representacions o técniques geométriques.

6. RELACIONS | FUNCIONS.

Variable. Variaci6 i relacié entre variables.

Funcions lineals. Construccié i interpretacié de la taula de valors i de la grafica.

Identificacié de I'equacio6 de la recta. Interpretacio del pendent i dels punts de tall amb els eixos.
Analisi i interpretacié de funcions no lineals a partir de la grafica.

Programes informatics de geometria dinamica i iniciacié a les calculadores grafiques.

Contribucié de la humanitat al desenvolupament de I'analisi i de les seues aplicacions, incorporant
la perspectiva de genere. Valoracioé dels usos socials i cientifics de I'analisi matematic.

Perseveranca i flexibilitat en el canvi d'estratégies, tecniques o métodes associats a les relacions i a
les funcions.

7. INCERTESA | PROBABILITAT.

Espai mostral en experiments aleatoris simples: identificacié i determinacio.

Us de taules de contingéncia i diagrames d'arbre per a obtindre I'espai mostral en experiments
compostos.

Calcul de probabilitats mitjancant la regla de Laplace en situacions de equiprobabilitat, en
experiments simples i compostos.

Estimacié de la probabilitat d'un succés en situacions que no permeten I'Gs de la regla de Laplace:
experimentacio i llei dels grans nimeros.

Succés contrari, succés segur i succés impossible. Successos compatibles i incompatibles.
Introduccié a les técniques de recompte: regla de la suma i del producte. Aplicacié al calcul de
probabilitats.

Us del calcul de probabilitats en contextos no ladics: estimacié de riscos i presa de decisions.
Contribucié de la humanitat al desenvolupament de la probabilitat i de les seues aplicacions,
incorporant la perspectiva de genere. Utilitat social i cientifica de la probabilitat.

Perseveranca i flexibilitat en el canvi d'estratégies, técniques meétodes probabilistics. Acceptaciéd
dels errors d'interpretacio.

8. ANALISI DE DADES | ESTADISTICA.

Concepte de variable estadistica (qualitativa, quantitativa discreta i quantitativa continua).
Caracteristiques i representacio.

Disseny i fases d'un estudi estadistic. Poblacid, mostra i mostres representatives.

Recollida, organitzacio, interpretacié i comparacié de dades en taules de freqiiéncia, taules de
contingéncia i grafiques de diversos tipus, amb i sense TIC.

Calcul i interpretacié de les principals mesures de centralitzacié (moda, mitjana i mediana) amb i
sense suport tecnologic.

Calcul i interpretacié de les principals mesures de dispersid (rang, desviacié mitjana, desviacio
tipica i variancia).

Estudi de la variabilitat de les mostres d'una poblacié.
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Contribucié de la humanitat al desenvolupament de I'estadistica i de les seues aplicacions,
incorporant la perspectiva de génere. Utilitat social i cientifica de I'estadistica i de la gestié de
dades.

Perseveranca i flexibilitat en el canvi d'estratégies, técniques o metodes estadistics.

9. PENSAMENT COMPUTACIONAL

Identificacié i establiment de regularitats, i prediccié de termes en sequliéncies, successions, series i
processos numerics.

Sistematitzacio de processos matematics mitjancant seqtiéncies d'instruccions.

Reconeixement de patrons per a la generalitzacié i automatitzacié de processos repetitius o
d'algoritmes.

Disseny i programacio d'algoritmes, entesos com a patrons de resolucié de problemes, amb o sense
eines TIC.

Cerca i analisi d'estratégies en jocs abstractes o problemes sense informacié oculta ni preséncia
d'atzar.

Contribucié de la humanitat al desenvolupament del pensament computacional i les seues
aplicacions. Importancia en el desenvolupament matematic. Referents femenins.

Autonomia, tolerancia davant I'error associat al pensament computacional. Millores a través de
I'assaig i error.

Perseveranca i flexibilitat en el canvi d'estratégies, técniques o algoritmes computacionals.
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5. SITUACIONS D’APRENENTATGE

L'adquisicié i el desenvolupament de les competencies clau del Perfil d'eixida de I'alumnat en acabar
I'ensenyament basic, que es concreten en les competéncies especifiques de cada matéria o ambit de
I'etapa, es veuran afavorits per metodologies didactiques que reconeguen l'alumnat com a agent del seu
propi aprenentatge. Per a aix0, és imprescindible la implementacié de propostes pedagogiques que, partint
dels centres d’interés de I'alumnat, els permeten construir el coneixement amb autonomia i creativitat des
dels seus propis aprenentatges i experiéncies. Les situacions d’aprenentatge representen una eina eficac
per a integrar els elements curriculars de les diferents matéries o ambits mitjancant tasques i activitats
significatives i rellevants per a resoldre problemes de manera creativa i cooperativa, reforcant I'autoestima,
I'autonomia, la reflexio critica i la responsabilitat.

Perqué l'adquisici6 de les competéncies siga efectiva, les situacions esmentades han d'estar ben
contextualitzades i ser respectuoses amb les experiéncies de l'alumnat i les seues diferents formes de
comprendre la realitat. Aixi mateix, han d’estar compostes per tasques complexes la resolucié de les quals
comporte la construccié de nous aprenentatges. Amb aquestes situacions es busca oferir a I'alumnat
l'oportunitat de connectar i aplicar el que ha aprés en contextos proxims a la vida real. Aixi plantejades, les
situacions constituixen un component que, alineat amb els principis del Disseny universal per a
I'aprenentatge, permet aprendre a aprendre i establir les bases per a I'aprenentatge al llarg de la vida,
fomentant processos pedagogics flexibles i accessibles que s'ajusten a les necessitats, les caracteristiques i
els diferents ritmes d’aprenentatge de I'alumnat.

El disseny d’'aquestes situacions ha de suposar la transferéncia dels aprenentatges adquirits per part de
I'alumnat, possibilitant I'articulacié coherent i eficag dels diferents coneixements, destreses i actituds propis
d’aquesta etapa. Les situacions han de partir del plantejament d'uns objectius clars i precisos que integren
diversos sabers basics. A més, han de proposar tasques o activitats que afavorisquen diferents tipus
d’agrupaments, des del treball individual al treball en grups, permetent que l'alumnat assumisca
responsabilitats personals i actue de forma cooperativa en la resolucio creativa del repte plantejat. La seua
posada en practica ha d'implicar la produccio i la interaccio verbal i incloure I'is de recursos auténtics en
diferents suports i formats, tant analogics com digitals. Les situacions d’aprenentatge han de fomentar
aspectes relacionats amb l'interés comu, la sostenibilitat o la convivéncia democratica, essencials perque
I'alumnat siga capac de respondre amb eficacia als reptes del segle xx.

A continuacié es mostren exemples a partir dels quals es poden plantejar aquestes situacions:
- Tema d’interes plantejat per 'alumnat.
- Observaci6 d’'un fenomen.
- Polémica o controvérsia entorn d’un fet.
- Informacié que crida I'atencioé de la ciutadania.
- Problematica que afecta la societat a I'entorn de I'alumnat.
- Pregunta sobre un element de la realitat.
- Recerca a partir d'un element investigable.
- Necessitat plantejada per un agent extern.
- Dilema que cal comprendre.
- Manifestacio “creativa o artistica"

En la programacio d'aula venen descrites les diferents situacions d'aprenentatge que es proposaran al llarg
del curs.
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6. UNITATS DIDACTIQUES. DISTRIBUCIO TEMPORAL

A I'ambit cientific, I'agrupacié de les dos assignatures ~-Matematiques i Fisica i Quimica- queda distribuida
en quatre i tres hores setmanals respectivament, de manera que al llarg del curs, es desenvoluparan les
situacions d’aprenentatge de la graella, distribuides per avaluacions de la seglient manera:

PROPOSTES DE SITUACIONS RELACIO AMB LES UNITATS DEL
D’APRENENTATGE LLIBRE DE TEXT
1a Avaluacié | 1.“El millor trajecte” Tema 1: Nombres.

Tema 2: Activitat cientifica i
matematica.

2. “Esmorzar solidari” Tema 1: Nombres.

Tema 3: La matéria.
Tema 4: Compostos quimics.

2a Avaluacio | 3.“Quin cotxe contamina més?” Tema 5: Geometria |
Tema 7: Algebra.
Tema 9: Moviment i forces.

3a Avaluacié | 4.“Experimentem amb forces” Tema 6: Geometria ll
Tema 8: Funcions.
Tema 9: Moviment i forces

5.“Enquesta sobre els deures al nostre Tema 11: Estadistica i
centre” probabilitat.

7. AVALUACIO

7.1 CRITERIS D’AVALUACIO

7.1 Criteris d’avaluacié de Fisica i Quimica
Competéncia especifica 1: Resoldre problemes cientifics abordables en I'ambit escolar a partir de treballs
d’investigacio de caracter experimental.

1.1. Analitzar i resoldre problemes associats a la mesura de solids irregulars.

1.2. Esbrinar, mitjancant dissenys experimentals, la influéncia de factors com la temperatura o la
concentracio en la velocitat de les reaccions quimiques.

1.3. Investigar la substancia que correspon a un determinat solid problema.
1.4. Dur a terme estudis experimentals sobre diferents tipus de reaccions.
1.5. Comprovar que es compleix la llei de conservacié de la massa en experiéncies de caracter practic.

1.6. Dur a terme experiencies en les quals es produisquen reaccions quimiques de diferents tipus
(descomposicio, precipitacio, sintesi, combustio, neutralitzacid), identificant reactius i productes per les
seues diferents propietats caracteristiques, i, en el cas de les reaccions acid-base, utilitzant I'escala de pH
per a identificar el caracter acid o basic de les substancies implicades.
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1.7. Dur a terme experiéncies senzilles de preparacié de dissolucions, i descriure el procediment seguit i el
material utilitzat, aixi com determinar-ne la concentracié.

1.8. Resoldre situacions problematiques relacionades amb el moviment dels cossos en situacions
quotidianes.

Competéncia especifica 2: Analitzar i resoldre situacions problematiques de I'ambit de la fisica i la
quimica utilitzant la logica cientifica i alternant les estratégies del treball individual amb el treball en

equip.

2.1. Analitzar els enunciats de les situacions plantejades i descriure la situacié a la qual es pretén donar
resposta, identificant les variables que hi intervenen.

2.2. Triar, en resoldre un determinat problema, el tipus d'estratégia més adequada, i justificar-ne
adequadament l'eleccid.

2.3. Buscar i seleccionar la informacié necessaria per a la resoluci6 de la situacié en problemes
suficientment delimitats.

2.4. Expressar, utilitzant el llenguatge matematic adequat al seu nivell, el procediment que s’ha seguit en la
resolucié d’'un problema.

2.5. Comprovar i interpretar les solucions trobades.

2.6. Participar en equips de treball per a resoldre els problemes plantejats assumint diversos rols amb
eficacia i responsabilitat.

Competéncia especifica 3: Utilitzar el coneixement cientific com a instrument del pensament critic,
interpretant i comunicant missatges cientifics, desenvolupant argumentacions i accedint a fonts fiables,
per a distingir la informacié contrastada de les faules i opinions.

3.1. Buscar i seleccionar informacié a partir d’'una estratégia de filtrat i de forma contrastada en mitjans
digitals, i identificar les fonts de les quals procedeix.

3.2. Exposar les idees d’'una manera clara i ordenada, utilitzant un llenguatge precis i adequat.

Competéncia especifica 4: Justificar la validesa del model cientific com a producte dinamic que es va
revisant i reconstruint amb influéncia del context social i historic, atenent la importancia de la ciéncia en
I'avan¢ de les societats, els riscos d'un Us inadequat o interessat dels coneixements i les seues
limitacions.

4.1. Aportar exemples d’utilitzacié del coneixement cientific i relacionar-los amb les conseqtiéncies que han
tingut per a I'ésser huma i el desenvolupament de la societat.

4.2. Explicar la necessitat de sistematitzar d’'una manera o d’una altra la nomenclatura quimica i la
formulacié de les substancies.

4.3. Explicar el paper de les institucions cientifiques del segle XIX en el desenvolupament de les ciéncies
fisicoquimiques. Analitzar la quantitat de dones presents i explicar-ne les causes.

4.4, Descriure les dificultats per a establir una classificacié dels elements quimics i explicar la classificacio de
Mendeleiey, la seua originalitat i les seues limitacions

Competéncia especifica 5: Utilitzar models de fisica i quimica per a identificar, caracteritzar i analitzar
alguns fenomens naturals, aixi com per a explicar altres fenomens de caracteristiques similars.

5.1. Utilitzar el model cineticocorpuscular per a explicar els estats de la matéria i els seus canvis, aixi com la
variacio de la densitat en els canvis d'estat

5.2. Utilitzar el model del canvi quimic per a explicar la transformacié d’'unes substancies en unes altres de

diferents propietats.
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5.3. Utilitzar el model d'interacci6 per explicar els canvis en la velocitat dels cossos o les seues
deformacions.

Competéncia especifica 6: Utilitzar adequadament el llenguatge cientific propi de la fisica i la quimica en
la interpretacio i transmissio d’'informacio.

6.1. Reconéixer la terminologia conceptual propia de l'area i utilitzar-la correctament en activitats orals i
escrites.

6.2. Llegir textos d'extensid6 breu en formats diversos propis de l'area utilitzant les estratégies de
comprensio lectora per a obtindre informacio i aplicar-la en la reflexié sobre el contingut.

6.3. Escriure textos descriptius i explicatius propis de I'area en diversos formats i suports, cuidant els seus
aspectes formals, aplicant les normes de correccié ortografica i gramatical, per a transmetre de manera
organitzada els seus coneixements amb un llenguatge no discriminatori.

6.4. Expressar oralment textos previament planificats, propis de I'area, en exposicions de curta duracié, per
a transmetre de manera organitzada els seus coneixements amb un llenguatge no discriminatori.

Competéncia especifica 7: Interpretar la informacié que es presenta en diferents formats de
representacio grafica i simbolica utilitzats en la fisica i la quimica.

7.1. Reconeixer la importancia de normalitzacié del sistema d’unitats i utilitzar adequadament les mesures
del sistema internacional.

7.2. Fer canvis d'unitats de massa, longitud, superficie i volum.

7.3. Construir taules de parelles de valors massa- volum de substancies solides i liquides. Construir els
grafics representatius. Predir i interpretar representacions V =f (T); P =f (V); P =f (T).

7.4. Reconéixer el significat de férmula quimica emprant simbols quimics. Distingir entre I'is de férmules
qguimiques quan s'utilitzen per a representar molécules i quan s'utilitzen per a representar estructures
cristal-lines o polimériques.

7.5. Interpretar les corbes de solubilitat de diferents substancies.

7.6. Construir i interpretar grafics espai-temps i velocitat-temps en casos d'acceleracié constant.

Competéncia especifica 9: Identificar i caracteritzar les substancies a partir de les seues propietats
fisiques per a relacionar els materials del nostre entorn amb I's que se’n fa.

9.1. Utilitzar les propietats caracteristiques de les substancies per a proposar métodes de separacié de
mescles, i descriure el material de laboratori adequat.

9.2. Classificar materials per les seues propietats, relacionant les propietats dels materials del nostre entorn
amb I'Gs que se’n fa.

9.3. Comparar les densitats de diferents substancies (solids, liquids i gasos).

9.4. Distingir entre sistemes materials d'Us quotidia per a classificar-los en substancies pures i mescles, i
diferenciar-los entre els seus diferents tipus.

Competéncia especifica 10: Caracteritzar els canvis quimics com a transformacié d’unes substancies en
altres de diferents, i reconéixer la importancia de les transformacions quimiques en activitats i processos
quotidians.

10.1. Reconeéixer situacions de la vida quotidiana en les quals es produeixen reaccions quimiques i predir
com la influéncia d’uns certs factors pot servir per a controlar aquests processos, alentint-los o accelerant-
los per a solucionar problemes que afecten la nostra qualitat de vida.
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10.2. Descriure reaccions d'interes industrial i els usos dels productes obtinguts, aixi com les reaccions de
combustio, per a justificar la seua importancia en la produccié d’energia eléctrica i altres reaccions
d’importancia biologica o industria.

Competeéncia especifica 11: Identificar les interaccions com a causa de les transformacions que tenen lloc
en el nostre entorn fisic per a poder intervindre en aquest modificant les condicions que ens permeten
una millora en les nostres condicions de vida.

11.1. Reconéixer les diferents forces que apareixen a la natura i els diferents fenomens associats a elles.

11.2. Relacionar les forces amb els efectes que produeixen i comprovar aquesta relacié experimentalment,
registrant-ne els resultats en taules i representacions grafiques.

7.1 Criteris d’avaluacié de Matematiques

Competéncia especifica 1: Resolucié de problemes

1.1. Extraure la informacié necessaria de I'enunciat de problemes senzills de I'ambit social o
d'iniciacié a I'ambit professional i cientific, i estructurar el procés de resolucié en diferents
etapes.

1.2. Resoldre problemes senzills de I'ambit social o d'iniciacié als ambits professional i cientific
mobilitzant de manera adequada i justificada els conceptes i procediments necessaris.

1.3. Comparar la solucié obtinguda amb la dels seus companys i companyes, valorant si es
requereix una revisio o rectificacio del procés de resolucié seguit.

1.4. Generalitzar la resolucié d'alguns problemes senzills per a solucionar problemes similars o
més complexos.

Competéncia especifica 2: Raonament i connexions

2.1. Usar contraexemples per a refutar conjectures de naturalesa matematica.

2.2. Validar informalment algunes conjectures sobre propietats o relacions matematiques
adequades al nivell maduratiu, cognitiu i evolutiu de I'alumnat, a partir de casos particulars.

2.3. Connectar diferents conceptes i procediments matematics adequats al nivell maduratiu,
cognitiu i evolutiu de I'alumnat, argumentant el raonament emprat.

Competéncia especifica 3: Modelitzacié

3.1. Establir connexions entre els sabers propis de les matematiques i els d'altres disciplines,
emprant procediments d'indagacié com la identificacio, el mesurament i la classificacio.

3.2. Seleccionar informacid rellevant, identificar conceptes matematics, patrons i regularitats en
situacions o fenomens reals i, a partir d'aquestos, construir models matematics concrets i
alguns generals, emprant eines algebraiques i funcionals basiques.

3.3. Analitzar, interpretar i fer prediccions sobre situacions o fenomens reals a partir del
desenvolupament i tractament d'un model matematic.

3.4. Comparar i valorar diferents models matematics que descriguen una situacié o fenomen real.

Competéncia especifica 4: Pensament computacional

4.1. Conéixer aspectes basics del full de calcul i de programes de calcul simbolic.

4.2. Reproduir i dissenyar algoritmes senzills mitjancant programacié per blocs per a resoldre
situacions problematiques de I'ambit social o d'iniciacié als ambits professional i cientific.

4.3. Resoldre situacions problematiques descomponent i estructurant les parts mitjancant
algoritmes.

4.4. Analitzar situacions d'un cert nivell de complexitat en jocs de logica o de tauler abstractes,
estudiant les alternatives per a prendre la decisi6 més adequada, o determinar I'estratégia
guanyadora, en cas d'existir.

Competéncia especifica 5: Representacions

26



5.1. Manejar les representacions iconicomanipulatives, numeériques, simbolicoalgebraiques,
tabulars, funcionals, geométriques i grafiques d'objectes matematics respectant les regles que
les regeixen.

5.2. Realitzar conversions, en almenys una direcci6, entre les representacions
iconicomanipulatives, numériques, simbolicoalgebraiques, tabulars, funcionals, geométriques
i grafiques d'objectes matematics.

5.3. Seleccionar el simbolisme adequat per a descriure matematicament situacions corresponents
a I'ambit social.

Competéncia especifica 6: Comunicacio

6.1. Interpretar correctament missatges orals i escrits relatius a I'ambit social que incloguen
informacions amb contingut matematic.

6.2. Comunicar idees matematiques introduint aspectes basics del llenguatge formal.

6.3. Explicar i donar significat matematic a resultats provinents de situacions problematiques de
I'ambit social.

6.4. Utilitzar el llenguatge matematic per a argumentar i defensar els raonaments propis en
situacions d'intercanvi comunicatiu relatives a I'ambit social.

Competéncia especifica 7: Rellevancia social, cultural i cientifica

7.1. Reconéixer contingut matematic elemental de caracter numeéric, espacial o geométric present
en manifestacions artistiques i culturals.

7.2. Valorar la importancia del desenvolupament de les matematiques com a eina per a l'avancg
social i cultural de la humanitat.

7.3. Valorar les matematiques com a vehicle per a la resolucié de problemes quotidians de I'ambit
social i cultural.

7.4. Apreciar el caracter universal de les matematiques, per la seua versatilitat, el seu llenguatge
propi i la seua funcionalitat.

Competéncia especifica 8: Gestié de les emocions i de les actituds

8.1. Gestionar les emocions, les actituds i els processos cognitius implicats en I'enfrontament a
situacions d'aprenentatge complexes relacionades amb les matematiques.

8.2. Desenvolupar creences favorables cap a les matematiques i cap a les propies capacitats en el
guefer matematic, tant de caracter individual com en el treball col-laboratiu.

8.3. Transformar els errors en oportunitats d'aprenentatge i trobar vies per a evitar el bloqueig en
situacions problematiques i del treball matematic, aixi com en la gestié del treball en equip.

7.2 CRITERIS DE QUALIFICACIO
L'avaluacié i posterior qualificacié de I'alumnat es realitzara a partir de:

* |'entorn d'aprenentatge
* Les Proves Personals Individualitzades (PPI)

Entorn d’aprenentatge
Estara definit pel diari d’aprenentatge, participacié i sociabilitat. Aquest entorn sera elaborat

diariament per I'alumnat i el professorat fara un seguiment continu d'ell, considerant tots els
aspectes que permeten avaluar de forma adequada I'assoliment de les competéncies necessaries.
Aixi valorarem, per exemple:

v" que queden reflectides, en un quadern de la matéria, les explicacions i aclariments
realitzats a classe pel professorat.

v la qualitat i la quantitat del treball realitzat per I'alumnat.
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v’ la curai organitzacié adequada del material de treball de I'alumne i de l'aula.

(\

I’elaboracié de treballs monografics individuals i per equip.

que figuren les activitats proposades i apareguen resoltes correctament, ja que
aquestes seran corregides durant I'horari lectiu de I'assignatura.

la correcta utilitzacié de la terminologia cientifica adequada al seu nivell.
la capacitat de seqlienciar un treball de manera autonoma.

la participacié positiva mostrada en el seu procés d’'aprenentatge.

la puntualitat en les classes i en el lliurament de treballs, tasques, etc.

la col-laboracié amb els companys i la participacié en classe.

<

la sociabilitat adquirida al llarg del procés d’aprenentatge.
I'actitud i tracte respectuds envers els companys i el professorat.
el respecte de les normes de convivéncia.

uns altres indicadors que el docent crega convenient avaluar.

NN N N N VA SR NN

L'entorn d’aprenentatge sera avaluat de manera continuada i s'utilitzara per valorar el treball i
I'autonomia en I'ambit de les competéncies corresponents, que tal i com indica la llei, I'alumnat
ha d’assolir al llarg de la seua etapa en I'ESO.

Proves Personals Individuals (PPI)

- Es realitzara generalment una prova escrita per cada unitat. Aquestes estaran dissenyades
per determinar el nivell dels sabers adquirits d’acord amb els criteris d’avaluacio i les seues
competeéncies.

- Es realitzara la valoracié de I'actitud i del treball de I'alumnat en els diferents aspectes
exposats en I'entorn d’aprenentatge, per cada avaluacié, intentant que siga de la forma
més continuada possible; per valorar I'adquisicié de les diferents competencies.

- La qualificacio final de cada alumne/a en cada avaluacié, i la final de curs, tindra en compte
tots els elements abans esmentats que es valoraran d’acord amb la ponderacié seglient:

Competeéncies Instruments a avaluar Ponderacié
Competencies i sabers basics e 40% de la nota
L. Proves escrites individuals o en grup )
Competéncia per a resoldre problemes final

Participacio activa

Observacio directa de la feina de
I'alumnat a I'aula (llibreta)

Respecte alumnat i professorat
Compliment de les normes del centre

20% de la nota
final

Competéncia personal i social

Activitats individuals o en grup

.. . Elaboracié de dossiers dels reptes i
Competéncies procedimentals . L
treballs d'investigacié

Capacitat per arribar a resultats 40% de la nota
P P Treball a classe i/o a casa °

coherents partint de situacions reals ] .. ) ., final
Presentacions digitals de la informacié

Exposicions orals
Rubriques
28




- La nota de cada avaluacié s'obtindra per truncament del resultat de la mitjana
aritmeética ponderada de les qualificacions obtingudes en cada un dels apartats
anteriors.

- La nota final de curs es calculara fent la mitjana de les notes obtingudes en cadascuna de les
tres avaluacions.

7.3 CRITERIS DE RECUPERACIO

Durant tot el curs, el professorat dirigira i supervisara de manera continuada el treball de recuperacié de
I'alumnat. A més, es podran fer proves de recuperacié o millora de qualificacié. Es considerara com una
segona oportunitat, i en aquest sentit, sera obligatoria per a I'alumnat que no haja superat cada bloc de
coneixements i voluntaria per a la resta. Per a I'avaluacié d'esta recuperacié es tindran en compte els
aspectes seglients:
- Es realitzaran proves de recuperacié per a cada avaluacié abans de la finalitzacié del
curs.
- Es considerara com una segona oportunitat per a tot I'alumnat que vullga millorar la
seva qualificacié.
- La nota de la recuperacié substitueix a la nota inicial.
- Lanota de I'entorn d'aprenentatge es manté la del curs.

7.4 ALUMNAT AMB MATERIES PENDENTS DEL CURS ANTERIOR

L'alumnat que promociona amb qualsevol matéria pendent de I'ambit cientific: Matematiques,
Biologia i Geologia, o Tecnologia i Digitalitzaci6 del curs anterior, haura de seguir un Pla
Individualitzat de Refor¢ que supervisara el professat del curs actual amb la coordinacié dels
diferents caps de Departament de les matéries implicades.

L'objectiu del Pla de Reforg és facilitar la comunicacié entre el professorat i les families, fer-la més
fluida per tal de fer un seguiment conjunt de I'alumnat amb la matéria pendent i procurar treure el
maxim rendiment de I'estudiant amb la finalitat Gltima que és que supere la matéria pendent i, si
és possible, adquirisca els sabers basics i competéncies especifiques que el capaciten per a seguir
amb éxit el seu aprenentatge.

Aquest Pla de Reforg constara de les seglients actuacions que es comunicaran via WEBFAMILIA a
les families tot seguint la la temporalitzacié que s’indica:

Actuacio i diagnostic Temporalitzacio

Coneixement de la situacid académica de l'estudiant les primeres

er s s s Inici de curs
setmanes. Avaluacié inicial

......

. . Octubre
recuperar la matéria objecte d’aquest pla de reforg u

Seguiment després de la 1a avaluacid. Informaciéo a la familia de
I'estudiant del desenvolupament del pla establert i de les mesures a Desembre
prendre, si escau.

Seguiment després de la 2a avaluacio. Informaciéo a la familia de

I'estudiant del desenvolupament del pla establert i de les mesures a Mare
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prendre, si escau.

Diagnostic final. Proporcionar informacio del resultat final tenint en
compte l'evolucié de l'alumne/a, el treball realitzat, I'actitut envers Juny
I'assignatura, els sabers basics assolits i les competéncies adquirides.

Per a superar les assignatures del curs anterior hi haura diversos procediments:

a.
b.

Aprovar més d’una avaluacié del curs actual.

En el cas especific de Matematiques: aprovar l'assignatura de Taller de Reforc de
matematiques si esta matriculat/da.

Fer els dossiers d’exercicis especifics que s'indicaran, de manera periodica en el
temps que se li marque.

Superar proves escrites sobre les mateixes activitats que s’han treballat, lliurat i
corregit previament.

En cas de no haver aprovat l'assignatura de cursos anteriors amb els instruments
proposats anteriorment, hi ha haura una Gltima prova individual amb els sabers
basics del curs anterior que es dura a terme durant el mes de maig i que sera
comuna a tot I'alumnat d’'un mateix curs.

7.5 INSTRUMENTS D’AVALUACIO

Els instruments d’avaluacié seran adequats, variats i adaptats a les situacions d’aprenentatges per

tal de facilitar el seguiment per part del professorat i la reflexié i I'autoregulacié de I'alumnat.

Els instruments d’avaluacié ens serviran per mesurar el grau d’assoliment del sabers basics de

I'ambit a través de les competéncies. Es important que aquests instruments d’avaluacié siguen

variats i que puguen englobar tots els aspectes a avaluar per tal que en conjunt es puga integrar

tot en un marc d’avaluacié coherent. S'utilitzaran alguns dels segilients instruments d’avaluacié:

o
o
o
(0]
(0]

Proves escrites individuals i altres proves objectives realitzades durant I'avaluacié corresponent.
Treballs realitzats tant a classe com a casa.

Valoracio de la participacio als projectes de Centre.

Valoracié mitjancant rabriques dels treballs encomanats, com per exemple:

exercicis practics duts a terme a l'ordinador
projectes d'investigacié/reptes/experiments

la documentacio del projecte/repte/experiment
la presentacio de la informacidé i els resultats

la comunicacié oral dels resultats

e Valoracié mitjancant llistes de seguiment i rubriques de l'assisténcia a classe, puntualitat, interés, la
motivacid, Us correcte de materials, dispositius i instal-lacions respectant les normes de seguretat,
participacié activa en les explicacions, activitats i problemes que es plantegen mostrant autonomia i
iniciativa, respecte cap a la resta de companys/es i professorat.
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8. MESURES DE RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Les mesures de resposta educativa per la inclusié de I'alumnat amb necessitat especifica de suport educatiu
o amb alumnat que requerisca actuacions per la compensacié de les desigualtats, sén les mesures de nivell
Hilv.

Pel que fa a l'aprenentatge i assoliment, segons el Decret 104/2018 de 27 de juliol i les “mesures de
resposta educativa per a la inclusié”, les Unitats didactiques dissenyades relacionen els aprenentatges
escolars amb el context sociocultural local i global i desenvolupen les competéncies clau de tot I'alumnat
del grup classe. S6n adients a les caracteristiques, necessitats i nivells d’assoliment de I'alumnat del grup
classe mitjancant l'aplicacié d’estratégies i técniques metodologiques per a la inclusié (programacio
multinivell, opcions multiples d’implicacio, representacié i expressié (DUA), metodologies centrades en
I'alumnat que promoguen la interaccio i la cooperacié, TIC per I'aprenentatge, etc.) i amb una planificacio
personalitzada d’activitats d’ampliacié i reforc com a part de les situacions d’aprenentatge. També s'hi
inclou I'ensenyament d’habilitats, comportaments i actituds que desenvolupen la implicacié personal des
de les unitats didactiques mitjancant els continguts i criteris d’avaluacié transversals que formen part del
curriculum:

-Lideratge positiu i iniciativa

-Aprenentatge col-laboratiu i cooperatiu

-Autoconfianca i fortaleses personals

-Planificacid, desenvolupament i avaluacié de projectes personals i col-lectius
-Identificacié, expressié i autoregulacié d’emocions i sentiments

-Habilitats de comunicaci6 interpersonal i resolucié dialogada de conflictes

A més, s’han ajustat els procediments i instruments d’avaluacié a les caracteristiques i necessitats de tot
I'alumnat del grup classe seguint els principis de I'avaluacié inclusiva (art. 15 Decret 104/2018).

Pel que fa a la participaci6 i sentit de pertinenca, es fa un seguiment intensiu del control de I'assisténcia de
I'alumnat, i en cas necessari es desenvoluparien les actuacions especifiques del protocol d’absentisme
acordat al centre.

NIVELL lll DE RESPOSTA EDUCATIVA: NESE

Hem de diferenciar aquesta resposta, a I'ambit cientific, en els seglients casos:

NIIl. 1) Adequacio personalitzada de les programacions didactiques (a diferents ritmes, estils i capacitats
d'aprenentatge).

Ens podem trobar amb alumnes que presenten DISCALCULIA, TDA, TDAH, TEA, TEL, ATENCIO
DOMICILIARIA, alumnat d’incorporacié tardana al sistema educatiu valencia... o altres necessitats singulars.
Aguestes necessitats han de ser comunicades al professorat corresponent per part del Departament
d’Orientacié del centre, prévia avaluacié de l'alumnat. Aquesta informacio justifica i orienta les decisions
sobre les mesures de resposta educativa proposades i I'aplicacioé d’aquestes.

Les mesures de nivell lll que es poden dur a terme per a un alumne/a NESE seran:

e Situar I'alumne/a en primeres files de la classe.

e Company/a o grup de referéncia per a donar suport (revisié d'exercicis, agenda).

e Motivacié, animar a participar, donar-li protagonisme

e Reduir el nombre d’exercicis que es demanen per a treballar la mateéria.

e Revisar I'Gs de I'lagenda per part de I'alumne/a.

e Deixar més temps als examens.

e Enunciar les preguntes de les proves escrites amb suficient claredat i espai, perqué l'alumne/a amb
dificultats de comprensié lectora puga entendre els enunciats.

o Reduir el nombre de preguntes i/o apartats del model d’examen, que sempre sera el mateix del grup de
referéncia.
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o Adaptar els sabers basics de les unitats de programacid, per a impartir els continguts indispensables de la
materia.

e Proposar i recomanar I'alumne/alumna per al programa PASE del centre.
e En el cas d’Atencié Domiciliaria, el professor titular del grup de referéncia de I'alumne/a, es coordinara
amb el professor/a assignat a I'atencioé domiciliaria de I'ambit cientific segons marca la llei

En el cas d'haver-hi algun estudiant que necessitara una atencié educativa especial, per a la seua correcta
atencié es sol-licitaria la col-laboracié6 del Departament d'Orientacié i s’examinarien les necessitats
concretes de I'alumne/alumna en qliestié6 remetent-se a allo dispost en la segiient legislaci6é: Curriculum
d’ESO de la CV, Orde 20/2019, de 30 d’abril i Resolucié 23 de desembre 2021.

9. ACTIVITATS EXTRAESCOLARS | COMPLEMENTARIES

Les activitats complementaries que es seguiran en aquesta programacié son les que han marcat i previst els
departaments i el centre per aquest curs 2024-2025.

Les que s’han previst sén les seglients:
* Participacié en la prova cangur
* Celebracio de I'11 de febrer: “Dia de la xiqueta i la dona en la ciéncia”
* Concurs de propostes per al reciclatge
* Participacié en I'esmorzar solidari de Nadal
* Participacio en les activitats de “Sostenibilitat i Dia de la Ciéncia”
* Participacio en el “Dia d’Europa” i els “Erasmus days”

10. OBSERVACIONS GENERALS
10.1 COPIA D’EXAMENS | PLAGI EN TREBALLS

Quan es tinga la certesa que un/a alumne/a esta copiant en un examen, perdra el seu dret a
continuar realitzant aquesta prova obtenint en la mateixa la qualificacié de 0 tenint en compte la
impossibilitat d'aplicar correctament aquest instrument d'avaluacié per mesurar les seues
vertaderes capacitats i coneixements.

De la mateixa manera, en comprovar-se mitjancant contrastacié rigorosa, que un treball, tasca,
exercici...ha sigut plagiat, tenint en compte la impossibilitat d'aplicar un instrument d'avaluacié
que permeta observar les vertaderes capacitats i coneixements de |'alumnat, aquesta execucio
quedara computada com NO REALITZADA i la nota corresponent sera un O.

10.2 US DEL TELEFON MOBIL EN EXAMENS

Si I'alumnat usa el teléfon mobil durant la realitzacié6 d'un examen o una prova escrita, I'examen es
considerara no valid i haura de realitzar-se de nou i/o les tasques de recuperacié propostes.

El professorat decidira si repetira la mateixa prova o si, per contra, haura de realitzar una prova diferent en
una altra data i/o les tasques de recuperacié propostes.
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10.3 FALTES D’ASSISTENCIA ALS EXAMENS

Davant la no assisténcia a un examen caldra un justificant meédic i/o oficial perqué siga repetit. Si
aixo no fora possible sera necessaria la justificacié presencial parental i quan per motius laborals o
de salut aixo no es donara s'admetra la trucada telefonica. Queda a la disposicié del professorat
I'elecci6 del dia en qué es repetira la prova.

Si algun alumne/a no pot assistir a una prova avaluable establerta en el calendari per assisténcia a
competicions esportives, proves musicals, etc, caldra que ho justifiqgue de manera oficial per
I'organisme que convoca les esmentades proves i pels seus representants legals.

La repeticié continuada de les faltes als examens podra tindre efectes sobre la nota final. Lexamen per a
I'alumnat absent sera diferent del dels companys, per tal d’evitar que li diguen les preguntes. La justificacié
de la falta haura de ser el més rapid possible.

10.4 CONDUCTES CONTRARIES A LA CONVIVENCIA

Les conductes contraries a la convivencia tipificades en 'article 15 del Decret 195/22 del Consell
seran la base per a poder valorar adequadament la dimensié personal de la Competéncia
personal, social i d'aprendre a aprendre donada la seua relaci6 amb la capacitat d'esforc,
autonomia i respecte a la convivéncia pacifica, objectius d'etapa.

El reiterament d'aquestes conductes comportara que es considere la no adquisicié d'aquestes
competéncies i per tant, la qualificacié negativa en la competencia clau CPSAA.

10.5 PLA DIGITAL

Les eines que es faran servir durant el curs sén: Web familia: Mitja de comunicacié6 amb les
families per tal de comunicar incidéncies, enviar correu, convocar a una cita,...
Identitat digital: Office 365
Correu electronic Outlook: comunicacié amb I'alumnat amb un correu electronic.
Onedrive: Es un servei d’allotjament d’arxius que et permet compartir, de forma segura,
informacié amb 'alumnat i professorat.
Teams: plataforma unificada de comunicacié i col-laboracié que es pot fer servir per a dur a
terme reunions de video.
Aula virtual (AULES): Es un sistema de gestié de |'aprenentatge basat en moodle. Esta pensat
per a integrar d'una forma coherent tots els continguts generats des d'AULES, des de Office
365 o qualsevol altre recurs extern. Integra un llibre de qualificacions i eines de
comunicacio i publicacid que el converteixen en el medi ideal per a fer un ensenyament en
linia.
Totes aquelles que el docent considere oportu fer s en l'aula sempre i quan siguen oficials.
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1.- CONTEXTUALITZACIO I JUSTIFICACIO

Si bé la tecnologia s’ha desenvolupat paral-lelament a I'activitat humana, en els Gltims anys del s. XX i en el
s. XXI la importancia i la influéncia que ha tingut en la societat s’ha ampliat exponencialment. Canalitzats
mitjancant I'enginyeria, els avancos tecnologics de la nostra societat superen dia a dia els limits del que es
pot imaginar. Acceptant el terme d’Alvin Toffler, vivim en la “tecnosfera”, un entorn tecnologic que cobreix
tot el nostre medi i sense el qual no seriem capacos de sobreviure. Les cotes de benestar que la humanitat
ha assolit serien impensables sense el “salt” en el desenvolupament tecnologic en el qual estem immersos.
En aquest sentit, la tecnologia ha proporcionat productes de primera necessitat, ha facilitat les
comunicacions, ha millorat els serveis com la sanitat o I'’educacio; en definitiva, ha contribuit decisivament a
la realitat social tal com la coneixem. Pero tot aixd ha anat acompanyat de riscos intrinsecs al medi ambient
que la mateixa tecnologia ha d'avaluar, valorar, analitzar criticament i, si és el cas, aportar solucions als
problemes sobrevinguts. La cerca d’un desenvolupament accessible i sostenible ha sigut un dels leitmotivs
de l'activitat enginyeril des de fa molts anys i, finalment, s’ha materialitzat en uns objectius comuns que la
comunitat internacional ha considerat com a prioritaris per a superar les desigualtats i garantir un equilibri
entre I'avancg de la humanitat i el respecte a I'entorn.

Davant del vertiginés desenvolupament tecnologic actual, els ciutadans necessiten constantment assimilar
coneixements nous i assumir els desafiaments nous que plantegen els productes i els serveis que el mercat
els ofereix. Es fa, per tant, necessari un coneixement profund de la naturalesa cientificotecnologica sobre la
qual es dona suport a la creacié dels béns de consum, aixi com una comprensié adequada de les
implicacions associades a la seua produccié. Les conseqiiéncies socials i ambientals, valorant I'impacte de
I'Gs dels recursos energeétics, els processos d’obtencié de matéries primeres, la generacié de residus o les
potencials desigualtats socials vinculades a aquests aspectes, sén qliestions que lalumnat ha de
comprendre i analitzar criticament. Aquesta comprensié es fa necessaria tant des d'un punt de vista
d’usuari com de potencial creador tecnologic. La responsabilitat associada a aquest desenvolupament
tecnologic és un objectiu propi de la matéria de Tecnologia i Enginyeria, que contribueix en conjunt als
objectius de I'etapa, alineats amb un desenvolupament sostenible i accessible, i la creacié d'una societat
justa i inclusiva.

Les competéncies especifiques de la matéria de Tecnologia i Enginyeria inclouen nombrosos aspectes
propis de la resolucié de problemes tecnologics en un nivell avancat. El salt respecte de I'etapa educativa
anterior és considerable, ja que es mobilitzen sabers propedéutics que requereixen un desenvolupament
competencial especific, lligat als treballs de I'enginyeria, des d’'un enfocament inclusiu i no sexista: el treball
en equip, coordinant i comunicant correctament accions propies del disseny avancat, I'automatitzacio de
processos, la selecci6 de materials, I'is d'eines digitals i I'analisi critica dels resultats sén alguns dels
aspectes associats a aquest desenvolupament competencial. En aquest sentit, la matéria contribueix
considerablement a desenvolupar les competéncies clau, ja que totes impregnen el procés tecnologic de
I'enginyeria vinculat al desenvolupament de projectes que responen a necessitats i donen solucions a
problemes des d’un punt de vista accessible i sostenible. L'accessibilitat és un component necessari del
procés tecnologic perqué en una societat moderna i plural s’han de tindre en compte les necessitats des de
la diversitat, la qual cosa afavoreix la inclusié efectiva de totes les persones. Aquesta matéria desenvolupa
aspectes técnics relacionats amb les competéncies clau digital, matematica i ciéncia, tecnologia i
enginyeria, aixi com amb altres sabers transversals associats a les competéncies clau en comunicacié
lingliistica, personal, social i d’aprendre a aprendre, ciutadana i consciéncia i expressions culturals.
L'emprenedoria, les relacions propies de I'entorn laboral i la necessitat de recérrer a coneixements d’altres
materies encaixen en el desenvolupament competencial de la matéria de Tecnologia i Enginyeria, de
manera que confereixen a I'alumnat un bagatge optim per a desenvolupar un perfil d’eixida idoni de I'etapa.
La matéria de Tecnologia i Enginyeria contextualitza alguns dels principis pedagogics del Batxillerat i
afavoreix la capacitat de I'alumnat per a aprendre per si mateix, treballar en equip i aplicar metodes
d’investigacié apropiats. Aixi mateix, la matéria té una funcié orientadora, tant des del punt de vista
educatiu com professional, amb una marcada perspectiva de genere.
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La capacitat d'organitzar de manera efectiva l'aprenentatge i de treballar en un entorn col-laboratiu i
respectar els principis d’igualtat universals son aspectes que la matéria de Tecnologia i Enginyeria impulsa
mitjancant les seues competéncies especifiques. En aquest sentit, no només la capacitat d’aprenentatge
apareix com a focus de la transversalitat de la matéria, siné també una adequada visié del futur educatiu i/
o laboral al qual es pot accedir adquirint les competéncies desenvolupades i amb la creacié de vincles entre
I'entorn educatiu i altres sectors socials, economics o d’investigacié. Igualment, uns certs habits i destreses,
com la capacitat d’expressar adequadament les idees propies davant d’una audiéncia, o la lectura, tant en
general com de textos de la matéria, es potencien a través del desenvolupament curricular. Finalment, la
materia de Tecnologia i Enginyeria no és aliena a la inclusié educativa d’alumnat amb diversitats funcionals i
preveu els suports educatius necessaris per a garantir el seu éxit academic.

L'enfocament didactic adoptat en I'abordatge de la matéria de Tecnologia i Enginyeria contribueix a la
promocié de vocacions en I'ambit tecnologic entre I'alumnat. Aixi mateix, ha d’afavorir el desenvolupament
competencial de l'alumnat i articular els sabers al voltant de situacions d'aprenentatge ben
contextualitzades que permeten resoldre problemes i projectes de I'ambit de l'enginyeria. Aquests
requeriran progressivament un grau creixent de rigor cientific i técnic en els processos de modelitzacié de
les situacions, I'Gs de coneixements i les estratégies interdisciplinaries que convergeixen per a donar solucié
als desafiaments plantejats. En aquest sentit, es facilitara a I'alumnat un coneixement panoramic de
I'entorn productiu, tenint en compte la realitat i abordant tot allo que significa I'existéncia d'un producte,
des de la creacid, el cicle de vida i altres aspectes relacionats. Aquest coneixement obri un camp ampli de
possibilitats, ja que facilita la comprensié del procés de disseny i desenvolupament des d’'un punt de vista
industrial, i resulta d'especial interés la incorporacié de sistemes de fabricacié digital que aporten un gran
potencial.

1.1. Base Legal

La LOMLOE intenta respondre a aquestes noves exigéncies socials prenent com a punt de partida els
seglients enfocaments:

11. El reconeixement dels drets de la infancia establerts en 1989.

12.El foment de la igualtat de génere i la coeducacio.

13. La promocio de I'éxit escolar.

14.El desplegament dels 17 objectius de desenvolupament sostenible de I'Agenda 2030.

15. L'increment de la competéncia digital.

Per a aconseguir el proposit de millorar la qualitat educativa de manera indissociable amb el
desenvolupament de I'equitat, la LOMLOE ha modificat parcialment les dues lleis educatives anteriors (llei
LOE del 2006 i llei LOMCE del 2013) en tres aspectes fonamentals:

- Els elements basics del curriculum educatiu.

- L'ordenacio de les etapes educatives.

- La concepci6 de les competéncies com a element vertebrador del curriculum.

D’acord amb totes aquestes premisses i tenint el compte el Reial decret 243/2022, del 5 d’Abril,
pel qual s’estableix I'ordenacié i els ensenyaments minims de Batxiller, el Decret 108/2022, de 5
d’agost, del Consell, pel qual s'estableix el curriculum de Batxiller en la Comunitat Valenciana i el
Decret 104/2008, de 27 de juliol, del Consell, pel qual es desenvolupen els principis d’equitat i
d’inclusié, plantegem la seglient proposta pedagogica.
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2.- OBJECTIUS GENERALS D’ETAPA

D’acord amb el que estableix 'article 7 del Reial decret 243/2022, el Batxillerat ha de contribuir a
desenvolupar en I'alumnat les capacitats que els permeten:

1. Exercir la ciutadania democratica, des d'una perspectiva global, i adquirir una consciéncia civica
responsable, inspirada pels valors de la Constitucié Espanyola, aixi com pels drets humans, que
fomenti la corresponsabilitat en la construccié d' una societat justa i equitativa.

2. Consolidar una maduresa personal, afectiva sexual i social que els permeti actuar de forma
respectuosa, responsable i autonoma i desenvolupar el seu esperit critic. Preveure, detectar i
resoldre pacificament els conflictes personals, familiars i socials, aixi com les possibles situacions
de violéncia.

3. Fomentar la igualtat efectiva de drets i oportunitats de dones i homes, analitzar i valorar
criticament les desigualtats existents, aixi com el reconeixement i ensenyament del paper de les
dones en la historia i impulsar la igualtat real i la no discriminacié per raé de naixement, sexe,
origen racial o étnic, discapacitat, edat, malaltia, religié o creences, orientacié sexual o identitat de
genere o qualsevol altra condicié o circumstancia personal o social.

4. Refermar els habits de lectura, estudi i disciplina, com a condicions necessaries per a |'eficacg
aprofitament de |' aprenentatge, i com a mitja de desenvolupament personal.

5. Dominar, tant en la seva expressio oral com escrita, la llengua castellana i, si s' escau, la llengua
cooficial de la seva comunitat autonoma.

6. Expressar-se amb fluidesa i correccidé en una o més llenglies estrangeres.

7. Utilitzar amb solvéncia i responsabilitat les tecnologies de la informacio i la comunicacio.

8. Coneéixer i valorar criticament les realitats del mén contemporani, els seus antecedents historics
i els principals factors de la seva evolucio. Participar de forma solidaria en el desenvolupament i

millora del seu entorn social.

9. Accedir als coneixements cientifics i tecnologics fonamentals i dominar les habilitats basiques
propies de la modalitat escollida.

10. Comprendre els elements i procediments fonamentals de la recerca i dels métodes cientifics.
Coneixer i valorar de forma critica la contribucioé de la ciéncia i la tecnologia en el canvi de les

condicions de vida, aixi com refermar la sensibilitat i el respecte envers el medi ambient.

11. Refermar I'esperit emprenedor amb actituds de creativitat, flexibilitat, iniciativa, treball en
equip, confianca en un mateix i sentit critic.

12. Desenvolupar la sensibilitat artistica i literaria, aixi com el criteri estétic, com a fonts de
formacio i enriquiment cultural.
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13. Utilitzar I'educacio fisica i I'esport per afavorir el desenvolupament personal i social. Refermar
els habits d'activitats fisicoesportives per afavorir el benestar fisic i mental, aixi com mitja de
desenvolupament personal i social.

14. Refermar actituds de respecte i prevencié en I'ambit de la mobilitat segura i saludable.

15. Fomentar una actitud responsable i compromesa en la lluita contra el canvi climaticien la
defensa del desenvolupament sostenible

3.- COMPETENCIES CLAUS | ESPECIFIQUES

Les competéncies clau son les seglients:
a) Competéncia en comunicacio lingtiistica (CCL)
b) Competéncia plurilinglie (CP)
c) Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (STEM)
d) Competeéncia digital (CD)
e) Competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre (CPSAA)
f) Competencia ciutadana (CC)
g) Competéncia emprenedora (CE)
h) Competéncia en consciéncia i expressio culturals (CCEC)

Aguestes competéncies clau son I'adaptacié al sistema educatiu espanyol de les establides en la
Recomanacié del Consell de la Unid Europea, de 22 de maig de 2018, relativa a les competéncies
clau per a l'aprenentatge permanent. Aquesta adaptacié respon a la necessitat de vincular
aquestes competéncies als reptes i desafiaments del segle XXI, aixi com al context de I'educacio
formal i, més concretament, als principis i fins del sistema educatiu establits en la Llei organica
2/2006, de 3 de maig, d'educacio.

Si bé la Recomanacié es refereix a I'aprenentatge permanent, que ha de produir-se al llarg de tota
la vida, el perfil d'eixida remet al moment precis del final de I'ensenyament basic. De la mateixa
manera, i atés que les competencies clau s'adquireixen necessariament de manera seqtiencial i
progressiva al llarg de tota la vida, resulta necessari adequar-les a aquest altre moment del
desenvolupament personal, social i formatiu de ['alumnat que suposa el final del batxillerat.
Conseglientment, en el present annex, es defineixen per a cadascuna de les competéncies clau un
conjunt de descriptors operatius, que donen continuitat, aprofundeixen i amplien els nivells
d'acompliment previstos al final de I'ensenyament basic, amb la finalitat d'adaptar-los a les
necessitats i fins d'aquesta etapa postobligatoria.

De la mateixa manera, en el disseny dels ensenyaments minims de les matéries de batxillerat, es
manté i adapta a les especificitats de |'etapa la necessaria vinculacié entre aquestes competéncies
clau i els principals reptes i desafiaments globals del segle XXI als quals I'alumnat es veura
confrontat. Aquesta vinculacié continuara donant sentit als aprenentatges i proporcionara el punt
de partida per a afavorir situacions d'aprenentatge rellevants i significatives, tant per a I'alumnat
com per al personal docent.

Amb caracter general, ha d'entendre's que la consecucié de les competéncies i objectius del
batxillerat esta vinculada a l'adquisicié i desenvolupament d'aquestes competéncies clau. Per
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aquest motiu, els descriptors operatius de cadascuna de les competéncies clau constitueixen el
marc referencial a partir del qual es concreten les competéncies especifiques de les diferents
mateéries. Aquesta vinculacio entre descriptors operatius i competéncies especifiques propicia que
de l'avaluacié d'aquestes ultimes puga col-legir-se el grau d'adquisicié de les competéncies clau
esperades en Batxillerat i, per tant, la consecucié de les competéncies i objectius previstos per a
['etapa.

Descriptors operatius de les competéncies clau per a Batxillerat

A continuacio, es defineixen cadascuna de les competéncies clau i s'enuncien els descriptors
operatius del nivell d'adquisicié esperat al final del batxillerat.

Es important assenyalar que I'adquisicié de cadascuna de les competéncies clau contribueix a
I'adquisicid de totes les altres. No existeix jerarquia entre aquestes, ni pot establir-se una
correspondéncia exclusiva amb una Unica matéria, sin6 que totes es concreten en els
aprenentatges de les diferents matéries i, al seu torn, s'adquireixen i desenvolupen a partir dels
aprenentatges que es produeixen en el conjunt d'aquestes.

COMPETENCIA EN COMUNICACIO LINGUISTICA (CCL)

La competéncia en comunicacié lingtlistica suposa interactuar de manera oral, escrita signada o
multimodal de manera coherent i adequada en diferents ambits i contextos i amb diferents
proposits comunicatius. Implica mobilitzar, de manera conscient, el conjunt de coneixements,
destreses i actituds que permeten comprendre, interpretar i valorar criticament missatges orals,
escrits, audiovisuals o multimodals evitant els riscos de manipulacié i desinformacio, aixi com
comunicar-se eficagment amb altres persones de manera cooperativa, creativa, ética i
respectuosa.

La competéncia en comunicacié lingliistica constitueix la base per al pensament propi i per a la
construccié del coneixement en tots els ambits del saber. Per aixo, el seu desenvolupament esta
vinculat a la reflexié explicita sobre el funcionament de la llengua en els géneres discursius
especifics de cada area de coneixement, aixi com als usos de |'oralitat, |'escriptura per a pensar i
per a aprendre. Finalment, fa possible apreciar la dimensi6 estética del llenguatge i gaudir de la
cultura literaria.

Descriptors operatius

En COMPLETAR EL BATXILLERAT, L'ALUMNE O L'ALUMNA...
CCL1. S'expressa de manera oral, escrita i multimodal amb fluidesa, coheréncia, correccié i
adequacio als diferents contextos socials i académics, i participa en interaccions comunicatives
amb actitud cooperativa i respectuosa tant per a intercanviar informacio, crear coneixement i
argumentar les seues opinions com per a establir i cuidar les seues relacions interpersonals.
CCL2. Comprén, interpreta i valora amb actitud critica textos orals, escrits i multimodals dels
diferents ambits, amb especial émfasi en els textos académics i dels mitjans de comunicacié, per a
participar en diferents contextos de manera activa i informada i per a construir coneixement.
CCL3. Localitza, selecciona i contrasta de manera autonoma informacié procedent de diferents
fonts avaluant la seua fiabilitat i pertinéncia en funcié dels objectius de lectura i evitant els riscos
de manipulacié i desinformacio, i la integra i transforma en coneixement per a comunicar-la de
manera clara i rigorosa adoptant un punt de vista creatiu i critic al mateix temps que respectuds
amb la propietat intel-lectual.
CCLA4. Llig amb autonomia obres rellevants de la literatura posant-les en relacié amb el seu context
sociohistoric de produccié, amb la tradicio literaria anterior i posterior i examinant la petjada del
seu llegat en I'actualitat, per a construir i compartir la seua propia interpretacié argumentada de
les obres, crear i recrear obres d'intencio literaria i conformar progressivament un mapa cultural.
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CCL5. Posa les seues practiques comunicatives al servei de la convivéncia democratica, la resolucio
dialogada dels conflictes i la igualtat de drets de totes les persones, evitant i rebutjant els usos
discriminatoris, aixi com els abusos de poder, per a afavorir la utilitzacié no sols eficac siné també
etica dels diferents sistemes de comunicacio.

COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

La competéncia plurilinglie implica utilitzar diferents llenglies, orals o signades, de manera
apropiada i eficac per a I'aprenentatge i la comunicacié. Aquesta competéncia suposa reconéixer i
respectar els perfils linglistics individuals i aprofitar les experiéncies propies per a desenvolupar
estratégies que permeten mediar i fer transferéncies entre llengties, incloses les classiques, i, en el
seu cas, mantindre i adquirir destreses en la llengua o llenglies familiars i en les llenglies oficials.
Integra, aixi mateix, dimensions historiques i interculturals orientades a conéixer, valorar i
respectar la diversitat linglistica i cultural de la societat amb |'objectiu de fomentar la convivéncia
democratica.

Descriptors operatius

En COMPLETAR EL BATXILLERAT, L'ALUMNE O L'ALUMNA...

CP1. Utilitza amb fluidesa, adequacié i acceptable correccié una o més llenglies, a més de la(s)
llengua(s) familiar(és), per a respondre a les seues necessitats comunicatives amb espontaneitat i
autonomia en diferents situacions i contextos dels ambits personal, social, educatiu i professional.
CP2. A partir de les seues experiéncies, desenvolupa estratégies que li permeten ampliar i enriquir
de manera sistematica el seu repertori linglistic individual amb la finalitat de comunicar-se de
manera eficag.

CP3. Coneix i valora criticament la diversitat linglistica i cultural present en la societat, integrant-la
en el seu desenvolupament personal i anteposant la comprensi6 mGtua com a caracteristica
central de la comunicacid, per a fomentar la cohesié social.

COMPETENCIA MATEMATICA | COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA | ENGINYERIA (STEM)

La competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (competéncia STEM
per les seues sigles en anglés) entranya la comprensié del mén utilitzant els métodes cientifics, el
pensament i representaci6 matematics, la tecnologia i els métodes de l'enginyeria per a
transformar I'entorn de forma compromesa, responsable i sostenible.

La competéncia matematica permet desenvolupar i aplicar la perspectiva i el raonament
matematics amb la finalitat de resoldre diversos problemes en diferents contextos.

La competéncia en ciéncia comporta la comprensiod i explicaci6 de l'entorn natural i social,
utilitzant un conjunt de coneixements i metodologies, incloses I'observacié i I'experimentacio, amb
la finalitat de plantejar preguntes i extraure conclusions basades en proves per a poder interpretar
i transformar el mén natural i el context social.

La competéncia en tecnologia i enginyeria comprén I'aplicacié dels coneixements i metodologies
propis de les ciéncies per a transformar la nostra societat d'acord amb les necessitats o desitjos
humans en un marc de seguretat, responsabilitat i sostenibilitat.

Descriptors operatius

En COMPLETAR EL BATXILLERAT, L'ALUMNE O L'ALUMNA...

STEM1. Selecciona i utilitza métodes inductius i deductius propis del raonament matematic en
situacions propies de la modalitat triada i empra estratégies variades per a la resolucié de
problemes analitzant criticament les solucions i reformulant procediment, si fora necessari.
STEM2. Utilitza el pensament cientific per a entendre i explicar fenomens relacionats amb Ia
modalitat triada, confiant en el coneixement com a motor de desenvolupament, plantejant-se
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hipotesi i contrastant-les o comprovant-les mitjancant I'observacio, I'experimentacié i Ia
investigacio, utilitzant eines i instruments adequats, apreciant la importancia de la precisi6 i la
veracitat i mostrant una actitud critica sobre els métodes emprats.

STEM3. Planteja i desenvolupa projectes dissenyant i creant prototips o models per a generar o
utilitzar productes que donen solucié a una necessitat o problema de manera col-laborativa,
procurant la participacié de tot el grup, resolent pacificament els conflictes que puguen sorgir,
adaptant-se davant la incertesa i avaluant el producte obtingut d'acord amb els objectius
proposats, la sostenibilitat i I'impacte transformador en la societat.

STEM4, Interpreta i transmet els elements més rellevants d'investigacions de manera clara i
precisa, en diferents formats (grafics, taules, diagrames, férmules, esquemes, simbols...) i
aprofitant la cultura digital amb ética i responsabilitat i valorant de manera critica la contribucié de
la ciéncia i la tecnologia en el canvi de les condicions de vida per a compartir i construir nous
coneixements.

STEMS. Planeja i emprén accions fonamentades cientificament per a preservar la salut fisica i
mental i el medi ambient, practicant el consum responsable, aplicant principis d'ética i seguretat
per a crear valor i transformar el seu entorn de manera sostenible adquirint compromisos com a
ciutada en I'ambit local i global.

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

La competéncia digital implica I'is segur, saludable, sostenible, critic i responsable, de les
tecnologies digitals per a I'aprenentatge, per al treball i per a la participacié en la societat, aixi com
la interaccié amb aquestes.

Inclou I'alfabetitzacié en informacid i dades, la comunicacié i la col-laboracio, I'educacié mediatica,
la creaci6 de continguts digitals (inclosa la programacio), la seguretat (inclos el benestar digital i les
competéncies relacionades amb la ciberseguretat), assumptes relacionats amb la ciutadania
digital, la privacitat, la propietat intel-lectual, la resolucié de problemes i el pensament
computacional i critic.

Descriptors operatius

En COMPLETAR EL BATXILLERAT, L'ALUMNE O L'ALUMNA...

CD1. Realitza cerques avancades comprenent com funcionen els motors de cerca en internet
aplicant criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat, seleccionant els resultats de manera
critica i organitzant I'emmagatzematge de la informacié de manera adequada i segura per a
referenciar-la i reutilitzar-la posteriorment.

CD2. Crea, integra i reelabora continguts digitals de manera individual o col-lectiva, aplicant
mesures de seguretat i respectant, en tot moment, els drets d'autoria digital per a ampliar els seus
recursos i generar nou coneixement.

CD3. Selecciona, configura i utilitza dispositius digitals, eines, aplicacions i serveis en linia i els
incorpora en el seu entorn personal d'aprenentatge digital per a comunicar-se, treballar
col-laborativament i compartir informacio, gestionant de manera responsable les seues accions,
presencia i visibilitat en la xarxa i exercint una ciutadania digital activa, civica i reflexiva.

CD4. Avalua riscos i aplica mesures en usar les tecnologies digitals per a protegir els dispositius, les
dades personals, la salut i el medi ambient i fa un Us critic, legal, segur, saludable i sostenible
d'aquestes tecnologies.

CD5. Desenvolupa solucions tecnologiques innovadores i sostenibles per a donar resposta a
necessitats concretes, mostrant interés i curiositat per I'evolucié de les tecnologies digitals i pel
seu desenvolupament sostenible i Us étic.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL | D'APRENDRE A APRENDRE (CPSAA)
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La competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre implica la capacitat de reflexionar sobre
un mateix per a conéixer-se, acceptar-se i promoure un creixement personal constant; gestionar el
temps i la informaci6 eficagment; col-laborar amb uns altres de manera constructiva; mantindre la
resiliéncia i gestionar I'aprenentatge al llarg de la vida. Inclou també la capacitat de fer front a la
incertesa i a la complexitat, adaptar-se als canvis, aprendre a gestionar els processos
metacognitius, contribuir al benestar fisic i emocional propi i de les altres persones, conservar la
salut fisica i mental, aixi com ser capac¢ de portar una vida orientada al futur, expressar empatia i
abordar els conflictes en un context integrador i de suport.

Descriptors operatius

En COMPLETAR EL BATXILLERAT, L'ALUMNE O L'ALUMNA...

CPSAA1.1 Enforteix I'optimisme, la resiliéncia, I'autoeficacia i la cerca d'objectius de manera
autonoma per a fer eficac el seu aprenentatge.

CPSAA1.2 Desenvolupa una personalitat autonoma, gestionant constructivament els canvis, la
participacié social i la seua propia activitat per a dirigir la seua vida.

CPSAA2. Adopta de manera autonoma un estil de vida sostenible i atén el benestar fisic i mental
propi i dels altres, buscant i oferint suport en la societat per a construir un mén més saludable.
CPSAA3.1 Mostra sensibilitat cap a les emocions i experiéncies dels altres, sent conscient de la
influéncia que exerceix el grup en les persones, per a consolidar una personalitat empatica i
independent i desenvolupar la seua intel-ligéncia.

CPSAAS3.2. Distribueix en un grup les tasques, recursos i responsabilitats de manera equanime,
segons els seus objectius, afavorint un enfocament sistémic per a contribuir a aconseguir objectius
compartits.

CPSAA3. Compara, analitza, avalua i sintetitza dades, informacié i idees dels mitjans de
comunicacio, per a obtindre conclusions logiques de manera autdnoma, valorant la fiabilitat de les
fonts.

CPSAAS5. Planifica a llarg termini avaluant els proposits i els processos de la construccié del
coneixement, relacionant els diferents camps del mateix per a desenvolupar processos
autoregulats d'aprenentatge que li permeten transmetre aqueix coneixement, proposar idees
creatives i resoldre problemes amb autonomia.

COMPETENCIA CIUTADANA (CC)

La competéncia ciutadana contribueix al fet que alumnes i alumnes puguen exercir una ciutadania
responsable i participar plenament en la vida social i civica, basant-se en la comprensié dels
conceptes i les estructures socials, economiques, juridiques i politiques, aixi com en el
coneixement dels esdeveniments mundials i el compromis actiu amb la sostenibilitat i I'assoliment
d'una ciutadania mundial. Inclou I'alfabetitzacio civica, I'adopcié conscient dels valors propis d'una
cultura democratica fundada en el respecte als drets humans, la reflexié critica sobre els grans
problemes étics del nostre temps i el desenvolupament d'un estil de vida sostenible d'acord amb
els Objectius de Desenvolupament Sostenible plantejats en I'Agenda 2030.

Descriptors operatius

En COMPLETAR EL BATXILLERAT, L'ALUMNE O L'ALUMNA...

CC1. Analitza fets, normes i idees relatives a la dimensié social, historica, civica i moral de la seua
propia identitat, per a contribuir a la consolidacié de la seua maduresa personal i social, adquirir
una consciéncia ciutadana i responsable, desenvolupar |'autonomia i I'esperit critic, i establir una
interaccid pacifica i respectuosa amb els altres i amb I'entorn.
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CC2. Coneix i assumeix de manera critica i conseqlient els ideals i valors relatius al procés
d'integraci6 europeu, la Constitucié espanyola, els drets humans i la historia i el patrimoni cultural
propis, alhora que participa en activitats grupals amb una actitud fundada en els principis
democratics, el compromis étic amb la igualtat, la cohesié social, i I'assoliment d'una ciutadania
mundial.

CC3. Adopta un judici propi i argumentat davant problemes étics i filosofics fonamentals i
d'actualitat, afrontant amb actitud dialogant la pluralitat de valors, creences i idees, rebutjant tot
tipus de discriminacio i violéncia, i promovent activament la igualtat efectiva entre dones i homes.
CC4. Analitza les relacions entre les nostres formes de vida i I'entorn, realitzant una analisi critica
de la petjada ecologica de les accions humanes, i demostrant un compromis étic i socialment
responsable amb activitats i habits que conduisquen a I'assoliment dels O.D.S.

COMPETENCIA EMPRENEDORA (CE)

La competéncia emprenedora implica desenvolupar un enfocament vital dirigit a actuar sobre
oportunitats i idees, utilitzant els coneixements especifics necessaris per a generar resultats de
valor per a uns altres. Aporta estratégies que permeten adaptar la mirada per a detectar
necessitats i oportunitats; entrenar el pensament per a analitzar i avaluar l'entorn, crear i
replantejar idees utilitzant la imaginacio, la creativitat, el pensament estratégic i la reflexié ética,
critica i constructiva dins dels processos creatius i d'innovacio; i despertar la disposicié a aprendre,
a arriscar, a afrontar la incertesa. Aixi mateix, implica prendre decisions basades en la informaci6 i
el coneixement i col-laborar de manera agil amb altres persones, amb motivacid, empatia,
habilitats de comunicacié i de negociacio, per a portar les idees plantejades a |'accié mitjancant la
planificacié i gestio de projectes sostenibles de valor social, cultural i economicofinancer.

Descriptors operatius

En COMPLETAR EL BATXILLERAT, L'ALUMNE O L'ALUMNA...

CE1. Avalua necessitats i oportunitats i afronta reptes, amb sentit critic i étic, avaluant la seua
sostenibilitat i comprovant, l'impacte que puguen suposar en |'entorn, per a presentar i executar
idees i solucions innovadores dirigides a diferents contextos, tant locals com globals, en I'ambit
personal, social i académic amb projeccié professional emprenedora.

CE2. Avalua i reflexiona sobre les fortaleses i febleses propies i les dels altres, fent Us d'estratégies
d'autoconeixement i autoeficacia, interioritza els coneixements econdomics i financers especifics i
els transfereix a contextos locals i globals, aplicant estratégies i destreses que agiliten el treball
col-laboratiu i en equip, per a reunir i optimitzar els recursos necessaris, que porten a I'accié una
experiéncia o iniciativa emprenedora de valor.

CE3. Duu a terme el procés de creacio6 d'idees i solucions innovadores i pren decisions, amb sentit
critic i étic, aplicant coneixements técnics especifics i estratégies agils de planificacié i gestié de
projectes, i reflexiona sobre el procés realitzat i el resultat obtingut, per a elaborar un prototip
final de valor per als altres, considerant tant I'experiéncia d'éxit com de fracas, una oportunitat per
a aprendre.

COMPETENCIA EN CONSCIENCIA | EXPRESSIO CULTURALS (CCEC)

La competéncia en consciéncia i expressio culturals suposa valorar i respectar la forma en que les
idees i els significats sén expressats i comunicats de manera creativa en les diferents societats a
través de l'art i d'altres manifestacions culturals. D'igual manera, I'adquisici6 d'aquesta
competéncia comporta implicar-se, de diverses maneres i en diversos contextos, en la comprensié,
el desenvolupament i I'expressio de les idees propies i del sentit del lloc que ocupem o del paper
que exercim en la societat. Requereix, per tant, comprendre la propia identitat en continu
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desenvolupament, el patrimoni en un context de diversitat cultural i la manera en qué l'art i altres
manifestacions culturals sén una manera de veure el mén i de transformar-lo.

Descriptors operatius

En COMPLETAR EL BATXILLERAT, L'ALUMNE O L'ALUMNA...

CCEC1. Contrasta, promou i reflexiona sobre els aspectes singulars i el valor social del patrimoni
cultural i artistic de qualsevol época, argumentant de manera critica i partint de la seua propia
identitat, per a defensar la llibertat d'expressio, la igualtat i I'enriquiment inherent a la diversitat.
CCEC2. Investiga les especificitats i intencionalitats de diverses manifestacions artistiques i
culturals del patrimoni, mitjancant una postura de recepcié activa i delit, diferenciant i analitzant
els diferents contextos, mitjans i suports que es materialitzen, aixi com els llenguatges i elements
técnics i estétics que les caracteritzen.

CCEC3.1 Expressa idees, opinions sentiments i emocions amb creativitat i esperit critic, incidint en
el rigor en l'execucié de les propies produccions culturals i artistiques, participant de manera
activa en els processos de socialitzacio, de construccié de la identitat personal i de compromis
amb els drets humans derivats de la practica artistica.

CCEC3.2 Descobreix I'autoexpressio, a través de la interactuacié corporal i I'experimentacié amb
diferents eines i llenguatges artistics, enfrontant-se a situacions creatives amb una actitud
empatica i col-laborativa, i amb autoestima, iniciativa i imaginacio.

CCEC4.1 Selecciona i integra amb creativitat diversos mitjans, suports i técniques plastiques,
visuals, audiovisuals, sonores i corporals, per a dissenyar i produir projectes artistics i culturals
sostenibles, a través de la interpretacid, |'execucid, la improvisacid, la composicié i la innovacio,
planificant i col-laborant en nous reptes personals i professionals vinculats amb la diversitat
cultural i artistica.

CCEC4.2 Planifica, adapta i organitza els seus coneixements, destreses i actituds per a respondre
amb creativitat i eficacia a qualsevol acompliment derivat d'una produccié cultural o artistica
utilitzant llenguatges, codis, técniques, eines i recursos plastics, visuals, audiovisuals, musicals,
corporals o escénics, valorant tant el procés com el producte final i comprenent les oportunitats
personals, socials, inclusives i economiques que ofereixen.

Competéncies especifiques

En la matéria Tecnologia i Enginyeria, les competéncies especifiques s'enumeren i expliquen a
continuacié.

1. Dissenyar, crear i millorar productes i sistemes tecnologics gestionant projectes d’investigacio
amb técniques eficients i una actitud emprenedora.

Aguesta competéncia especifica planteja tant la participacié de les i els alumnes en la resolucié de
problemes técnics, com la coordinacié i la gestid de projectes col-laboratius. Aixo implica, entre
altres aspectes, mostrar empatia, establir i mantindre relacions positives, exercitar I'escolta activa i
la comunicacié assertiva, identificar i gestionar les emocions en el procés d’aprenentatge,
reconéixer les fonts d'estrés i ser perseverant en la consecucié dels objectius. S’incorporen
técniques especifiques d’investigacio, facilitadores de la ideaci6 i la presa de decisions, aixi com
estratégies iteratives per a organitzar i planificar les tasques que han de desenvolupar els equips.
En aquest sentit, tant el métode de pensament de dissenyador (design thinking) com les
metodologies agils (agile) doten el procés de més flexibilitat. EIl métode de design thinking permet
a l'alumnat crear idees innovadores i factibles, ja que considera que implicant els usuaris en el
procés, podem entendre i donar solucions millors als problemes. Quant als métodes agils, aquests
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ajuden a anar creant la solucié amb una retroalimentacié continua durant el desenvolupament. Els
dos métodes proporcionen a I'alumnat estratégies per a la millora continua de productes com a
plantejament de partida, reflex fidel del que ocorre en I'ambit industrial, en el qual és una de les
principals dinamiques emprades. També cal assenyalar que, tant el design thinking aixi com els
meétodes agile, potencien el valor de les persones, de I'equip i de la col-laboracié per la seua
capacitat de ser creatives i innovar, aspectes que es consideren més importants que els mateixos
processos i eines. Aixi mateix, s’ha de fomentar la ruptura d'estereotips i idees preconcebuts sobre
les mateéries tecnologiques associades a diferéncies individuals, com ara les de génere o I'aptitud
per a les mateéries tecnologiques, amb una actitud de resiliéncia i proactivitat davant de reptes
tecnologics nous.

La competéncia preveu tant I's d’aplicacions informatiques CAD-CAE-CAM com de diagrames de
blocs funcionals, esquemes i croquis, que faciliten i documenten les diverses fases del procés
tecnologic. Aquest conjunt d'eines i programes de disseny, enginyeria i fabricacié doten I'alumnat
de recursos per a poder afrontar tant el procés de creacié com les tasques d’analisi d’enginyeria i
control del procés de manufactura. D’altra banda, I'analisi de les diverses etapes del cicle de vida
dels productes permet a lI'alumnat valorar I'impacte ambiental, economic i social d’aquests
productes.

En aquesta competéncia especifica cal destacar la investigaci6 com un acostament a projectes
R+D+l, en els quals la referenciacié correcta d’'informacio i I'elaboracié de documentacié técnica
adquireixen una gran importancia. A més, la difusié i la comunicacié d’aquesta documentacié
esdevenen pilars fonamentals a I'hora de compartir i construir coneixements nous. El
desenvolupament d'aquesta competéncia comporta expressar fets, idees, conceptes i
procediments complexos verbalment, analiticament i graficament, de manera verac i precisa, amb
la terminologia adequada per a comunicar i difondre les idees i les solucions generades.

La seleccid i la utilitzacié de diverses estratégies de gestié i desenvolupament de projectes
esdevenen eines essencials a I'hora de crear prototips o models per a generar productes que
donen solucié a una necessitat o un problema de manera col:laborativa, i contribueixen a
I'adquisicié de la competéncia clau en ciéncia, tecnologia i enginyeria. D’altra banda, I'aportacié
d’aguesta competéncia especifica a la competéncia clau emprenedora es veu reflectida en el
desenvolupament i la participaci6 en projectes d’investigacié i innovaci6 amb una actitud
proactiva, que permet avaluar necessitats i afrontar reptes amb sentit critic i etic. L'analisi de les
diverses etapes del cicle de vida dels productes a partir de coneixements técnics especifics dota
I'alumnat d’eines per a comprovar I'impacte que el desenvolupament de projectes tecnologics pot
suposar en l'entorn. Per tant, I'adquisicié d’aquesta competéncia és essencial a I’hora d’entendre la
realitat, de comprometre’s amb el projecte social d’'una comunitat, aixi com de confiar en el
coneixement com a motor del desenvolupament.

Quan acabe el primer dels dos cursos, I'alumnat sera capac de participar en el desenvolupament i
la coordinacié de projectes de creacié i millora continua de productes socialment responsables,
identificar millores i crear prototips mitjancant un procés iteratiu i amb una actitud emprenedora.
A més, s’espera que haja adquirit les destreses necessaries per a elaborar la documentacio técnica
que plasme el procés de disseny i fabricacié del producte i utilitze mitjans manuals i/o aplicacions
digitals.

Quan acaben l'etapa, I'alumnat haura adquirit un coneixement més ampli sobre estratégies i eines
de gestid de projectes per a aixi desenvolupar projectes d’investigacio i innovacié, amb la finalitat
de crear i millorar productes de manera continua. D’altra banda, seran capacos d'utilitzar les eines
necessaries per a comunicar i difondre el projecte definit, elaborar i presentar la documentacié
técnica necessaria.
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Aguesta competéncia especifica es connecta amb els seglients descriptors: CCL1, STEM3, STEM4,
CD1, CD3, CD5, CPSAA1.1, CES.

2. Seleccionar materials aplicant criteris técnics, considerant estudis d’'impacte ecosocial i
valorant criteris de sostenibilitat per a fabricar productes eficients que donen resposta a
problemes plantejats amb un enfocament étic i responsable.

La competéncia es refereix a la capacitat per a seleccionar els materials adequats que cal emprar
en la creacié de productes, i es fonamenta en les caracteristiques que tenen i, també, en
I'avaluacié de I'impacte ambiental generat. A I'hora de determinar els materials, s'atendran criteris
relatius a les propietats técniques (aspectes com la duresa, la resisténcia, la conductivitat eléctrica,
I'aillament térmic, etc.); aixi mateix, I'alumnat tindra en compte aspectes relacionats amb la
capacitat per a conformar-los i aplicara una técnica o l'altra, segons siga convenient per al disseny
final del producte. També s’han de considerar els criteris relatius a la capacitat del material per a
tractar-lo, modificar-lo o aliar-lo amb la finalitat de millorar-ne les caracteristiques. Finalment,
I'alumnat valorara aspectes de sostenibilitat per a determinar quins materials sén els més
apropiats en relacié amb, per exemple, la contaminacié generada i el consum energétic durant tot
el seu cicle de vida (des de I'extraccié fins a l'aplicacié final en la creacié de productes), o la
capacitat de reciclatge quan acaba el cicle de vida, la biodegradabilitat del material i altres
aspectes vinculats amb I'Gs controlat de recursos o amb la relacié que s'estableix entre els
materials i les persones que finalment fan s del producte.

Aquesta competéncia afavoreix que l'alumnat siga capac de fer una selecci6 de materials
fonamentada cientificament per a fabricar productes, aplicar principis d'ética i seguretat i
preservar el medi ambient i la salut fisica, i es contribueix aixi a 'adquisicié de la competéncia clau
matematica i en ciéncia, tecnologia i enginyeria. D’altra banda, el desenvolupament d’aquesta
competéncia especifica permetra aprendre estratégies per a practicar un consum responsable i
emprendre accions que creen valor i transformen el seu entorn de manera sostenible, i adquirir
compromisos com a ciutadans en I'ambit local i global, de manera que és molt evident el vincle
que té amb la competéncia clau ciutadana.

Quan finalitzen el primer curs, les i els alumnes hauran adquirit les destreses necessaries per a
seleccionar materials i fabricar models o prototips amb les tecniques de fabricaci6 més
adequades, basant-se en les caracteristiques técniques dels productes i atenent criteris de
sostenibilitat de manera ética i responsable.

En acabar l'etapa, I'alumnat sera capac d’analitzar la idoneitat dels materials técnics en la
fabricacié de productes sostenibles i de qualitat, i d’estudiar-ne I’estructura interna, les propietats i
els tractaments de modificacié i millora de les seues propietats, aixi com les técniques de
fabricacié industrial. Aquests coneixements |i permetran avaluar d’una manera més critica i
reflexiva I'impacte ecosocial associat a la selecci6 i I'is de materials. A més, haura aprés a analitzar
el cicle de vida d’'un material per a poder determinar quins materials sén els més apropiats en
relacié amb, per exemple, la contaminacié generada i el consum energétic durant tot el seu cicle
de vida.

Aguesta competéncia especifica es connecta amb els seglients descriptors: STEM2, STEM5, CD1,
CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CC4, CE1.

3. Aprofitar i configurar les eines digitals adequades per a resoldre de manera eficient tasques,
presentar resultats, i aplicar coneixements interdisciplinaris.
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La competéncia aborda els aspectes relatius a la incorporacié de la digitalitzacié en el procés
habitual de l'aprenentatge en aquesta etapa. Continuant amb les habilitats adquirides en
I'Educacié Secundaria Obligatoria, s'amplia i es reforca I'is d'eines digitals en les tasques
associades a la mateéria.

En cada fase del métode de projectes, 'aplicacié de la tecnologia digital es fa necessaria per a
millorar els resultats. Es el cas, per exemple, de I's d’eines de disseny 3D o experimentacio
mitjancant simuladors en el disseny de solucions, fins a I'aplicacié de tecnologies CAM/CAE en la
fabricaci6 de productes, passant per I's de gestors de presentacié o eines de difusié en la
comunicacié o la publicacié d’informacié, el desenvolupament de programes o aplicacions
informatiques en el control de sistemes, el bon aprofitament d’eines de col-laboracié en el treball
grupal, etc., que ha de respectar, en tots els casos, les lliceéncies d'Us i els drets d’autoria.

Saber utilitzar i configurar aquestes eines digitals és important, tant des del punt de vista d’un
futur laboral, com de la consideracié que una societat que utilitza adequadament la tecnologia pot
reduir la desigualtat. A més, fomentar I'autoestima i la confianca en les propies possibilitats quan
s’han d’afrontar canvis constants encaixa perfectament amb el métode de resolucié de problemes
tecnologics, i afavorir i impulsar aixi la capacitat d’innovar i la creativitat a ’hora d’aportar les
millors solucions possibles a través dels mitjans més convenients en cada moment.

En suma, I'Gs i I'aplicacié de les eines digitals amb la finalitat de facilitar el transcurs de creacié de
solucions i de millorar els resultats esdevenen instruments essencials en qualsevol fase del procés,
tant en les relatives a la gestio, el disseny o el desenvolupament de solucions tecnologiques, com
en les que concerneixen la resolucié practica d’exercicis o I'elaboracié i la difusié6 de documentacié
técnica relativa als projectes. Tot aixo implica el coneixement i la comprensié del funcionament
dels dispositius i les aplicacions emprats, i permet adaptar-los a les necessitats personals. Es tracta
d’aprofitar, d’'una banda, la diversitat de possibilitats que ofereix la tecnologia digital i, d'una altra,
les aportacions dels coneixements interdisciplinaris per a millorar les solucions aportades amb el
nombre minim de recursos utilitzats.

Quant a la contribucié d’'aquesta competéncia especifica per a l'adquisicié de les competéncies
clau, I'alumnat sera capag de seleccionar, configurar i aprofitar les eines digitals per a la resolucié
de tasques i la presentacioé de resultats, i contribuira aixi a I'adquisicié de les competéncies clau
digital i en ciéncia, tecnologia i enginyeria, ja que ha d’interpretar i transmetre els elements més
rellevants d'investigacions de manera clara i precisa, en formats diversos i aprofitant la cultura
digital. De la mateixa manera, contribueix a adquirir les competéncies personal, social, d’aprendre
a aprendre i emprenedora, ja que es requereix una planificacio, construccié i transmissié del
coneixement, amb sentit critic i étic, amb la valoracié de la procedéncia de la informacié
recopilada, el contrast de la veracitat per a contribuir al desenvolupament de |'alfabetitzacio
informacional i I'aplicacié de coneixements técnics especifics i estratégies agils de planificacio i
gestié de projectes. Pel que fa als desafiaments del segle XXI, aquesta competéncia especifica
contribueix a afrontar amb garanties millors I'aprofitament critic, étic i responsable de la cultura
digital i la confianca en el coneixement com a motor del desenvolupament.

Quan acabe el primer curs, s’espera que l'alumnat haja adquirit les destreses necessaries per a
poder configurar i adaptar les eines digitals al seu criteri i necessitat i aixi utilitzar-les de manera
més eficient en la resolucié de tasques i en la presentacié dels resultats.

En acabar I'etapa, I'alumnat haura adquirit un coneixement i un domini més amplis de les eines
digitals, dels formats de presentacié de dades, dels motors de cerca en Internet, de la capacitat
d’aprendre dels fracassos i veure’ls com a oportunitats d’aprendre, i sera capac d'analitzar-les i
valorar-les per a triar la que millor s'adapte i siga més adequada per a la tasca a la qual s’enfronta.
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Aguesta competéncia especifica es connecta amb els seglients descriptors: STEM1, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAAS5, CES.

4. Resoldre problemes de I'ambit de I'enginyeria transferint i aplicant sabers interdisciplinaris.

La generacié de coneixements i millora de destreses técniques en l'articulacié de sabers d’altres
disciplines cientifiques per a poder realitzar calculs, modelitzar o resoldre problemes de I'ambit de
I’enginyeria amb una actitud creativa és el focus d’aquesta competéncia. Des d’un simple exercici
proposat sobre alguns dels sabers fins a un problema tecnologic complex requereixen I'aplicacié
de sabers interdisciplinaris. Aixi, per exemple, caldra transferir eines i estratégies matematiques,
fonaments de fisica i quimica als problemes de I'ambit de I'enginyeria sobre electricitat, mecanica,
automatitzacio, etc.

Aguesta transferéncia de sabers suposa una contribucié significativa al desenvolupament de les
competéncies clau matematica i en ciéncia, tecnologia i enginyeria, ja que implica la utilitzacié de
meétodes inductius i deductius propis del raonament matematic en I'ambit de I'enginyeria i
d’estratégies variades per a la resolucié de problemes en diversos formats (grafics, taules,
diagrames, formules, esquemes, simbols...). En el cas del desenvolupament de programes com a
part de la solucié, contribueix igualment al desenvolupament de la competéncia clau digital.
Finalment, mitjancant la posada en relaci6 amb els diversos camps del saber i 'activacié de
processos autoregulats d’aprenentatge que fan possible transferir aquests sabers, proposar idees
creatives i resoldre problemes amb autonomia, aquesta competéncia especifica afavoreix el
desenvolupament de la competéncia clau personal, social i d’aprendre a aprendre.

Quan acabe el primer curs, I'alumnat sera capac de resoldre problemes associats a la transmissié
de moviment, les instal-lacions eléctriques i electroniques i les telecomunicacions que li permetran
obtindre informacié rellevant per a afrontar les situacions d’aprenentatge que se li han plantejat.

En acabar l'etapa, l'alumnat sera capac d'establir consideracions rigoroses de l'ambit de
I’enginyeria pel que fa a estructures, maquines térmiques, pneumatica i automatitzacio, de
manera que podra analitzar, calcular i experimentar integrant sabers interdisciplinaris.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els seglients descriptors: STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAAS5, CE3.

5. Dissenyar i crear solucions tecnologiques automatitzades o robotiques mitjancant el control
programat i la regulacié automatica.

Aquesta competéncia fa referéncia a l'articulacié dels sabers sobre automatitzaci6 amb el
pensament computacional i les possibilitats de les tecnologies emergents (intel-ligéncia artificial,
Internet de les coses) en l'estudi, el disseny i la creacié de sistemes de control capacos de realitzar
funcions de manera autonoma, i en la creacié d’aplicacions informatiques per a automatitzar o
simplificar tasques dels usuaris. Per a desenvolupar-la, s'implementaran elements de regulacié
automatica o de control programat en els dissenys que permetran I'automatitzacié de tasques en
maquines i robots que operen en l'entorn real. S’han d’abordar amb la mateixa importancia la part
fisica i la programacié o el sistema de control. Per aquest motiu, la solucié tecnologica
automatitzada es modelitza i dimensiona adequadament per a poder construir-la amb qualsevol
dels operadors tecnologics treballats en les diverses etapes educatives i incorporant- ne amb
actitud emprenedora altres de nous. D’altra banda, el control de la solucié tecnologica incorpora la
implementacié d'algorismes en un llenguatge de programacié i segueix els principis del disseny
multiplataforma, la validacié i la depuracié de les solucions als problemes de dificultat creixent
plantejats. Finalment, ha de considerar I'is de les tecnologies emergents com ara I'Internet de les
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coses, les dades massives (big data) o la intel-ligéncia artificial (IA) davant de la necessitat
d’interactuar amb I'entorn del projecte automatitzat o robot.

Per tot aix0, aquesta competéncia fa una contribucié significativa al desenvolupament de les
competéncies clau matematica i en ciéncia, tecnologia i enginyeria, tenint en compte els sabers
sobre automatitzacié que es mobilitzen en el plantejament i el desenvolupament de projectes o
models que donen solucié a una necessitat que requereix ser controlada o robotitzada. La qual
cosa afavoreix, al seu torn, el desenvolupament de la competéncia clau digital perqué incorpora
els diversos programes com a part de la solucié tecnologica innovadora.

Quan finalitza el primer curs, I'alumnat haura dissenyat i construit un projecte automatitzat o
robot controlat, haura utilitzat estructures de programacié i aplicat les possibilitats de les
tecnologies emergents, i sera capac d’interactuar amb l'entorn per a fer tasques com, per
exemple, el control en desplacaments o moviments dels elements, l'accionament regulat
d’actuadors, el manteniment de I'estabilitat dels valors de magnituds concretes, etc.

En acabar I'etapa, I'alumnat sera capac d’establir consideracions rigoroses basades en la simulacié i
I'analisi de sistemes automatics en les diverses etapes de disseny i creacié de solucions
robotitzades i adoptara, si es considera adequat, tecnologies emergents que afavorisquen
I'optimitzaci6 i eficacia de processos.

Aguesta competéncia especifica es connecta amb els seglients descriptors: STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

6. Analitzar sistemes tecnologics dels ambits de I’enginyeria des del punt de vista de la generacié
i I'Gs de l'energia, avaluar I'impacte ambiental, social i étic que tenen i aplicar criteris de
sostenibilitat, accessibilitat i consum responsable.

La tecnologia com a resposta a les necessitats humanes ha assolit una millora en les condicions de
vida de les persones, pero al seu torn ha tingut repercussions negatives tant en el medi ambient
com en alguns aspectes de qualitat de vida de I'ésser huma. Totes les solucions tecnologiques
provenen d'un procés productiu, iniciat amb un disseny i una proposta basats tant en les
necessitats de les persones usuaries com en els interessos de les persones productores. L'Us
d’aquests objectes, productes o solucions implica l'acceptacié de les conseqliéncies i les
repercussions associades i requereix un coneixement basic de les seues caracteristiques i una
comprensié adequada del seu proposit, disseny i funcionament.

Durant totes les fases del cicle de vida dels productes tecnologics hi ha hagut un consum
energétic. Comencant per la fase de disseny, continuant per la de fabricacié i Us i acabant per la
retirada. Aixi, el consum energétic s’ha d’abordar tant des del punt de vista industrial com
domeéstic per tal d’assolir un consum energeétic responsable i I'eficiencia energética.

En aquesta competéncia s'inclou I'analisi necessaria dels criteris de sostenibilitat determinants en
el disseny i la fabricaci6 de béns tecnoldgics mitjancant l'estudi del consum energétic, la
contaminacié ambiental i I'impacte ecosocial. L'objectiu és dotar I'alumnat d’'un criteri informat
sobre I'Gs i I'impacte de I'energia en la societat i el medi ambient mitjancant I'adquisicié d’una visié
general dels diversos sistemes energeétics, els agents que hi intervenen, els mercats energétics i els
aspectes basics relacionats amb la generacio, el transport, la distribucié i el subministrament
energeétic. Aquesta analisi s’ha de conéixer i tindre en compte a I’hora d’adquirir o rebutjar un bé
tecnologic. D’aquesta manera, es garanteix que la presa de decisions es faca amb coneixement de
causa, respecte cap a l'entorn i atencié a la salut, el benestar personal i la consecuci6 dels
Objectius de Desenvolupament Sostenible.
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També s’inclou en aquesta competéncia l'estudi d'instal-lacions en habitatges i industries, de
maquines térmiques i eléctriques, aixi com dels fonaments de regulacié automatica, tenint en
compte criteris relacionats amb I'eficiéncia i I'estalvi energétic, que permeta a I'alumnat fer un Us
responsable i sostenible de I'energia.

En acabar el primer curs, I'lalumnat haura desenvolupat la capacitat de ser critic i reflexiu amb els
impactes i les repercussions mediambientals, socials i étiques associades al desenvolupament
tecnologic. També tindra un coneixement més ampli del funcionament, el calcul i les aplicacions
dels circuits i les maquines eléctriques de corrent continu.

Quan acabe l'etapa, l'alumnat tindra un coneixement més ampli del funcionament, les
caracteristiques, el calcul i les aplicacions dels circuits i les maquines eléctriques de corrent altern,
de les maquines térmiques i frigorifiques i dels circuits pneumatics i hidraulics. Aquests
coneixements |i permetran ser més critic i reflexiu amb els impactes i les repercussions
mediambientals, socials i étiques, associades al desenvolupament tecnologic.

Aguesta competéncia especifica es connecta amb els seglients descriptors: STEM2, STEM5, CD1,
CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CE1.

4.- SABERS BASICS

1. Projectes de recerca i desenvolupament.

- Estratégies de gesti6 i desenvolupament de projectes: diagrames de Gantt, metodologies Agile.
Técniques d'investigacio i ideacié: Design Thinking. Tecniques de treball en equip.

- Productes: Cicle de vida. Estratégies de millora continua. Planificacié i desenvolupament de
disseny i comercialitzacié. Logistica, transport i distribucié. Metrologia i normalitzacié. Control de
qualitat.

- Expressio grafica. Aplicacions CAD-CAE-CAM. Diagrames funcionals, esquemes i croquis.

- Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar problemes des d'una
perspectiva interdisciplinaria.

- Autoconfianca i iniciativa. Identificacié i gestié d'emocions. L'error i la reavaluacié com a part del
procés d'aprenentatge.

2. Materials i fabricacio.

- Materials técnics i nous materials. Classificacié i criteris de sostenibilitat. Seleccié i aplicacions
caracteristiques.

- Técniques de fabricacio: Prototipat rapid i sota demanda. Fabricaci6 digital aplicada a projectes.
- Normes de seguretat i higiene en el treball.

3. Sistemes mecanics.

- Mecanismes de transmissio i transformacié de moviments. Suports i unié d'elements mecanics.
Disseny, calcul, muntatge i experimentacié fisica o simulada. Aplicaci6 practica a projectes.

4. Sistemes eléctrics i electronics.

- Circuits de corrent continu: disseny, calcul, muntatge i experimentacié fisica o simulada.

- Llei de Kirchhoff. Métode d’analisi de malles i nusos.

- Aplicacio a projectes dels circuits de corrent continu.

- Caracteritzacio de generadors, resisténcies, bobines i condensadors en corrent continu.
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- Maquines eléctriques de corrent continu: principis de funcionament, evolucio, tipus i
caracteristiques, esquema de calcul, components i aplicacions.
- Generacio i transport del corrent continu.

5. Telecomunicacions.

- Elements basics dels sistemes de telecomunicacio

- Comunicacié sense fil i amb filferro

- Modulacié i transmissié analogica i digital.

- Propagacio de les ones electromagnétiques. Comunicacio via satél-lit
- Xarxes i serveis de comunicacio: telefonia, radio, televisio i dades.

- L'espai radioeléctric. Control i proteccié de dades.

6. Sistemes informatics.

- Llenguatges de programacié textual. Caracteristiques, elements i llenguatges.

- Procés de desenvolupament: edicid, compilacio o interpretacio, execucio, proves i depuracio.
- Creacio de programes per a la resolucié de problemes. Modularitzacié.

- Tecnologies emergents: Internet de les coses. Aplicacié a projectes.

- Protocols de comunicacié de xarxes de dispositius.

7. Automatitzacio

- Sistemes de control. Conceptes i elements. Modelitzacié de sistemes senzills.

- Sistemes de supervisié (SCADA). Telemetria i monitoratge. Internet de les coses i big data.
- Robotica: modelitzacié de moviments i accions mecaniques.

- Automatitzacié programada de processos. Disseny, programacio, construccié i simulacié o
muntatge.

- Aplicacio de les tecnologies emergents als sistemes de control.

8. Tecnologia sostenible.

- Sistemes i mercats energétics. Consum energétic sostenible, técniques i criteris d'estalvi.
Subministraments domeéstics.

- Instal-lacions en habitatges: eléctriques, d'aigua i climatitzacié, de comunicacié i domotiques.

- Energies renovables, eficiéncia energetica i sostenibilitat energética.

5.- SITUACIONS D’APRENENTATGE

Les situacions d'aprenentatge sén situacions i activitats que impliquen el desplegament per part
de l'alumnat d'actuacions associades a competéncies clau i competéncies especifiques i que
contribueixen a I'adquisicié i desenvolupament d'aquestes.

En I'annex Ill del Reial Decret 243/2022 es recull que I'adquisicié i desenvolupament de les
competéncies clau, que es descriuen en l'annex | del reial decret i es concreten en les
competéncies especifiques de cada matéria, es veura afavorida pel desenvolupament d'una
metodologia didactica que reconega a l'alumnat com a agent del seu propi aprenentatge. Per a
aixo és imprescindible la implementacié de propostes pedagogiques que, partint i augmentant els
centres d'interés dels alumnes i alumnes, els permeten construir el coneixement amb autonomia,
iniciativa i creativitat des dels seus propis aprenentatges i experiéncies. Les situacions
d'aprenentatge representen una eina eficac per a integrar els elements curriculars de les diferents
matéries mitjancant tasques i activitats significatives i rellevants per a resoldre problemes de
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manera creativa i cooperativa, reforcant I'autoestima, I'autonomia, la iniciativa, la reflexié critica i
la responsabilitat.

Per a que l'adquisicié de les competéncies siga efectiva, aquestes situacions han d'estar ben
contextualitzades i ser respectuoses amb les experiéncies de l'alumnat i les seues diferents
maneres de comprendre la realitat. Aixi mateix, han d'estar compostes per tasques complexes la
resolucié de les quals comporte la construccié de nous aprenentatges i els prepare per al seu futur
personal, academic i professional. Amb aquestes situacions es busca oferir a |'alumnat
I'oportunitat de connectar i aplicar I'aprés en contextos de la vida real. Aixi plantejades, les
situacions constitueixen un component que, alineat amb els principis del Disseny universal per a
I'aprenentatge, permet aprendre a aprendre i establir les bases per a |I'aprenentatge al llarg de la
vida, fomentant processos pedagogics flexibles i accessibles que s'ajusten a les necessitats, les
caracteristiques i els diferents ritmes d'aprenentatge de I'alumnat i que afavorisquen la seua
autonomia.

El disseny d'aquestes situacions ha de suposar la transferéncia dels aprenentatges adquirits per
part de l'alumnat, possibilitant ['articulacié coherent i efica¢ dels diferents coneixements,
destreses i actituds propis d'aquesta etapa. Les situacions han de partir del plantejament d'uns
objectius clars i precisos que integren diversos sabers basics. A més, han de proposar tasques o
activitats que afavorisquen diferents tipus d'agrupaments, des del treball individual al treball en
grups, permetent que I'alumnat assumisca responsabilitats personals de manera autdonoma i actue
de manera cooperativa en la resolucié creativa del repte plantejat. La seua posada en practica ha
d'implicar la produccié i la interaccié verbal i incloure I'is de recursos auténtics en diferents
suports i formats, tant analogics com digitals. Les situacions d'aprenentatge han de fomentar
aspectes relacionats amb l'interés comu, la sostenibilitat o la convivéncia democratica, essencials
perqueé I'alumnat siga capac de respondre amb eficacia als reptes del segle XXI.

UNITATS DIDACTIQUES (O DE PROGRAMACIO)

Al llarg del curs es desenvoluparan les seglients unitats didactiques:

UNITAT 1. El mercat i les seues lleis basiques

UNITAT 2. Fases del procés productiu, comercialitzacié i marqueting
UNITAT 3. L'energia i la seua transformacio

UNITAT 4. Recursos energeétics

UNITAT 5. Transport i distribucié de I'energia. Consum energeétic
UNITAT 6. Els materials d'Us técnic i les seues propietats

UNITAT 7. Els metalls

UNITAT 8. Plastics, fibres téxtils i altres nous materials

UNITAT 9. Elements de transformacio i transmissié del moviment
UNITAT 10. Elements d'unié i auxiliars. Manteniment de maquines
UNITAT 11 Electricitat. Teoria de circuits. Instal-lacions

UNITAT 12. Processos de fabricacio

UNITAT 13. Automatitzacié

UNITAT 14. Pneumatica i hidraulica

e Transversal, distribuit al llarg de tot el curs, es realitzara el Projecte.
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PROPOSTES DE SITUACIONS D'’APRENENTATGE
Edificis bioclimatics:Creacié d’'una maqueta d’'un edifici bioclimatic i
UNITAT 3, 4, 5, . . oy . .
6.7 8 11 estudi de materials de construccio i de les energies alternatives
UNITAT 9. 10 Joguines: Mecanismes de transmissio i transformacié de moviments.
o Suports i unié d'elements mecanics. Disseny, calcul, muntatge i
12,13, 14 . il e . e .
experimentacio fisica o simulada. Aplicacioé practica a projectes.
Creacio6 d’'una empresa: Estudi dels tipus de empreses i funcionament.
UNITAT 1, 2 Estudi dels sistemes de comunicacio
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CEED

En la modalitat de batxillerat a distancia, el curs estd organitzat quadrimestralment, per tant hi ha 2
avaluacions continues, més |'avaluacid final ordindria i 'extraordinaria. El curriculum estd estructurat en 8
blocs de contingut que s'han dividit en 14 Unitats Didactiques, corresponents als 14 temes del llibre. A
continuacid es mostra la temporalitzacio del curs:

Primer quadrimestre

Primer quadrimestre

Activitats
Setmana Continguts Basiques i
. Avaluables
complementaries

1 Introduccic a I'assignatura
2 Unitat 1. El mercat i les seues lleis basiques (1a

part)
3 Unitat 1. El mercat i les seues lleis basiques (2a

part)
4 Unitat 2. Fases del procés productiu,

comercialitzacid | marqueting Veure esquema

p : A — del tema (aula Fitxes de

5 Unitat 3. L'energia i la seua transformacio (1a

part) treball

virtual) En ell es

& Unitat 3. L'energia i la seua transformacio (2a plantegen els preparades pel
part) professor al'aula
. — exercicis a virtual.
7 Unitat 4. Recursos energétics (1a part)
realitzar.

3] Unitat 4. Recursos energétics (21a part)

2 Unitat 5. Transport i distribucié de 'energia.
Consum energétic

10 Unitat &. Els materials d'0s técnic i les seues
propietats

11 Unitat 7. Metalls (1a part: férrics)

12 Unitat 7. Metalls (2a part: férrics)
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Segon quadrimestre

Segon quadrimestre

Setmana Continguts Activitats
Basiques i Avaluables
complementaries
1 Unitat 8. Plastics, fibres téxtils i alires nous
materials (1a part)
2 Unitat 8. Plastics, fibres téxtils i altres nous
materials (2a part)
3 Unitat 9. Elements de transmissio i transformacio
del moviment (1a part)
4 Unitat 9. Elements de transmissio i transformacio Veure esquema
del moviment (2a part) del tema (aula Fitxes de
5 Unitat 10. Elements d'unid i auxiliars. virtual) En ell es treball
Manteniment de maguines
plantegen els preparades pel
6 Unitat 11. Electricitat. Teoria de circuits. professor al'aula
Instal-lacions (1a part) exercicis a virtual.
7 Unitat 11. Electricitat. Teoria de circuits. realitzar.
Instal-lacions (1a part)
8 Unitat 12. Processos de fabricacié (1a part)
9 Unitat 12. Processos de fabricacio (2part)
10 Unitat 13. Automatitzacio
11 Unitat 14. Pneumatica i hidraulica (1a part)
12 Unitat 14. Pneumndatica i hidraulica (2part)

Activitats avaluables

Les activitats d'aprenentatge proposades en les taules anteriors es dividixen en activitats basiques -
que son activitats fonamentals per a garantir I'abast dels objectius de I'assignatura- i activitats
complementaries —que tenen un caracter secundari i constituixen un complement de formacié. La
catalogacio de cada activitat en un grup o un altre (com a basica o complementaria) s'indicara
setmanalment a l'aula virtual, on també es publicaren les possibles solucions. En qualsevol cas,
estes activitats no tenen el caracter d'activitats avaluables i, per tant, no s'han de presentar al

professor de |'assignatura.

Les activitats avaluables de cada avaluacid, de caracter voluntari, s'entregaran a través de l'Aula
Virtual, seran qualificades i la seua nota complementara la nota de I'examen (veure apartat de
criteris de qualificacid). El professorat podra realitzar els controls pertinents per a verificar que és

realment I'alumne/a qui ha realitzat estes activitats.
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A I'hora de valorar la trajectoria académica de I'alumne o alumna i d'atorgar la qualificacié final
corresponent, sense perjui de I'alumnat que opte (nicament per presentar-se als examens finals de
cada matéria, el professorat tindra en compte les activitats individuals i col-laboratives realitzades
per este alumnat al llarg del curs amb una assignacidé minima d'un trenta per cent sobre la nota
global resultant. No obstant aixd, si la qualificacié global obtinguda mitjancant este procediment
fora inferior a la nota de I'examen final, prevaldra la qualificacid obtinguda en este examen, a la
realitzacio del qual I'alumnat sempre tindra dret.

6.- DISTRIBUCIO DEL TEMPS

L'assignatura de tecnologia i enginyeria consta de quatre hores setmanals. Tres hores a la setmana
de treballen els sabers basics en aules classe normals amb les segtlients situacions d’aprenentatge.

1a AVALUACIO: Situacié d’aprenentatge 1
2a AVALUACIO: Situacié d’aprenentatge 1i 2
3a AVALUACIO: Situacié 2i 3

Una hora de informatica/taller per a treballar la part practica.

La distribucié del temps de la situacié6 d’aprenentatge ha de contemplar l'organitzacié de les
sessions en activitats, tasques, projectes, com per exemple:

SESSIONS DE CADA UNITAT COMPOSICIO (amb caracter general)
Aproximadament 9 sessions 1) Preguntes inicials
per a cada Unitat 2) Plujad’idees

3) Explicacio del professor/a

4) Interpretacio6 i/o dubtes

5) Debat

6) Dialeg

7) Treball individual

8) Correcci6

9) Conclusions

7.- INCLUSIO

MESURES DE RESPOSTA EDUCATIVA PER LA INCLUSIO DE LALUMNAT AMB NECESSITAT ESPECIFICA
DE SUPORT EDUCATIU O AMB ALUMNAT QUE REQUERISCA ACTUACIONS PER LA COMPENSACIO
DE LES DESIGUALTATS, ES A DIR, MESURES DE NIVELL Il [ IV.

Pel que fa a I'aprenentatge i assoliment, segons el Decret 104/2018 de 27 de juliol i les “mesures
de resposta educativa per a la inclusié”, les Unitats didactiques dissenyades relacionen els
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aprenentatges escolars amb el context sociocultural local i global i desenvolupen les competéncies
clau de tot l'alumnat del grup classe. S6n adients a les caracteristiques, necessitats i nivells
d’assoliment de l'alumnat del grup classe mitjancant l'aplicacié d'estratégies i técniques
metodologiques per a la inclusié (programacié multinivell, opcions multiples d’implicacio,
representacié i expressi6 (DUA), metodologies centrades en l'alumnat que promoguen la
interaccié i la cooperacid, TIC per l'aprenentatge, etc.) i amb una planificacié personalitzada
d’activitats d’ampliacié i refor¢c com a part de les unitats didactiques i projectes. També s’hi inclou
I'ensenyament d’habilitats, comportaments i actituds que desenvolupen la implicacié personal des
de les Unitats didactiques mitjancant els continguts i criteris d’avaluacié transversals que formen
part del curriculum:

-Lideratge positiu i iniciativa

-Aprenentatge col-laboratiu i cooperatiu

-Autoconfianca i fortaleses personals

-Planificacié, desenvolupament i avaluacié de projectes personals i col-lectius
-Identificacio, expressio i autoregulacié d'emocions i sentiments

-Habilitats de comunicacio interpersonal i resolucié dialogada de conflictes

A més, s’han ajustat els procediments i instruments d’avaluacié a les caracteristiques i necessitats
de tot l'alumnat del grup classe seguint els principis de l'avaluacié inclusiva (art. 15 Decret
104/2018).

Pel que fa a la participacio i sentit de pertinenca, es fa un seguiment intensiu del control de
I'assisténcia de I'alumnat, i en cas necessari es desenvoluparien les actuacions especifiques del
protocol d'absentisme acordat al centre.

NIVELL Il DE RESPOSTA EDUCATIVA: NESE

Hem de diferenciar aquesta resposta, en la nostra assignatura, en els seglients casos:

NIIl. 1) Adequacio personalitzada de les programacions didactiques (a diferents ritmes, estils i capacitats
d'aprenentatge).

Ens podem trobar amb alumnes que presenten DISCALCULIA, TDA, TDAH, TEA, TEL, ATENCIO
DOMICILIARIA, alumnat d’incorporacié tardana al sistema educatiu valencia... o altres necessitats singulars.
Aguestes necessitats han de ser comunicades al professorat corresponent per part del Departament
d’Orientacio del centre, prévia avaluacié de I'alumnat. Aquesta informacié justifica i orienta les decisions
sobre les mesures de resposta educativa proposades i I'aplicacioé d’aquestes.

Les mesures de nivell lll que es poden dur a terme per a un alumne/a NESE seran:

e Situar I'alumne/a en primeres files de la classe.

e Company/a o grup de referéncia per a donar suport (revisio d’exercicis, agenda).

e Motivacié, animar a participar, donar-li protagonisme

e Reduir el niUmero d’exercicis que es demanen per a treballar la matéria.

e Revisar I'Gs de I'agenda per part de I'alumne/a.

e Deixar més temps als examens.
e Enunciar les preguntes de les proves escrites amb suficient claredat i espai, perque I'alumne/a amb
dificultats de comprensié lectora puga entendre els enunciats.

e Reduir el nimero de preguntes i/o apartats del model d’examen, que sempre sera el mateix del grup de
referéncia.

e Adaptar els sabers basics de les unitats de programacio, per a impartir els continguts indispensables de la
materia.

e Proposar i recomanar I'alumne/alumna per al programa PAE del centre.
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e En el cas d’Atencié Domiciliaria, el professor titular del grup de referéncia de I'alumne/a, es
coordinara amb el professor/a assignat a I'atencié domiciliaria de I'ambit cientific segons marca la
llei

En el cas d'haver-hi algun estudiant que necessitara una atencié educativa especial, per a la seua
correcta atencio es sol:licitaria la col-laboracié del Departament d'Orientacio i s'examinarien les
necessitats concretes de I'alumne/alumna en quliestié remetent-se a allo dispost en la seglient
legislacié: Curriculum d’ESO i Batxillerat de la CV, Orde 20/2019, de 30 d’abril i Resolucié 23 de
desembre 2021.

8.- CRITERIS D’AVALUACIO associats a les situacions d’aprenentatge

Competéncia especifica 1.

1.1 Investigar i dissenyar projectes que mostren de manera grafica la creacié i millora d'un
producte, seleccionant, referenciant i interpretant informacié relacionada.

1.2 Participar en el desenvolupament, gestié i coordinacié de projectes de creacié i millora
continua de productes viables i socialment responsables, identificant millores i creant prototips
mitjancant un procés iteratiu, amb actitud critica, creativa i emprenedora.

1.3 Col-laborar en tasques tecnologiques, escoltant el raonament dels altres, aportant a I'equip a
través del rol assignat i fomentant el benestar grupal i les relacions saludables i inclusives.

1.4 Elaborar documentacié técnica amb precisié i rigor, generant diagrames funcionals i utilitzant
mitjos manuals i aplicacions digitals.

1.5 Comunicar de manera eficac i organitzada les idees i solucions tecnologiques, emprant el
suport, la terminologia i el rigor apropiats.

Competéncia especifica 2.

2.1 Determinar el cicle de vida d'un producte, planificant i aplicant mesures de control de qualitat
en les seues diferents etapes, des del disseny a la comercialitzacié, tenint en consideracio
estratégies de millora continua.

2.2 Seleccionar els materials, tradicionals o de nova generacio, adequats per a la fabricacié de
productes de qualitat basant-se en les seues caracteristiques técniques i atenent criteris de
sostenibilitat de manera responsable i ética.

2.3 Fabricar models o prototips emprant les técniques de fabricacié més adequades i aplicant els
criteris técnics i de sostenibilitat necessaris.

Competéncia especifica 3.

3.1 Resoldre tasques proposades i funcions assignades, mitjancant I'Gs i configuracié de diferents
eines digitals de manera optima i autonoma.
3.2 Realitzar la presentacié de projectes emprant eines digitals adequades.

Competéncia especifica 4.

4.1 Resoldre problemes associats a sistemes i instal-lacions mecaniques, aplicant fonaments de
mecanismes de transmissié i transformacié de moviments, suport i unié al desenvolupament de
muntatges o simulacions.
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4.2 Resoldre problemes associats a sistemes i instal-lacions eléctriques i electroniques, aplicant
fonaments de corrent continu i maquines eléctriques al desenvolupament de muntatges o
simulacions.

Competéncia especifica 5.

5.1 Controlar el funcionament de sistemes tecnologics i robotics, utilitzant llenguatges de
programacié informatica i aplicant les possibilitats que ofereixen les tecnologies emergents, com
ara intel-ligéncia artificial, internet de les coses, big data.

5.2 Automatitzar, programar i avaluar moviments de robots, mitjancant la modelitzacié, I'aplicacié
d'algorismes senzills i I'Gs d'eines informatiques.

5.3 Conéixer i comprendre conceptes basics de programacioé textual, mostrant el progrés pas a pas
de l'execucié d'un programa a partir d'un estat inicial i predient el seu estat final després de
I'execucid.

Competéncia especifica 6.

6.1 Avaluar els diferents sistemes de generacié d'energia eléctrica i mercats energétics, estudiant
les seues caracteristiques, calculant les seues magnituds i valorant la seua eficiéncia.

6.2 Analitzar les diferents instal-lacions d'un habitatge des del punt de vista de la seua eficiéncia
energeética, buscant aquelles opcions més compromeses amb la sostenibilitat i fomentant un as
responsable d'aquestes.

9.- INSTRUMENTS D’AVALUACIO

S’ajustaran els procediments i instruments d’avaluacié a les caracteristiques i necessitats de tot
I'alumnat del grup classe seguint els principis de I'avaluacié inclusiva (art. 15 del Decret 104/2018).

9.1 Activitats i instruments

Els instruments d’avaluacié seran adequats, variats i adaptats a les situacions d’aprenentatges per
tal de facilitar el seguiment per part del professorat i la reflexié i I'autoregulacié de I'alumnat.

Els alumnes seran avaluats segons els seglients aspectes:
® Proves escrites individuals i altres proves objectives realitzades durant I'avaluacié
corresponent.
® Treballs realitzats tant a classe com a casa.
e Valoracio de la participacio als projectes de Centre (Dia de la ciéncia, projectes europeus...)
e Valoracié mitjancant rabriques dels treballs encomanats com per exemple:
O exercicis practics duts a terme a 'ordinador
O la maqueta dissenyada i construida al taller
O la memoria técnica
O la presentacio per diapositives
O la comunicacio6 oral de la memoria técnica
e Valoracié mitjancant llistes de seguiment i rabriques de I'assisténcia a classe, puntualitat,
interés, la motivacid, Us correcte de materials i instruments respectant les normes de
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seguretat, participacié activa en les explicacions, activitats i problemes que es plantegen
mostrant autonomia i iniciativa, respecte cap a la resta de companys/es i professorat.

S'adaptaran els criteris de qualificacioé i instruments d'avaluacié a I'alumnat que faca una mobilitat
dintre d'algun dels programes europeus al llarg del curs.

CEED: Instruments i proves d'avaluacio

Per a superar la matéria es realitzaran dos proves d'avaluacid distribuides per quadrimestres a més
de dos proves finals, una ordinaria i una extraordinaria.

Els examens seran presencials i escrits | comprendran tot el relatiu als temes impartits en estes
avaluacions. Constaran d'una série de problemes i glestions gue podran ser a desenrotllar, tipus
test, o de qualsevol altre tipus que el professor considere, de nivell semblant als vistos en les
corresponents tutories i a les activitats basiques i avaluables que figuren en cada tema.

Els examens del batxillerat a distancia dels diferents quadrimestres estan planificats des de l'inici de
curs de manera oficial i es troben, tant a les aules virtuals de la matéria com en la de tutoria.
L'alumnat que demane realitzar els examens fora del periode oficial podra fer-lo sempre que ho
comunique abans d'este periode i present una causa justificada i acreditada (forca major o

reglamentada en la normativa vigent, com per exemple assisténcia a competicions oficials
d'esportistes d'elit).

En cas dinstruccions de confinament els exdmens seran a distdncia. Es tractara d'una prova
mitjangant I'aula virtual de I'assignatura en la plataforma Moodle del CEEDCV. Esta podra ser un
qiiestionari en linia, tasques, o qualsevol altre instrument que considere el docent. De tot aixd
s'informarad degudament en els forums de les aules virtuals perd en cas de dubte, I'alumne/a se
haura de posar en contacte amb el professor de la matéria per via telematica (plataforma o email).
Les activitats avaluables de cada avaluacio son de caracter voluntari, s'entregaran a través de "Aula
Virtual dins dels terminis establits per a cadascuna d'elles, seran qualificades i la seua nota
complementa la nota de I'examen.

En cada avaluacio es podra realitzar una prova de validacio presencial, en les dates establides per
als examens de 'avaluacio, per a verificar que és |'alumnat realment el que ha fet les tasques
avaluables. Esta prova Unicament es valorara amb APTE/NO APTE.

En cas d'instruccions de confinament la prova de validacid sera a distancia. De tot aixd s'informara
degudament en els forums de les aules virtuals perd en cas de dubte, |'alumne/a se haura de posar
en contacte amb el professor/a de la matéria per via telematica (plataforma o email).

En cas d'existir alumnat amb necessitats educatives especials, tal com s'explicita en el Decret
104/2018 del 17 de juliol, es valorara ! seu cas per a fer I'adaptacié corresponent en col-laboracid
amb el Departament d'Orientacio.

L'alumnat matriculat en el Centre Penitenciari que estudie I'assignatura de Tecnologia | Enginyeria 1
en la modalitat de distancia, atés que té recursos limitats (impossibilitat d'accedir a Internet) serd
avaluat amb els instruments que determine el professor titular de la matéria de Tecnologia i
Enginyeria 1 del Batxillerat a Distancia en coordinacio amb el professorat de suport.

9.2 Criteris de qualificacié

Cap activitat d'avaluacié no es considera imprescindible per a la superacié de la matéria. No hi
haura nota minima de cada instrument per a establir la nota mitjana.

Es fara una ponderacié entre les diferents activitats i/o instruments d’avaluacié sempre tenint en
compte les competéncies, per tal d’obtenir la qualificacié final de I'alumnat.

Competeéncies Instruments a avaluar Ponderacio

Competeéncies i sabers basics p ites individual 60% de la nota
Competéncia per a resoldre problemes FOVES escrites individuals o en grup final
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Rubriques

Activitats individuals o en grup
Competéncies procedimentals Practiques a l'aula-taller
Capacitat per arribar a resultats Treball a classe i/o a casa
coherents partint de situacions reals | Exposicions orals

Llibreta, dossier

Treballs d’investigacié

30% de la nota
final

Participacio activa

Observacio directa de la feina de
Competéncia personal i social I'alumnat a l'aula.

Respecte alumnat i professorat
Compliment de les normes del centre

10% de la nota
final

La nota final de curs es calculara fent la mitjana de les notes obtingudes en cadascuna de les tres
avaluacions.

Plagi en treballs

En comprovar-se mitjancant contrastacié rigorosa, que un treball, tasca o exercici ha sigut plagiat i tenint
en compte la impossibilitat d'aplicar un instrument d'avaluacié que permeta observar les vertaderes
capacitats i coneixements de I'alumnat, esta execucié quedara computada com no realitzada i la nota
corresponent sera un 0.

Us del teléfon mobil en examens i copia

Si I'alumnat usa el telefon mobil durant la realitzacié d'un examen o una prova escrita, I'examen es
considerara no valid i haura de realitzar-se de nou i/o les tasques de recuperacié propostes.

Quan se certifique fefaentment (trobant un material de suport, p.e) que un/a alumne/a ha copiat en un
examen, perdra el seu dret a continuar realitzant eixa prova i obtindra en la mateixa la qualificacié de 0. Es
tindra en compte la impossibilitat d'aplicar correctament este instrument d'avaluacié per a mesurar les
seues vertaderes capacitats i coneixements.

El professorat decidira si repetira la mateixa prova o si, per contra, haura de realitzar una prova diferent en
una altra data i/o les tasques de recuperacié propostes.

Faltes d'assisténcia als examens

Si un alumne falta a algun examen durant el curs sera necessari la justificacié de la falta per tal de
qué el professor li torne a fer I'examen. El procediment sera el seglient: I'alumne presentara un
certificat medic o sera necessaria I'assistencia durant I'hora d'atencié a pares i mares del professor,
del pare, mare o tutor legal per tal de justificar el motiu de I'abséncia. La repeticié continuada de
les faltes als examens podra tindre efectes sobre la nota final. Lexamen per a I'alumnat absent sera
diferent del dels companys, per tal d’evitar que li diguen les preguntes. La justificacié de la falta
haura de ser el més rapid possible.

Les conductes contraries a la convivencia tipificades en I'article 15 del Decret 195/22 del Consell
seran la base per a poder valorar adequadament la dimensi6 personal de la Competéncia
personal, social i d'aprendre a aprendre donada la seua relaci6 amb la capacitat d'esforc,
autonomia i respecte a la convivéncia pacifica, objectius d'etapa.

El reiterament d'aguestes conductes comportara que es considere la no adquisicié d'aquestes
competeéncies i per tant, la qualificacié negativa en la competencia clau CPSAA.
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Els instruments d'avaluacié seran: ftaca, Quadern del professor, documents del centre on quede
registrada la conducta i tot aquell que el professorat use a l'aula per al registre sistematic del dia a
dia.

9.3 Activitats de reforc i ampliacioé (recuperacio i pujada de nota)

L'avaluacié dels processos d’aprenentatge de I'alumnat ha de ser continua i global i ha de tenir en
compte el seu progrés en el conjunt de les arees. L'avaluacié ha de tenir un caracter formatiu,
regulador i orientatiu del procés educatiu per proporcionar informacié als professors, als alumnes i
a les seues families i ha de possibilitar la millora tant dels processos com dels resultats de la
intervencié.

Quan el progrés d'un alumne o alumna no siga l'adequat, s’han d’establir mesures de reforc
educatiu. Aquestes mesures s’han d’adoptar en qualsevol moment del curs, tan prompte com es
detecten les dificultats i han d’anar adrecades a garantir l'adquisici6 de les competéncies
imprescindibles per continuar el procés educatiu.

Es plantejaran activitats de reforc i ampliacié en cada unitat, per a oferir la possibilitat de superar
I'assignatura al llarg del curs i en qualsevol moment.

Les competencies i sabers basics, aixi com la competéncia per a resoldre problemes es podra
recuperar en la seglient avaluacio si no se supera en 'avaluacié prévia amb una nota maxima de 5
punts.

Les competéncies procedimentals i la capacitat per arribar a resultats coherents partint de
situacions reals consta de dues parts. La part d'informatica es podra recuperar en la segiient
avaluacié si no se supera en l'avaluacié prévia. Quant a la part de taller, si no es supera la primera
avaluacio o la segona, es podra recuperar en la seglient avaluacié. Si no es supera la tercera
avaluacié haura de realitzar el projecte a casa i un video on mostre com ha realitzat la maqueta. A
més, haura de dur a terme I'explicaci6 del circuit de manera presencial i oral.

9.4 CEED

A I'hora de valorar la trajectdria académica de I'alumne o alumna i d'atorgar la qualificacid final
corresponent, sense perjui de I'alumnat que opte Unicament a presentar-se als examens finals de
cada matéria, el professorat tindra en compte les activitats individuals i col-laboratives realitzades
per este alumnat al llarg del curs amb una assignacié minima d'un trenta per cent sobre la nota
global resultant. No obstant aixd, si la qualificacié global obtinguda mitjancant este procediment
fora inferior a la nota de I'examen final, prevaldra la qualificacié obtinguda en este examen, a la
realitzacio del qual I'alumnat sempre tindra dret.

Primera i segona avaluacio:
» | 'examen de cadascuna de les dos avaluacions sera puntuat de 0 a 7.

® |Les activitats avaluables de cadascuna de les dos avaluacions seran puntuades de 0 a 3. Es
calculara la mitjana aritmética de les qualificacions obtingudes en les tasques realitzades al llarg de
cada avaluacié i se sumara un valor entre 0 3 punts proporcional a la nota obtinguda. Es necessari
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haver obtingut APTE en la prova de validacio de cada avaluacié per a poder fer la mitjana
corresponent.

* En cada avaluacio la nota sera la suma de la nota de I'examen (entre 0 7) i la nota de les activitats
avaluables (entre 0 i 3). La nota minima que cal obtindre en I'examen per a poder sumar amb les
activitats avaluables és 3 punts dels 7. Si la qualificacié quadrimestral obtinguda mitjancant este
procediment fora inferior a la nota de I'examen, prevaldra la qualificacié obtinguda en este examen
(entre 01 10), a la realitzacié del qual I'alumnat sempre tindra dret.

Nota final i procediment de recuperacié

# La nota final s'obtindra fent una mitjana de les notes de cadascuna de les dos avaluacions. 5i esta
nota mitjana és igual o superior a 5, I'assignatura estara aprovada. En cas contrari, I'alumne/a podra
realitzar un examen final (convocatdria final ordinaria i/o extraordinaria) del contingut de les
avaluacions amb nota inferior a 5.

Convocatoria final ordinaria i/o extraordinaria:

* S5i un alumne es presenta directament a la convocatoria final ordinaria i/o a I'extraordinaria
I'examen sera una prova presencial escrita de tot el contingut de I'assignatura, estara puntuat de 0
a 10, constara d'una série de problemes i qliestions que podran ser a desenrotllar, tipus test, etc.
semblants als vistos en les corresponents tutories i a les activitats basiques i avaluables que figuren
en cada tema, no sent necessari presentar les activitats avaluables.

Alumnat amb un maxim d'una o dos assignatures per a titular:

D'acord amb 1'Orde 38/2017, quan l'alumne o alumna tinga un maxim d'una o dos matéries del
Batxillerat de la modalitat a distancia per a persones adultes per superar, el professorat dissenyara
una adaptacid individualitzada del curriculum amb la finalitat que este alumnat estiga en condicions
de superar-les amb éxit i, per conseglent, finalitzar esta etapa. A I'hora d'adoptar esta decisié
s'haura de tindre en consideracié la progressié de |'aprenentatge realitzat per a la persona adulta i
les seues possibilitats futures académiques i soci professionals. Per aix0, I'equip docent avaluador,
en els casos en qué el crega oportd, pot convocar a la persona adulta a una entrevista que servisca
per a esclarir possibles dubtes sobre la seua valoracio final.

Alumnat amb I'assignatura pendent:

* En batxillerat a distancia pot donar-se el cas que un alumne/a curse per primera vegada una
assignatura de segon de batxillerat i alhora la seua homdénima de primer, que al seu torn seria
considerada oficialment “pendent”. Per tant, tot estudiant que tinga arracada una assignatura
haura de cursar-la al complet com si fora un alumne/a normal i examinar-se d'ella com la resta
d'estudiants del grup. No obstant aixd, si ja I'ha cursada té la possibilitat de presentar-se
directament a la convocatéria oficial de pendents.
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1.- CONTEXTUALITZACIO I JUSTIFICACIO

Si bé la tecnologia s’ha desenvolupat paral-lelament a I'activitat humana, en els Gltims anys del s. XX i en el
s. XXI la importancia i la influéncia que ha tingut en la societat s’ha ampliat exponencialment. Canalitzats
mitjancant I'enginyeria, els avancos tecnologics de la nostra societat superen dia a dia els limits del que es
pot imaginar. Acceptant el terme d’Alvin Toffler, vivim en la “tecnosfera”, un entorn tecnologic que cobreix
tot el nostre medi i sense el qual no seriem capacos de sobreviure. Les cotes de benestar que la humanitat
ha assolit serien impensables sense el “salt” en el desenvolupament tecnologic en el qual estem immersos.
En aquest sentit, la tecnologia ha proporcionat productes de primera necessitat, ha facilitat les
comunicacions, ha millorat els serveis com la sanitat o I'’educacio; en definitiva, ha contribuit decisivament a
la realitat social tal com la coneixem. Pero tot aixd ha anat acompanyat de riscos intrinsecs al medi ambient
que la mateixa tecnologia ha d'avaluar, valorar, analitzar criticament i, si és el cas, aportar solucions als
problemes sobrevinguts. La cerca d’un desenvolupament accessible i sostenible ha sigut un dels leitmotivs
de l'activitat enginyeril des de fa molts anys i, finalment, s’ha materialitzat en uns objectius comuns que la
comunitat internacional ha considerat com a prioritaris per a superar les desigualtats i garantir un equilibri
entre I'avancg de la humanitat i el respecte a I'entorn.

Davant del vertiginés desenvolupament tecnologic actual, els ciutadans necessiten constantment assimilar
coneixements nous i assumir els desafiaments nous que plantegen els productes i els serveis que el mercat
els ofereix. Es fa, per tant, necessari un coneixement profund de la naturalesa cientificotecnologica sobre la
qual es dona suport a la creacié dels béns de consum, aixi com una comprensié adequada de les
implicacions associades a la seua produccié. Les conseqiiéncies socials i ambientals, valorant I'impacte de
I'Gs dels recursos energeétics, els processos d’obtencié de matéries primeres, la generacié de residus o les
potencials desigualtats socials vinculades a aquests aspectes, sén qliestions que lalumnat ha de
comprendre i analitzar criticament. Aquesta comprensié es fa necessaria tant des d'un punt de vista
d’usuari com de potencial creador tecnologic. La responsabilitat associada a aquest desenvolupament
tecnologic és un objectiu propi de la matéria de Tecnologia i Enginyeria, que contribueix en conjunt als
objectius de I'etapa, alineats amb un desenvolupament sostenible i accessible, i la creacié d'una societat
justa i inclusiva.

Les competéncies especifiques de la matéria de Tecnologia i Enginyeria inclouen nombrosos aspectes
propis de la resolucié de problemes tecnologics en un nivell avancat. El salt respecte de I'etapa educativa
anterior és considerable, ja que es mobilitzen sabers propedéutics que requereixen un desenvolupament
competencial especific, lligat als treballs de I'enginyeria, des d’'un enfocament inclusiu i no sexista: el treball
en equip, coordinant i comunicant correctament accions propies del disseny avancat, I'automatitzacio de
processos, la selecci6 de materials, I'is d'eines digitals i I'analisi critica dels resultats sén alguns dels
aspectes associats a aquest desenvolupament competencial. En aquest sentit, la matéria contribueix
considerablement a desenvolupar les competéncies clau, ja que totes impregnen el procés tecnologic de
I'enginyeria vinculat al desenvolupament de projectes que responen a necessitats i donen solucions a
problemes des d’un punt de vista accessible i sostenible. L'accessibilitat és un component necessari del
procés tecnologic perqué en una societat moderna i plural s’han de tindre en compte les necessitats des de
la diversitat, la qual cosa afavoreix la inclusié efectiva de totes les persones. Aquesta matéria desenvolupa
aspectes técnics relacionats amb les competéncies clau digital, matematica i ciéncia, tecnologia i
enginyeria, aixi com amb altres sabers transversals associats a les competéncies clau en comunicacié
lingliistica, personal, social i d’aprendre a aprendre, ciutadana i consciéncia i expressions culturals.
L'emprenedoria, les relacions propies de I'entorn laboral i la necessitat de recérrer a coneixements d’altres
materies encaixen en el desenvolupament competencial de la matéria de Tecnologia i Enginyeria, de
manera que confereixen a I'alumnat un bagatge optim per a desenvolupar un perfil d’eixida idoni de I'etapa.
La matéria de Tecnologia i Enginyeria contextualitza alguns dels principis pedagogics del Batxillerat i
afavoreix la capacitat de I'alumnat per a aprendre per si mateix, treballar en equip i aplicar metodes
d’investigacié apropiats. Aixi mateix, la matéria té una funcié orientadora, tant des del punt de vista
educatiu com professional, amb una marcada perspectiva de genere.
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La capacitat d'organitzar de manera efectiva l'aprenentatge i de treballar en un entorn col-laboratiu i
respectar els principis d’igualtat universals son aspectes que la matéria de Tecnologia i Enginyeria impulsa
mitjancant les seues competéncies especifiques. En aquest sentit, no només la capacitat d’aprenentatge
apareix com a focus de la transversalitat de la matéria, siné també una adequada visié del futur educatiu i/
o laboral al qual es pot accedir adquirint les competéncies desenvolupades i amb la creacié de vincles entre
I'entorn educatiu i altres sectors socials, economics o d’investigacié. Igualment, uns certs habits i destreses,
com la capacitat d’expressar adequadament les idees propies davant d’una audiéncia, o la lectura, tant en
general com de textos de la matéria, es potencien a través del desenvolupament curricular. Finalment, la
materia de Tecnologia i Enginyeria no és aliena a la inclusié educativa d’alumnat amb diversitats funcionals i
preveu els suports educatius necessaris per a garantir el seu éxit academic.

L'enfocament didactic adoptat en I'abordatge de la matéria de Tecnologia i Enginyeria contribueix a la
promocié de vocacions en I'ambit tecnologic entre I'alumnat. Aixi mateix, ha d’afavorir el desenvolupament
competencial de l'alumnat i articular els sabers al voltant de situacions d'aprenentatge ben
contextualitzades que permeten resoldre problemes i projectes de I'ambit de l'enginyeria. Aquests
requeriran progressivament un grau creixent de rigor cientific i técnic en els processos de modelitzacié de
les situacions, I'Gs de coneixements i les estratégies interdisciplinaries que convergeixen per a donar solucié
als desafiaments plantejats. En aquest sentit, es facilitara a I'alumnat un coneixement panoramic de
I'entorn productiu, tenint en compte la realitat i abordant tot allo que significa I'existéncia d'un producte,
des de la creacid, el cicle de vida i altres aspectes relacionats. Aquest coneixement obri un camp ampli de
possibilitats, ja que facilita la comprensié del procés de disseny i desenvolupament des d’'un punt de vista
industrial, i resulta d'especial interés la incorporacié de sistemes de fabricacié digital que aporten un gran
potencial.

1.1. Base Legal

La LOMLOE intenta respondre a aquestes noves exigéncies socials prenent com a punt de partida els
seglients enfocaments:

16. El reconeixement dels drets de la infancia establerts en 1989.

17.El foment de la igualtat de génere i la coeducacio.

18. La promocio de I'éxit escolar.

19.El desplegament dels 17 objectius de desenvolupament sostenible de I'Agenda 2030.

20.L'increment de la competéncia digital.

Per a aconseguir el proposit de millorar la qualitat educativa de manera indissociable amb el
desenvolupament de I'equitat, la LOMLOE ha modificat parcialment les dues lleis educatives anteriors (llei
LOE del 2006 i llei LOMCE del 2013) en tres aspectes fonamentals:

- Els elements basics del curriculum educatiu.

- L'ordenacio de les etapes educatives.

- La concepci6 de les competéncies com a element vertebrador del curriculum.

D’acord amb totes aquestes premisses i tenint el compte el Reial decret 243/2022, del 5 d’Abril,
pel qual s’estableix I'ordenacié i els ensenyaments minims de Batxiller, el Decret 108/2022, de 5
d’agost, del Consell, pel qual s'estableix el curriculum de Batxiller en la Comunitat Valenciana i el
Decret 104/2008, de 27 de juliol, del Consell, pel qual es desenvolupen els principis d’equitat i
d’inclusié, plantegem la seglient proposta pedagogica.

2.- OBJECTIUS GENERALS D’ETAPA
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D’acord amb el que estableix I'article 7 del Reial decret 243/2022, el Batxillerat ha de contribuir a
desenvolupar en I'alumnat les capacitats que els permeten:

1. Exercir la ciutadania democratica, des d'una perspectiva global, i adquirir una consciéncia civica
responsable, inspirada pels valors de la Constitucié Espanyola, aixi com pels drets humans, que
fomenti la corresponsabilitat en la construccié d' una societat justa i equitativa.

2. Consolidar una maduresa personal, afectiva sexual i social que els permeti actuar de forma
respectuosa, responsable i autonoma i desenvolupar el seu esperit critic. Preveure, detectar i
resoldre pacificament els conflictes personals, familiars i socials, aixi com les possibles situacions
de violéncia.

3. Fomentar la igualtat efectiva de drets i oportunitats de dones i homes, analitzar i valorar
criticament les desigualtats existents, aixi com el reconeixement i ensenyament del paper de les
dones en la historia i impulsar la igualtat real i la no discriminacié per raé de naixement, sexe,
origen racial o étnic, discapacitat, edat, malaltia, religié o creences, orientacié sexual o identitat de
génere o qualsevol altra condicié o circumstancia personal o social.

4. Refermar els habits de lectura, estudi i disciplina, com a condicions necessaries per a |'eficac
aprofitament de |' aprenentatge, i com a mitja de desenvolupament personal.

5. Dominar, tant en la seva expressio oral com escrita, la llengua castellana i, si s' escau, la llengua
cooficial de la seva comunitat autonoma.

6. Expressar-se amb fluidesa i correccid en una o més llenglies estrangeres.

7. Utilitzar amb solvéncia i responsabilitat les tecnologies de la informacio i la comunicacio.

8. Coneixer i valorar criticament les realitats del mén contemporani, els seus antecedents historics
i els principals factors de la seva evolucié. Participar de forma solidaria en el desenvolupament i

millora del seu entorn social.

9. Accedir als coneixements cientifics i tecnologics fonamentals i dominar les habilitats basiques
propies de la modalitat escollida.

10. Comprendre els elements i procediments fonamentals de la recerca i dels métodes cientifics.
Coneixer i valorar de forma critica la contribucié de la ciéncia i la tecnologia en el canvi de les
condicions de vida, aixi com refermar la sensibilitat i el respecte envers el medi ambient.

11. Refermar l'esperit emprenedor amb actituds de creativitat, flexibilitat, iniciativa, treball en
equip, confianca en un mateix i sentit critic.

12. Desenvolupar la sensibilitat artistica i literaria, aixi com el criteri estétic, com a fonts de
formacio i enriquiment cultural.

13. Utilitzar I'educacio fisica i I'esport per afavorir el desenvolupament personal i social. Refermar

els habits d'activitats fisicoesportives per afavorir el benestar fisic i mental, aixi com mitja de
desenvolupament personal i social.
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14. Refermar actituds de respecte i prevencié en I'ambit de la mobilitat segura i saludable.

15. Fomentar una actitud responsable i compromesa en la lluita contra el canvi climaticien la
defensa del desenvolupament sostenible

3.- COMPETENCIES CLAUS | ESPECIFIQUES

Les competéncies clau son les seglients:

a) Competéncia en comunicacio lingtiistica (CCL)

b) Competéncia plurilinglie (CP)

c) Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (STEM)

d) Competeéncia digital (CD)

e) Competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre (CPSAA)

f) Competeéncia ciutadana (CC)

g) Competéncia emprenedora (CE)

h) Competéncia en consciéncia i expressioé culturals (CCEC)
Aguestes competéncies clau son I'adaptacié al sistema educatiu espanyol de les establides en la
Recomanacié del Consell de la Unid Europea, de 22 de maig de 2018, relativa a les competéncies
clau per a l'aprenentatge permanent. Aquesta adaptacié respon a la necessitat de vincular
aquestes competéncies als reptes i desafiaments del segle XXI, aixi com al context de I'educacio
formal i, més concretament, als principis i fins del sistema educatiu establits en la Llei organica
2/2006, de 3 de maig, d'educacio.

Si bé la Recomanacié es refereix a I'aprenentatge permanent, que ha de produir-se al llarg de tota
la vida, el perfil d'eixida remet al moment precis del final de I'ensenyament basic. De la mateixa
manera, i atés que les competencies clau s'adquireixen necessariament de manera seqtiencial i
progressiva al llarg de tota la vida, resulta necessari adequar-les a aquest altre moment del
desenvolupament personal, social i formatiu de I'alumnat que suposa el final del batxillerat.
Conseglientment, en el present annex, es defineixen per a cadascuna de les competéncies clau un
conjunt de descriptors operatius, que donen continuitat, aprofundeixen i amplien els nivells
d'acompliment previstos al final de I'ensenyament basic, amb la finalitat d'adaptar-los a les
necessitats i fins d'aquesta etapa postobligatoria.

De la mateixa manera, en el disseny dels ensenyaments minims de les mateéries de batxillerat, es
manté i adapta a les especificitats de I'etapa la necessaria vinculacié entre aquestes competéncies
clau i els principals reptes i desafiaments globals del segle XXI als quals I'alumnat es veura
confrontat. Aquesta vinculacié continuara donant sentit als aprenentatges i proporcionara el punt
de partida per a afavorir situacions d'aprenentatge rellevants i significatives, tant per a I'alumnat
com per al personal docent.

Amb caracter general, ha d'entendre's que la consecucié de les competéncies i objectius del
batxillerat esta vinculada a I'adquisicié i desenvolupament d'aquestes competéncies clau. Per
aquest motiu, els descriptors operatius de cadascuna de les competéncies clau constitueixen el
marc referencial a partir del qual es concreten les competéncies especifiques de les diferents
mateéries. Aquesta vinculacié entre descriptors operatius i competéncies especifiques propicia que
de l'avaluacioé d'aquestes Gltimes puga col-legir-se el grau d'adquisicié de les competéncies clau
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esperades en Batxillerat i, per tant, la consecucio de les competéncies i objectius previstos per a
I'etapa.

Descriptors operatius de les competéncies clau per a Batxillerat

A continuacio, es defineixen cadascuna de les competéncies clau i s'enuncien els descriptors
operatius del nivell d'adquisicié esperat al final del batxillerat.

Es important assenyalar que I'adquisicié de cadascuna de les competéncies clau contribueix a
I'adquisicid de totes les altres. No existeix jerarquia entre aquestes, ni pot establir-se una
correspondéncia exclusiva amb una Unica matéria, sin6 que totes es concreten en els
aprenentatges de les diferents matéries i, al seu torn, s'adquireixen i desenvolupen a partir dels
aprenentatges que es produeixen en el conjunt d'aquestes.

COMPETENCIA EN COMUNICACIO LINGUISTICA (CCL)

La competéncia en comunicacié lingtistica suposa interactuar de manera oral, escrita signada o
multimodal de manera coherent i adequada en diferents ambits i contextos i amb diferents
proposits comunicatius. Implica mobilitzar, de manera conscient, el conjunt de coneixements,
destreses i actituds que permeten comprendre, interpretar i valorar criticament missatges orals,
escrits, audiovisuals o multimodals evitant els riscos de manipulacié i desinformacio, aixi com
comunicar-se eficacment amb altres persones de manera cooperativa, creativa, ética i
respectuosa.

La competéncia en comunicacié lingliistica constitueix la base per al pensament propi i per a la
construccio del coneixement en tots els ambits del saber. Per aixo, el seu desenvolupament esta
vinculat a la reflexio explicita sobre el funcionament de la llengua en els generes discursius
especifics de cada area de coneixement, aixi com als usos de |'oralitat, |'escriptura per a pensar i
per a aprendre. Finalment, fa possible apreciar la dimensié estética del llenguatge i gaudir de la
cultura literaria.

Descriptors operatius

En COMPLETAR EL BATXILLERAT, L'ALUMNE O L'ALUMNA...
CCL1. S'expressa de manera oral, escrita i multimodal amb fluidesa, coheréncia, correccié i
adequacié als diferents contextos socials i académics, i participa en interaccions comunicatives
amb actitud cooperativa i respectuosa tant per a intercanviar informacio, crear coneixement i
argumentar les seues opinions com per a establir i cuidar les seues relacions interpersonals.
CCL2. Comprén, interpreta i valora amb actitud critica textos orals, escrits i multimodals dels
diferents ambits, amb especial émfasi en els textos académics i dels mitjans de comunicacié, per a
participar en diferents contextos de manera activa i informada i per a construir coneixement.
CCL3. Localitza, selecciona i contrasta de manera autonoma informacié procedent de diferents
fonts avaluant la seua fiabilitat i pertinéncia en funci6 dels objectius de lectura i evitant els riscos
de manipulacié i desinformacid, i la integra i transforma en coneixement per a comunicar-la de
manera clara i rigorosa adoptant un punt de vista creatiu i critic al mateix temps que respectuds
amb la propietat intel-lectual.
CCL4. Llig amb autonomia obres rellevants de la literatura posant-les en relacié amb el seu context
sociohistoric de produccié, amb la tradicio literaria anterior i posterior i examinant la petjada del
seu llegat en I'actualitat, per a construir i compartir la seua propia interpretacié argumentada de
les obres, crear i recrear obres d'intencio literaria i conformar progressivament un mapa cultural.
CCL5. Posa les seues practiques comunicatives al servei de la convivéncia democratica, la resolucio
dialogada dels conflictes i la igualtat de drets de totes les persones, evitant i rebutjant els usos
discriminatoris, aixi com els abusos de poder, per a afavorir la utilitzacié no sols efica¢ siné també
etica dels diferents sistemes de comunicacio.
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COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

La competéncia plurilinglie implica utilitzar diferents llenglies, orals o signades, de manera
apropiada i eficac per a lI'aprenentatge i la comunicacio. Aquesta competéncia suposa reconéixer i
respectar els perfils linglistics individuals i aprofitar les experiéncies propies per a desenvolupar
estratégies que permeten mediar i fer transferéncies entre llengties, incloses les classiques, i, en el
seu cas, mantindre i adquirir destreses en la llengua o llengilies familiars i en les llenglies oficials.
Integra, aixi mateix, dimensions historiques i interculturals orientades a conéixer, valorar i
respectar la diversitat lingtiistica i cultural de la societat amb |'objectiu de fomentar la convivéncia
democratica.

Descriptors operatius

En COMPLETAR EL BATXILLERAT, L'ALUMNE O L'ALUMNA...

CP1. Utilitza amb fluidesa, adequacié i acceptable correccié una o més llengilies, a més de la(s)
llengua(s) familiar(és), per a respondre a les seues necessitats comunicatives amb espontaneitat i
autonomia en diferents situacions i contextos dels ambits personal, social, educatiu i professional.
CP2. A partir de les seues experiéncies, desenvolupa estratégies que li permeten ampliar i enriquir
de manera sistematica el seu repertori lingtiistic individual amb la finalitat de comunicar-se de
manera eficacg.

CP3. Coneix i valora criticament la diversitat lingliistica i cultural present en la societat, integrant-la
en el seu desenvolupament personal i anteposant la comprensi6 mUtua com a caracteristica
central de la comunicacio, per a fomentar la cohesié social.

COMPETENCIA MATEMATICA | COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA | ENGINYERIA (STEM)

La competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (competéncia STEM
per les seues sigles en anglés) entranya la comprensié del mén utilitzant els métodes cientifics, el
pensament i representaci®6 matematics, la tecnologia i els métodes de l'enginyeria per a
transformar I'entorn de forma compromesa, responsable i sostenible.

La competéncia matematica permet desenvolupar i aplicar la perspectiva i el raonament
matematics amb la finalitat de resoldre diversos problemes en diferents contextos.

La competéncia en ciéncia comporta la comprensid i explicaci6 de l'entorn natural i social,
utilitzant un conjunt de coneixements i metodologies, incloses I'observacié i I'experimentacié, amb
la finalitat de plantejar preguntes i extraure conclusions basades en proves per a poder interpretar
i transformar el mén natural i el context social.

La competéncia en tecnologia i enginyeria comprén I'aplicacié dels coneixements i metodologies
propis de les ciéncies per a transformar la nostra societat d'acord amb les necessitats o desitjos
humans en un marc de seguretat, responsabilitat i sostenibilitat.

Descriptors operatius

En COMPLETAR EL BATXILLERAT, L'ALUMNE O L'ALUMNA...

STEM1. Selecciona i utilitza métodes inductius i deductius propis del raonament matematic en
situacions propies de la modalitat triada i empra estratégies variades per a la resolucié de
problemes analitzant criticament les solucions i reformulant procediment, si fora necessari.
STEM2. Utilitza el pensament cientific per a entendre i explicar fenomens relacionats amb Ia
modalitat triada, confiant en el coneixement com a motor de desenvolupament, plantejant-se
hipotesi i contrastant-les o comprovant-les mitjancant I'observacio, I'experimentacié i Ia
investigacid, utilitzant eines i instruments adequats, apreciant la importancia de la precisié i la
veracitat i mostrant una actitud critica sobre els métodes emprats.

STEMS3. Planteja i desenvolupa projectes dissenyant i creant prototips o models per a generar o
utilitzar productes que donen solucié a una necessitat o problema de manera col-laborativa,
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procurant la participacié de tot el grup, resolent pacificament els conflictes que puguen sorgir,
adaptant-se davant la incertesa i avaluant el producte obtingut d'acord amb els objectius
proposats, la sostenibilitat i I'impacte transformador en la societat.

STEM4, Interpreta i transmet els elements més rellevants d'investigacions de manera clara i
precisa, en diferents formats (grafics, taules, diagrames, férmules, esquemes, simbols...) i
aprofitant la cultura digital amb ética i responsabilitat i valorant de manera critica la contribucié de
la ciéncia i la tecnologia en el canvi de les condicions de vida per a compartir i construir nous
coneixements.

STEMS5. Planeja i emprén accions fonamentades cientificament per a preservar la salut fisica i
mental i el medi ambient, practicant el consum responsable, aplicant principis d'ética i seguretat
per a crear valor i transformar el seu entorn de manera sostenible adquirint compromisos com a
ciutada en I'ambit local i global.

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

La competéncia digital implica I'is segur, saludable, sostenible, critic i responsable, de les
tecnologies digitals per a I'aprenentatge, per al treball i per a la participacié en la societat, aixi com
la interaccié amb aquestes.

Inclou I'alfabetitzacié en informacié i dades, la comunicacié i la col-laboracio, I'educacié mediatica,
la creacié de continguts digitals (inclosa la programacio), la seguretat (inclos el benestar digital i les
competéncies relacionades amb la ciberseguretat), assumptes relacionats amb la ciutadania
digital, la privacitat, la propietat intel-lectual, la resolucié de problemes i el pensament
computacional i critic.

Descriptors operatius

En COMPLETAR EL BATXILLERAT, L'ALUMNE O L'ALUMNA...

CD1. Realitza cerques avancades comprenent com funcionen els motors de cerca en internet
aplicant criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat, seleccionant els resultats de manera
critica i organitzant I'emmagatzematge de la informacié de manera adequada i segura per a
referenciar-la i reutilitzar-la posteriorment.

CD2. Crea, integra i reelabora continguts digitals de manera individual o col-lectiva, aplicant
mesures de seguretat i respectant, en tot moment, els drets d'autoria digital per a ampliar els seus
recursos i generar nou coneixement.

CD3. Selecciona, configura i utilitza dispositius digitals, eines, aplicacions i serveis en linia i els
incorpora en el seu entorn personal d'aprenentatge digital per a comunicar-se, treballar
col-laborativament i compartir informacio, gestionant de manera responsable les seues accions,
presencia i visibilitat en la xarxa i exercint una ciutadania digital activa, civica i reflexiva.

CD4. Avalua riscos i aplica mesures en usar les tecnologies digitals per a protegir els dispositius, les
dades personals, la salut i el medi ambient i fa un Us critic, legal, segur, saludable i sostenible
d'aquestes tecnologies.

CD5. Desenvolupa solucions tecnologiques innovadores i sostenibles per a donar resposta a
necessitats concretes, mostrant interés i curiositat per I'evolucié de les tecnologies digitals i pel
seu desenvolupament sostenible i Us étic.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL | D'APRENDRE A APRENDRE (CPSAA)

La competeéncia personal, social i d'aprendre a aprendre implica la capacitat de reflexionar sobre
un mateix per a conéixer-se, acceptar-se i promoure un creixement personal constant; gestionar el
temps i la informacié eficagment; col-laborar amb uns altres de manera constructiva; mantindre la
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resiliéncia i gestionar I'aprenentatge al llarg de la vida. Inclou també la capacitat de fer front a la
incertesa i a la complexitat, adaptar-se als canvis, aprendre a gestionar els processos
metacognitius, contribuir al benestar fisic i emocional propi i de les altres persones, conservar la
salut fisica i mental, aixi com ser capac de portar una vida orientada al futur, expressar empatia i
abordar els conflictes en un context integrador i de suport.

Descriptors operatius

En COMPLETAR EL BATXILLERAT, L'ALUMNE O L'ALUMNA...

CPSAA1.1 Enforteix I'optimisme, la resiliéncia, I'autoeficacia i la cerca d'objectius de manera
autonoma per a fer eficac el seu aprenentatge.

CPSAA1.2 Desenvolupa una personalitat autonoma, gestionant constructivament els canvis, la
participacié social i la seua propia activitat per a dirigir la seua vida.

CPSAA2. Adopta de manera autonoma un estil de vida sostenible i atén el benestar fisic i mental
propi i dels altres, buscant i oferint suport en la societat per a construir un mén més saludable.
CPSAA3.1 Mostra sensibilitat cap a les emocions i experiéncies dels altres, sent conscient de la
influencia que exerceix el grup en les persones, per a consolidar una personalitat empatica i
independent i desenvolupar la seua intel-ligéncia.

CPSAAS3.2. Distribueix en un grup les tasques, recursos i responsabilitats de manera equanime,
segons els seus objectius, afavorint un enfocament sistémic per a contribuir a aconseguir objectius
compartits.

CPSAA3. Compara, analitza, avalua i sintetitza dades, informacié i idees dels mitjans de
comunicacio, per a obtindre conclusions logiques de manera autonoma, valorant la fiabilitat de les
fonts.

CPSAAS5. Planifica a llarg termini avaluant els proposits i els processos de la construccié del
coneixement, relacionant els diferents camps del mateix per a desenvolupar processos
autoregulats d'aprenentatge que |i permeten transmetre aqueix coneixement, proposar idees
creatives i resoldre problemes amb autonomia.

COMPETENCIA CIUTADANA (CC)

La competéncia ciutadana contribueix al fet que alumnes i alumnes puguen exercir una ciutadania
responsable i participar plenament en la vida social i civica, basant-se en la comprensié dels
conceptes i les estructures socials, econdomiques, juridiques i politiques, aixi com en el
coneixement dels esdeveniments mundials i el compromis actiu amb la sostenibilitat i I'assoliment
d'una ciutadania mundial. Inclou I'alfabetitzacio civica, I'adopcié conscient dels valors propis d'una
cultura democratica fundada en el respecte als drets humans, la reflexié critica sobre els grans
problemes étics del nostre temps i el desenvolupament d'un estil de vida sostenible d'acord amb
els Objectius de Desenvolupament Sostenible plantejats en I'Agenda 2030.

Descriptors operatius

En COMPLETAR EL BATXILLERAT, L'ALUMNE O L'ALUMNA...

CC1. Analitza fets, normes i idees relatives a la dimensié social, historica, civica i moral de la seua
propia identitat, per a contribuir a la consolidacié de la seua maduresa personal i social, adquirir
una consciéncia ciutadana i responsable, desenvolupar |'autonomia i I'esperit critic, i establir una
interaccié pacifica i respectuosa amb els altres i amb I'entorn.

CC2. Coneix i assumeix de manera critica i conseqlient els ideals i valors relatius al procés
d'integracié europeu, la Constitucié espanyola, els drets humans i la historia i el patrimoni cultural
propis, alhora que participa en activitats grupals amb una actitud fundada en els principis
democratics, el compromis étic amb la igualtat, la cohesid social, i I'assoliment d'una ciutadania
mundial.
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CC3. Adopta un judici propi i argumentat davant problemes étics i filosofics fonamentals i
d'actualitat, afrontant amb actitud dialogant la pluralitat de valors, creences i idees, rebutjant tot
tipus de discriminacio i violéncia, i promovent activament la igualtat efectiva entre dones i homes.
CC4. Analitza les relacions entre les nostres formes de vida i I'entorn, realitzant una analisi critica
de la petjada ecologica de les accions humanes, i demostrant un compromis étic i socialment
responsable amb activitats i habits que conduisquen a I'assoliment dels O.D.S.

COMPETENCIA EMPRENEDORA (CE)

La competéncia emprenedora implica desenvolupar un enfocament vital dirigit a actuar sobre
oportunitats i idees, utilitzant els coneixements especifics necessaris per a generar resultats de
valor per a uns altres. Aporta estratégies que permeten adaptar la mirada per a detectar
necessitats i oportunitats; entrenar el pensament per a analitzar i avaluar l'entorn, crear i
replantejar idees utilitzant la imaginacid, la creativitat, el pensament estratégic i la reflexio ética,
critica i constructiva dins dels processos creatius i d'innovacio; i despertar la disposicié a aprendre,
a arriscar, a afrontar la incertesa. Aixi mateix, implica prendre decisions basades en la informaci6 i
el coneixement i col-laborar de manera agil amb altres persones, amb motivacid, empatia,
habilitats de comunicacié i de negociacio, per a portar les idees plantejades a |'accié mitjancant la
planificacié i gestio de projectes sostenibles de valor social, cultural i economicofinancer.

Descriptors operatius

En COMPLETAR EL BATXILLERAT, L'ALUMNE O L'ALUMNA...

CE1. Avalua necessitats i oportunitats i afronta reptes, amb sentit critic i étic, avaluant la seua
sostenibilitat i comprovant, l'impacte que puguen suposar en |'entorn, per a presentar i executar
idees i solucions innovadores dirigides a diferents contextos, tant locals com globals, en I'ambit
personal, social i académic amb projeccié professional emprenedora.

CE2. Avalua i reflexiona sobre les fortaleses i febleses propies i les dels altres, fent Us d'estratégies
d'autoconeixement i autoeficacia, interioritza els coneixements econdomics i financers especifics i
els transfereix a contextos locals i globals, aplicant estratégies i destreses que agiliten el treball
col-laboratiu i en equip, per a reunir i optimitzar els recursos necessaris, que porten a I'accié una
experiéncia o iniciativa emprenedora de valor.

CE3. Duu a terme el procés de creacio6 d'idees i solucions innovadores i pren decisions, amb sentit
critic i étic, aplicant coneixements técnics especifics i estratégies agils de planificacié i gestié de
projectes, i reflexiona sobre el procés realitzat i el resultat obtingut, per a elaborar un prototip
final de valor per als altres, considerant tant I'experiéncia d'éxit com de fracas, una oportunitat per
a aprendre.

COMPETENCIA EN CONSCIENCIA | EXPRESSIO CULTURALS (CCEC)

La competéncia en consciéncia i expressio culturals suposa valorar i respectar la forma en que les
idees i els significats sén expressats i comunicats de manera creativa en les diferents societats a
través de l'art i d'altres manifestacions culturals. D'igual manera, l'adquisici6 d'aquesta
competéncia comporta implicar-se, de diverses maneres i en diversos contextos, en la comprensid,
el desenvolupament i I'expressio de les idees propies i del sentit del lloc que ocupem o del paper
que exercim en la societat. Requereix, per tant, comprendre la propia identitat en continu
desenvolupament, el patrimoni en un context de diversitat cultural i la manera en que l'art i altres
manifestacions culturals sén una manera de veure el moén i de transformar-lo.

Descriptors operatius
En COMPLETAR EL BATXILLERAT, L'ALUMNE O L'ALUMNA...
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CCEC1. Contrasta, promou i reflexiona sobre els aspectes singulars i el valor social del patrimoni
cultural i artistic de qualsevol época, argumentant de manera critica i partint de la seua propia
identitat, per a defensar la llibertat d'expressio, la igualtat i I'enriquiment inherent a la diversitat.
CCEC2. Investiga les especificitats i intencionalitats de diverses manifestacions artistiques i
culturals del patrimoni, mitjancant una postura de recepcié activa i delit, diferenciant i analitzant
els diferents contextos, mitjans i suports que es materialitzen, aixi com els llenguatges i elements
tecnics i estétics que les caracteritzen.

CCEC3.1 Expressa idees, opinions sentiments i emocions amb creativitat i esperit critic, incidint en
el rigor en l'execucié de les propies produccions culturals i artistiques, participant de manera
activa en els processos de socialitzacio, de construccié de la identitat personal i de compromis
amb els drets humans derivats de la practica artistica.

CCEC3.2 Descobreix I'autoexpressid, a través de la interactuacié corporal i I'experimentacié amb
diferents eines i llenguatges artistics, enfrontant-se a situacions creatives amb una actitud
empatica i col-laborativa, i amb autoestima, iniciativa i imaginacio.

CCEC4.1 Selecciona i integra amb creativitat diversos mitjans, suports i técniques plastiques,
visuals, audiovisuals, sonores i corporals, per a dissenyar i produir projectes artistics i culturals
sostenibles, a través de la interpretacié, I'execucid, la improvisacio, la composicié i la innovacié,
planificant i col-laborant en nous reptes personals i professionals vinculats amb la diversitat
cultural i artistica.

CCEC4.2 Planifica, adapta i organitza els seus coneixements, destreses i actituds per a respondre
amb creativitat i eficacia a qualsevol acompliment derivat d'una produccié cultural o artistica
utilitzant llenguatges, codis, técniques, eines i recursos plastics, visuals, audiovisuals, musicals,
corporals o escenics, valorant tant el procés com el producte final i comprenent les oportunitats
personals, socials, inclusives i economiques que ofereixen.

Competéncies especifiques

En la matéria Tecnologia i Enginyeria Il, les competéncies especifiques s'enumeren i expliquen a
continuacié.

1. Dissenyar, crear i millorar productes i sistemes tecnologics gestionant projectes d’investigacié
amb técniques eficients i una actitud emprenedora.

Aquesta competéencia especifica planteja tant la participacié de les i els alumnes en la resolucié de
problemes técnics, com la coordinacio i la gestié de projectes col-laboratius. Aixo implica, entre
altres aspectes, mostrar empatia, establir i mantindre relacions positives, exercitar I’escolta activa i
la comunicacié assertiva, identificar i gestionar les emocions en el procés d’aprenentatge,
reconéixer les fonts d'estrés i ser perseverant en la consecucié dels objectius. S’incorporen
tecniques especifiques d’investigacio, facilitadores de la ideaci6 i la presa de decisions, aixi com
estratégies iteratives per a organitzar i planificar les tasques que han de desenvolupar els equips.
En aquest sentit, tant el métode de pensament de dissenyador (design thinking) com les
metodologies agils (agile) doten el procés de més flexibilitat. EIl métode de design thinking permet
a l'alumnat crear idees innovadores i factibles, ja que considera que implicant els usuaris en el
procés, podem entendre i donar solucions millors als problemes. Quant als métodes agils, aquests
ajuden a anar creant la solucié amb una retroalimentacié continua durant el desenvolupament. Els
dos métodes proporcionen a I'alumnat estratégies per a la millora continua de productes com a
plantejament de partida, reflex fidel del que ocorre en I'ambit industrial, en el qual és una de les
principals dinamiques emprades. També cal assenyalar que, tant el design thinking aixi com els
meétodes agile, potencien el valor de les persones, de I'equip i de la col-laboracié per la seua
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capacitat de ser creatives i innovar, aspectes que es consideren més importants que els mateixos
processos i eines. Aixi mateix, s’ha de fomentar la ruptura d'estereotips i idees preconcebuts sobre
les matéeries tecnologiques associades a diferéncies individuals, com ara les de génere o I'aptitud
per a les mateéries tecnologiques, amb una actitud de resiliéncia i proactivitat davant de reptes
tecnologics nous.

La competéncia preveu tant I's d’aplicacions informatiques CAD-CAE-CAM com de diagrames de
blocs funcionals, esquemes i croquis, que faciliten i documenten les diverses fases del procés
tecnologic. Aquest conjunt d'eines i programes de disseny, enginyeria i fabricacié doten I'alumnat
de recursos per a poder afrontar tant el procés de creacié com les tasques d’analisi d’enginyeria i
control del procés de manufactura. D’altra banda, I'analisi de les diverses etapes del cicle de vida
dels productes permet a l'alumnat valorar I'impacte ambiental, economic i social d’aquests
productes.

En aquesta competéncia especifica cal destacar la investigaci6 com un acostament a projectes
R+D+l, en els quals la referenciacié correcta d’'informacio i I'elaboracié de documentacié técnica
adquireixen una gran importancia. A més, la difusié i la comunicacié d’aquesta documentacié
esdevenen pilars fonamentals a I'hora de compartir i construir coneixements nous. El
desenvolupament d'aquesta competéncia comporta expressar fets, idees, conceptes i
procediments complexos verbalment, analiticament i graficament, de manera verac i precisa, amb
la terminologia adequada per a comunicar i difondre les idees i les solucions generades.

La seleccid i la utilitzacié de diverses estratégies de gestié i desenvolupament de projectes
esdevenen eines essencials a I'hora de crear prototips o models per a generar productes que
donen solucié a una necessitat o un problema de manera col-laborativa, i contribueixen a
I'adquisicié de la competéncia clau en ciéncia, tecnologia i enginyeria. D'altra banda, I'aportacio
d’aguesta competéncia especifica a la competéncia clau emprenedora es veu reflectida en el
desenvolupament i la participacié en projectes d’investigacié i innovaci6 amb una actitud
proactiva, que permet avaluar necessitats i afrontar reptes amb sentit critic i etic. L'analisi de les
diverses etapes del cicle de vida dels productes a partir de coneixements técnics especifics dota
I'alumnat d’eines per a comprovar I'impacte que el desenvolupament de projectes tecnologics pot
suposar en l'entorn. Per tant, I'adquisicié d’aquesta competéncia és essencial a I’'hora d’entendre la
realitat, de comprometre’s amb el projecte social d’'una comunitat, aixi com de confiar en el
coneixement com a motor del desenvolupament.

Quan acabe el primer dels dos cursos, I'alumnat sera capac de participar en el desenvolupament i
la coordinacié de projectes de creacié i millora continua de productes socialment responsables,
identificar millores i crear prototips mitjancant un procés iteratiu i amb una actitud emprenedora.
A més, s’espera que haja adquirit les destreses necessaries per a elaborar la documentacié técnica
que plasme el procés de disseny i fabricacié del producte i utilitze mitjans manuals i/o aplicacions
digitals.

Quan acaben l'etapa, I'alumnat haura adquirit un coneixement més ampli sobre estratégies i eines
de gestio de projectes per a aixi desenvolupar projectes d’investigacié i innovacié, amb la finalitat
de crear i millorar productes de manera continua. D’altra banda, seran capacos d'utilitzar les eines
necessaries per a comunicar i difondre el projecte definit, elaborar i presentar la documentacié
técnica necessaria.

Aguesta competéncia especifica es connecta amb els seglients descriptors: CCL1, STEM3, STEM4,
CD1, CD3, CD5, CPSAA1.1, CES.
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2. Seleccionar materials aplicant criteris técnics, considerant estudis d’impacte ecosocial i
valorant criteris de sostenibilitat per a fabricar productes eficients que donen resposta a
problemes plantejats amb un enfocament étic i responsable.

La competéncia es refereix a la capacitat per a seleccionar els materials adequats que cal emprar
en la creacié de productes, i es fonamenta en les caracteristiques que tenen i, també, en
I'avaluacié de I'impacte ambiental generat. A I'hora de determinar els materials, s'atendran criteris
relatius a les propietats técniques (aspectes com la duresa, la resisténcia, la conductivitat eléctrica,
I'aillament térmic, etc.); aixi mateix, I'alumnat tindra en compte aspectes relacionats amb la
capacitat per a conformar-los i aplicara una técnica o l'altra, segons siga convenient per al disseny
final del producte. També s’han de considerar els criteris relatius a la capacitat del material per a
tractar-lo, modificar-lo o aliar-lo amb Ila finalitat de millorar-ne les caracteristiques. Finalment,
I'lalumnat valorara aspectes de sostenibilitat per a determinar quins materials sén els més
apropiats en relacié amb, per exemple, la contaminacié generada i el consum energétic durant tot
el seu cicle de vida (des de I'extraccié fins a I'aplicacié final en la creacié de productes), o la
capacitat de reciclatge quan acaba el cicle de vida, la biodegradabilitat del material i altres
aspectes vinculats amb I'Gs controlat de recursos o amb la relacié que s’estableix entre els
materials i les persones que finalment fan Us del producte.

Aguesta competéncia afavoreix que l'alumnat siga capac de fer una seleccié de materials
fonamentada cientificament per a fabricar productes, aplicar principis d'ética i seguretat i
preservar el medi ambient i la salut fisica, i es contribueix aixi a 'adquisicié de la competéncia clau
matematica i en ciéncia, tecnologia i enginyeria. D’altra banda, el desenvolupament d'aquesta
competéncia especifica permetra aprendre estratégies per a practicar un consum responsable i
emprendre accions que creen valor i transformen el seu entorn de manera sostenible, i adquirir
compromisos com a ciutadans en I'ambit local i global, de manera que és molt evident el vincle
que té amb la competéncia clau ciutadana.

Quan finalitzen el primer curs, les i els alumnes hauran adquirit les destreses necessaries per a
seleccionar materials i fabricar models o prototips amb les técniques de fabricaci6 més
adequades, basant-se en les caracteristiques técniques dels productes i atenent criteris de
sostenibilitat de manera ética i responsable.

En acabar l'etapa, I'alumnat sera capac d’analitzar la idoneitat dels materials técnics en la
fabricacié de productes sostenibles i de qualitat, i d’estudiar-ne I'estructura interna, les propietats i
els tractaments de modificacié i millora de les seues propietats, aixi com les técniques de
fabricacié industrial. Aquests coneixements li permetran avaluar d’'una manera més critica i
reflexiva I'impacte ecosocial associat a la selecci6 i I'is de materials. A més, haura aprés a analitzar
el cicle de vida d’'un material per a poder determinar quins materials sén els més apropiats en
relacié amb, per exemple, la contaminacié generada i el consum energetic durant tot el seu cicle
de vida.

Aguesta competéncia especifica es connecta amb els seglients descriptors: STEM2, STEM5, CD1,
CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CC4, CE1.

3. Aprofitar i configurar les eines digitals adequades per a resoldre de manera eficient tasques,
presentar resultats, i aplicar coneixements interdisciplinaris.

La competéncia aborda els aspectes relatius a la incorporacié de la digitalitzacié en el procés
habitual de l'aprenentatge en aquesta etapa. Continuant amb les habilitats adquirides en
I’Educacié Secundaria Obligatoria, s'amplia i es reforca I'is d'eines digitals en les tasques
associades a la mateéria.
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En cada fase del métode de projectes, I'aplicacié de la tecnologia digital es fa necessaria per a
millorar els resultats. Es el cas, per exemple, de I's d’eines de disseny 3D o experimentacio
mitjancant simuladors en el disseny de solucions, fins a I'aplicacié de tecnologies CAM/CAE en la
fabricacié de productes, passant per I'is de gestors de presentaciéo o eines de difusié en la
comunicacié o la publicacié d’informacié, el desenvolupament de programes o aplicacions
informatiques en el control de sistemes, el bon aprofitament d’eines de col-laboracié en el treball
grupal, etc., que ha de respectar, en tots els casos, les lliceéncies d'Us i els drets d’autoria.

Saber utilitzar i configurar aquestes eines digitals és important, tant des del punt de vista d’un
futur laboral, com de la consideracié que una societat que utilitza adequadament la tecnologia pot
reduir la desigualtat. A més, fomentar I'autoestima i la confianca en les propies possibilitats quan
s’han d’afrontar canvis constants encaixa perfectament amb el métode de resolucié de problemes
tecnologics, i afavorir i impulsar aixi la capacitat d’innovar i la creativitat a ’hora d'aportar les
millors solucions possibles a través dels mitjans més convenients en cada moment.

En suma, I'Gs i I'aplicacié de les eines digitals amb la finalitat de facilitar el transcurs de creacié de
solucions i de millorar els resultats esdevenen instruments essencials en qualsevol fase del procés,
tant en les relatives a la gestio, el disseny o el desenvolupament de solucions tecnologiques, com
en les que concerneixen la resolucié practica d'exercicis o I'elaboracié i la difusié6 de documentacié
técnica relativa als projectes. Tot aix0o implica el coneixement i la comprensié del funcionament
dels dispositius i les aplicacions emprats, i permet adaptar-los a les necessitats personals. Es tracta
d’aprofitar, d’una banda, la diversitat de possibilitats que ofereix la tecnologia digital i, d’'una altra,
les aportacions dels coneixements interdisciplinaris per a millorar les solucions aportades amb el
nombre minim de recursos utilitzats.

Quant a la contribucié d’aquesta competéncia especifica per a l'adquisicié de les competéncies
clau, I'alumnat sera capac de seleccionar, configurar i aprofitar les eines digitals per a la resolucié
de tasques i la presentacioé de resultats, i contribuira aixi a I'adquisicié de les competéncies clau
digital i en ciéncia, tecnologia i enginyeria, ja que ha d’interpretar i transmetre els elements més
rellevants d’investigacions de manera clara i precisa, en formats diversos i aprofitant la cultura
digital. De la mateixa manera, contribueix a adquirir les competéncies personal, social, d’aprendre
a aprendre i emprenedora, ja que es requereix una planificacio, construccié i transmissié del
coneixement, amb sentit critic i etic, amb la valoracié de la procedéencia de la informacio
recopilada, el contrast de la veracitat per a contribuir al desenvolupament de |'alfabetitzacio
informacional i I'aplicacié de coneixements técnics especifics i estratégies agils de planificacio i
gestié de projectes. Pel que fa als desafiaments del segle XXI, aquesta competéncia especifica
contribueix a afrontar amb garanties millors I'aprofitament critic, étic i responsable de la cultura
digital i la confianca en el coneixement com a motor del desenvolupament.

Quan acabe el primer curs, s'espera que I'alumnat haja adquirit les destreses necessaries per a
poder configurar i adaptar les eines digitals al seu criteri i necessitat i aixi utilitzar-les de manera
més eficient en la resolucié de tasques i en la presentacié dels resultats.

En acabar l'etapa, I'alumnat haura adquirit un coneixement i un domini més amplis de les eines
digitals, dels formats de presentacié de dades, dels motors de cerca en Internet, de la capacitat
d’aprendre dels fracassos i veure’ls com a oportunitats d’aprendre, i sera capac¢ d'analitzar-les i
valorar-les per a triar la que millor s'adapte i siga més adequada per a la tasca a la qual s’enfronta.

Aguesta competéncia especifica es connecta amb els seglients descriptors: STEM1, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAAS5, CE3.

4. Resoldre problemes de I'ambit de I'enginyeria transferint i aplicant sabers interdisciplinaris.
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La generacié de coneixements i millora de destreses técniques en l'articulacié de sabers d’altres
disciplines cientifiques per a poder realitzar calculs, modelitzar o resoldre problemes de I'ambit de
I'enginyeria amb una actitud creativa és el focus d’aquesta competéncia. Des d’'un simple exercici
proposat sobre alguns dels sabers fins a un problema tecnoldgic complex requereixen l'aplicacié
de sabers interdisciplinaris. Aixi, per exemple, caldra transferir eines i estratégies matematiques,
fonaments de fisica i quimica als problemes de I'ambit de I'enginyeria sobre electricitat, mecanica,
automatitzacio, etc.

Aquesta transferéncia de sabers suposa una contribucié significativa al desenvolupament de les
competéncies clau matematica i en ciéncia, tecnologia i enginyeria, ja que implica la utilitzacié de
meétodes inductius i deductius propis del raonament matematic en I'ambit de I'enginyeria i
d’estratégies variades per a la resolucié de problemes en diversos formats (grafics, taules,
diagrames, formules, esquemes, simbols...). En el cas del desenvolupament de programes com a
part de la solucié, contribueix igualment al desenvolupament de la competéncia clau digital.
Finalment, mitjancant la posada en relaci6 amb els diversos camps del saber i I'activacié de
processos autoregulats d’aprenentatge que fan possible transferir aquests sabers, proposar idees
creatives i resoldre problemes amb autonomia, aquesta competéncia especifica afavoreix el
desenvolupament de la competéncia clau personal, social i d’aprendre a aprendre.

Quan acabe el primer curs, I'alumnat sera capac de resoldre problemes associats a la transmissié
de moviment, les instal-lacions eléctriques i electroniques i les telecomunicacions que li permetran
obtindre informacio rellevant per a afrontar les situacions d’aprenentatge que se li han plantejat.

En acabar l'etapa, l'alumnat sera capac d’establir consideracions rigoroses de I'ambit de
I'enginyeria pel que fa a estructures, maquines térmiques, pneumatica i automatitzacié, de
manera que podra analitzar, calcular i experimentar integrant sabers interdisciplinaris.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els seglients descriptors: STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE3.

5. Dissenyar i crear solucions tecnologiques automatitzades o roboétiques mitjancant el control
programat i la regulacié automatica.

Aguesta competéncia fa referencia a l'articulacié dels sabers sobre automatitzaci6 amb el
pensament computacional i les possibilitats de les tecnologies emergents (intel-ligéncia artificial,
Internet de les coses) en I'estudi, el disseny i la creacié de sistemes de control capacos de realitzar
funcions de manera autonoma, i en la creacié d’aplicacions informatiques per a automatitzar o
simplificar tasques dels usuaris. Per a desenvolupar-la, s'implementaran elements de regulacié
automatica o de control programat en els dissenys que permetran l'automatitzacié de tasques en
maquines i robots que operen en l'entorn real. S’han d’abordar amb la mateixa importancia la part
fisica i la programacié o el sistema de control. Per aquest motiu, la solucié tecnologica
automatitzada es modelitza i dimensiona adequadament per a poder construir-la amb qualsevol
dels operadors tecnologics treballats en les diverses etapes educatives i incorporant- ne amb
actitud emprenedora altres de nous. D’altra banda, el control de la solucié tecnologica incorpora la
implementacié d'algorismes en un llenguatge de programacié i segueix els principis del disseny
multiplataforma, la validacié i la depuracié de les solucions als problemes de dificultat creixent
plantejats. Finalment, ha de considerar I'Gis de les tecnologies emergents com ara I'Internet de les
coses, les dades massives (big data) o la intel-ligéncia artificial (IA) davant de la necessitat
d’interactuar amb I'entorn del projecte automatitzat o robot.

Per tot aix0, aquesta competéncia fa una contribucié significativa al desenvolupament de les
competéncies clau matematica i en ciéncia, tecnologia i enginyeria, tenint en compte els sabers
sobre automatitzacié que es mobilitzen en el plantejament i el desenvolupament de projectes o
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models que donen solucié a una necessitat que requereix ser controlada o robotitzada. La qual
cosa afavoreix, al seu torn, el desenvolupament de la competéncia clau digital perqué incorpora
els diversos programes com a part de la solucié tecnologica innovadora.

Quan finalitza el primer curs, I'alumnat haura dissenyat i construit un projecte automatitzat o
robot controlat, haura utilitzat estructures de programacié i aplicat les possibilitats de les
tecnologies emergents, i sera capac d’interactuar amb l'entorn per a fer tasques com, per
exemple, el control en desplacaments o moviments dels elements, I'accionament regulat
d’actuadors, el manteniment de I'estabilitat dels valors de magnituds concretes, etc.

En acabar I'etapa, 'alumnat sera capag d’establir consideracions rigoroses basades en la simulaci6 i
I'analisi de sistemes automatics en les diverses etapes de disseny i creacié de solucions
robotitzades i adoptara, si es considera adequat, tecnologies emergents que afavorisquen
I'optimitzaci6 i eficacia de processos.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els seglients descriptors: STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3.

6. Analitzar sistemes tecnologics dels ambits de I’enginyeria des del punt de vista de la generacié
i I'ts de l'energia, avaluar I'impacte ambiental, social i étic que tenen i aplicar criteris de
sostenibilitat, accessibilitat i consum responsable.

La tecnologia com a resposta a les necessitats humanes ha assolit una millora en les condicions de
vida de les persones, pero al seu torn ha tingut repercussions negatives tant en el medi ambient
com en alguns aspectes de qualitat de vida de I'ésser huma. Totes les solucions tecnologiques
provenen d'un procés productiu, iniciat amb un disseny i una proposta basats tant en les
necessitats de les persones usuaries com en els interessos de les persones productores. L'ls
d’aquests objectes, productes o solucions implica l'acceptacié de les conseqliéncies i les
repercussions associades i requereix un coneixement basic de les seues caracteristiques i una
comprensié adequada del seu proposit, disseny i funcionament.

Durant totes les fases del cicle de vida dels productes tecnologics hi ha hagut un consum
energétic. Comencant per la fase de disseny, continuant per la de fabricacié i Us i acabant per la
retirada. Aixi, el consum energétic s’ha d’abordar tant des del punt de vista industrial com
domeéstic per tal d’assolir un consum energétic responsable i I'eficiencia energética.

En aquesta competencia s’inclou I'analisi necessaria dels criteris de sostenibilitat determinants en
el disseny i la fabricaci6 de béns tecnoldgics mitjancant l'estudi del consum energétic, la
contaminacié ambiental i I'impacte ecosocial. L'objectiu és dotar I'alumnat d’'un criteri informat
sobre I'Gs i I'impacte de I'energia en la societat i el medi ambient mitjancant I'adquisicié d’una visié
general dels diversos sistemes energétics, els agents que hi intervenen, els mercats energetics i els
aspectes basics relacionats amb la generacio, el transport, la distribucié i el subministrament
energétic. Aquesta analisi s’ha de conéixer i tindre en compte a I’hora d’adquirir o rebutjar un bé
tecnologic. D’aquesta manera, es garanteix que la presa de decisions es faca amb coneixement de
causa, respecte cap a l'entorn i atencié a la salut, el benestar personal i la consecuci6 dels
Objectius de Desenvolupament Sostenible.

També s’inclou en aquesta competéncia l'estudi d’instal-lacions en habitatges i indUstries, de
maquines térmiques i eléctriques, aixi com dels fonaments de regulacié automatica, tenint en
compte criteris relacionats amb I'eficiéncia i I'estalvi energetic, que permeta a I'alumnat fer un as
responsable i sostenible de I'energia.

En acabar el primer curs, I'lalumnat haura desenvolupat la capacitat de ser critic i reflexiu amb els
impactes i les repercussions mediambientals, socials i etiques associades al desenvolupament
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tecnologic. També tindra un coneixement més ampli del funcionament, el calcul i les aplicacions
dels circuits i les maquines eléctriques de corrent continu.

Quan acabe l'etapa, l'alumnat tindra un coneixement més ampli del funcionament, les
caracteristiques, el calcul i les aplicacions dels circuits i les maquines eléctriques de corrent altern,
de les maquines térmiques i frigorifiques i dels circuits pneumatics i hidraulics. Aquests
coneixements |i permetran ser més critic i reflexiu amb els impactes i les repercussions
mediambientals, socials i étiques, associades al desenvolupament tecnologic.

Aquesta competéncia especifica es connecta amb els seglients descriptors: STEM2, STEM5, CD1,
CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CE1.

4.- SABERS BASICS

1. Projectes de recerca i desenvolupament.

- Estrategies de gesti6 i desenvolupament de projectes:

« Metodologies Agile. Tipus (Scrum, Kanban...), caracteristiques i aplicacions.

o Eines de gesti6 de projectes.

o Autoconfianca i iniciativa. Identificacié i gestié d’emocions. Lerror i la reavaluacié com a part del
procés d’aprenentatge.

e Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar problemes des d'una
perspectiva interdisciplinaria.

- Comunicacié técnica:

¢ Difusio i comunicacié de documentacié técnica. Elaboracid, referenciacié i presentacid.

2. Materials i fabricacio.

- Materials:

« Estructura interna. Propietats mecaniques i térmiques. Procediments d’assaig (traccid, duresa,
resiliéncia, fatiga, tecnologics, no destructius). Oxidaciod i corrosié (tractaments de proteccio).

o Tecniques de disseny, tractaments de modificacié i millora de les propietats (tractaments
térmics dels metalls, tractaments termoquimics dels metalls, tractaments mecanics, tractaments
superficials).

o Impacte social i ambiental produit per I'obtencié, la transformaci6 i la deixalla de materials.
Reciclatge i reutilitzacié de materials.

- Fabricacié:

o Fabricaci6 de peces sense pérdua de material (conformacié per fusié i emmotllament,
conformacié per deformacio) i amb pérdua de material (per separacid6 mecanica, per calor, per
separacio quimica). Técniques de fabricacié industrial.

« Maquines i eines. Normes i elements de seguretat.

« Models de fabricacié a la Comunitat Valenciana. Centres d’innovacié. Moviment maker.

3. Sistemes mecanics.
- Estructures:

® Estructures senzilles. Muntatge o simulacié d’exemples senzills.
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o Tipus de carregues, estabilitat i calculs basics.

® Estatica, equacions d’equilibri, calcul de reaccions.
- Maquines térmiques: Calculs basics, components i aplicacions

® Motors de combustid interna alternatius i rotatius, i de combustié externa: evolucio, tipus,
components, caracteristiques. Calculs basics, simulacioé i aplicacions

® Maquines frigorifiques i bombes de calor: evolucio, tipus, components, caracteristiques. Calculs
basics, simulacio i aplicacions.

@ Cicle de Carnot. Rendiment i eficiencia de les maquines térmiques i frigorifiques.
- Pneumatica i hidraulica:

e Analisi comparativa. Avantatges i inconvenients.

e Components i principis fisics

@ Descripcio i analisi de circuits

e Disseny de circuits, muntatge i/o simulacié. Esquema d’aplicacions industrials

4. Sistemes eléctrics i electronics.

- Corrent altern:

® Principis de funcionament i caracteristiques principals del corrent altern. Generacié i transport
del corrent altern. Transformadors.

e Caracteritzacié de generadors, resisténcies, bobines i condensadors en corrent altern. Calcul de
parametres en circuits RLC.

e Triangle de poténcies: poténcia aparent, activa i reactiva. Millora del factor de poténcia.

® Muntatge i simulacié de circuits RLC.

® Maquines eléctriques de corrent altern: principis de funcionament, evolucid, tipus i
caracteristiques, esquema de calcul, components i aplicacions.

- Electronica digital:

e Circuits combinacionals i seqliencials: components, disseny, simplificacié per Karnaugh, portes
universals (teoremes de Morgan) i aplicacions.

e Muntatge i/o simulacié de circuits electronics.

5. Sistemes informatics.

- Intel-ligéncia artificial, big data, bases de dades distribuides.
- Ciberseguretat.

6. Automatitzacio

- Sistemes automatics de control en lla¢c obert i en llag tancat. Simplificacié de sistemes. Funcié de
transferéncia.

- Algebra de blocs. Estabilitat dels sistemes de control: métode de Routh.
- Experimentacio en simuladors
- Control proporcional (P) i control proporcional, integral, derivatiu (PID).

- Sensors i transductors de posicid, pressié, temperatura, humitat, soroll, lluminositat, etc.
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- Detectors d’error. Actuadors.

7. Tecnologia sostenible.

- Energies renovables. Impacte social i ambiental. Informes d’avaluacié. Valoracié critica de Ia
sostenibilitat en I'Gs de la tecnologia

5.- SITUACIONS D’APRENENTATGE

Les situacions d'aprenentatge sén situacions i activitats que impliquen el desplegament per part
de l'alumnat d'actuacions associades a competéncies clau i competéncies especifiques i que
contribueixen a I'adquisicié i desenvolupament d'aquestes.

En I'annex Ill del Reial Decret 243/2022 es recull que I'adquisicié i desenvolupament de les
competéncies clau, que es descriuen en l'annex | del reial decret i es concreten en les
competéncies especifiques de cada matéria, es veura afavorida pel desenvolupament d'una
metodologia didactica que reconega a l'alumnat com a agent del seu propi aprenentatge. Per a
aixo és imprescindible la implementacié de propostes pedagogiques que, partint i augmentant els
centres d'interés dels alumnes i alumnes, els permeten construir el coneixement amb autonomia,
iniciativa i creativitat des dels seus propis aprenentatges i experiéncies. Les situacions
d'aprenentatge representen una eina eficac per a integrar els elements curriculars de les diferents
matéries mitjancant tasques i activitats significatives i rellevants per a resoldre problemes de
manera creativa i cooperativa, reforcant I'autoestima, I'autonomia, la iniciativa, la reflexié critica i
la responsabilitat.

Per a que l'adquisici6 de les competéncies siga efectiva, aquestes situacions han d'estar ben
contextualitzades i ser respectuoses amb les experiéncies de |'alumnat i les seues diferents
maneres de comprendre la realitat. Aixi mateix, han d'estar compostes per tasques complexes la
resolucié de les quals comporte la construccié de nous aprenentatges i els prepare per al seu futur
personal, academic i professional. Amb aquestes situacions es busca oferir a |'alumnat
I'oportunitat de connectar i aplicar I'aprés en contextos de la vida real. Aixi plantejades, les
situacions constitueixen un component que, alineat amb els principis del Disseny universal per a
I'aprenentatge, permet aprendre a aprendre i establir les bases per a I'aprenentatge al llarg de la
vida, fomentant processos pedagogics flexibles i accessibles que s'ajusten a les necessitats, les
caracteristiques i els diferents ritmes d'aprenentatge de I'alumnat i que afavorisquen la seua
autonomia.

El disseny d'aquestes situacions ha de suposar la transferéncia dels aprenentatges adquirits per
part de l'alumnat, possibilitant ['articulacié coherent i efica¢ dels diferents coneixements,
destreses i actituds propis d'aquesta etapa. Les situacions han de partir del plantejament d'uns
objectius clars i precisos que integren diversos sabers basics. A més, han de proposar tasques o
activitats que afavorisquen diferents tipus d'agrupaments, des del treball individual al treball en
grups, permetent que I'alumnat assumisca responsabilitats personals de manera autdonoma i actue
de manera cooperativa en la resolucié creativa del repte plantejat. La seua posada en practica ha
d'implicar la produccié i la interaccié verbal i incloure I'is de recursos auténtics en diferents
suports i formats, tant analdgics com digitals. Les situacions d'aprenentatge han de fomentar
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aspectes relacionats amb l'interés comu, la sostenibilitat o la convivéncia democratica, essencials
perqué I'alumnat siga capac de respondre amb eficacia als reptes del segle XXI.

UNITATS DIDACTIQUES (O DE PROGRAMACIO)
Al llarg del curs es desenvoluparan les seglients unitats didactiques distribuides per trimestres:

1a AVALUACIO

UNITAT 2. Materials i tractaments

UNITAT 3. Estructures

UNITAT 4. Maquines i motors termics. Circuits frigorifics
UNITAT 5. Automatitzacié neumatica

2a AVALUACIO

UNITAT 6. Automatismes oleohidraulics
UNITAT 7. Circuits de corrent alterna

UNITAT 8. Circuits digitals

UNITAT 9. Circuits combinacionals i seqliencials

3a AVALUACIO

UNITAT 10. Sistemas de control dinamics

UNITAT 11. Components dels sistemes de control dinamics i simulacié
UNITAT 12. Sistemes informatics

UNITAT 1. Gestio de projectes

¢ Transversal, distribuit al llarg de tot el curs, es realitzara el Projecte.

PROPOSTES DE SITUACIONS D’APRENENTATGE
UNITAT 1 Projectem una Smart Home
UNITAT 2 Quin material utilitzaries?
UNITAT 3 Construim ponts
UNITAT 4 Quins combustibles utilitzaries?
UNITAT 5 Circuits pneumatics industrials
UNITAT 6 Automatitzacio olehidraulica aplicada
UNITAT 7 Factura eléctrica i font d'alimentacié
UNITAT 8 Disseny i simulacié de circuits digitals
UNITAT 9 Control d'aforament d'una aula
UNITAT 10 Sistemes de control en el nostre entorn
UNITAT 11 Disseny i simulacié de circuits electronics amb sensors
UNITAT 12 Utilitzacio de les energies emergents

6.- DISTRIBUCIO DEL TEMPS
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L'assignatura de tecnologia i enginyeria Il consta de quatre hores setmanals. Tres hores a la
setmana de treballen els sabers basics en aules classe normals amb les seglients situacions
d’aprenentatge.

1a AVALUACIO: Situacié d’aprenentatge 2, 3,4i 5
2a AVALUACIO: Situacié d’aprenentatge 6, 7, 8, 9
3a AVALUACIO: Situacié 10, 11, 12i 1

Una hora de informatica/taller per a treballar la part practica.

La distribucié del temps de la situacié6 d’aprenentatge ha de contemplar l'organitzacié de les
sessions en activitats, tasques, projectes, com per exemple:

SESSIONS DE CADA UNITAT COMPOSICIO (amb caracter general)
Aproximadament 9 sessions * Preguntes inicials
per a cada Unitat * Plujad’idees

* Explicaci6 del professor/a
* Interpretaci6 i/o dubtes

* Debat

* Dialeg

* Treball individual

¢ Correccié

¢ Conclusions

CEED: En el cas de I'educacié a distancia, els continguts es distribuixen com es mostra als seglients
apartats.

En la modalitat de batxillerat a distancia, el curs esta organitzat quadrimestralment, per tant hi ha 2
avaluacions continues, més 'avaluacio final ordinaria i I'extraordinaria. El curriculum esta
estructurat en 8 blocs de contingut que s'han dividit en 12 Unitats Didactiques, corresponents als
12 temes del llibre. A continuacid es mostra la temporalitzacié del curs:
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4.1. Primer quadrimestre

Primer quadrimestre

Activitats
Setmana Continguts Basiques i
L. Avaluables
complementaries
1 Introduccio a I'assignatura Veure esquema Fitxes de
2 Unitat 1. Gestio de projectes del tema (aula treball
3 Unitat 2. Materials | tractaments (1a part) virtual) En ell es preparades pel
_ S professor a l'aula
4 Unitat 2. Materials i tractaments (2a part) plantegen els virtual
5 Unitat 3. Estructures (1a part) exercicis a
6 Unitat 3. Estructures (a2 part) realitzar.
7 Unitat 4. Maguines i motors térmics. Circuits

frigorifics (1a part)

8 Unitat 4. Maguines i motors térmics. Circuits
frigorifics (2a part)

9 Unitat 5. Automatitzacié pneumatica (1a part)

10 Unitat 5. Automatitzacié pneumatica (2a part)

11 Unitat 6. Automatismes olechidraulics (1a part)

12 Unitat 6. Automatismes olechidraulicos (2a part)
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4.2. Segon quadrimestre

Segon quadrimestre

Activitats
Setmana Continguts Basiques i
L. Avaluables
complementaries
Segon quadrimestre
Activitats
Setmana Continguts Basiques i
L. Avaluables
complementaries
1 Unitat 7. Circuits de corrent altern (1a part) Veure esquema Fitxes de
2 Unitat 7. Circuits de corrent altern (2a part) del tema (aula treball
3 Unitat 8. Circuits digitals (1a part) virtual) En ell es preparades pel
3 r I lant | professor a
i ircuits digi antegen els
4 Unitat 8. Circuits digitals (2a part) p B I'aula virtual.
5 Unitat 9. Circuits combinacionals i seqiencials exercicis a
(1a part) realitzar.
3] Unitat 9. Circuits combinacionals i seqiencials
(2a part)
7 Unitat 10. Sistemes de control dinadmics (1a part)
i} Unitat 10. Sistemes de control dinamics (2a part)
9 Unitat 11. Components dels sistemes de control
dinamics i simulacid (1a part)
10 Unidad 11. Componentes de los sistemas de
control dinamicos y simulacién (2° parte)
11 Unidad 12. Sistemas informaticos (12 parte)
12 Unidad 12. Sistemas informaticos (22 parte)
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Activitats avaluables

Les activitats d'aprenentatge proposades en les taules anteriors es dividixen en activitats basiques -
que son activitats fonamentals per a garantir I'abast dels objectius de I'assignatura- i activitats
complementaries —que tenen un caracter secundari i constituixen un complement de formacio. La
catalogacio de cada activitat en un grup o un altre (com a basica o complementaria) s'indicara
setmanalment a I'aula virtual, on també es publicaren les possibles solucions. En qualsevol cas,
estes activitats no tenen el caracter d'activitats avaluables i, per tant, no s'han de presentar al
professor de I'assignatura.

Les activitats avaluables de cada avaluacid, de caracter voluntari, s'entregaran a través de I'Aula
Virtual, seran qualificades i la seua nota complementara la nota de I'examen (veure apartat de
criteris de qualificacio). El professorat podra realitzar els controls pertinents per a verificar que és
realment I'alumne/a qui ha realitzat estes activitats.

Al'hora de valorar la trajectoria académica de I'alumne o alumna i d'atorgar la qualificacio final
corresponent, sense perjui de I'alumnat que opte Gnicament per presentar-se als examens finals de
cada matéria, el professorat tindra en compte les activitats individuals i col-laboratives realitzades
per este alumnat al llarg del curs amb una assignacio minima d'un trenta per cent sobre la nota
global resultant. No obstant aixd, si la qualificacio global obtinguda mitjancant este procediment
fora inferior a la nota de I'examen final, prevaldra la qualificacié obtinguda en este examen, a la
realitzacio del qual I'alumnat sempre tindra dret.

7.- INCLUSIO

MESURES DE RESPOSTA EDUCATIVA PER LA INCLUSIO DE LALUMNAT AMB NECESSITAT ESPECIFICA
DE SUPORT EDUCATIU O AMB ALUMNAT QUE REQUERISCA ACTUACIONS PER LA COMPENSACIO
DE LES DESIGUALTATS, ES A DIR, MESURES DE NIVELL Il [ IV.

Pel que fa a I'aprenentatge i assoliment, segons el Decret 104/2018 de 27 de juliol i les “mesures
de resposta educativa per a la inclusié”, les Unitats didactiques dissenyades relacionen els
aprenentatges escolars amb el context sociocultural local i global i desenvolupen les competéncies
clau de tot l'alumnat del grup classe. S6n adients a les caracteristiques, necessitats i nivells
d’assoliment de l'alumnat del grup classe mitjancant l'aplicacié d'estratégies i técniques
metodologiques per a la inclusié6 (programacié multinivell, opcions multiples d’implicacio,
representacido i expressio (DUA), metodologies centrades en l'alumnat que promoguen la
interaccié i la cooperacid, TIC per l'aprenentatge, etc.) i amb una planificacié personalitzada
d’activitats d’ampliacié i refor¢c com a part de les unitats didactiques i projectes. També s’hi inclou
I'ensenyament d’habilitats, comportaments i actituds que desenvolupen la implicacié personal des
de les Unitats didactiques mitjancant els continguts i criteris d’avaluacié transversals que formen
part del curriculum:

-Lideratge positiu i iniciativa
-Aprenentatge col-laboratiu i cooperatiu
-Autoconfianca i fortaleses personals
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-Planificacié, desenvolupament i avaluacié de projectes personals i col-lectius
-Identificacio, expressio i autoregulacié d'emocions i sentiments
-Habilitats de comunicacio interpersonal i resolucié dialogada de conflictes

A més, s’han ajustat els procediments i instruments d’avaluacié a les caracteristiques i necessitats
de tot l'alumnat del grup classe seguint els principis de l'avaluacié inclusiva (art. 15 Decret
104/2018).

Pel que fa a la participacié i sentit de pertinenca, es fa un seguiment intensiu del control de
I'assisténcia de I'alumnat, i en cas necessari es desenvoluparien les actuacions especifiques del
protocol d'absentisme acordat al centre.

NIVELL 11l DE RESPOSTA EDUCATIVA: NESE

Hem de diferenciar aquesta resposta, en la nostra assignatura, en els seglients casos:

NIll. 1) Adequacio personalitzada de les programacions didactiques (a diferents ritmes, estils i capacitats
d'aprenentatge).

Ens podem trobar amb alumnes que presenten DISCALCULIA, TDA, TDAH, TEA, TEL, ATENCIO
DOMICILIARIA, alumnat d’incorporacié tardana al sistema educatiu valencia... o altres necessitats singulars.
Aguestes necessitats han de ser comunicades al professorat corresponent per part del Departament
d’Orientacio6 del centre, prévia avaluacié de I'alumnat. Aquesta informacio justifica i orienta les decisions
sobre les mesures de resposta educativa proposades i I'aplicacié d’aquestes.

Les mesures de nivell lll que es poden dur a terme per a un alumne/a NESE seran:

e Situar I'alumne/a en primeres files de la classe.

e Company/a o grup de referéncia per a donar suport (revisié d'exercicis, agenda).

e Motivacié, animar a participar, donar-li protagonisme

e Reduir el nimero d’exercicis que es demanen per a treballar la matéria.

e Revisar I'Gs de I'lagenda per part de I'alumne/a.

e Deixar més temps als examens.

e Enunciar les preguntes de les proves escrites amb suficient claredat i espai, perque I'alumne/a amb
dificultats de comprensio lectora puga entendre els enunciats.

e Reduir el nimero de preguntes i/o apartats del model d’examen, que sempre sera el mateix del grup de
referéncia.

e Adaptar els sabers basics de les unitats de programacié, per a impartir els continguts indispensables de la
materia.

e Proposar i recomanar I'alumne/alumna per al programa PAE del centre.

e En el cas d’Atencié Domiciliaria, el professor titular del grup de referéncia de I'alumne/a, es
coordinara amb el professor/a assignat a I'atencié domiciliaria de I'ambit cientific segons marca la
llei

En el cas d'haver-hi algun estudiant que necessitara una atencié educativa especial, per a la seua
correcta atencio es sol:licitaria la col-laboracié del Departament d'Orientacio i s’examinarien les
necessitats concretes de I'alumne/alumna en qliestié6 remetent-se a alld dispost en la seglient
legislacié: Curriculum d’ESO i Batxillerat de la CV, Orde 20/2019, de 30 d’abril i Resolucié 23 de
desembre 2021.
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8.- CRITERIS D’AVALUACIO associats a les situacions d’aprenentatge

Competéncia especifica 1.

1.1 Desenvolupar projectes d'investigacié i innovacié amb la finalitat de crear i millorar productes
viables i socialment responsables de manera continua, i utilitzar models de gestié cooperatius i
flexibles.

1.2 Comunicar i difondre de manera clara i comprensible el projecte definit, i elaborar i presentar
la documentaci6 técnica necessaria.

1.3 Abordar problemes tecnologics de I'ambit de I'enginyeria des d’'una perspectiva
interdisciplinaria, amb creativitat, resiliéncia i una actitud emprenedora.

1.4 Perseverar en la consecucié d'objectius en situacions d’incertesa, identificar i gestionar
emocions, acceptar i aprendre de la critica raonada, i utilitzar I'error com a part del procés
d’aprenentatge.

Competéncia especifica 2.

2.1 Analitzar la idoneitat dels materials técnics en la fabricacié de productes sostenibles i de
qualitat i estudiar-ne I'estructura interna, les propietats, els tractaments de modificacio6 i la millora
de les propietats que tenen.

2.2 Elaborar informes senzills d’avaluacié d’impacte ecosocial de productes i sistemes tecnologics,
centrats en I's dels materials utilitzats en el seu disseny, de manera fonamentada i estructurada.
2.3 Analitzar el cicle de vida d’un material i estudiar la contaminacié generada i el consum
energeétic durant tot el seu cicle de vida, aixi com la capacitat de reciclatge i la biodegradabilitat del
material.

2.4 Analitzar els models i les técniques de fabricacié dels ambits de I'enginyeria.

Competéncia especifica 3.

3.1 Resoldre problemes associats a les diverses fases del desenvolupament i la gestié d’'un projecte
(disseny, simulacié i muntatge i presentacid) i utilitzar les eines adequades que proveeixen
lesaplicacions digitals.

3.2 Realitzar lapresentaci6 de projectes i seleccionar les aplicacions digitals més adequades.

3.3 Utilitzar i respectar les llicéncies i els drets d’autoria propis de les eines digitals.

3.4. Abordar la resolucié dels problemes plantejats amb la utilitzacié de diverses aplicacions
digitals i triar-ne la més adequada per a cada situacié.

Competéncia especifica 4.

4.1 Calcular estructures senzilles i estudiar els tipus de carregues als quals es poden veure
sotmeses i I'estabilitat que tenen.

4.2 Analitzar el funcionament de les maquines térmiques —maquines frigorifiques, bombes de
calor i motors térmics— i fer calculs basics sobre I'eficiencia que tenen.

4.3 Interpretar i solucionar esquemes de sistemes pneumatics i hidraulics, i analitzar i documentar
el funcionament de cadascun dels elements i de tot el sistema.

4.4 Interpretar i resoldre circuits de corrent altern, identificar-ne els elements i analitzar el
funcionament que tenen.

4.5 Experimentar i dissenyar circuits combinacionals i seqliencials fisics i simulats amb I'aplicacié
de fonaments de l'electronica digital i la descripcié del seu funcionament en el disseny de
solucions tecnologiques.
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Competéncia especifica 5.

5.1 Simular el funcionament dels processos tecnologics basats en sistemes automatics de llag
obert i tancat.

5.2 Obtindre i simplificar la funcié de transferéncia.

5.3 Determinar l'estabilitat dels sistemes de control en llac obert i en llag tancat.

5.4 Aplicar el control PID als sistemes automatics.

5.5 Conéixer i avaluar sistemes informatics emergents i les implicacions que tenen en la seguretat
de dades amb I'analisi dels models existents.

Competéncia especifica 6.

6.1 Analitzar els diversos sistemes d’enginyeria des del punt de vista de la responsabilitat social i la
sostenibilitat, i estudiar les caracteristiques d’eficiéncia energética associades als materials i als
processos de fabricacio.

6.2 Seleccionar els recursos mecanics, eléctrics, electronics, pneumatics | digitals adequats
a I’hora de crear productes i solucions tecnologiques.

6.3 Analitzar circuits de corrent altern, i calcular i representar les funcions de les magnituds
electriques principals (intensitat, voltatge, impedancia, poténcia).

6.4 Dissenyar circuits electronics combinacionals i sequencials que resolguen problemes
tecnologics o reptes plantejats.

6.5 Dissenyar circuits pneumatics que resolguen problemes tecnologics o reptes plantejats.

9.- INSTRUMENTS D’AVALUACIO

S’ajustaran els procediments i instruments d’avaluacié a les caracteristiques i necessitats de tot
I'alumnat del grup classe seguint els principis de I'avaluacio inclusiva (art. 15 del Decret 104/2018).

9.1 Activitats i instruments

Els instruments d’avaluacié seran adequats, variats i adaptats a les situacions d’aprenentatges per
tal de facilitar el seguiment per part del professorat i la reflexié i I'autoregulacié de I'alumnat.

Els alumnes seran avaluats segons els seglients aspectes:

® Proves escrites individuals i altres proves objectives realitzades durant [avaluacié
corresponent.

® Valoracié dels treballs encomanats com per exemple: el projecte, la memoria técnica, la
presentacio, la comunicacié oral de la memoria técnica, el quadern de treball de I'alumne/a i
altres produccions, la resolucié de problemes i exercicis proposats a classe....

e Assisténcia a classe, puntualitat, interes, motivacio, Us correcte de materials i instruments
respectant les normes de seguretat, participar activament en les explicacions i problemes que
es plantegen, respecte cap a la resta de companys i professor/a.

9.2 Criteris de qualificacié
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Cap activitat d'avaluacié no es considera imprescindible per a la superacié de la matéria. No hi
haura nota minima de cada instrument per a establir la nota mitjana.

Es fara una ponderacié entre les diferents activitats i/o instruments d’avaluacié sempre tenint en
compte les competéncies, per tal d’obtenir la qualificacio final de I'alumnat.

Competéncies Instruments a avaluar Ponderacio
Compett‘anc!es i sabers basics o 60% de |a nota
Competéncia per a resoldre Proves escrites individuals o en grup final
problemes

Rubriques
Activitats individuals o en grup
enci i I Practi I'aula-tall
Compc'atenues prgcedlmenta S ractiques a al{ a-taller 30% de la nota
Capacitat per arribar a resultats Treball a classe i/0 a casa

. . . . . final
coherents partint de situacions reals | Exposicions orals

Llibreta, dossier
Treballs d’investigacié

Participacio activa

Observacio directa de la feina de
Competéncia personal i social ['alumnat a l'aula.

Respecte alumnat i professorat
Compliment de les normes del centre

10% de la nota
final

La nota final de curs es calculara fent la mitjana de les notes obtingudes en cadascuna de les tres
avaluacions.

Plagi en treballs

En comprovar-se mitjancant contrastacié rigorosa, que un treball, tasca o exercici ha sigut plagiat i tenint
en compte la impossibilitat d'aplicar un instrument d'avaluacié que permeta observar les vertaderes
capacitats i coneixements de I'alumnat, esta execucié quedara computada com no realitzada i la nota
corresponent sera un 0.

Us del teléfon mobil en examens i copia

Si I'alumnat usa el telefon mobil durant la realitzacié d'un examen o una prova escrita, I'examen es
considerara no valid i haura de realitzar-se de nou i/o les tasques de recuperacié propostes.

Quan se certifique fefaentment (trobant un material de suport, p.e) que un/a alumne/a ha copiat en un
examen, perdra el seu dret a continuar realitzant eixa prova i obtindra en la mateixa la qualificacié de 0. Es
tindra en compte la impossibilitat d'aplicar correctament este instrument d'avaluacié per a mesurar les
seues vertaderes capacitats i coneixements.

El professorat decidira si repetira la mateixa prova o si, per contra, haura de realitzar una prova diferent en
una altra data i/o les tasques de recuperacié propostes.

Faltes d'assisténcia als examens

Si un alumne falta a algun examen durant el curs sera necessari la justificacié de la falta per tal de
qgue el professor li torne a fer I'examen. El procediment sera el segilient: I'alumne presentara un
certificat medic o sera necessaria 'assisténcia durant I'hora d'atencié a pares i mares del professor,
del pare, mare o tutor legal per tal de justificar el motiu de I'abséncia. La repeticié continuada de
les faltes als examens podra tindre efectes sobre la nota final. Lexamen per a I'alumnat absent sera
diferent del dels companys, per tal d’evitar que li diguen les preguntes. La justificacié de la falta
haura de ser el més rapid possible.
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Les conductes contraries a la convivéncia tipificades en Il'article 15 del Decret 195/22 del Consell
seran la base per a poder valorar adequadament la dimensi6 personal de la Competéncia
personal, social i d'aprendre a aprendre donada la seua relaci6 amb la capacitat d'esfor,
autonomia i respecte a la convivéncia pacifica, objectius d'etapa.

El reiterament d'aquestes conductes comportara que es considere la no adquisicié d'aquestes
competéncies i per tant, la qualificacié negativa en la competencia clau CPSAA.

Els instruments d'avaluacié seran: ftaca, Quadern del professor, documents del centre on quede
registrada la conducta i tot aquell que el professorat use a I'aula per al registre sistematic del dia a
dia.

9.3 Activitats de refor¢ i ampliacio (recuperacio i pujada de nota)

L'avaluacié dels processos d’aprenentatge de I'alumnat ha de ser continua i global i ha de tenir en
compte el seu progrés en el conjunt de les arees. L'avaluacié ha de tenir un caracter formatiu,
regulador i orientatiu del procés educatiu per proporcionar informacio als professors, als alumnes i
a les seues families i ha de possibilitar la millora tant dels processos com dels resultats de Ia
intervencid.

Quan el progrés d'un alumne o alumna no siga l'adequat, s’han d’establir mesures de reforg
educatiu. Aquestes mesures s’han d’adoptar en qualsevol moment del curs, tan prompte com es
detecten les dificultats i han d’anar adrecades a garantir I'adquisici6 de les competéncies
imprescindibles per continuar el procés educatiu.

Es plantejaran activitats de refor¢ i ampliacié en cada unitat, per a oferir la possibilitat de superar
I'assignatura al llarg del curs i en qualsevol moment.

Les competéncies i sabers basics, aixi com la competéncia per a resoldre problemes es podra
recuperar en la seglient avaluacio si no se supera en l'avaluacié prévia amb una nota maxima de 5
punts.

9.4 Pla de refor¢ individualitzat (Pendents)

Per a cada alumne/a amb la mat.ria no superada del curs anterior, cal informar mitjangant
webfamilia a les families de I'evolucié de I'alumnat amb pendent: en Octubre s’explicara com
recuperar la pendent, en Desembre i Marc s'informara del desenvolupament durant l'avaluacioé
respecte a la pendent i en Juny sobre la recuperaci6 o no de la pendent i causes de la no
recuperacio

Aquestes comunicacions recolliran els instruments, criteris d’avaluacio, temporalitzacié i les
dificultats trobades per a la superacié amb les accions a prendre.

Els alumnes de segon de batxillerat amb l'assignatura pendent del curs anterior podran recuperar-la
mitjancant la realitzacié d’un examen extraordinari de pendents que es dur. a terme en unes dates
proposades per a les diferents modalitats per la Direccié del Centre. La nota dels aprovats anira de
5 a 10 punts.
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9.4 CEED

A I'nora de valorar la trajectoria académica de I'alumne o alumna i d'atorgar la qualificacio final
comresponent, sense perjui de l'alumnat gue opte Gnicament a presentar-se als examens finals de
cada matéria, el professorat tindra en compte les activitats individuals i col-laboratives realitzades
per este alumnat al llarg del curs amb una assignacid minima d'un trenta per cent sobre la nota
global resultant. Mo obstant aixd, si la qualificacié global obtinguda mitjancant este procediment
fora inferior a la nota de I'examen final, prevaldra la qualificacid obtinguda en este examen, a la
realitzacio del gual I'alumnat sempre tindra dret.

Primera i segona avaluacio:
* 'examen de cadascuna de les dos avaluacions serd puntuatde0a?7.

# Les activitats avaluables de cadascuna de les dos avaluacions seran puntuades de 0 a 3. Es
calculara la mitjana aritmética de les qualificacions obtingudes en les tasques realitzades al llarg de
cada avaluaci6 i se sumara un valor entre 0 i 3 punts proporcional a la nota obtinguda. Es necessari
haver obtingut APTE en la prova de validacidé de cada avaluacié per a poder fer la mitjana
corresponent.

# En cada avaluacio la nota serd la suma de la nota de I'examen (entre 0 7) i la nota de les activitats
avaluables (entre 0§ 3). La nota minima que cal obtindre en I'examen per a poder sumar amb les
activitats avaluables és 3 punts dels 7. Si la qualificacié quadrimestral obtinguda mitjancant este
procediment fora inferior a la nota de I'examen, prevaldra la qualificacié obtinguda en este examen
(entre 0 i 10}, a la realitzacio del qual I'alumnat sempre tindra dret.

Mota final | procediment de recuperacio

* | a nota final s'obtindra fent una mitjana de les notes de cadascuna de les dos avaluacions. Si esta
nota mitjana és igual o superior a 5, I'assignatura estard aprovada. En cas contrari, ['alumne/a podra
realitzar un examen final (convocatoria final ordinaria Yo extraordinaria) del contingut de les
avaluacions amb nota inferior a 5.

Convocatoria final ordinaria i/o extraordinaria:

# 5i un alumne es presenta directament a la convocatoria final ordinaria i/o a I'extraordinaria
I'examen sera una prova presencial escrita de tot el contingut de |'assignatura, estara puntuat de 0
a 10, constara d'una série de problemes i gliestions que podran ser a desenrotllar, tipus test, etc.
semblants als vistos en les commesponents tutories i a les activitats basiques i avaluables que figuren
en cada tema, no sent necessari presentar les activitats avaluables.

Alumnat amb un maxim d'una o dos assignatures per a titular:

D'acord amb I'Orde 38/2017, quan l'alumne o alumna tinga un maxim d'una o dos matéries del
Batxillerat de la modalitat a distancia per a persones adultes per superar, el professorat dissenyara
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una adaptacid individualitzada del curriculum amb la finalitat que este alumnat estiga en condicions
de superar-les amb éxit i, per consegiient, finalitzar esta etapa. A I'hora d'adoptar esta decisid
s'haura de tindre en consideracio la progressio de I'aprenentatge realitzat per a la persona adulta i
les seues possibilitats futures académiques i soci professionals. Per aixd, I'equip docent avaluador,
en els casos en qué el crega oportd, pot convocar a la persona adulta a una entrevista que servisca
per a esclarir possibles dubtes sobre la seua valoracid final.

Alumnat amb ['assignatura pendent:

* En batxillerat a distancia pot donar-se el cas que un alumne/a curse per primera vegada una
assignatura de segon de batxillerat i alhora la seua homdnima de primer, que al seu torn seria
considerada oficialment “pendent”. Per tant, tot estudiant que tinga arracada una assignatura
haurd de cursar-la al complet com si fora un alumne/a normal | examinar-se d'ella com la resta
d'estudiants del grup. Mo obstant aixd, si ja I'ha cursada té la possibilitat de presentar-se
directament a la convocatoria oficial de pendents.

L'alumnat que tinga cursada i no superada la matéria de primer curs no pot ser gualificat de la
matéria de segon curs. Esta circumstancia serd consignada en 'actes finals com a “incompatible”
(Ic).
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1. CONTEXTUALITZACIO- JUSTIFICACIO

La present programaci6 didactica estara basada i realitzada seguint el DECRET 108/2022, de 5
d’agost, pel qual establix el curriculum i desplega I'ordenacié general de I'Educacié Secundaria

Obligatoria i del Batxillerat a la Comunitat Valenciana.

Normativa:

- Resolucioé de 12 de juliol de 2022, del secretari autonomic d’Educacié i Formacié Professional, per
la qual s’aproven les instruccions per a l'organitzacié i el funcionament dels centres que
imparteixen Educacié Secundaria Obligatoria i Batxillerat durant el curs 2022-2023.

-LOMQE art. 74, aposta per models oberts de programacié6 docent adaptats al context.
-Decret 87/2015, de 5 de juny, del Consell pel qual s'estableix el curriculum i desenvolupa
I'ordenacié general de I'Educacié Secundaria Obligatoria i del Batxillerat en la Comunitat
Valenciana, Capitol Ill, articles 4 i 5. "Elements de les programacions didactiques".

-Ordre 38/2017 de 4 d’octubre, de la Conselleria d’Educacio, Investigacio, Cultura i Esport, per la
qual es regula l'avaluacié en Educacioé Secundaria Obligatoria, en Batxillerat i en els ensenyaments
de I’Educacio de les Persones Adultes a la Comunitat Valenciana.

-Decret 104/2018, pel que es desenvolupen els principis d’equitat i inclusio.

-Ordre 20/2019 de 30 d’abril,de la Conselleria d’Educacié, Investigacio, Cultura i Esport per la qual
es regula l'organitzacié de la resposta educativa per a la inclusié de I'alumnat en els centres
docents.

-Resolucié de 24 de juliol de 2019, de la Secretaria Autonomica d’Educacioé i Formacié Professional,
per la qual es dicten instruccions per a l'aplicacié d’alguns dels principals procediments previstos
en I’Ordre 20/2019.

-Document pont per a cada assignatura d’ESO i Batxillerat:

http://mestreacasa.gva.es/web/formaciodelprofessorat/dpsecundaria

Aquesta programacié esta realitzada per a impartir I'assignatura Imatge i So a I'lES public Francesc
Ribalta situat a la ciutat de Castelld6 de la Plana, capital de la seva provincia.
Es un centre amb vora 1800 alumnes i amb 180 professors. Compta amb recursos suficients i
variats: instal-lacions esportives, biblioteca, aules de Mdusica, aules de Dibuix, laboratoris de

Ciéncies, tallers de Tecnologia, quatre aules d'Informatica...

96


http://mestreacasa.gva.es/web/formaciodelprofessorat/dpsecundaria

Els alumnes viuen a la ciutat on es troba el centre educatiu o en poblacions properes. El nivell
socioeconomic de les seves families és mitja. Per la seva condicié de capital de provincia, la ciutat
és el centre administratiu i de serveis de la mateixa.

L'assignatura Imatge i So és una assignatura de les denominades especifiques amb una carrega
lectiva total de 4 h a la setmana en el Batxillerat ditirn. A I'lES F. Ribalta esta present al Batxillerat

diirni al nocturn.

2. OBJECTIUS DE L'ETAPA RESPECTIVA VINCULATS AMB LAREA

D’acord amb el que estableix I'article 7 del Reial decret 243/2022, el Batxillerat ha de contribuir a
desenvolupar en I'alumnat les capacitats que els permeten:

1. Exercir la ciutadania democratica, des d'una perspectiva global, i adquirir una consciéncia civica
responsable, inspirada pels valors de la Constitucié Espanyola, aixi com pels drets humans, que
fomenti la corresponsabilitat en la construccié d' una societat justa i equitativa.

2. Consolidar una maduresa personal, afectiva sexual i social que els permeti actuar de forma
respectuosa, responsable i autonoma i desenvolupar el seu esperit critic. Preveure, detectar i
resoldre pacificament els conflictes personals, familiars i socials, aixi com les possibles situacions
de violéncia.

3. Fomentar la igualtat efectiva de drets i oportunitats de dones i homes, analitzar i valorar
criticament les desigualtats existents, aixi com el reconeixement i ensenyament del paper de les
dones en la historia i impulsar la igualtat real i la no discriminacié per raé de naixement, sexe,
origen racial o étnic, discapacitat, edat, malaltia, religié o creences, orientacié sexual o identitat de

geénere o qualsevol altra condicié o circumstancia personal o social.

4. Refermar els habits de lectura, estudi i disciplina, com a condicions necessaries per a l'eficac
aprofitament de |' aprenentatge, i com a mitja de desenvolupament personal.

5. Dominar, tant en la seva expressié oral com escrita, la llengua castellana i, si s' escau, la llengua
cooficial de la seva comunitat autonoma.

6. Expressar-se amb fluidesa i correccid en una o més llenglies estrangeres.

7. Utilitzar amb solvéncia i responsabilitat les tecnologies de la informacio i la comunicacié.

8. Conéixer i valorar criticament les realitats del mén contemporani, els seus antecedents historics
i els principals factors de la seva evolucié. Participar de forma solidaria en el desenvolupament i

millora del seu entorn social.
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9. Accedir als coneixements cientifics i tecnologics fonamentals i dominar les habilitats basiques
propies de la modalitat escollida.

10. Comprendre els elements i procediments fonamentals de la recerca i dels métodes cientifics.
Conéixer i valorar de forma critica la contribucié de la ciéncia i la tecnologia en el canvi de les
condicions de vida, aixi com refermar la sensibilitat i el respecte envers el medi ambient.

11. Refermar I'esperit emprenedor amb actituds de creativitat, flexibilitat, iniciativa, treball en
equip, confianca en un mateix i sentit critic.

12. Desenvolupar la sensibilitat artistica i literaria, aixi com el criteri estétic, com a fonts de
formacio i enriquiment cultural.

13. Utilitzar I'educacio fisica i I'esport per afavorir el desenvolupament personal i social. Refermar
els habits d'activitats fisicoesportives per afavorir el benestar fisic i mental, aixi com mitja de
desenvolupament personal i social.

14. Refermar actituds de respecte i prevencié en I'ambit de la mobilitat segura i saludable.

15. Fomentar una actitud responsable i compromesa en la lluita contra el canvi climatic i en la

defensa del desenvolupament sostenible

3. COMPETENCIES ESPECIFIQUES

Les competéncies especifiques de I'assignatura d'Imatge i So en el batxillerat de la Comunitat
Valenciana, tal com s'estableixen en el Decret 108/2022, estan alineades amb les competéncies
clau del sistema educatiu i pretenen desenvolupar habilitats técniques, creatives i critiques en I'is
dels mitjans audiovisuals.

Competéncia especifica 1. Analitzar produccions audiovisuals i els recursos d'imatge, audio i video
gue incorporen, identificant els objectius que persegueixen i el seu grau de consecucié.
Competéncia especifica 2. Dissenyar i crear produccions audiovisuals multidisciplinaries i
col-laboratives utilitzant I'equipament técnic i els recursos de manera efectiva, amb actitud
emprenedora, criteri estétic i sensibilitat artistica.

Competéncia especifica 3. Captar, editar i modificar digitalment imatges, audio i video, i
incorporar els elements necessaris per a produir un muntatge audiovisual complet i apte per a
persones amb discapacitats auditives o visuals.

Competéncia especifica 4. Seleccionar i configurar els dispositius, eines i aplicacions digitals
adequades per a realitzar productes audiovisuals i multimédia utilitzant |a técnica idonia i el suport

més apropiat per als objectius perseguits.
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Aguestes competéncies estan dissenyades per preparar I'alumnat per al seu futur académic i
professional, fomentant I'autonomia, la creativitat i la col-laboracié.

4. SABERS BASICS

Els sabers o continguts basics sén els que es consideren necessaris per a l'adquisicio i el
desenvolupament de les competéncies especifiques, amb la finalitat de proporcionar a I'alumnat
formacio, coneixements, habilitats i actituds que |i permeten incorporar-se a la vida activa amb
responsabilitat i aptitud, alhora que faciliten el seu futur formatiu i professional.

Els sabers s'han agrupat en set blocs que abasten tota la matéria. Mitjancant I'aprenentatge,
articulacié i mobilitzacié dels sabers inclosos en aquests blocs s'assegura que |'alumnat siga capag
de realitzar productes audiovisuals i multimédia amb criteri estétic i sensibilitat artistica. Aixi com
preparar |'alumnat per a posteriors etapes formatives, d'acord amb el que s'estableix en les
competéncies especifiques. La seua adquisici6 i mobilitzacié interconnectada mitjancant
situacions d'aprenentatge adequades permetra el desenvolupament de les competéncies
especifiques i, amb aix0, el de les competéncies clau.

Els blocs de contingut que es treballaran al llarg del curs sén els seglients:

El bloc "Imatge” fa referencia a les técniques de captacié d'imatge, els ajustos técnics,
d'identificacid i de registre. Aixi com del tractament digital d'aquestes.

El bloc de “So” aborda des de les especificacions técniques de I'equipament de captacié de so i
com han evolucionat historicament fins a estratégies per al disseny de bandes sonores.

En el bloc “Equipament técnic en projectes multimedia” es recullen les prestacions que ofereix un
equip informatic multimédia per a obtindre un producte final adequat als requeriments de I'usuari
al qual esta destinat.

En el bloc “Recursos expressius en produccions audiovisuals” es tracta l'analisi de diverses
fotografies o productes audiovisuals per a determinar la seua funcié, a quin tipus pertanyen i
observar si s’ha assolit el seu objectiu comunicatiu.

En el bloc “Situacions audiovisuals” s'aborda tot alld que envolta el llenguatge audiovisual i la seua
coheréncia narrativa i formal i incloura la teoria del muntatge audiovisual.

En el bloc “Elaboracié de guions audiovisuals” es desenvolupen totes les fases i elements que els
componen.
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En el bloc “Peces audiovisuals”, es recullen les técniques d'edicié per a un muntatge audiovisual
complet, tenint en compte el material original, el suport del producte final i I'audiéncia a qué va
dirigida.

5. SITUACIONS D’APRENENTATGE

El disseny de les situacions ha d'oferir oportunitats per a la generalitzacié dels aprenentatges i
I'adquisicio d'altres nous mitjancant la realitzacié de tasques complexes que articulen i mobilitzen
de manera coherent i eficac els coneixements, destreses i actituds implicats en les competéncies
especifiques. Fomentar els processos d'investigacié en els quals es reflexione entorn de les idees i
referents audiovisuals que l'alumnat va adquirint és imprescindible per a crear propostes que
vagen més enlla i es conformen com a experiéncies pedagogiques significatives.

L'alfabetitzacié audiovisual implica educar la mirada, i per a aixo hem d'instaurar la pedagogia de
la sospita en relaci6 a les imatges i sons que ens envolten i preguntar-nos constantment sobre els
seus possibles significats. Aixo implica la gestié critica de la cerca i seleccié de la informacié en els
processos d'aprenentatge, una cosa essencial perquée l'alumnat comprenga que les peces
audiovisuals que consumeix diariament estan carregades de significats i d'intencionalitats. Per
aixo, les imatges, els productes cinematografics i multimeédia objecte d'analisi per a les diferents
situacions d'aprenentatge vindran del mén audiovisual. Per a poder integrar les experiéncies
personals de l'alumnat podem iniciar els processos d'aprenentatge partint de situacions
quotidianes i de vivéncies compartides. Incorporant referents del mén audiovisual (imatges de
xarxes socials, publicitat, personatges famosos que siguen un referent, etc.) garantim la connexié
amb interessos i amb aprenentatges que l'alumnat ja posseeix. L'adquisicié d'aprenentatges
implica establir situacions d'aprenentatge diverses i innovadores. Plantejar aprenentatges en
forma de reptes, projectes, investigacions, produccions artistiques i, en definitiva, elaboracié de
projectes audiovisuals de manera individual i col-laborativa. Alguns exemples poden ser: analisi

I)((

filmica; continuitat en el muntatge; I'“storyboard" (guié il-lustrat); captacio fotografica; tractament
digital de la imatge; edici6 de peca audiovisual; ambientacié sonora. Que poden ser reptes
independents, o articular-se entorn d'un projecte conjunt que li done un significat global. Aixi, el
desenvolupament de projectes audiovisuals col-lectius fomenta la participacié i el dialeg implicant
I'alumnat en processos de treball que requereixen cooperacié. S'ha de potenciar l'arribada a
acords per mitjans dialogats fomentant la cultura democratica i el llenguatge oral en I'expressio

d'opinions, posicionaments i emocions, i la recepci6 d'idees alienes.

El professorat ha d'exercir un paper orientador, detectant les necessitats de ['alumnat i
connectant-les amb possibles estudis futurs. En aquest sentit es pot propiciar la participacié de
professionals del mén audiovisual en el centre. D'aquesta manera, és recomanable, que, en les
diferents situacions d'aprenentatge, I'alumnat puga comencar a conéixer i despertar el seu interés
cap a aquestes opcions professionals. L'aula on es desenvolupa la matéria d'Imatge i So no hauria
de ser un espai exclusivament per a “crear” sind6 també per a pensar, connectar, relacionar,
estudiar, debatre, en definitiva, per a estimular la reflexio i el pensament critic i divergent. Que
permeta enfrontar-se a altres situacions de manera creativa per tal que els processos de reflexio
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inherents a la creacié audiovisual en el context de I'aula garantisquen aprenentatges transferibles
a altres situacions en el seu dia a dia o a altres arees de coneixement.

D'altra banda, seguint el Disseny Universal d'Aprenentatge (DUA) s'ha d'aconseguir una inclusié
efectiva, minimitzant barreres fisiques, sensorials, cognitives i culturals que puguen existir en
realitzar les diferents propostes i activitats, tant de materials com d'accés, tenint en compte la
diversitat de I'alumnat. En coheréncia amb aquests principis, las propostes d'aula han de ser
obertes, de solucié multiple, i no suposar necessariament la uniformitat dels productes finals, en
el cas que n'hi haja, per a afavorir la inclusié i I'heterogeneitat ocasionades per les diferents
personalitats, inquietuds, contextos i vivéncies de |'alumnat.

Es fomentaran aprenentatges significatius, promovent la lectura, la cerca i discriminacié
d'informacié en diferents fonts, 1's d'eines digitals i I'expressié artistica, la creacié audiovisual,
I'assisténcia a diferents mitjans de comunicacio, les visites a entitats, i com es va esmentar
anteriorment |'assessorament i preséncia de persones expertes externes a l'aula, publicistes,
cineastes, técnics d'imatge i so, etc. Aixi mateix, s'ha de promoure la implicacié de I'alumnat en la
conservacié del material, equipament i infraestructures escolars de l'aula, a partir de la reflexio
sobre les normes i valors que subjauen en les seues accions. En la nostra mateéria, especialment,
s'ha de fomentar I'Gs, maneig i cura d'equipament audiovisual, de dispositius electronics i eines
digitals de produccio i enregistrament audiovisual que generen situacions d'aprenentatge propies
d'una educacio del segle XXI.

PROPOSTES DE SITUACIONS D’APRENENTATGE

L'alumnat ha de crear una SERIE FOTOGRAFICA on se'ls demanara que
utilitzen recursos expressius com |I'enquadrament, el color, el contrast, la
il-luminacié i la composicié per transmetre missatges visuals diferents
amb les seues imatges.

CARTELL PUBLICITARI CURT. Utilitzaran programes d'edicié d'imatge (com
GIMP) per ajustar parametres com el contrast, el color, i altres efectes
per adaptar la imatge a cada context. Aixd permetra entendre com el
tractament digital pot canviar la percepcié de la imatge.

UNITAT 3 ANALIS FRAGMENT FiLMIC: plans, angulacions, moviments de camera...

UNITAT 4 CREACIO D’UN GUIO

CAPTACIO D’IMATGES: filmar diverses escenes aplicant les técniques
UNITAT 5 apreses sobre llenguatge audiovisual i Us de la camera. Se centrara en
aspectes com lI'enquadrament, la il-luminacié i el so
EDICIO DE VIDEO: Després de la gravacié del curtmetratge, els alumnes
editaran el video utilitzant un programa com Premiere o DaVinci Resolve.
Hauran d'integrar el so, afegir transicions, ajustar el ritme i corregir el
color. El resultat sera un curtmetratge cohesionat que reflexe les seues
intencions narratives. Al final del procés, es fara una autoavaluacio i
coavaluacié del treball realitzat

UNITAT 1

UNITAT 2

UNITAT 6
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En la modalitat de batxillerat a distancia, el curs esta organitzat quadrimestralment, per tant hi ha 2
avaluacions continues, més ['avaluacid final ordinaria i I'extraordinaria. El curriculum esta
estructurat en 9 blocs de contingut que s'han dividit en 8 Unitats Didactiques. A continuacid es
mostra la temporalitzacio del curs:

Primer guadrimestre

Primer quadrimestre
Setman ) Activitats
Continguts
a Basiques | complementaries Avaluables
1 Introduccic a I'assignatura
Veure esquema Fitees de
2 del tema (aula treball
3 Unitat 1. La fotografia .
virtual) Enell es preparades pel
4 plantegen les activitats a professor a['aula
5
[
7 Unitat 2. Tractament digital d'imatges
8
9 realitzar. virtual.
10
Unitat 3. Produccions audiovisuals
11
12
Segundo cuatrimestre
Segon quadrimestre
Activitats
Setman B
a Continguts Basicas i
. Avaluables
complementaries
1 4. Elaboracio de guions audiovisuals
2
3 Unitat 5. Gravacio de peces audiovisuals
4 Unitat &. Edicio de peces audiovisuals
Veure esquema Fitxes de
5 del tema (aula treball
Unitat 7. Di de bandes sonores .
2 Sseny virtual) En ell es preparades pel
plantegen les professor al‘aula
7 Unitat 8. Qualitats técniques de I'equipament de activitats a virtual.
3 =0 idoni en radi | mitjans audiovisuals
realitzar.
9
10
Projecte final
11
12




Activitats avaluables

Les activitats d'aprenentatge proposades en les taules anteriors es dividixen en activitats basiques -
que son activitats fonamentals per a garantir |'abast dels objectius de 'assignatura- i activitats

complementaries —que tenen un caricter secundari i constituixen un complement de formacio. La
catalogacio de cada activitat en un grup o un altre (com a basica o complementaria) s'indicara
setmanalment a I'aula virtual, on també es publicaren les possibles solucions. En qualsevol cas,

estes activitats no tenen el caracter d'activitats avaluables i, per tant, no s'han de presentar al
professor de |'assignatura.

Les activitats avaluables de cada avaluacio, de caracter voluntari, s'entregaran a través de 'Aula
Virtual, seran qualificades i la seua nota complementara la nota de 'examen (veure apartat de

criteris de qualificacia). El professorat podra realitzar els controls pertinents per a verificar que és
realment I'alumne/a qui ha realitzat estes activitats.

A I'hora de valorar la trajectoria académica de I'alumne o alumna i d'atorgar la qualificacié final
corresponent, sense perjui de I'alumnat que opte Unicament per presentar-se als examens finals de
cada matéria, el professorat tindra en compte les activitats individuals i col-laboratives realitzades

per este alumnat al llarg del curs amb una assignacié minima d'un trenta per cent sobre la nota
global resultant. Mo obstant aixd, si la qualificacio global obtinguda mitjangant este procediment

fora inferior a la nota de 'examen final, prevaldra la gualificacio obtinguda en este examen, a la
realitzacid del qual I'alumnat sempre tindra dret.

6. DISTRIBUCIO DEL TEMPS

L'assignatura d'IMATGE | SO consta de quatre hores setmanals.

1a AVALUACIO: Situacié d’aprenentatge 1i 2
2a AVALUACIO: Situacioé d’aprenentatge 3,4, 5i 6
3a AVALUACIO: Situacié Projecte final

12 Avaluacié

22 Avaluacio

3?2 Avaluacio

Unitat 1.- La fotografia
Unitat 2.- Tractament digital
d'imatges

Unitat 3.- Produccions
audiovisuals

Unitat 4.- Elaboracié de guions
audiovisuals

Unitat 5.- Gravacio de peces
audiovisuals

Unitat 6.- Edici6 de peces
visuals

Projecte final: Curtmetratge

CEED: indicat apartat anterior
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7. INCLUSIO

MESURES DE RESPOSTA EDUCATIVA PER LA INCLUSIO DE LALUMNAT AMB NECESSITAT ESPECIFICA
DE SUPORT EDUCATIU O AMB ALUMNAT QUE REQUERISCA ACTUACIONS PER LA COMPENSACIO
DE LES DESIGUALTATS, ES A DIR, MESURES DE NIVELL Il [ IV.

Pel que fa a I'aprenentatge i assoliment, segons el Decret 104/2018 de 27 de juliol i les “mesures
de resposta educativa per a la inclusié”, les Unitats didactiques dissenyades relacionen els
aprenentatges escolars amb el context sociocultural local i global i desenvolupen les competéncies
clau de tot l'alumnat del grup classe. S6n adients a les caracteristiques, necessitats i nivells
d’assoliment de l'alumnat del grup classe mitjancant Il'aplicacié d'estratégies i técniques
metodologiques per a la inclusié (programacié multinivell, opcions multiples d’implicacio,
representacio i expressio (DUA), metodologies centrades en l'alumnat que promoguen la
interaccidé i la cooperacid, TIC per l'aprenentatge, etc.) i amb una planificacié personalitzada
d’activitats d’ampliaci6 i refor¢c com a part de les unitats didactiques i projectes. També s’hi inclou
I'ensenyament d’habilitats, comportaments i actituds que desenvolupen la implicacié personal des
de les Unitats didactiques mitjancant els continguts i criteris d’avaluacié transversals que formen
part del curriculum:

-Lideratge positiu i iniciativa

-Aprenentatge col-laboratiu i cooperatiu

-Autoconfianca i fortaleses personals

-Planificacié, desenvolupament i avaluacié de projectes personals i col-lectius
-ldentificacio, expressio i autoregulacié d’emocions i sentiments

-Habilitats de comunicacié interpersonal i resolucioé dialogada de conflictes

A més, s’han ajustat els procediments i instruments d’avaluacio a les caracteristiques i necessitats
de tot l'alumnat del grup classe seguint els principis de l'avaluacié inclusiva (art. 15 Decret
104/2018).

Pel que fa a la participacié i sentit de pertinenca, es fa un seguiment intensiu del control de
I'assisténcia de I'alumnat, i en cas necessari es desenvoluparien les actuacions especifiques del
protocol d'absentisme acordat al centre.

NIVELL 11l DE RESPOSTA EDUCATIVA: NESE

Hem de diferenciar aquesta resposta, en la nostra assignatura, en els seglients casos:

NIIl. 1) Adequacio personalitzada de les programacions didactiques (a diferents ritmes, estils i
capacitats d'aprenentatge).

Ens podem trobar amb alumnes que presenten DISCALCULIA, TDA, TDAH, TEA, TEL, ATENCIO
DOMICILIARIA, alumnat d’incorporacié tardana al sistema educatiu valencia... o altres necessitats
singulars. Aquestes necessitats han de ser comunicades al professorat corresponent per part del
Departament d’Orientaci6 del centre, prévia avaluacié de I'alumnat.

Aquesta informacié justifica i orienta les decisions sobre les mesures de resposta educativa
proposades i I'aplicacié d’aquestes.

Les mesures de nivell lll que es poden dur a terme per a un alumne/a NESE seran:

Situar I'alumne/a en primeres files de la classe.

Company/a o grup de referéncia per a donar suport (revisié d’exercicis, agenda).
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Motivacio, animar a participar, donar-li protagonisme
Reduir el nimero d’exercicis que es demanen per a treballar la matéria.
Revisar I'Us de I'agenda per part de I'alumne/a.
- Deixar més temps als examens.
Enunciar les preguntes de les proves escrites amb suficient claredat i espai, perqué I'alumne/a
amb dificultats de comprensié lectora puga entendre els enunciats.
Reduir el nUmero de preguntes i/o apartats del model d’'examen, que sempre sera el mateix del
grup de referéncia.
Adaptar els sabers basics de les unitats de programacio, per a impartir els continguts
indispensables de la matéria.
Proposar i recomanar I'alumne/alumna per al programa PAE del centre.
- En el cas d’Atencioé Domiciliaria, el professor titular del grup de referéncia de I'alumne/a, es
coordinara amb el professor/a assignat a I'atencié domiciliaria de I'ambit cientific segons
marca la llei

En el cas d'haver-hi algun estudiant que necessitara una atencié educativa especial, per a la seua
correcta atencio es sol:licitaria la col-laboracié del Departament d'Orientacié i s'examinarien les
necessitats concretes de I'alumne/alumna en qliestié remetent-se a allo dispost en la seglient
legislacié: Curriculum d’ESO i Batxillerat de la CV, Orde 20/2019, de 30 d’abril i Resolucié 23 de
desembre 2021.

8. CRITERIS D’AVALUACIO

Competéncia especifica 1. Analitzar produccions audiovisuals i els recursos d'imatge, audio i video
gue incorporen, identificant els objectius que persegueixen i el seu grau de consecucié.

1.1. Analitzar projectes audiovisuals, tant dramatics com de ficcié, per a definir la seua
idea tematica, storyboard (guié il-lustrat), estructura narrativa i guié técnic.

1.2. Analitzar el procés de captacioé del so per I'oida humana identificant les freqlieéncies
audibles.

1.3. Especificar les caracteristiques funcionals, expressives i comunicatives del llenguatge
sonor, per a analitzar una determinada banda sonora i elaborar una produccié senzilla.

1.4. Distingir les técniques i elements del llenguatge audiovisual, a partir d'escenes
cinematografiques concretes de diversos geéneres, per a garantir la continuitat narrativa,
perceptiva, formal, de moviment, d'accié i de direccié de diferents productes filmics.

1.5. Reconéixer la terminologia conceptual de la matéria i utilitzar-la correctament en
activitats orals i escrites de I'ambit personal, académic, social o professional.

Competéncia especifica 2. Dissenyar i crear produccions audiovisuals multidisciplinaries i
col-laboratives utilitzant I'equipament técnic i els recursos de manera efectiva, amb actitud
emprenedora, criteri estétic i sensibilitat artistica.

2.1. Discernir entre un gui6 audiovisual i un guié d'audiodescripcié per a iniciar la creacié
d'una producci6 audiovisual.

2.2. Establir imatge, so i musica, tenint en compte les seues possibilitats expressives per a
elaborar guions audiovisuals coherents, identificant les diferents fases estandarditzades.2.3.

105



Argumentar el tractament del temps, espai i idea o contingut d'un producte audiovisual per a
determinar el muntatge del producte final, tenint en compte les diferents teories de muntatges
desenvolupades al llarg de Ia historia.

2.4. Relacionar els processos i fases amb els recursos humans necessaris per a elaborar una
produccio6 audiovisual.

2.5. Identificar, a partir d'una graella de programacié radiofonica, les caracteristiques dels
diferents géneres radiofonics rellevants per a la produccié d'una banda sonora adequada.

2.6. Planificar i fer tasques o projectes, individuals o col-lectius, avaluant i ajustant el pla
durant el seu desenvolupament, i comunicar els resultats obtinguts de manera creativa.

2.7. Analitzar els coneixements, habilitats i competéncies de la matéria necessaries per al
desenvolupament laboral i professional que generen alternatives davant la presa de decisions
vocacionals.

Competéncia especifica 3. Captar, editar i modificar digitalment imatges, audio i video, i
incorporar els elements necessaris per a produir un muntatge audiovisual complet i apte per a
persones amb discapacitats auditives o visuals.

3.1. Gravar peces audiovisuals aplicant técniques de captacié d'imatges i de video, tenint
en compte la composicié estética i narrativa de les imatges i els ajustos técnics i d'identificacio
necessaris.

3.2. Manipular digitalment les imatges amb eines d'edicié i mitjancant técniques de
generacio, processament i retoc d'imatges fixes, tractant color, format i contrast. 5.3.3. Editar un
muntatge audiovisual complet amb I'equipament de postproduccié adequat i amb la técnica
d'edicié audiovisual idonia, tenint en compte el material original, el suport del producte final i
['audiéncia a la qual va dirigida.

3.4. Avaluar els diferents productes d'audiodescripcio i subtitulacid6 per a atendre les
necessitats de les persones amb discapacitats visuals o auditives, a I'hora d'interactuar amb un
producte audiovisual.

3.5. Analitzar I'evoluciod historica dels sistemes de captacié i registre sonors, d'acord amb
les seues necessitats i prestacions técniques.

Competéncia especifica 4. Seleccionar i configurar els dispositius, eines i aplicacions digitals
adequades per a realitzar productes audiovisuals i multimédia utilitzant la técnica idonia i el suport
més apropiat per als objectius perseguits.

4.1. Relacionar les prestacions técniques i operatives d'un equip informatic i els seus
programes, dins d'un entorn multimeédia, amb la seua capacitat per a adequar les caracteristiques
del producte final al projecte o usuari al qual esta destinat.

4.2. Seleccionar les eines digitals adequades per a la captacid, registre i edicid dels
productes audiovisuals i multimédia, tenint en compte els seus requeriments i objectius.

4.3. Configurar diferents aplicacions i eines digitals tenint en compte les necessitats
personals i en funcio dels projectes audiovisuals i multimédia plantejats.

4.4, Crear i editar continguts digitals com a documents de text, presentacions multimédia i
produccions audiovisuals amb sentit estétic utilitzant aplicacions informatiques. 5.4.5. Justificar la
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utilitzacié de determinats formats de fitxer d'imatge, audio i video per a cameres fotografiques,
escaners, microfons, linies d'audio i reproduccions de video adequats als projectes multimédia.
4.6. Utilitzar i respectar les llicéncies i drets d'autoria propis de les eines digitals.

9. INSTRUMENTS D’AVALUACIO

S'ajustaran els procediments i instruments d’avaluacié a les caracteristiques i necessitats de tot
I'alumnat del grup classe seguint els principis de I'avaluacié inclusiva (art. 15 del Decret 104/2018).

9.1 Activitats i instruments

Els instruments d’avaluacié seran adequats, variats i adaptats a les situacions d’aprenentatges per
tal de facilitar el seguiment per part del professorat i la reflexié i I'autoregulacié de I'alumnat.

Els alumnes seran avaluats segons els seglients aspectes:
® Proves escrites individuals i altres proves objectives realitzades durant [I'avaluacié
corresponent.
e Valoracié dels treballs encomanats
® Assisténcia a classe, puntualitat, interés, motivacié, Us correcte de materials, participar
activament en les explicacions i problemes que es plantegen, respecte cap a la resta de
companys i professor/a.

9.2 Criteris de qualificacio

Cap activitat d'avaluacié no es considera imprescindible per a la superacié de la matéria. No hi
haura nota minima de cada instrument per a establir la nota mitjana.

Es fara una ponderacié entre les diferents activitats i/o instruments d’avaluacié sempre tenint en
compte les competeéncies, per tal d’obtenir la qualificacio final de I'alumnat.

Competéncies Instruments a avaluar Ponderacio
Compet?nc!es i sabers basics o 40% de la nota
Competéncia per a resoldre Proves escrites individuals o en grup final
problemes

Rubriques 60% de la nota
Activitats individuals o en grup final.
Competéncies procedimentals Eixides‘ per a I‘? c.aptacic’) d'imatges “un 100% en les
Capacitat per arribar a resultats fotografiques i \{ldeos avaluacions  que
) i ) Treball a classe i/o0 a casa
coherents partint de situacions reals Exposicions fotografiques no es faca la
Participacié en concursos prova escrita.
audiovisuals

La nota final s'obtindra de la mitjana de les notes de cadascuna de les tres avaluacions, ponderada
de la seglient forma: la primera i la segona avaluacié amb una ponderacié del 25% i la tercera
avaluacié amb una ponderacié del 50%

Plagi en treballs
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En comprovar-se mitjancant contrastacio rigorosa, que un treball, tasca o exercici ha sigut plagiat i
tenint en compte la impossibilitat d'aplicar un instrument d'avaluacié que permeta observar les
vertaderes capacitats i coneixements de I'alumnat, esta execucié6 quedara computada com no
realitzada i la nota corresponent sera un 0.

Us del teléfon mobil en examens i copia

Si I'alumnat usa el teléefon mobil durant la realitzacié d'un examen o una prova escrita, I'examen es
considerara no valid i haura de realitzar-se de nou i/o les tasques de recuperacié propostes.

Quan se certifique fefaentment (trobant un material de suport, p.e) que un/a alumne/a ha copiat
en un examen, perdra el seu dret a continuar realitzant eixa prova i obtindra en la mateixa la
qualificacié de 0. Es tindra en compte la impossibilitat d'aplicar correctament este instrument
d'avaluacié per a mesurar les seues vertaderes capacitats i coneixements.

El professorat decidira si repetira la mateixa prova o si, per contra, haura de realitzar una prova
diferent en una altra data i/o les tasques de recuperacié propostes.

Faltes d'assisténcia als examens

Si un alumne falta a algun examen durant el curs sera necessari la justificacié de la falta per tal de
qué el professor li torne a fer I'examen. El procediment sera el seglient: I'alumne presentara un
certificat medic o sera necessaria l'assistencia durant I'hora d'atencié a pares i mares del professor,
del pare, mare o tutor legal per tal de justificar el motiu de I'abséncia. La repeticié continuada de
les faltes als examens podra tindre efectes sobre la nota final. Lexamen per a I'alumnat absent sera
diferent del dels companys, per tal d’evitar que li diguen les preguntes. La justificacié de la falta
haura de ser el més rapid possible.

Les conductes contraries a la convivéncia tipificades en l'article 15 del Decret 195/22 del Consell
seran la base per a poder valorar adequadament la dimensié personal de la Competéncia
personal, social i d'aprendre a aprendre donada la seua relaci6 amb la capacitat d'esforc,
autonomia i respecte a la convivencia pacifica, objectius d'etapa.

El reiterament d'aquestes conductes comportara que es considere la no adquisicié d'aquestes
competéncies i per tant, la qualificacié negativa en la competencia clau CPSAA.

Els instruments d'avaluacié seran: itaca, Quadern del professor, documents del centre on quede
registrada la conducta i tot aquell que el professorat use a I'aula per al registre sistematic del dia a
dia.

9.3 Activitats de reforc i ampliacio (recuperacio i pujada de nota)

'avaluacié dels processos d'aprenentatge de I'alumnat ha de ser continua i global i ha de tenir en
compte el seu progrés en el conjunt de les arees. L'avaluacié ha de tenir un caracter formatiu,
regulador i orientatiu del procés educatiu per proporcionar informacio als professors, als alumnes i
a les seues families i ha de possibilitar la millora tant dels processos com dels resultats de la
intervencid.

Quan el progrés d'un alumne o alumna no siga lI'adequat, s’han d’establir mesures de reforc
educatiu. Aquestes mesures s’han d’adoptar en qualsevol moment del curs, tan prompte com es
detecten les dificultats i han d’anar adrecades a garantir l'adquisici6 de les competéncies

imprescindibles per continuar el procés educatiu.
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Es plantejaran activitats de reforc i ampliacié en cada unitat, per a oferir la possibilitat de superar
I'assignatura al llarg del curs i en qualsevol moment.

Les competéncies i sabers basics, aixi com la competéncia per a resoldre problemes es podra
recuperar en la seglient avaluacio si no se supera en l'avaluacié prévia amb una nota maxima de 5
punt

2.4 CEED
Instruments i proves d'avaluacié

Per a superar la matéria es realitzaran dos proves d'avaluacio distribuides per quadrimestres a més
de dos proves finals, una ordinaria i una extraordinaria.

Els examens seran presencials i escrits i comprendran tot el relatiu als temes impartits en estes
avaluacions. Constaran d'una série de problemes i giestions que podran ser a desenrotllar, tipus
test, o de qualsevol altre tipus que el professor considere, de nivell semblant als vistos en les
cormresponents tutories i a les activitats basiques i avaluables que figuren en cada tema.

Els examens del batxillerat a distancia dels diferents quadrimestres estan planificats des de l'inici de
curs de manera oficial i es troben, tant a les aules virtuals de la matéria com en la de tutoria.
L'alumnat que demane realitzar els examens fora del periode oficial podra fer-lo sempre que ho
comunigue abans d'este periode | present uma causa justificada i acreditada (forga major o
reglamentada en la normativa vigent, com per exemple assisténcia a competicions oficials
d'esportistes d'elit).

En cas d'instruccions de confinament els examens seran a distancia. Es tractara d'una prova
mitjangant 'aula virtual de |'assignatura en la plataforma *Moodle del *CEEDCV. Esta podra ser un
gliestionari en linia, tasques, o qualsevol altre instrument que considere el docent. De tot aixd
s'informara degudament en els forums de les aules virtuals perd en cas de dubte, I'alumne/a se
haura de posar en contacte amb el professor de la matéria per via telematica (plataforma o email).

Les activitats avaluables de cada avaluacio son de caracter voluntari, s'entregaran a través de I'Aula
virtual dins dels terminis establits per a cadascuna d'elles, seran qualificades i la seua nota
complementa la nota de 'examen.

El projecte final de la segona avaluacid &s de caracter obligatori, s'entregara a través de l'aula
virtual dins del termini establit, sera qualificat i la seua nota complementa la nota de 'examen de la
segona avaluacia.

En cada avaluacid es podra realitzar una prova de validacié presencial, en les dates establides per
als examens de |'avaluacio, per a verificar que és |'alumnat realment el que ha fet les tasques
avaluables. Esta prova Gnicament es valorard amb APTE/MO APTE.

En cas d'instruccions de confinament la prova de validacid sera a distancia. De tot aixo s'informara
degudament en els forums de les aules virtuals perd en cas de dubte, I'alumne/a se haura de posar
en contacte amb el professor/a de la matéria per via telematica (plataforma o email).

En cas d'existir alumnat amb necessitats educatives especials, tal com s'explicita en el Decret
104/2018 del 17 de juliol, es valorara el seu cas per a fer I'adaptacic corresponent en col-laboracié
amb el Departament d'Orientacio.

L'alumnat matriculat en el Centre Penitenciari que estudie |'assignatura d'Imatge i So en la
miodalitat de distancia, atés gue té recursos limitats (impossibilitat d'accedir a Internet) sera avaluat
amb els instruments que determine el professor titular de la matéria d'Imatge i So del Batxillerat a
Distancia en coordinacid amb el professorat de suport.
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Criteris de qualificacid i recuperacio de |'assignatura

A I'hora de valorar la trajectoria académica de I'alumne o alumna i d'atorgar la qualificacio final
comresponent, sense perjui de 'alumnat que opte dnicament a presentar-se als examens finals de
cada matéria, el professorat tindra en compte les activitats individuals i col-laboratives realitzades
per este alumnat al llarg del curs amb una assignacid minima d'un trenta per cent sobre la nota
global resultant. No obstant aixd, si la qualificacio global obtinguda mitjancant este procediment
fora inferior a la nota de I'examen final, prevaldra la qualificacid obtinguda en este examen, a la
realitzacio del qual I'alumnat sempre tindra dret.

Primera avaluacio: 50% examen + 50% activitats avaluables

s |'examen serd puntuat de 0 a 5.

* Les activitats avaluables seran puntuades de 0 a 5. Es calculara la mitjana aritmética de les
qualificacions obtingudes en les tasques realitzades al llarg d'esta avaluacio i se sumar3 un valor
entre 01 5 punts proporcional a la nota obtinguda.

# En la primera avaluacio la nota serd la suma de la nota de I'examen (entre 0§ 5) i la nota de les
activitats avaluables (entre 0 i 5). Si la qualificacid gquadrimestral obtinguda mitjancant este
procediment fora inferior a la nota de I'examen, prevaldra la qualificacié obtinguda en este examen
(de 0 a 10 punts), a la realitzacio del qual I'alumnat sempre tindra dret.

# | 3 nota minima que cal obtindre en |'examen per a poder sumar amb les activitats avaluables és 2
punts dels 5.

# Es necessari haver obtingut APTE en la prova de validacio de la primera avaluacié per a poder fer
la mitjana corresponent.

Segona avaluacio: 25% examen + 25% activitats avaluables + 50% projecte final

* | 'examen sera puntuat de 0 a 2,50.

* Les activitats avaluables seran puntuades de 0 a 2,50. Es calculara la mitjana aritmética de les
qualificacions obtingudes en les tasques realitzades al llarg de cada avaluacié | se sumara un valor
entre 0 2,50 punts proporcional a la nota obtinguda.

# E| projecte final serd puntuat de 0 a 5.

* En la segona avaluacio la nota sera la suma de la nota de I'examen (entre 0 i 2,50), la nota de les
activitats avaluables (entre 0 i 2,50) i la nota del projecte final (entre 0 i 5). Si la qualificacio
quadrimestral obtinguda mitjangant este procediment fora inferior a la nota de I'examen, prevaldra
la qualificacié obfinguda en este examen (de 0 a 10 punts), a la realitzacid del qual I'alumnat
semnpre tindra dret.

* | a nota minima que cal obtindre en |'examen per a poder sumar amb les activitats avaluables és 1
punt dels 2,50.

» E5 necessari haver obtingut APTE en |a prova de validacié de la segona avaluacid per a poder fer la
mitjana corresponent.

Mota final | procediment de recuperacio:

# | a nota final s'obtindra fent una mitjana de les notes de cadascuna de les dos avaluacions. Si esta
nota mitjana és igual o superior a 5, I'assignatura estara aprovada. En cas contrari, I'alumne/a podra
realitzar un examen final (convocatdria final ordindria ifo extraordinaria) del contingut de les
avaluacions amb nota inferior a 5.

Convocatoria final ordinaria i/o extraordinaria:

# 5 un alumne es presenta directament a la convocatoria final ordinaria ifo a 'extraordinaria
I'examen serad una prova presencial escrita de tot el contingut de |'assignatura, estard puntuat de 0
a 10, constard d'una série d'activitats practigues i giiestions que podran ser a desenrotllar, tipus
test, etc. semblants als vistos en les corresponents tutories i a les activitats basigues i avaluables
que figuren en cada tema, no sent necessari presentar les activitats avaluables.

Alumnat amb un maxim d'una o dos assignatures per a titular:

D'acord amb 1'Orde 38/2017, quan l'alumne o alumna tinga un maxim d'una o dos matéries del
Batxillerat de la modalitat a distancia per a persones adultes per superar, el professorat dissenyara
una adaptacio individualitzada del curriculum perqué este alumnat estiga en condicions de superar-
les amb éxit i, per consegient, finalitzar esta etapa. A I'hora d'adoptar esta decisio caldra prendre
en consideracio la progressic de |'aprenentatge realitzat per la persona adulta i les seues
possibilitats futures académiques i socioprofessionals. Per a aixd, I'equip docent avaluador, en els
casos en els quals ho estime oportd, pot convocar a la persona adulta a una entrevista que servisca
per a aclarir possibles dubtes sobre |a seua valoracia final.
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Castello de la Plana, 29 de setembre de 2025.

Juan Miguel Gozalbo

Cap del Departament de Tecnologia
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