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1. INTRODUCCIO

Extret de la pagina del decret /2022).

El desarrollo de los avances tecnoldgicos y digitales estd marcando la evolucion de la
sociedad del S. XXI. Es notorio como afectan a la vida cotidiana estos cambios y el ritmo
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con los que se producen, lo que justifica la necesidad de dotar al alumnado capacidad de
adaptaciéon satisfactoria. En esta linea, la materia Programacion, Redes y Sistemas
Informaticos aborda el pensamiento computacional, los sistemas informaticos, las redes, y
los servicios en red desde un punto de vista critico, responsable y solidario para hacer
frente a los principales retos de una sociedad digitalizada. Conjuga la movilizacién de
saberes cientifico-tecnologicos con el despliegue de actitudes necesarias para el
desarrollo vital, el trabajo en equipo y el ejercicio de una ciudadania digital enriquecedora.

Esta materia favorece la consecucion de los objetivos de Bachillerato gracias a su
desarrollo practico, colaborativo y critico, lo que facilita el crecimiento personal vy
académico del alumnado. Al mismo tiempo, ayuda a fomentar su participacion en la
construccion de una sociedad justa, solidaria y equitativa que respete las diferencias y
rechace los estereotipos que conducen a la discriminacion, a través del ejercicio de una
ciudadania digital democratica.

También se favorecen las destrezas basicas en el uso de fuentes de informacién de
manera critica como medio para adquirir conocimiento, desarrollandose a su vez
competencias cientificas y tecnoldgicas. La realizacion en grupo de proyectos informaticos
y de programacion ayuda a fortalecer la confianza en si mismo del alumnado, la iniciativa
personal, la autonomia, la creatividad, la flexibilidad y el sentido estético, asi como la
capacidad de planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades proactivamente en
el trabajo diario.

Se pretende la consecucion del doble objetivo de dotar al alumnado de la formacion y
madurez intelectual y humana que le permita incorporarse a la educacion superior y a la
vida activa con responsabilidad y aptitud, y al mismo tiempo de proporcionarle situaciones
de aprendizaje significativas y reales para afrontar los principales retos del S. XXI. Desde
esta materia se abordan temas como el bienestar, el desarrollo de una sociedad inclusiva,
el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la resolucion pacifica
de conflictos y la sostenibilidad, entre otros, que ayudan a construir una ciudadania activa
y democratica.

2. CONTEXTUALITZACIO

El departamento imparte las asignaturas relacionadas con las TIC (tecnologias de la
informacion y la comunicacion). Hay al menos una asignatura en cada uno de los cursos a
excepcion de segundo de bachillerato donde debido a la gran competencia de optativas
entre tan pocos alumnos, unos afios hay suficientes alumnos para impartirla y otros no.
La oferta del departamento es la siguiente:
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* 1°ESQO: Taller de relaciones digitales responsables

* 2°ESO: Programacion, inteligencia artificial y robotica |

» 3°ESO: Programacidn, inteligencia artificial y robaética |l
* 4°ESQO: Digitalizaciéon

* 4°ESO: Robdtica

* 1°BACH: Programacion, redes y sistemas informaticos |
* 2°BACH: Programacion, redes y sistemas informaticos |l

Disponemos de 2 aulas de informatica para impartir las diferentes optativas que se utilizan
ademas para el resto de asignaturas que necesiten ordenadores. Ambas aulas estan
dotadas de internet y de un servidor Lliurex que permite el trabajo en red y el control del
aula y de la actividad del alumno en cada ordenador. Los alumnos tienen a su disposicion
también un numero creciente de robots que se situa alrededor de 20. Son maquinas que
se someten a un uso intensivo y que empiezan a notar ya el paso de muchos cursos.

En cuanto a los componentes del departamento decir que es un departamento
unipersonal, aunque sin duda hay horas para medio profesor mas. Tradicionalmente se ha
completado la asignacion con profesores de economia o tecnologia pero debiera
procurarse traer un profesor de la especialidad, o por lo menos que sea de tecnologia
siempre.

La optativa de Programacion, Redes y Sistemas Informaticos se extiende a lo largo de los
2 cursos del Bachillerato. La de segundo curso supone una ampliacion, y por tanto,
profundiza mas en algunos conceptos. También trata otros nuevos de manera amplia
como la creacion de webs.
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3. OBJECTIUS DE LA MATERIA

Extret de la pagina del decret /2022).

Esta materia favorece la consecucion de los objetivos de Bachillerato gracias a su
desarrollo practico, colaborativo y critico, lo que facilita el crecimiento personal vy
académico del alumnado. Al mismo tiempo, ayuda a fomentar su participacion en la
construccion de una sociedad justa, solidaria y equitativa que respete las diferencias y
rechace los estereotipos que conducen a la discriminacion, a través del ejercicio de una
ciudadania digital democratica.

Se pretende la consecucioén del doble objetivo de dotar al alumnado de la formacion y
madurez intelectual y humana que le permita incorporarse a la educacion superior y a la
vida activa con responsabilidad y aptitud, y al mismo tiempo de proporcionarle situaciones
de aprendizaje significativas y reales para afrontar los principales retos del S. XXI. Desde
esta materia se abordan temas como el bienestar, el desarrollo de una sociedad inclusiva,
el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la resolucion pacifica
de conflictos y la sostenibilidad, entre otros, que ayudan a construir una ciudadania activa
y democratica.

4. PERFIL D’EIXIDA | COMPETENCIES CLAU DE L’ETAPA

Competéncies Clau extretes de la pagina del decret /2022).

La relacié de les competéncies clau i la contribucié de la matéria es pot consultar en la pagina
del decret /2022).

APORTACIO DE la matéria A LES COMPETENCIES CLAU (X: poc / XXX: molt)

Mat, ccia Personal Conscléncia |
C. Clau Lingiiistica | Pluriling tecnologia Digital soclal, aprendre Ciutadana | Emprenedora expressio
cultural
Aportacio X XX XXX XXX XX XX XX XX
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5. CONCRECIO CURRICULAR

Estamos ante una optativa que ya viene de la ESO, y muchos alumnos repetiran optativa,
y por tanto, tendran unos conocimientos ya adquiridos que les permitiran profundizar para
alcanzar un entendimiento mayor de esta materia.

A continuacion se enumeran qué se trabajara a lo largo de todo el curso de forma gradual
y distribuido en 5 situaciones de aprendizaje:

1.

: La Sociedad de la Informacion
Se trata de ensefiar a ejercer una ciudadania digital critica, responsable y

solidaria frente a los principales retos de una sociedad digitalizada

Sistemas Informaticos
Disenar, instalar, configurar y administrar sistemas informaticos en el entorno

personal y de pequerios grupos de trabajo utilizandolos de manera segura y|
sostenible.

Administrar Redes y Sistemas Informaticos

La sociedad actual precisa conectar dispositivos digitales en red de forma
sequra para facilitar el trabajo en grupo y mejorar el desarrollo personal,
social, educativo y laboral. En esta competencia especifica se aborda e
anaélisis, disefio y administracion de redes junto con los sistemas operativos
donde se implementan

Bases de Datos y Hoja de Calculo Avanzada
Con esta competencia se pretende dar a conocer los distintos tipos de
servicios, los problemas que resuelven y las facilidades que nos ofrecen,
permitiendo que el alumnado, sea capaz de desplegar servicios de Bases de
datos y hoja de calculo avanzados que permitan el intercambio de
informacion y el uso de recursos compartidos de una manera segura y
sostenible.

Programacion
Analizar problemas de diferentes contextos y tipos y afrontar su resolucion
mediante el desarrollo de software, aplicando el pensamiento computacional
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COMPETENCIES ESPECIFIQUES

Extret de la pagina del decret /2022).

Las Competencias Especificas son:

-CE1: Programacion: Analizar problemas de diferentes contextos y tipos y afrontar su
resolucion mediante el desarrollo de software, aplicando el pensamiento computacional.
-CE2: Sistemas Informaticos: Disefar, instalar, configurar y administrar sistemas
informaticos en el entorno personal y de pequerios grupos de trabajo utilizandolos de
manera segura y sostenible.
-CE3: Administrar Redes y Sistemas Operativos: En esta competencia especifica se
aborda el analisis, disefio y administracion de redes junto con los sistemas operativos
donde se implementan.
-CE4: Bases de Datos y Hoja de Calculo Avanzada: El alumno conoce servicios de
Bases de datos y hoja de calculo avanzados que permitan el intercambio de informacion
y el uso de recursos compartidos de una manera segura y sostenible.

-CE5: La Sociedad de la Informacion: :  Ejercer una ciudadania digital critica,
responsable y solidaria frente a los principales retos de una sociedad digitalizada.

7. SABERS BASICS

Extret de la pagina del decret /2022).

-La Sociedad de la Informacién SB1

-Sistemas Informaticos SB2

-Administrar redes y Sistemas Operativos SB3
-Bases de Datos y Hoja de Calculo avanzada SB4

-Programacion SB5
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8. RELACIO ENTRE ELS ELEMENTS CURRICULARS
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SABERES BASICOS A CRITERIOS DE EVALUACION
L] SR G0 I i e P S CE5 1. Analizar las influencias de las tecnologias de la
1. Somedad_gie Ig |n'fc.)rmaC|on.. » informacién y la comunicacidon en la transformacion
2. Introduccion histérica della informatica. . de los diversos ambitos de la sociedad actual.
3. Impacto de las Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion (TIC) en los diversos ambitos de
la sociedad actual. 2. Conocer los nuevos campos de aplicacion y su
4. Avances y riesgos. influencia, tanto publicos como privados
5. La brecha digital.
6. Sociedad del conocimiento. . .
7 et ol ) Titermeties e o asemies o 3. Conocer los riesgos y recomendaciones sobre el uso
produccién y de comercio. actual de las TIC
8. Nuevos sectores productivos del ambito de las
TIC.
9. Servicios de la administracion digital.
10. Concepto de Inteligencia Artificial y
aplicaciones
Sistemas Informaticos SB2 CE2 -Utilizar con precision las unidades de medida y
-Unidades de medida. CE5 sistemas de representacion de la informacion.
-Sistemas de representacin digital de la - Razonar el disefio de un sistema informatico en el
informacion. entorno personal y de pequefios grupos de trabajo y
- Arquitectura y disefio de un ordenador. seleccionar los componentes, valorando su eficiencia,
Elementos, componentes fisicos y sus aplicando medidas de sostenibilidad.
caracteristicas. - Razonar la seleccion e interaccion de componentes
- Criterios de seleccion de los componentes de de un sistema informatico en el entorno personal en
un ordenador. Montaje de ordenadores. base a los requerimientos.
Simuladores de hardware. Configuracion de - Instalar, configurar y administrar sistemas operativos
componentes. en pequenos grupos de trabajo.
- Interaccién de los componentes del equipo - Instalar, configurar y administrar sistemas operativos
informatico en su funcionamiento. Prestaciones y de uso personal.
rendimiento. - Instalar, configurar y administrar aplicaciones en
- Dispositivos moviles y sus caracteristicas. pequefos grupos de trabajo.
- Instalar, configurar y administrar aplicaciones de uso
personal.
Administrar redes y Sistemas Operativos SB3 CE3 -Evaluar las caracteristicas del software de
_ . _ ) proposito general, los servicios del SO, los
1. Dominar la Instalacion del sistema operativo. controladores de periféricos y las herramientas de
Conocer el concepto “Gestor de arranque’. seguridad en un equipo informatico, y gestionar
2. Configurar y personalizar el sistema operativo. su c_onﬂg,uracmn, DEEEEEn, e i
Configuracién de los periféricos. actuallg_amon para adecuarlo al entorno donde se
va a utilizar.
3. Crear cuentas de usuario.
4. Compartir recursos como carpetas e -Disefiar redes informaticas para pequefios
Impresoras. grupos de ftrabajo evaluando las diferentes
5. Dominar las principales herramientas del alternativas y seleccionando la mas adecuada
sistema operativo. Saber actualizacion del sl s plieslie:
sistema operativo.
CE5
Bases de Datos y Hoja de Calculo avanzada CE4 -Definir los conceptos fundamentales de Bases de
SB4 CE5 Datos.
1. Conocer la utilidad de una bases de datos.
-Crear una Base de Datos avanzada que tenga utilidad
2. Disefar tablas y consultas, formularios e practica con la ayuda de los compafieros o el profesor.
informes avanzados
Professor/a: Juan Zamarrefo Lopez Pagina 11
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3. Manejo de Hoja de célculo avanzada

4. Creacion de los anteriores recursos en linea y
uso colaborativo.

-Conocer la creacion de tablas, consultas y formularios
de una manera clara.

- Crear hojas de calculo avanzadas con férmulas que
hagan uso de funciones complejas

Programaciéon SB5

1. Representacion de problemas mediante el
modelado de la realidad.

2. Abstraccidon, secuenciacion, algoritmica.
Deteccion y generalizacion de patrones.

3. Sostenibilidad e inclusién como requisitos del
disefo del software.

4. Lenguajes de programacién. Paradigmas de
programacion. Objetos y eventos.

-5. Lenguajes compilados e interpretados.

-6. Identificacion de los elementos de un
programa informatico. Constantes y variables,
tipos y estructuras de datos, operaciones,
operadores y conversiones, expresiones,
estructuras de control, funciones y
procedimientos.

CE1
CE5

-Analizar problemas de diferentes contextos y tipos
mediante la abstraccion y modelizacion de la realidad.

-Resolver problemas de mediana complejidad
aplicando el pensamiento computacional de forma
guiada.

-Programar de forma guiada aplicaciones de mediana
complejidad y validarlas.

-Aplicar y respetar los derechos de autoria, licencias de
derechos y explotacién durante la creacién de
software.

Professor/a: Juan Zamarreno Lopez
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9. ORIENTACIONS METODOLOGIQUES

Los agrupamientos que utilizaremos en el aula seran los siguientes (especificados segun
el momento en la programacion de aula):

— Individual, por parejas o trio como maximo
— Para los proyectos o trabajos de investigacion y exposiciones el numero maximo de
miembros que podran agruparse seran tres personas.

Centre:

Utilizaremos exclusivamente las dos aulas de informatica de que dispone el centro para el
alumnado de Eso y Bachillerato. Se cuenta con 30 y 24 ordenadores respectivamente. No
se dispone de otros periféricos.

Exterior del centre:
En caso de salida a alguna actividad como algun taller de alguna Universidad usaremos
sus instalaciones.

Digitals:

Todos los recursos de este departamento son digitales excepto la pizarra que es Velleda y
la pista de corcho sobre la que circulan los Robots del departamento. Se trabajara tanto
con pens USB, como con el disco duro. Se pedira a los alumnos como unico material de
clase que dispongan de un pen USB por alumno, en los cuales se ira almacenando los
trabajos y ejercicios realizados a lo largo del curso.

Altres:
No se utiliza otro espacio adicional fuera de los descritos anteriormente.

Recursos i materials.

Analogics:

Pizarras de escritura. Pizarra de corcho. El material a utilizar a lo largo del curso sera
principalmente el libro de texto, en el cual consta tanto las practicas a realizar como la
teoria necesaria para cumplir el curriculo.

Se consultaran revistas de informatica asi como libros de la Biblioteca, y se visitaran
algunas webs interesantes para el alumnado de las cuales se pueda obtener informacion
valiosa para ellos. La editorial preferida de este dpto. para extraer apuntes de libros de
texto es Anaya.
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Digitals:
30 + 24 ordenadores en las aulas mas sus 2 servidores correspondientes. Uso de una
carpeta compartida con los alumnos en ambas aulas donde el profesor deja a los alumnos
material.

Humans:
El profesor titular de la asignatura mas el apoyo de otro medio profesor para cubrir toda la
docencia del departamento.

Models metodologics.

Se ha optado por una metodologia moderadamente constructivista, es decir, en la
metodologia constructivista se pretende que el alumno construya su propio aprendizaje
partiendo de sus propias experiencias, gquiado en lo imprescindible por las
Programaciones del profesor, sin embargo este concepto es un tanto ideal, de ahi que
utilicemos el termino moderadamente, ya que el profesor utilizara la ensefianza activa
haciendo patrticipe al alumno en todo momento.

Hay que fomentar el aprendizaje significativo. Los aprendizajes significativos constituyen
informacioén relevante para el alumno y que por tanto es facil de recordar y asimilar, es
pues un aprendizaje no memoristico. Debemos partir siempre de los conocimientos
previos del alumno, y a la hora de introducir un nuevo concepto, hay que tratar de captar
su interés y ademas motivar su aprendizaje. El aprendizaje significativo conlleva un
esfuerzo considerable por parte del alumno.

Ademas, ésta es una materia en la que los aprendizajes funcionales cobran una especial
relevancia debido al fuerte incremento que desde hace afios se observa en la informatica
dentro de todos los ambitos de la sociedad. Es por ello que la metodologia a aplicar debe
ir encaminada a que los alumnos/as puedan aprovechar los aprendizajes en su futura vida
laboral y social, asi como que les sirva de preparacion para futuros estudios, ya sean
éstos universitarios o en ciclos formativos de grado superior.

Las actividades y estrategias de ensefianza se deben centrar en el aprendizaje visual.
Existe un gran consenso, al reconocer la importancia de una educacion visual en los
estudiantes, aspecto que ha cobrado fuerza significativa con el desarrollo de las
tecnologias informaticas.

En particular, un aprendizaje visual, permitiria a los estudiantes:
« Comprender mejor y en menor tiempo los conceptos.
« Organizar y expresar sus ideas.
« llustrar sus explicaciones.
« Retener con mayor fijacion sus ideas y conceptos.
« Organizar la informacion para su procesamiento.
« Desarrollar un pensamiento creativo.
« Desarrollar métodos de aprendizaje generales como el inductivo y deductivo.
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« Entrenar la memoria.
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10. SITUACIONS D’APRENENTATGE

SITUACIO D'APRENENTATGE N° 1: TEMPORALITZACIO

Titol: La Sociedad de la Informacion 12 avaluacio / 22 avaluacié / 32 avaluacié
(Septiembre)
N° sessions:10

Descripcié/justificacié: : Ejercer una ciudadania digital critica, responsable y solidaria frente a los
principales retos de una sociedad digitalizada

Relacié amb els reptes del segle XXI i els ODS (perfil d'eixida):

El desarrollo de los avances tecnolégicos y digitales esta marcando la evolucion de la sociedad del S. XXI.
Es notorio como afectan a la vida cotidiana estos cambios y el ritmo con los que se producen, lo que
justifica la necesidad de dotar al alumnado capacidad de adaptacion satisfactoria. En esta linea, la materia
Programacion, Redes y Sistemas Informaticos aborda el pensamiento computacional, los sistemas
informaticos, las redes, y los servicios en red desde un punto de vista critico, responsable y solidario para
hacer frente a los principales retos de una sociedad digitalizada. Conjuga la movilizacion de saberes
cientifico-tecnolégicos con el despliegue de actitudes necesarias para el desarrollo vital, el trabajo en
equipo y el gjercicio de una ciudadania digital enriquecedora.

Pla Lector:
Lectura de material proporcionado por el profesor. Lectura de noticias o articulos en internet.
SABERES BASICOS e CRITERIOS DE EVALUACION
La Sociedad de la Informacion sB1 CE5 1. Analizar las influencias de las tecnologias de la
1. Sociedad de la informacion. informacion y la comunicacion en la transformacion de los
2. Introduccion historica de la informatica. diversos ambitos de la sociedad actual.

3. Impacto de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) en los diversos ambitos de la

sociedad actual. 2. Conocer los nuevos campos de aplicacion y su
4. Avances y riesgos. influencia, tanto publicos como privados

5. La brecha digital.

6. Sociedad del conocimiento. ; 3. Conocer los riesgos y recomendaciones sobre el uso actual
7. Influencia de la informatica en los sistemas de de las TIC

produccion y de comercio.

8. Nuevos sectores productivos del ambito de las TIC.
9. Servicios de la administracion digital.
10. Concepto de Inteligencia Artificial y aplicaciones.

SITUACIO D'APRENENTATGE N° 2: TEMPORALITZACIO

Titol: Sistemas Informaticos 12 avaluacio / 22 avaluacié / 32 avaluacié
(Octubre - Diciembre)
N° sessions: 28

Descripcid/Justificacié: Diserar, instalar, configurar y administrar sistemas informaticos en el entorno
personal y de pequerios grupos de trabajo utilizandolos de manera segura y sostenible.
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Se hablara de dispositivos digitales e Internet. EI alumno conocera una serie de conceptos sobre el
funcionamiento de ordenadores y Sistemas Operativos. Entendera el funcionamiento de internet y que
necesitamos para que funcione. También se trabajara la sequridad y el uso adecuado de los dispositivos.

Relaciéo amb els reptes del segle XXI i els ODS (perfil d'eixida):

El desarrollo de los avances tecnolégicos y digitales esta marcando la evolucion de la sociedad del S. XXI.
Es notorio como afectan a la vida cotidiana estos cambios y el ritmo con los que se producen, lo que
Justifica la necesidad de dotar al alumnado capacidad de adaptacion satisfactoria. En esta linea, la materia
Programacién, Redes y Sistemas Informaticos aborda el pensamiento computacional, los sistemas
informaticos, las redes, y los servicios en red desde un punto de vista critico, responsable y solidario para
hacer frente a los principales retos de una sociedad digitalizada. Conjuga la movilizacion de saberes
cientifico-tecnolégicos con el despliegue de actitudes necesarias para el desarrollo vital, el trabajo en
equipo y el gjercicio de una ciudadania digital enriquecedora

Pla Lector:
Lectura de material proporcionado por el profesor. Lectura de noticias o articulos en internet.
SABERES BASICOS CoSpeorioas CRITERIOS DE EVALUACION

Sistemas Informaticos SB2 CE2 -Utilizar con precision las unidades de
-Unidades de medida. CES5 medida y sistemas de representacion de la
-Sistemas de representacin digital de la informacién.
informacion. - Razonar el disefio de un sistema informatico
- Arquitectura y disefio de un ordenador. en el entorno personal y de pequefios grupos
Element,os', componentes fisicos y sus de trabajo y seleccionar los componentes,
caracteristicas. valorando su eficiencia, aplicando medidas de
- Criterios de seleccion de los sostenibilidad.
componentes de un ordenador. Montaje - Razonar la seleccion e interaccion de
de  ordenadores. ~ Simuladores  de componentes de un sistema informatico en el
hardware. Configuracion de entorno  personal en base a
componentes. requerimientos.
- Igteracciég de 10? componentes del - Instalar, configurar y administrar sistemas
sqmpe informatico ot =l operativos en pequefios grupos de trabajo.
funcionamiento. Prestaciones y - Instalar, configurar y administrar sistemas
rendmpentq. ‘ _ operativos de uso personal.
- DlS,PO‘SlthOS moviles 'y sus - Instalar, configurar y administrar
caracteristicas. aplicaciones en pequefios grupos de trabajo.
- Sistemas operativos para ordenadores - Instalar, configurar y administrar
personales y dispositivos moviles aplicaciones de uso personal..
- Instalacion, configuracion y
administracion de sistemas operativos.

SITUACIO D'APRENENTATGE N° 3: TEMPORALITZACIO
Titol: Administrar redes y Sistemas 12 avaluacié / 2% avaluacio / 32 avaluacié
Operativos (Enero-Febrero)

NP° sessions: 15

Descripcié/Justificacié: La sociedad actual precisa conectar dispositivos digitales en
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red de forma segura para facilitar el trabajo en grupo y mejorar el desarrollo personal,
social, educativo y laboral. En esta competencia especifica se aborda el analisis, disefio
y administracion de redes junto con los sistemas operativos donde se implementan.

Relacié amb els reptes del segle XXI i els ODS (perfil d'eixida):

Se pretende la consecucion del doble objetivo de dotar al alumnado de las herramientas
imprescindibles para alcanzar un proyecto de vida personal, social y profesional
satisfactorio, y a la par, de proporcionarle situaciones de aprendizaje significativas y
reales para afrontar los principales retos del siglo XXI.

Esta competencia especifica contribuye principalmente al desarrollo de las
competencias clave matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria, digital y
emprendedora

ideas, afrontando la incertidumbre generada en los proyectos en grupo con creatividad.

Pla Lector:
Lectura de noticias o articulos en internet o manuales.

COMPETENCIAS

SABERES BASICOS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
Administrar redes y Sistemas Operativos SB3 CE3 - Evaluar las caracteristicas del software de
CE5 proposito general, los servicios del SO, los
controladores  de  periféricos 'y las

1. Dominar la Instalacion del sistema operativo.

Conocer el concepto “Gestor de arranque”.

2. Configurar y personalizar el sistema operativo.
Configuracion de los periféricos.

herramientas de seguridad en un equipo
informatico, y gestionar su configuracion,
instalacion, eliminacion y actualizacion para

adecuarlo al entorno donde se va a utilizar.
3. Crear cuentas de usuario.

4. Compartir recursos como carpetas e -

: Disefiar redes informaticas para pequefios
impresoras.

grupos de trabajo evaluando las diferentes
alternativas y seleccionando la més adecuada

5. Dominar las principales herramientas del , L.
segun su proposito.

sistema operativo. Saber actualizacion del
sistema operativo.

TEMPORALITZACIO

12 avaluacié / 27 avaluacio / 32 avaluacié
(Febrero-Abril)

N° sessions: 25

SITUACIO D'APRENENTATGE N° 4:
Titol: Bases de Datos y Hoja de Calculo
avanzada

Descripcié/Justificacié: Con esta competencia se pretende dar a conocer los distintos
tipos de servicios, los problemas que resuelven y las facilidades que nos ofrecen,
permitiendo que el alumnado, sea capaz de desplegar servicios de Bases de datos y
hoja de calculo avanzados que permitan el intercambio de informacion y el uso de
recursos compartidos de una manera segura y sostenible.

Relacié amb els reptes del segle XXI i els ODS (perfil d'eixida):
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Las competencias clave digital y matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria
conectan directamente con esta competencia especifica. Debido a que la informacion
técnica que se consulta y comparte puede estar en distintas lenguas, esta competencia
especifica también contribuye al desarrollo de la competencia clave plurilingtie.

El alumnado debe ser consciente que es necesario reconocer el papel de los medios y
plataformas digitales para poder descartar noticias falsas, conocer los mecanismos de
funcionamiento de las gestiones administrativas y del comercio electrénico, asi como las
implicaciones éticas del uso de datos personales y herramientas digitales aprenda a
gestionar su imagen digital y sea consciente de la huella que se deja en los entornos

digitales.
Pla Lector:
Lectura del ibro de texto en clase. Lectura de noticias o articulos en internet.
SABERES BASICOS Coartobicas. CRITERIOS DE EVALUACION
Bases de Datos y Hoja de Célculo avanzada CE4 Definir los conceptos fundamentales de Bases de
SB4 CE5 Datos.

1. Conocer la utilidad de una bases de datos.
Crear una Base de Datos avanzada que tenga utilidad
2. Disenar tablas y consultas, formularios e practica con la ayuda de los compaferos o el profesor.
informes avanzados
Conocer la creacion de tablas, consultas y formularios

3. Manejo de Hoja de calculo avanzada de una manera clara.
4. Creacion de los anteriores recursos en linea y Crear hojas de calculo avanzadas con formulas que
uso colaborativo. hagan uso de funciones complejas
SITUACIO D'APRENENTATGE N° 5: TEMPORALITZACIO
Titol: Programacién 12 avaluacié / 22 avaluacié / 3 avaluacio
(Abril-Junio)

N° sessions: 20

Descripcié/Justificacié: Analizar problemas de diferentes contextos y tipos y afrontar su resolucion
mediante el desarrollo de software, aplicando el pensamiento computacional.

Relacié amb els reptes del segle XXI i els ODS (perfil d'eixida):

Esta competencia especifica contribuye a la consecucion del perfil competencial al
término del Bachillerato en la medida en que el alumnado acepta y maneja la
incertidumbre de los diferentes problemas reales con soluciones creativas, teniendo en
cuenta tanto factores técnicos como emocionales..

Es evidente que esta competencia especifica exige un aprovechamiento critico, ético y
responsable de la cultura digital, con el uso de repositorios de programas y el respeto a
las diferentes licencias de autoria. La competencia especifica relativa a programacion
continua el desarrollo de las habilidades del pensamiento computacional de etapas
anteriores facilitando el proceso de aprender a aprender en los ambitos personales y
profesionales posteriores..
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Pla Lector:

Lectura del libro de texto en clase. Lectura de noticias o articulos en internet.

SABERES BASICOS

COMPETENCIAS

ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Programacién SB5
- Representacion de problemas mediante

el modelado de la realidad.
-Abstraccion,secuenciacion, algoritmica.
Deteccion y generalizacion de patrones.
- Sostenibilidad e inclusion como
requisitos del diseno del software.
-Lenguajes de programacion.
Paradigmas de programacion. Objetos y
eventos.

- Lenguajes compilados e interpretados.
-Identificacion de los elementos de un
programa informdtico. Constantes y
variables, tipos y estructuras de datos,
operaciones, operadores y conversiones,
expresiones, estructuras de control,
funciones y procedimientos.

CE1
CE5

-Analizar problemas de diferentes contextos y

tipos mediante la abstraccion y modelizacion
de la realidad.

-Resolver problemas de mediana complejidad
aplicando el pensamiento computacional de
forma guiada.

-Programar de forma guiada aplicaciones de
mediana complejidad y validarlas.

-Aplicar y respetar los derechos de autoria,
licencias de derechos y explotacion durante la
creacion de software.
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11. VALORACIO GENERAL DEL PROGRES DE L'ALUMNAT

Instruments de recollida d’informacio.

Entre los diferentes recursos e instrumentos a utilizar, destacamos los siguientes:
OBSERVACION DIRECTA DEL ALUMNO/A

Podremos obtener informacion directa y espontanea de su actitud personal, a la forma de organizar y realizar
los trabajos, estrategias que utilizan, a las dificultades reales que se enfrentan y a la forma concreta en la que
son capaces de superarlas.

Podriamos destacar el siguiente tipo de observaciones: grado de dominio y precision del vocabulario
informatico, dificultades en la comprension del enunciado en la realizacion de un ejercicio practico,
manifestacion implicita o explicita de certezas, dudas y errores, correccién al argumentar sus opiniones, la
forma de utilizar los conceptos necesarios en la situacién planteada, etc.

REVISION DE TRABAJOS

Mediante la revisién de sus cuadernos podemos obtener informacion como puede ser: cuales son sus habitos y
métodos de trabajo, ideas o conceptos que el alumno ha elaborado mal, dénde encuentran mas dificultades,
nivel de expresion escrita y grafica, hasta donde son capaces de llegar en la propuesta de trabajo planteada,
etc.

PRUEBAS ESPECIFICAS DE EVALUACION

A través de estas pruebas, podemos constatar si el alumno/a ha aprendido y es capaz de aplicar los conceptos
y procedimientos concretos desarrollados en cada tema o bloque de contenidos. Estas pruebas pueden ser
diferentes en funcion de los contenidos que queramos evaluar. Podemos destacar las siguientes:

*  Pruebas de aplicacion: ejercicios en los que se utilice la aplicacion de una técnica especifica.

*  Pruebas sobre aprendizajes de conceptos: nos permiten evaluar la claridad de ideas respecto a los conceptos
estudiados, asi como sus capacidades de expresion y de sintesis de los mismos.

* Pruebas objetivas: nos permiten conocer la capacidad de concentracion del alumno/a, su seguridad y
confianza en ellos mismos y en sus conocimientos, claridad con que manejan diferentes conceptos, etc.

* Entrevista: nos permite evaluar el desarrollo del proceso de aprendizaje, asi como su expresion oral,
especialmente la relacionada con el lenguaje informatico.

TRABAJOS DE CAMPO E INVESTIGACIONES

Se trata de actividades realizadas individualmente o en grupo, en la que el alumno/a tenga que poner en juego
ideas, técnicas y habitos de trabajo, asi como buscar informacién, interpretarla, clasificarla y organizarla
utilizando algun programa informatico, y obtener conclusiones.

Si las pruebas a realizar son de tipo test o verdadero/falso, se puntuara como bien o mal.
En caso de preguntas a desarrollar lo que se mirara es si el alumno ha captado la idea y
ha entendido el concepto, o por el contrario contesta con 20 lineas pero no ha entendido
el concepto.

Las preguntas en los examenes deben estar bien formuladas y sin ambigliedad alguna
para que no haya malos entendidos por el alumno.
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En caso de examenes practicos se exigira al alumno un determinado resultado,
generalmente entregado al alumno al comienzo de la prueba de forma individual en papel.
Por cada variacion del ejercicio entregado con respecto al resultado deseado se
descontara un porcentaje de la nota, que dependera de la materia concreta.

Los trabajos de exposicion valoraran exclusivamente el uso de los conceptos vistos en
clase. No se debe evaluar el que unos alumnos tengan mas facilidad de palabra que
otros, ya que esto no es el objetivo de esta asignatura.

La calificaciéon Trimestral y Final de la asignatura, para todos los niveles, se constituye
a partir de las calificaciones obtenidas en cada evaluacion, siendo el desglose el
siguiente:

- 90% de la nota obtenida en los diferentes instrumentos de evaluacion:
1- Preguntas realizadas en clase a los alumnos de forma oral.
2- Practicas de corta duracion (1 clase) realizadas en clase con uso de ordenador para
afianzar un punto concreto
3- Practicas de larga duracion (2 6 mas clases) realizadas en clase con uso de ordenador
para afianzar un tema.
4- Examenes escritos o a realizar en ordenador con tiempo maximo una clase.

45 % de la Nota para los items 1y 2
45 % de la Nota para los items 3 y 4
- 10% de la nota obtenida en valores, actitudes, trabajo y participacion en clase.

A la Nota cuantitativa se acompafiara un comentario cualitativo del tipo:

» Siempre /A Veces/ participa en clase

» Siempre /A Veces / ha de trabajar mas en clase

» Es una persona Bastante/Poco autbnoma a la hora de hacer los trabajos
* Progresa Adecuadamente/Lentamente durante el Trimestre

» Siempre /A Veces / mantiene el orden en clase

» Siempre /A Veces / trabaja en grupo adecuadamente

» Siempre/ A veces tiene dificultades de comprension en ...

* Ha de ser mas puntual

i plans de recuperacio per a la matéria sus

Se hace un seguimiento de todos los alumnos con pendientes con actividades por
trimestre y prueba de examen trimestral.
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12. RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Hay que garantizar que el alumnado que requiera una atencion diferente de la
ordinaria reciba las medidas adecuadas y particulares para cumplir los objetivos
establecidos para la etapa de ESO y adquiera las competencias correspondientes.

Se estableceran las medidas de flexibilizacion y las alternativas metodologicas de
accesibilidad que precise (Nivel lI-1lI-1V segun el caso): adaptacion del material, facilitan
el acceso a la informacion y a las TIC, adaptacion durante las pruebas... Tutorias, clases
de refuerzo, material adaptado, acceso a plataformas digitales... seran algunas de las
medidas que se acoplaran a la necesidad de cada estudiante.

Con la consecucion de contenidos se hara una autoevaluacion del proceso de
ensefianza y aprendizaje. El propio alumnado indicara las deficiencias en la metodologia
y marcara qué necesidades y qué cambios necesita la programacion y la metodologia
utilizada en el aula.

El profesorado también evaluara los procesos de ensefianza y su propia practica
docente con el objeto de mejorarlo, modificarlo y adecuarlo a las caracteristicas
especificas y a las necesidades educativas del alumnado.

13. AVALUACIO DEL PROCES D’ENSENYAMENT I DE LA PRACTICA DOCENT

Se avaluara a mitad y a final de curso atendiendo un especial interés en los aprendizajes
logrados por el alumnado, la consecucion de la programacion, la idoneidad de la
metodologia y los materiales curriculares, la adecuacion de las situaciones y espacios de
aprendizaje y criterios de evaluacion a las caracteristicas y necesidades de los alumnos.
(Annex |I: Avaluacié practica docent i alumnat)
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14. ACTIVITATS COMPLEMENTARIES

12 Avaluacio.

22 Avaluacio.

- Posible visita a la ETSE a realizar talleres en la Escuela de Ingenieria Informatica
- Posible visita a la UPV a ver el Museo de la Informatica

32 Avaluacio.

- Salida en Bici al Saler
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ANNEX I: AVALUACIO PRACTICA DOCENT

PLANIFICACIO DE LA MATERIA 0-5 PROPOSTES DE MILLORA
Explicacié a inici de curs de la forma de treball: distribucié de
continguts, criteris d'avaluacié, material necessari, possibles|
activitats extraescolars, lectures previstes...

Programa l'assignatura tenint en compte el curriculum LOMLOE:
situacions i espais d'aprenentatge, criteris, perfil d'eixida...

Distribucié ben planificada del temps: unitats, proves escrites,
eixides...

Seleccid i sequenciacido progressiva dels continguts de Ia
programaci6 d'aula tenint en compte les particularitats del

grup.

Activitats i estratégies d'aprenentatge ben organitzades i
coherents amb el nivell assolit.

Classes amenes, interessants amb activitats i recursos ajustats
a la programacié d'aula i a les necessitats i als interessos de
I'alumnat.

Criteris, procediments i els instruments d'avaluacié i
autoavaluaci6 que permeten fer el seguiment del progrés
d'aprenentatge dels seus alumnes i alumnes.

Es coordina amb el professorat d'altres departaments que
puguen tenir continguts afins a la seua assignatura.

DOCENT 0-5 PROPOSTES DE MILLORA
Organitza el temps de cada unitat i prova escrita a l'inici de
cada trimestre.

Proporciona un pla de treball al principi de cada unitat.

Relaciona les situacions d'aprenentatge amb aplicacions reals
0 amb la seua funcionalitat.

Informa sobre els progressos aconseguits i les dificultats
oposades.

Relaciona els continguts i les activitats amb els interessos
de l'alumnat.

Estimula la participacié activa dels estudiants en classe.

Promou la reflexié dels temes tractats.

Presenta una relacié cordial i accesible a I'alumnat.

Assisteix normalment a classe.

Es puntual.
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DESENVOLUPAMENT DE L'ENSENYAMENT 0-5 PROPOSTES DE MILLORA
Resumeix les idees fonamentals abans de passar a una nova
unitat o tema amb mapes conceptuals, esquemes.

Quan introdueix conceptes nous, els relaciona, si és possible,
amb els ja coneguts; intercala preguntes aclaridores; posa
exemples...

Té predisposicid per a aclarir dubtes i oferir assessories dins
i fora de les classes.

Utilitza ajuda audiovisual o d'un altre tipus per a recolzar els
continguts en l'aula.

Promou el treball cooperatiu i manté una comunicacio fluida
amb els estudiants.

Desenvolupa els continguts d'una forma ordenada i
comprensible per a I'alumnat.

Planteja activitats que permeten I'adquisicié dels sabers basics
mitjangant situacions d'aprenentatges variades, interessants i
ludiques.

Planteja activitats grupals i individuals.
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