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1. INTRODUCCIO

Extret de la pagina del decret /2022).

La sociedad digital y de la informacion plantea la necesidad de conocer de una forma mas
profunda los elementos que permiten desarrollar en ella nuestras vidas de una forma
critica y segura. En este sentido, los sistemas informaticos ofrecen todo su potencial para
conseguir una sociedad mas justa, plural e igualitaria, en la que tenga cabida toda la
ciudadania sin condicionantes ni barreras, favoreciendo a su vez el aprendizaje
permanente y el desarrollo personal.

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacion al entorno tan
cambiante que tenemos en la sociedad, al cual el alumnado de la educacion basica ha de
enfrentarse con garantias para poder participar activamente disefiando soluciones
creativas y accesibles desde una perspectiva integradora.

Esta materia contribuye a afrontar de manera critica la existencia de la brecha digital, los
condicionantes para la salud y la sostenibilidad que suponen el uso de medios
informaticos, las relaciones interpersonales, la produccion y divulgacion de conocimiento,
y el uso ético de los medios digitales. También se abordan temas como la resolucion
pacifica de conflictos en entornos virtuales y el compromiso ciudadano en el ambito local y
global. De igual modo, se trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer
un uso competente de entornos digitales, tanto en la gestion de dispositivos y entornos de
aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital, posibilitando al alumnado tomar
conciencia y construir una identidad digital adecuada.

2. CONTEXTUALITZACIO
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El departamento imparte las asignaturas relacionadas con las TIC (tecnologias de la
informacion y la comunicacion). Hay al menos una asignatura en cada uno de los cursos a
excepcion de segundo de bachillerato donde debido a la gran competencia de optativas
entre tan pocos alumnos, unos afios hay suficientes alumnos para impartirla y otros no.
La oferta del departamento es la siguiente:

* 1°ESQO: Taller de relaciones digitales responsables

» 2°ESO: Programacién, inteligencia artificial y robética |

» 3°ESO: Programacion, inteligencia artificial y robética |l
* 4°ESO: Digitalizacion

* 4°ESO: Robdtica

* 1°BACH: Programacion, redes y sistemas informaticos |
* 2°BACH: Programacion, redes y sistemas informaticos Il

Disponemos de 2 aulas de informatica para impartir las diferentes optativas que se utilizan
ademas para el resto de asignaturas que necesiten ordenadores. Ambas aulas estan
dotadas de internet y de un servidor Lliurex que permite el trabajo en red y el control del
aula y de la actividad del alumno en cada ordenador. Los alumnos tienen a su disposicion
también un numero creciente de robots que se situa alrededor de 20. Son maquinas que
se someten a un uso intensivo y que empiezan a notar ya el paso de muchos cursos.

En cuanto a los componentes del departamento decir que es un departamento
unipersonal, aunque sin duda hay horas para medio profesor mas. Tradicionalmente se ha
completado la asignacion con profesores de economia o tecnologia pero debiera
procurarse traer un profesor de la especialidad o en caso contrario uno de tecnologia por
afinidad.
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3. OBJECTIUS DE LA MATERIA

Extret de la pagina del decret /2022).

La materia Digitalizaciéon favorece la consecucién de los objetivos de la Educacion
Secundaria Obligatoria gracias a su desarrollo practico, colaborativo y critico, lo que
permite al alumnado su crecimiento personal y académico. El ejercicio de una ciudadania
digital democratica implica una interaccién tolerante y solidaria que respete las diferencias
y rechace los estereotipos que conducen a la discriminacién. También se favorecen las
destrezas basicas en el uso de fuentes de informacién de manera critica como medio para
adquirir conocimiento, desarrollandose a su vez las competencias tecnolégicas basicas
necesarias.

La realizacidon en grupo de proyectos de digitalizacién ayuda a fortalecer la autonomia, la
confianza en si mismo vy la iniciativa personal, asi como la capacidad de planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades proactivamente en el trabajo diario de la materia.
Ademas, alcanzar los objetivos de la materia contribuye a la mejora en el alumnado de la
comprension de textos y la expresion oral y escrita. Se pretende la consecucion del doble
objetivo de dotar al alumnado de las herramientas imprescindibles para alcanzar un
proyecto de vida personal, social y profesional satisfactorio, y a la par, de proporcionarle
situaciones de aprendizaje significativas y reales para afrontar los principales retos del
siglo XXI. En efecto, desde esta materia se abordan temas como la sostenibilidad, el
bienestar, el rechazo a la inequidad y exclusion o la resolucion pacifica de conflictos en
entornos virtuales, el aprovechamiento critico ético y responsable de la cultura digital,
entre otros.

El desarrollo curricular de esta materia sigue los principios pedagdgicos de la LOMLOE,
ya que las situaciones de aprendizaje planteadas contemplan las diferentes capacidades
del alumnado y promueven el trabajo auténomo individual o en equipo, asi como la
reflexion critica. La realizacion de proyectos de digitalizacion supone una tarea
significativa y relevante para el alumnado adolescente, mediante la cual se consigue
potenciar la creatividad y reforzar la reflexion, la autoestima, la responsabilidad, asi como
se desarrolla la comprensién y expresién oral, escrita y audiovisual. También cabe
destacar que el caracter cientifico-técnico de la asignatura tiene importantes implicaciones
en el uso de las matematicas.

La materia Digitalizacion tiene una dimension eminentemente practica que es abordada

a través de la busqueda de soluciones técnicas a retos cotidianos derivados de una
sociedad cada vez mas digitalizada. Se le otorga el protagonismo a los y las estudiantes,
quienes de manera individual o en equipos de trabajo son capaces de movilizar los
saberes necesarios para conseguir éxito en los proyectos digitales propuestos.
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4. PERFIL D’EIXIDA | COMPETENCIES CLAU DE L’ETAPA

Competeéncies Clau extretes de la pagina del decret /2022).

La relacié de les competéncies clau i la contribucié de la mateéria es pot consultar en la pagina
del decret /2022).

APORTACIO DE la matéria A LES COMPETENCIES CLAU (X: poc / XXX: molt)

Mat, ccia Personal Consciéncia i
C. Clau Linguistica | Pluriling tecnologia Digital social, aprendre Ciutadana | Emprenedora expressio
cultural
Aportacio X XX XXX XXX XX XX XX XX
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5. CONCRECIO CURRICULAR

Se supone que el alumno ha visto en los dos cursos anteriores conceptos de
Programacién, Robdtica e IA, por lo que en este considero acertado se muestren unos
conceptos de informatica general mas corriente y accesible a la mayoria del alumnado.

A continuacién se enumeran qué se trabajara a lo largo de todo el curso de forma gradual
y distribuido en 4 situaciones de aprendizaje:

1.

Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacién. CE1
Disefar equipos y redes de comunicacién de uso personal y domeéstico, y

administrarlos y utilizarlos de manera segura y sostenible, de forma basica.

Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje. CE2

Buscar, seleccionar y organizar la informacién en el entorno personal de
aprendizaje, y utilizarla para la creacion, edicion, publicacion y difusion de
contenidos digitales.

Seguridad y bienestar digital. CE3

Mostrar habitos que fomenten el bienestar en entornos digitales, aplicando
medidas preventivas y correctivas para proteger dispositivos, datos
personales y la propia salud.

Ciudadania digital critica. CE4

Ejercer una ciudadania digital critica mediante un uso activo, responsable y
ético de los medios digitales, el comercio electronico y la administracion
digital en la sociedad de la informacion.
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COMPETENCIES ESPECIFIQUES

Extret de la pagina del decret /2022).

Las Competencias Especificas son:

-CE1: Disefiar equipos y redes de comunicacion de uso personal y doméstico, Y
administrarlos y utilizarlos de manera segura y sostenible.

-CE2: Buscar, seleccionar y organizar la informacion en el entorno personal de
aprendizaje, y utilizarla para la creacion, edicion, publicacion y difusion de contenidos
digitales.

-CE3: Mostrar habitos que fomenten el bienestar en entornos digitales, aplicando
medidas preventivas y correctivas para proteger dispositivos, datos personales y la
propia salud.

-CE4: Ejercer una ciudadania digital critica mediante un uso activo, responsable y ético
de los medios digitales, el comercio electronico y la administracion digital en la sociedad|
de la informacion.

7. SABERS BASICS

Extret de la pagina del decret /2022).

Los Saberes basicos se agrupart ern 4 apartados:

- SB1: Contenidos necesarios para poder disefiar, administrar y utilizar dispositivos
digitales.

- SB2: Recoge todo lo necesario para buscar, generar y expresar conocimiento en un
entorno digital.

- SB3: Incluye dos grupos de saberes centrados respectivamente, en el uso de
dispositivos y datos, y en el bienestar en entornos digitales.

-SB4: deriva de la necesidad de desenvolverse en la sociedad de la informacion.
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8. RELACIO ENTRE ELS ELEMENTS CURRICULARS

1. Amistad virtual y fisica.

2. Entornos digitales de intercambio social y juegos en
linea.

3. Estrategias para una ciberconvivencia igualitaria,
segura y saludable. Etiqueta digital.

COMPETENCIAS
SABERES BASICOS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
Dispositivos Digitales e Internet SB1 CE1 1.1. |dentificar caracteristicas basicas de los dispositivos
. . L. . . digitales de uso personal en el entorno doméstico y
1. Funcionamiento basico y caracteristicas mas educativo
importantes de los dispositivos digitales. 1.2. Determinar qué dispositivo y modo de acceso a
2. Sistemas operativos comunes v aplicaciones Internet es el mas adecuado a las necesidades._
’ P yap ’ 1.3. Conectar dispositivos digitales a Internet de manera
segura.
3. Redes de dispositivos. Fundamentos y modos de 1.4. Reconocer las implicaciones del uso y consumo de
acceso a Internet. Brecha Digital. tecnologia sobre la salud y el medio ambiente.
1.5. Mostrar habitos basicos de seguridad para proteger
4. Habitos basicos de seguridad para proteger los los dispositivos
dispositivos. Obsolescencia
Busqueda y creacion de contenidos digitales CE2 2.1. Buscar, seleccionar e interpretar informacion en
SB2 funcién de las necesidades a partir de diversas fuentes
1.Tipos de buscadores web y sus herramientas de filtrado. con sentido critico.
2.2. Reconocer la importancia de las noticias falsas en la
. p . o . desinformacion de la sociedad.
2. Lectura e interpretacién de informacién de medios . .
| 2.3. Detectar los discursos de odio y reconocer sus
digitales. S :
implicaciones en el desarrollo de la sociedad.
2.4. |dentificar y describir las estrategias subyacentes a la
3. Propiedad intelectual y derechos de autoria. difusion y al consumo de contenido en linea.
2.5. Organizar y gestionar el entorno personal de
4. Organizacién de la informacién. Operaciones basicas aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales.
con archivos y carpetas
5. Creacion basica de contenidos con herramientas
digitales.
Identidad Digital SB3 CE3 3.1. Identificar y valorar diferentes formas de representar
1. La identidad personal en Internet. Alias y avatares. la identidad en Internet y la huella digital que dejan.
3.2. Gestionar adecuadamente el autoconcepto y la
2. Autoconcepto y percepcién externa de la identidad percepcion ethema d traves deilaimagen personal en
digital. entornos digitales. o o
3.3. Reconocer las implicaciones de la publicacion de
datos personales en la red.
3. Referencias socioculturales en la construccion de la 3.4. Adoptar conductas basicas que protejan la identidad
identidad digital. Personas influyentes digital y los datos personales.
4. Exposicion personal en la red. La huella digital.
5. Conductas y habitos para cuidar la identidad digital.
6. La privacidad en la red. La proteccién de los datos de
caracter personal. Informacion y
consentimiento.
Relaciones en entorno digital SB4 CE4 4.1. Analizar el funcionamiento de plataformas de interaccién

social y juego en red.

4.2. Adoptar conductas basicas que fomenten relaciones
personales respetuosas y enriquecedoras.

4.3. Comprender y aprovechar las ventajas de las interacciones
en entorno digital.

4.4. |dentificar y saber reaccionar de manera basica ante
situaciones que representen comportamientos abusivos o
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amenazas a través de dispositivos digitales valorando el
4. Ventajas y beneficios de las interacciones en entorno bienestar persopal y C?'?Ctlvo' .

digital. 4.5. Tomar medl'das pgsncas .dc'a prevencion ante el uso
continuado de dispositivos digitales.

4.6. Mostrar empatia hacia los miembros del grupo

5. Riesgos y amenazas del uso de dispositivos y reconociendo sus aportaciones y estableciendo un didlogo
relaciones en red: ciberacoso y fraudes. igualitario e inclusivo para resolver conflictos y
discrepancias.

6. Adicciones: tecnoadiccion, nomofobia y ludopatia en
linea.
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9. ORIENTACIONS METODOLOGIQUES

Los agrupamientos que utilizaremos en el aula seran los siguientes (especificados segtin
el momento en la programacion de aula):

— Individual, por parejas o trio como maximo
— Para los proyectos o trabajos de investigacion y exposiciones el numero maximo de

miembros que podran agruparse seran tres personas.

Centre:

Utilizaremos exclusivamente las dos aulas de informatica de que dispone el centro para el
alumnado de Eso y Bachillerato. Se cuenta con 30 y 24 ordenadores respectivamente. No
se dispone de otros periféricos.

Exterior del centre:
En caso de salida a alguna actividad como algun taller de alguna Universidad usaremos
sus instalaciones.

Digitals:

Todos los recursos de este departamento son digitales excepto la pizarra que es Velleda y
la pista de corcho sobre la que circulan los Robots del departamento. Se trabajara tanto
con pens USB, como con el disco duro. Se pedira a los alumnos como unico material de
clase que dispongan de un pen USB por alumno, en los cuales se ira almacenando los
trabajos y ejercicios realizados a lo largo del curso.

Altres:
No se utiliza otro espacio adicional fuera de los descritos anteriormente.

Recursos i materials.

Analogics:

Pizarras de escritura. Pizarra de corcho. El material a utilizar a lo largo del curso sera
principalmente el libro de texto, en el cual consta tanto las practicas a realizar como la
teoria necesaria para cumplir el curriculo.

Se consultaran revistas de informatica asi como libros de la Biblioteca, y se visitaran
algunas webs interesantes para el alumnado de las cuales se pueda obtener informacién
valiosa para ellos. La editorial preferida de este dpto. para extraer apuntes de libros de
texto es Anaya.
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Digitals:

30 + 24 ordenadores en las aulas mas sus 2 servidores correspondientes. Uso de una
carpeta compartida con los alumnos en ambas aulas donde el profesor deja a los alumnos
material.

Humans:
El profesor titular de la asignatura mas el apoyo de otro medio profesor para cubrir toda la
docencia del departamento.

Models metodologics.

Se ha optado por una metodologia moderadamente constructivista, es decir, en la
metodologia constructivista se pretende que el alumno construya su propio aprendizaje
partiendo de sus propias experiencias, gquiado en lo imprescindible por las
Programaciones del profesor, sin embargo este concepto es un tanto ideal, de ahi que
utilicemos el termino moderadamente, ya que el profesor utilizara la ensefianza activa
haciendo patrticipe al alumno en todo momento.

Hay que fomentar el aprendizaje significativo. Los aprendizajes significativos constituyen
informacion relevante para el alumno y que por tanto es facil de recordar y asimilar, es
pues un aprendizaje no memoristico. Debemos partir siempre de los conocimientos
previos del alumno, y a la hora de introducir un nuevo concepto, hay que tratar de captar
Su interés y ademas motivar su aprendizaje. El aprendizaje significativo conlleva un
esfuerzo considerable por parte del alumno.

Ademas, ésta es una materia en la que los aprendizajes funcionales cobran una especial
relevancia debido al fuerte incremento que desde hace arios se observa en la informatica
dentro de todos los ambitos de la sociedad. Es por ello que la metodologia a aplicar debe
ir encaminada a que los alumnos/as puedan aprovechar los aprendizajes en su futura vida
laboral y social, asi como que les sirva de preparacion para futuros estudios, ya sean
éstos universitarios o en ciclos formativos de grado superior.

Las actividades y estrategias de ensefianza se deben centrar en el aprendizaje visual.
Existe un gran consenso, al reconocer la importancia de una educacion visual en los
estudiantes, aspecto que ha cobrado fuerza significativa con el desarrollo de las
tecnologias informaticas.

En particular, un aprendizaje visual, permitiria a los estudiantes:
« Comprender mejor y en menor tiempo los conceptos.
« Organizar y expresar sus ideas.
« llustrar sus explicaciones.
« Retener con mayor fijacion sus ideas y conceptos.

« Organizar la informacion para su procesamiento.
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« Desarrollar un pensamiento creativo.
« Desarrollar métodos de aprendizaje generales como el inductivo y deductivo.

o Entrenar la memoria.
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10. SITUACIONS D’APRENENTATGE

SITUACIO D'APRENENTATGE N°1:  TEMPORALITZACIO

12 avaluacio
N° sessions: 25

Descripcié/Justificacio: Dispositivos digitales e Internet. Conceptos basicos de
ordenadores y Sistemas Operativos. También de seguridad y de buen uso de los
dispositivos.

Sabers basics Criteris d'avaluacio

Dispositivos digitales e Internet

1. Funcionamiento basico y caracteristicas mas 1.1. ldentificar caracteristicas basicas de los dispositivos digitales
importantes de los dispositivos digitales. de uso personal en el entorno doméstico y educativo.

1.2. Determinar qué dispositivo y modo de acceso a Internet es el
mas adecuado a las necesidades.

CE 1: | 1.3. Conectar dispositivos digitales a Internet de manera segura.
1.4. Reconocer las implicaciones del uso y consumo de tecnologia

2. Sistemas operativos comunes y aplicaciones.

3. Redes de dispositivos. Fundamentos y modos de sobre la salud y el medio ambiente.
acceso a Internet. Brecha Digital. 1.5. Mostrar habitos basicos de seguridad para proteger los
dispositivos

4. Hadbitos bdsicos de seqguridad para proteger los
dispositivos. Obsolescencia

SITUACIO D'APRENENTATGE N°2: TEMPORALITZACIO
22 avaluacio

N° sessions: 20

Descripcié/Justificacié: Busqueda, seleccion, organizacion y creacion de contenidos
digitales. Uso de buscadores de informacion, formas de agrupar esa informacion y de
optimizar dichas busquedas.

Sabers basics Criteris d'avaluacio

Busqueda y creacion de
contenidos digitales

1.Tipos de buscadores web y sus herramientas de
filtrado. 2.1. Buscar, seleccionar e interpretar informacion en funcion de las
necesidades a partir de diversas fuentes con sentido critico.
2.2. Reconocer la importancia de las noticias falsas en la
desinformacion de la sociedad.
CE 2: 2.3. Detectar los discursqs de odio y reconocer sus implicaciones

* | en el desarrollo de la sociedad.
3. Propiedad intelectual y derechos de autoria. 2.4. Identificar y describir las estrategias subyacentes a la difusion y
al consumo de contenido en linea.
2.5. Organizar y gestionar el entorno personal de aprendizaje
mediante la integracién de recursos digitales.

2. Lectura e interpretacion de informacién de
medios digitales.

4. Organizacién de la informacién. Operaciones
bésicas con archivos y carpetas

5. Creacion bdsica de contenidos con herramientas
digitales.
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TEMPORALITZACIO
32 avaluacio

SITUACIO D'APRENENTATGE N° 3:

N° sessions: 10

Descripcié/Justificacié: Construir una identidad digital adecuada y aplicar estrategias

basicas para cuidarla y protegerla.

Sabers basics

Identidad digital

1. La identidad personal en Internet. Alias y
avatares.

2. Autoconcepto y percepcién externa de la
identidad digital.

3. Referencias socioculturales en la construccion
de la identidad digital. Personas influyentes

4. Exposicion personal en la red. La huella digital.

5. Conductas y habitos para cuidar la identidad
digital.

6. La privacidad en la red. La proteccion de los
datos de cardcter personal. Informacién y
consentimiento.

CE 3:

Criteris d'avaluacio

3.1. Identificar y valorar diferentes formas de representar la
identidad en Internet y la huella digital que dejan.

3.2. Gestionar adecuadamente el autoconcepto y la percepcion
externa a través de la imagen personal en entornos digitales.
3.3. Reconocer las implicaciones de la publicacion de datos
personales en la red.

3.4. Adoptar conductas basicas que protejan la identidad digital y
los datos personales.

SITUACIO D'APRENENTATGE N° 4:

TEMPORALITZACIO

32 avaluacio
N° sessions: 10

Descripcié/Justificacio: Entornos digitales para estar presente en internet: Redes Sociales,

Plataformas online, etc

Sabers basics

Criteris d'avaluacio

Relaciones en entornos dlgltales CE 4: |41. Analizar el funcionamiento de plataformas de interaccién social y
. . . juego en red.
1. Amistad virtual y fisica. 4.2. Adoptar conductas basicas que fomenten relaciones personales
respetuosas y enriquecedoras.
2. Entornos digitales de intercambio social y juegos 4.3. Comprender y aprovechar las ventajas de las interacciones en entorno
en linea. digital.
4.4. |dentificar y saber reaccionar de manera bésica ante
3. [Estrategias para una ciberconvivencia situaciones que representen comportamientos abusivos o
igualitaria, segura y saludable. Etiqueta digital. amenazas a través de dispositivos digitales valorando el bienestar
personal y colectivo.
. - . . 4.5. Tomar medidas basicas de prevencién ante el uso continuado
4. Ventajas y beneficios de las interacciones en de dispositivos digitales.
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entorno digital.

5. Riesgos y amenazas del uso de dispositivos y 4.6. Mostrar empatia hacia los miembros del grupo
relaciones en red: ciberacoso y fraudes. reconociendosus aportaciones y estableciendo un didlogo igualitario
e inclusivo para resolver conflictos y discrepancias.

6. Adicciones: tecnoadiccion, nomofobia y
ludopatia en linea.
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11. VALORACIO GENERAL DEL PROGRES DE LALUMNAT

Instruments de recollida d’informacio.
Entre los diferentes recursos e instrumentos a utilizar, destacamos los siguientes:

OBSERVACION DIRECTA DEL ALUMNO/A

Podremos obtener informacion directa y espontanea de su actitud personal, a la forma de organizar y realizar
los trabajos, estrategias que utilizan, a las dificultades reales que se enfrentan y a la forma concreta en la que
son capaces de superarlas.

Podriamos destacar el siguiente tipo de observaciones: grado de dominio y precisién del vocabulario
informatico, dificultades en la comprension del enunciado en la realizacion de un ejercicio practico,
manifestacion implicita o explicita de certezas, dudas y errores, correccién al argumentar sus opiniones, la
forma de utilizar los conceptos necesarios en la situacion planteada, etc.

REVISION DE TRABAJOS

Mediante la revision de sus cuadernos podemos obtener informacién como puede ser: cuales son sus habitos y
métodos de trabajo, ideas o conceptos que el alumno ha elaborado mal, donde encuentran mas dificultades,
nivel de expresion escrita y grafica, hasta donde son capaces de llegar en la propuesta de trabajo planteada,
etc.

PRUEBAS ESPECIFICAS DE EVALUACION

A través de estas pruebas, podemos constatar si el alumno/a ha aprendido y es capaz de aplicar los conceptos
y procedimientos concretos desarrollados en cada tema o bloque de contenidos. Estas pruebas pueden ser
diferentes en funcion de los contenidos que queramos evaluar. Podemos destacar las siguientes:

»  Pruebas de aplicacion: ejercicios en los que se utilice la aplicacion de una técnica especifica.

* Pruebas sobre aprendizajes de conceptos: nos permiten evaluar la claridad de ideas respecto a los conceptos
estudiados, asi como sus capacidades de expresion y de sintesis de los mismos.

*  Pruebas objetivas: nos permiten conocer la capacidad de concentracion del alumno/a, su seguridad y
confianza en ellos mismos y en sus conocimientos, claridad con que manejan diferentes conceptos, etc.

* Entrevista: nos permite evaluar el desarrollo del proceso de aprendizaje, asi como su expresion oral,
especialmente la relacionada con el lenguaje informatico.

TRABAJOS DE CAMPO E INVESTIGACIONES

Se trata de actividades realizadas individualmente o en grupo, en la que el alumno/a tenga que poner en juego
ideas, técnicas y habitos de trabajo, asi como buscar informacion, interpretarla, clasificarla y organizarla
utilizando algun programa informatico, y obtener conclusiones.

Criteris de qualificacio.

Si las pruebas a realizar son de tipo test o verdadero/falso, se puntuara como bien o mal.
En caso de preguntas a desarrollar lo que se mirara es si el alumno ha captado la idea y
ha entendido el concepto, o por el contrario contesta con 20 lineas pero no ha entendido
el concepto.

Las preguntas en los examenes deben estar bien formuladas y sin ambigliedad alguna
para que no haya malos entendidos por el alumno.

En caso de examenes practicos se exigira al alumno un determinado resultado,
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generalmente entregado al alumno al comienzo de la prueba de forma individual en papel.
Por cada variacion del ejercicio entregado con respecto al resultado deseado se
descontara un porcentaje de la nota, que dependera de la materia concreta.

Los trabajos de exposicion valoraran exclusivamente el uso de los conceptos vistos en
clase. No se debe evaluar el que unos alumnos tengan mas facilidad de palabra que
otros, ya que esto no es el objetivo de esta asignatura.

La calificacion Trimestral y Final de la asignatura, para todos los niveles, se constituye
a partir de las calificaciones obtenidas en cada evaluacion, siendo el desglose el
siguiente:

- 90% de la nota obtenida en los diferentes instrumentos de evaluacion:
1- Preguntas realizadas en clase a los alumnos de forma oral.
2- Practicas de corta duracion (1 clase) realizadas en clase con uso de ordenador para
afianzar un punto concreto
3- Practicas de larga duracion (2 6 mas clases) realizadas en clase con uso de ordenador
para afianzar un tema.
4- Examenes escritos o a realizar en ordenador con tiempo maximo una clase.

45 % de la Nota para los items 1y 2
45 % de la Nota para los items 3y 4

- 10% de la nota obtenida en valores, actitudes, trabajo y participacion en clase.

A la Nota cuantitativa se acompafiara un comentario cualitativo del tipo:

» Siempre /A Veces/ participa en clase

» Siempre /A Veces / ha de trabajar mas en clase

» Es una persona Bastante/Poco autébnoma a la hora de hacer los trabajos
* Progresa Adecuadamente/Lentamente durante el Trimestre

» Siempre /A Veces / mantiene el orden en clase

» Siempre /A Veces / trabaja en grupo adecuadamente

» Siempre/ A veces tiene dificultades de comprension en ...

* Ha de ser mas puntual

i plans de recuperacié per a la matéria suspesa.

Se hace un seguimiento de todos los alumnos con pendientes con actividades por
trimestre y prueba de examen trimestral.
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12. RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

Hay que garantizar que el alumnado que requiera una atencion diferente de la
ordinaria reciba las medidas adecuadas y particulares para cumplir los objetivos
establecidos para la etapa de ESO y adquiera las competencias correspondientes.

Se estableceran las medidas de flexibilizacion y las alternativas metodologicas de
accesibilidad que precise (Nivel lI-1lI-1V segun el caso): adaptacion del material, facilitan
el acceso a la informacion y a las TIC, adaptacion durante las pruebas... Tutorias, clases
de refuerzo, material adaptado, acceso a plataformas digitales... seran algunas de las
medidas que se acoplaran a la necesidad de cada estudiante.

13. AVALUACIO DEL PROCES D’ENSENYAMENT I DE LA PRACTICA DOCENT

Con la consecucion de contenidos se hara una autoevaluacion del proceso de
ensefianza y aprendizaje. El propio alumnado indicara las deficiencias en la metodologia
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utilizada en el aula.

)
)
)
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El profesorado también evaluara los procesos de ensefianza y su propia practica
docente con el objeto de mejorarlo, modificarlo y adecuarlo a las caracteristicas
especificas y a las necesidades educativas del alumnado.

Se avaluara a mitad y a final de curso atendiendo un especial interés en los aprendizajes
logrados por el alumnado, la consecucion de la programacion, la idoneidad de la
metodologia y los materiales curriculares, la adecuacion de las situaciones y espacios de
aprendizaje y criterios de evaluacion a las caracteristicas y necesidades de los alumnos.
(Annex |I: Avaluacié practica docent i alumnat)
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14. ACTIVITATS COMPLEMENTARIES

12 Avaluacio.

22 Avaluacié.
- Posible visita a la ETSE a realizar talleres en la Escuela de Ingenieria Informatica

-Solicitaremos la visita a la UPV al Museo de la Informatica como cursos anteriores.

32 Avaluacio.
- Salida en Bici al Saler
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ANNEX I: AVALUACIO PRACTICA DOCENT

PLANIFICACIO DE LA MATERIA 0-5 PROPOSTES DE MILLORA
Explicacioé a inici de curs de la forma de treball: distribucié de
continguts, criteris d'avaluacid, material necessari, possibles|
activitats extraescolars, lectures previstes...

Programa l'assignatura tenint en compte el curriculum LOMLOE:
situacions i espais d'aprenentatge, criteris, perfil d'eixida...

Distribucié ben planificada del temps: unitats, proves escrites,
eixides...

Seleccié i sequenciacié progressiva dels continguts de Ila
programacio d'aula tenint en compte les particularitats del

grup.

Activitats i estratégies d'aprenentatge ben organitzades i
coherents amb el nivell assolit.

Classes amenes, interessants amb activitats i recursos ajustats
a la programacié d'aula i a les necessitats i als interessos de
I'alumnat.

Criteris, procediments i els instruments d'avaluacio i
autoavaluacié que permeten fer el seguiment del progrés
d'aprenentatge dels seus alumnes i alumnes.

Es coordina amb el professorat d'altres departaments que
puguen tenir continguts afins a la seua assignatura.

DOCENT 0-5 PROPOSTES DE MILLORA
Organitza el temps de cada unitat i prova escrita a l'inici de
cada trimestre.

Proporciona un pla de treball al principi de cada unitat.

Relaciona les situacions d'aprenentatge amb aplicacions reals
0 amb la seua funcionalitat.

Informa sobre els progressos aconseguits i les dificultats
oposades.

Relaciona els continguts i les activitats amb els interessos
de I'alumnat.

Estimula la participacié activa dels estudiants en classe.

Promou la reflexié dels temes tractats.

Presenta una relacié cordial i accesible a I'alumnat.

Assisteix normalment a classe.

Es puntual.
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DESENVOLUPAMENT DE L'ENSENYAMENT

0-5

PROPOSTES DE MILLORA

Resumeix les idees fonamentals abans de passar a una nova
unitat o tema amb mapes conceptuals, esquemes.

Quan introdueix conceptes nous, els relaciona, si és possible,
amb els ja coneguts; intercala preguntes aclaridores; posa
exemples...

Té predisposicio per a aclarir dubtes i oferir assessories dins
i fora de les classes.

Utilitza ajuda audiovisual o d'un altre tipus per a recolzar els
continguts en l'aula.

Promou el treball cooperatiu i manté una comunicacié fluida
amb els estudiants.

Desenvolupa els continguts d'una forma ordenada i
comprensible per a I'alumnat.

Planteja activitats que permeten l'adquisicié dels sabers basics
mitjangant situacions d'aprenentatges variades, interessants i
ludiques.

Planteja activitats grupals i individuals.
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