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1. INTRODUCCIO

Extret de la pagina 30

del decret

107

12022).

Intel-ligéncia Artificial, Programacio i Robodtica esta especialment relacionada amb les
competéncies matematica i en ciéncia, tecnologia i enginyeria i digital mitjiangant els
aprenentatges associats al pensament computacional, la robdtica, la intel-ligéncia
artificial i la virtualitzacio de la realitat. Aplica situacions d'aprenentatge que inclouen les
diferents capacitats de l'alumnat i promouen el treball autonom individual o en equip,
aixi com la reflexié critica. La realitzacio de projectes tecnologics i informatics és una
tasca significativa i rellevant per a [l'alumnat adolescent. L'enfocament didactic
competencial | fonamentalment practic es concreta en situacions d'aprenentatge
desafiadores, motivadores i autentiques que parteixen dels interessos i inquietuds de
lI'alumnat adolescent.

L'adquisicié de les competéncies especifiques d'aquesta matéria durant I'Educacio
Secundaria Obligatoria facilita el desenvolupament personal, social, educatiu i
professional posteriors.

2. CONTEXTUALITZACIO

CURS GRUPS | MATERIA PROFESSORS DOCENCIA LLENGUA | LLOC
1" ESD TECNOLOGIAT MANUELBELLOCH | - AMBITO Y CODOCENCIA VALENCIA | -AULA
DIGITALITZACIO MATASIHA TALLER DE TECNOLOGIA
MAY ORI
JORGE AMDRES "
Tanny REES - AULA DINFORMATICA.
I"ESD |1 HORT MANUEL BELLOCH - TRADICIONAL I PRACTICA | VALENCIA | HORT
AMB CUINA.
¥ESO |3 Robética, TA v NATASHA -TRADICIONAL CASTELLA | AULA _
programacion MAYORDOMO AULA DINFOMATICA
¥ESO |1 HORT MANUEL BELLOCH - TRADICIONAL Y PRACTICA | VALENCIA | HORT
AME CUINA.
FESO |3 TECNOLOGIAT MANUEL BELLOCH TRADICIONAL | PRACTICA. | CASTELLA | AULA
DIGITALITZACIO JUAN MANUEL TALLER DE TECNOLOGIA
JORGE ANDRES AULA DINFORMATICA.
RUBEN ROCA
FESO |1 ROBOTICA, TA NATASHA TRADICIONAL | PRACTICA | CASTELLA | AULA DINFORMATICA.
PROGRAMCIO MAYORDOMO
£ESO0 |2 TECNOLOGIA NATASHA TRADICIONAL I PRACTICA | VALENCIA | AULA
BAYORDOMO AULA TALLER
JUAN MANUEL , " .
CUESTA AULA DINFORMATICA.
RUBEN ROCAL
1" 1 TECNOLOGIA T JUAN MANUEL TRADICIONAL I PRACTICA | VALENCIA | AULA
BATXILL ENGINYERIA | CUESTA AULATALLER
ERAT AULA DINFORMATICA.
2 1 TECNOLOGIA T JUAN MANUEL TRADICIONAL | PRACTICA | CASTELLA | AULA
BATXILL ENGINYERIA II CUESTA AULATALLER
ERAT AULA DINFORMATICA
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3. OBJECTIUS DE LA MATERIA

Extret de la pagina 11-12 del decret 107 12022).

Els objectius primordials son:

5. Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacié de les fonts d’informacio per a
adquirir, amb sentit critic, nous coneixements. Desenvolupar les competéncies
tecnologiques basiques i avancar en una reflexié ética sobre el seu funcionament i
utilitzacio.

6. Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s’estructura en
diferents disciplines, aixi com conéixer i aplicar els metodes per a identificar els
problemes en els diversos camps del coneixement i de I'experiencia.

14. Prendre consciencia de les problematiques que té plantejades la humanitat i que
es concreten en els Objectius de Desenvolupament Sostenible.

4. PERFIL D’EIXIDA | COMPETENCIES CLAU DE L’ETAPA

Competéncies Clau extretes de la pagina 42 del decret 107 12022).

Larelaci6 de les competéncies clau i la contribucié de la matéria es pot consultar en la pagina
1129 del decret 107 12022).

APORTACIO DE la matéria A LES COMPETENCIES CLAU (X: poc / XXX: molt)

; Consciénciai
P - Mat, ccia, _ Personal, . g
C. Clau Lingiistica | Pluriling tecnologia Digital social, aprendre Ciutadana | Emprenedora expressio
cultural
Aportacio X X XXX XXX XXX X X
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5. CONCRECIO CURRICULAR

El municipi de Xirivella pertany a la provincia de Valencia y esta a I'area, en la comarca
de I'Horta Oest. Segons el padré municipal de 'any 2022 tenia 30 208 habitants.

El [ES Ramén Muntaner es un dels dos centres educatius de secundaria publics (hi ha
un centre concertat fins a 4t d’ESO). En els darrers any les diferents proves
diagnostiques que ha realitzat 'administracié als alumnes ha donat que el nostre centre
té un index soci-cultural de nivell 2 alt o de nivell 3 baix (tenint en conte que el nivell 1 es
el més baix i el 5 el més alt) es pot dir que estem a un centre on I'alumnat té una situacio
socioeconomica propera a la mitjana de la Comunitat Valenciana.

En I'etapa de I'ESO, la matéria de IA, Programaci6 i Robotica s'organitza en dos cursos:
en 2n curs i en 3r curs amb caracter optatiu. Per a la seglient proposta ens trobem
alumnat dels diferents grups de 3° (A,B,C,D,E i diversificaci6 curricular).

El perfil del nostre alumnat, encara que divers, té una serie de caracteristiques generals:
Presenta un nivell de coneixements en la materia mig-baix, proteccid i interés familiar
generalment dispar. En la seua majoria demostren tindre facil accés a la informacio, i les
TIC, principalment a través de mitjans informatics i audiovisuals. Es una minoria de
l'alumnat la que presenta dificultats per a accedir a aquests recursos, encara que el
centre facilita un programa d'ajuda a I'alumnat de dificil accés a les TIC.

D'altra banda, ens trobem un xicotet percentatge d'alumnat amb caracteristiques de
baixa autoestima, ansietat, absentisme, conductes disruptives, aixi com escassa o nul-la
col-laboracio de la familia, pero que influeix moltissim en el rendiment de I'alumnat.
D’aquesta manera es fa necessaria una metodologia activa, oberta, motivadora,
dinamica i flexible orientada a que I'alumnat adquireixca els coneixements cientifics i
técnics necessaris per a la comprensio i desenvolupament de I'activitat tecnologica, a la
resolucié de problemes mitjancant la programaci6 i la robotica, al mateix temps que
lalumnat aprén per si mateix, treballant cooperativament i guiats pel docent. Es pretén
potenciar I'aprenentatge basat en competéncies de manera integrada amb la resta
d’elements curriculars.

En aquest sentit, el rol del docent sera el de realitzar xicotetes explicacions teoriques o
teoricopractiques que els permeten resoldre les activitats i projectes proposats. Es
presentaran activitats resoltes de manera individual i cooperativa en les quals es
reproduiran models i programes donats, per a després proposar problemes que siguen
capacos de resoldre amb les activitats anteriors. Finalment es planteja un projecte que
reculla de manera global el treballat anteriorment.

D'altra banda es realitzaran questionaris individuals sobre activitats i projectes resolts
préviament a l'aula. A més, es plantejaran dos treballs cooperatius on l'alumnat haja
d'exposar oralment un resultat d'una situacié plantejada.

En aquest nivell, en la materia d'Intel-ligencia Artificial, Programacio i Robotica, els
sabers basics que s'aborden des del bloc d'Intel-ligencia Artificial son basicament, el
funcionament del cervell i els algorismes informatics per a poder solucionar les tasques
gue requereixen del pensament racional i intel-ligent de I'ésser huma. El bloc de
Programacio inclou els fonaments del pensament computacional per a buscar solucions
mitjancant algorismes a problemes basics. Des del bloc de Robotica s'implementaran
solucions als problemes plantejats que es resoldran a través de robots o components
tecnics.
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6. COMPETENCIES ESPECIFIQUES

Extret de la pagina 1127 del decret 107 12022).

- CEL1: Identificar, investigar i emprar tecniques d'intel-ligéncia artificial i virtualitzacio de
la realitat en I'abordatge i la cerca de solucions a problemes basics de la societat
valorant els principis étics i inclusius aplicats.

-CE2:Aplicar el pensament computacional en I'analisi i resolucio de problemes basics
significatius per a I'alumnat mitjancant el desenvolupament de programatri.

-CE3:Muntar sistemes robotics senzills, analitzant les respostes que proporcionen en la
seua interaccié amb l'entorn i valorant I'eficacia d'aquestes enfront dels reptes plantejats.

-CE4:Afrontar reptes tecnologics senzills i proposar solucions mitjancant la programacio,
la Intel-ligéncia Artificial i la robotica, analitzant les possibilitats i valorant criticament les
implicacions etiques i ecosocials.

7. SABERS BASICS

Extret de la pagina 1132 del decret 107 12022).

-SB1: Sensors, tipologia i aplicacions. Técniques inicials IA: sistemes experts, xarxes
neuronals i aprenentatge automatic. Processament automatic de la informacié. Equitat i
inclusi6 en sistemes de IA. Biaixos en IA. Implicacions socials i etiques de la IA.
Tecniqgues de virtualitzacio de la realitat.

-SB2: Interpretacio de la realitat mitjancant modelatge de problemes. Abstraccio,
sequenciacio, algoritmica i la seua representacié amb llenguatge natural i diagrames de
flux. Deteccio i reutilitzacio de patrons. Generalitzacié. Sostenibilitat i inclusio com a
requisits del disseny del programari. Estructures de control del flux del programa.
Variables, constants, condicions i operadors. Introduccio a la programacio en
llenguatges d'alt nivell. Tipus de llenguatges. Sintaxi i semantica. Programacié d'aplic.
per a dispositius mobils. Avaluacido i manteniment de programari. Llicéncies de
programari. ElI programari lliure i propietari. Simuladors de targetes controladores.
Iniciativa, autoconfianga i metacognicié en el desenvolupament de programari.

-SB3: Muntatge de robots.Control de sistemes robotitzats. Sensors, actuadors i
controladors.Carrega i execuciéo dels algorismes en robots. Sistemes robotitzats en
I'experimentacio amb prototips dissenyats. Pagina 6
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8. RELACIO ENTRE ELS ELEMENTS CURRICULARS

COMF}ETENCIES SABERS CRITERIS D’AVALUACIO
ESPECIFIQUES (CE) BASICS (SB) (I\Y)!

1.1 Identificar el funcionament de tecniques de
IA.
1.2 Investigar situacions on s'apliquen técniques
de IA.
1.3 Valorar criteris étics aplicats a les funcions de

CE1: SB1 IA.

1.4 Emprar funcions de IA en aplicacions
senzilles seguint criteris étics i inclusius per a
buscar solucions a problemes basics.

1.5 Emprar tecniques senzilles de virtualitzacio
de la realitat.

2.1. Analitzar problemes basics significatius per a
l'alumnat, mitjancant I's de les estructures de
control més adequades.

2.2. Avaluar i mantindre les aplicacions
informatiques desenvolupades pel propi alumnat.
2.3. Planificar de manera autonoma la solucio de

, SB2 problemes basics, utilitzant els algorismes i les

CE2: ]
estructures de dades més adequades.
2.4. Programar aplicacions senzilles
multiplataforma de manera autonoma per a
resoldre problemes basics.
2.5. Aplicar i respectar els drets d'autoria,
llicéncies de drets i explotacié durant la creacio
de programari.

CE3: 3.1. Muntar robots de major complexitat emprant

SB3 sensors, actuadors i altres operadors.

3.2. Connectar, transferir i validar I'execucio del
programa de control seleccionat al robot.

3.3. Seleccionar els moduls d'entrada i eixida per
a muntar robots senzills, que siguen capacos de
fer tasques de manera autonoma.

3.4. Analitzar/avaluar l'eficacia de la interaccio
robot-entorn.

3.5. Programar instruccions senzilles
multiplataforma de manera autonoma per a
controlar un robot programable.

3.6. Controlar el robot per part de l'usuari en
temps real i de manera remota.

Pagina 7



Proposta pedagogica LOMLOE

IA, programacio i robotica-3r ESO

CE4:

SB1-SB2 -
SB3

4.1. Planificar tasques senzilles, crear estructures
d'equips de treball, distribuir funcions i
responsabilitats de les persones integrants i
col-laborar proactivament en el desenvolupament
de solucions digitals i tecnologiques.

4.2. Valorar la importancia de la Intel-ligéncia
Artificial, la programacio i la robotica com a
elements disruptors de la transformacio social,
cultural i cientifica actuals

4.3. Dissenyar solucions utilitzant la programacio,
la Intel-ligéncia artificial i la robotica triant I'opcio
gue millor s'adapte als reptes plantejats.

4.4. Gestionar situacions d'incertesa en entorns
digitals i tecnologics amb una actitud positiva, i
afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i
sentint-se competent.

4.5. Aplicar la sostenibilitat i inclusi6 com a
requisits del disseny de solucions tecnologiques.
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9. ORIENTACIONS METODOLOGIQUES

L'avaluacio inicial és fonamental per a realitzar un desenvolupament i poder fer una
construccié significativa de l'aprenentatge, per la qual cosa es parteix del nivell de
desenvolupament de I'alumnat, considerant capacitats i coneixements previs.

Promoure el desenvolupament de la competencia d'aprendre a aprendre, considerant
I'esforg i el treball responsable com a eixos fonamentals i el treball col-laboratiu.
Assegurar la construccié d'aprenentatges significatius possibilitant que I'alumnat realitze
aprenentatges per si sols, afavorint situacions en les quals I'alumnat haja d'actualitzar els
seus coneixements i proporcionant situacions d'aprenentatge proximes al seu entorn.

Els principis que orienten la practica educativa sén la metodologia activa que fomente que
l'alumnat participe activament en la construccié del seu propi coneixement, la seua
motivacio considerant els seus interessos i I'atenci6 a la diversitat de I'alumnat

Al comencament de cada situacié d'aprenentatge es relacionen els sabers basics a
treballar amb situacions i activitats proximes i motivadores per a lI'alumnat.
Fonamentalment a principi de cada situacié d'aprenentatge, es realitzen explicacions
teorigues perqué més tard, l'alumnat puga desenvolupar les activitats aplicades
proposades.

Les practiques proposades compliran els requisits indispensables per a aconseguir els
objectius proposats planificats per a cada moment. L'alumnat més avancat disposara
d'activitats d'ampliaci6 més complexes.

Les activitats practiques o de desenvolupament sén considerades com a practiques de
curta duraci6 (activitats aplicades de resolucié més concreta i dificultat basica que poden
ser de reproduccié d'un model donat, o de complexitat basica resoltes de manera
individual o en xicotets grups de treball) i projectes o activitats de llarga duracié basat en
la resolucié de problemes d'una certa complexitat o de resolucié oberta i creativa que
possibilite que l'alumnat prenga decisions, i sempre treballats de manera col-laborativa,
per tal d’aconseguir les competéncies especifiques de cada situacié d’aprenentatge.

Les activitats han d'estar sequenciades sobre la base del grau de complexitat dels
continguts que es treballen.

També es fan treballs en grup que comporten exposicions orals. Amb la realitzacié de
debats en classe es pretén també potenciar I'expressiéo oral, la comunicacié i la
participacio activa.

Una vegada acabades les activitats practiques i ellels projectes, I'alumnat de manera
individual resoldra un test digital amb preguntes practiques i teoriques sobre el treballat a
l'aula, podent identificar d'aquesta manera la implicacio, la participacio activa i els sabers
aconseguits.

Pagina 9



Proposta pedagogica LOMLOE IA, programacié i robotica-3r ESO

Agrupacions.

Es plantejaran agrupaments variats, justificant la seua pertinencia conforme als
aprenentatges requerits segons cada situacid, podent donar-se tasques de manera
individual i/o individualitzada, agrupaments en Xxicotets grups de 2-3 persones, sent
aguests flexibles segons les necessitats de la tasca o de l'alumnat. D'altra banda, es
realitzaran activitats amb agrupament classe, en el qual tot lI'alumnat participara en
experiéncies conjuntes (debats, projectes grupals o complementaris...).

Espais.

Els espais previstos podran ser modificats ocasionalment i proposar-se i justificar-se els
diversos espais que es consideren idonis per al desenvolupament de cada situacio
d'aprenentatge.

Centre:

Generalment s'usara l'aula d'Informatica | per a dur a terme les classes, encara que de
manera puntual s'usara algun taller de tecnologia per a desenvolupar els diferents
projectes proposats.

Exterior del centre:

Digitals:
Aula d’informatica I, la qual disposa de 25 ordinadors connectats en xarxa per a I's dels
alumnes/as, que disposen de connexié permanent a Internet.

Altres:

Recursos i materials.

En trobar-nos en un entorn tecnologic enfocat a I'Us de les eines informatiques i
tecnologiques, els recursos estaran principalment enfocats als procediments practics,
tenint aquestos més presencia que les classes expositives de conceptes teorics.

D’altra banda disposem de material d'elaboracié propia per a totes les unitats didactiques
amb contingut teoric, activitats practiques, elaboracid i desenvolupament de projectes i
presentacions.

Analogics:

Es compta amb 11 kits de Arduino, que si bé s6n un punt de partida, seran oberts a la
incorporacio de nous materials i sensors segons les necessitats del grup o alumnat amb la
finalitat de desenvolupar millores o modificacions en les solucions dels projectes.

Cada kit conté cable USB, placa Arduino Uno + Protoboard, servomotor SM-S2309S
ANALOGIC 180° + motor CC , pantalla LCD, resisténcies, leds (roig, verd i groc), cable
adaptador de bateria caixa amb components i sensors electrénics (transistors, LDR,
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potenciometres, capacitors, portes logiques, sensor d’humitat i temperatura, sensor de so,
sensor de llum, brunzidor ...).

Diqitals:

Disposem de 25 ordinadors connectats en xarxa per a I'Gs dels alumnes/as, que disposen
de connexio permanent a Internet, a més d'un ordinador per al professor amb projector.
Els ordinadors permeten una posada en marxa amb almenys un sistema operatiu entre
els quals es troba Lliurex. S'emprara el paquet ofimatic Libreoffice en els diferents blocs
que ho requerisquen, aixi com el navegador web Firefox i Chrome.

S'utilitzara la plataforma Aules per a proporcionar els materials didactics necessaris per a
dur a terme les practiques i realitzar el seguiment de la seua realitzacio.

Donada la disponibilitat d'accés a Internet a les aules d'informatica, I'alumnat podra fer Us
de sistemes d'emmagatzematge en el navol per a guardar el seu material si aixi ho
desitgen.

Es fara Us també d'un compte Arduino i Scrach d'alumnat per treballar el bloc de
programacié i programari Arduino Blockconnector, per a la compilacié de programes
treballats amb blocs.

Humans:

Quant a recursos humans o personals, la matéria sera impartida per una docent del
departament de Tecnologia. Inicialment no sera necessari el recurs de docent de suport o
codoceéncia.

Models metodologics.

L'adquisicio de les competencies especifiques ha de produir-se a partir de la mobilitzacio
dels sabers basics de tots els blocs, de manera coordinada i interrelacionada, promovent
en tot moment la interacci6 comunicativa, el treball col-laboratiu i la resolucié de
problemes.

En tot cas, el treball interdisciplinari és imprescindible perqué I'alumnat treballe i relacione
els géneres discursius de diferents matéries i enfortisca la seua propia competencia
lectora, el mateix que l'oralitat. Per aix0, s'ha de proporcionar un disseny coherent
d'activitats variades en situacions diverses, que oferisquen a l'alumnat la possibilitat de
créixer en els seus usos comunicatius.

Per a tot aixo, s'utilitzara I'Aprenentatge Basat en Projectes (ABP) i I'aprenentatge basat
en la resolucié de problemes, ja que se li demanara a l'alumnat que se submergisca en
diverses situacions versemblants en les quals haura d'intervindre treballant en grup,
investigant, difonent els resultats... També s'usara I'Aprenentatge Basat en el Pensament
(rutines i destreses de pensament amb les quals s'intentara guiar a I'alumnat en el procés
de reflexié previ a l'adquisici6 de nous aprenentatges). Aixi mateix, I'Aprenentatge
Cooperatiu (amb les seues tecniques) sera present en la majoria de les situacions
d'aprenentatge, encara que també es combinara amb tasques individuals i en parelles.
Predominaran els seglents models metodologics: el de ensenyament directe, amb
I'objectiu de guiar a I'alumnat i proporcionar-los pautes clares de treball; I'inductiu basic i el
deductiu , perque l'alumnat investigue o per a proporcionar-los exemples dels quals puga
inferir conclusions generals i viceversa.
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10. SITUACIONS D’APRENENTATGE

SITUACIO D'APRENENTATGE N° 1: TEMPORALITZACIO
Titol: INICIEM AMB ARDUINOBLOCK 12 avaluacio

SETEMBRE-
NOVEMBRE
N° sessions: 10

Descripcio/Justificacio:

En el mén actual, la tecnologia i la innovacio juguen un paper crucial en el
desenrotllament de solucions per a enfrontar desafiaments globals. Els joves
estudiants de 3r d’'ESO tenen l'oportunitat d'explorar estes arees a través d'un
enfocament practic en "Programacio, Intel-ligéncia Artificial i Robotica™. Utilitzant
la placa Arduino Uno i I'entorn de programacié Arduinoblocks, s'endinsaran en
un viatge educatiu que no sols els ensenya habilitats tecniques, siné que també
els connecta amb problemes del mén real, fomentant un aprenentatge
significatiu i contextualitzat i conceptes basics de programacié(Pensament
computacional).

Relaciéo amb els reptes del segle XXl i els ODS (perfil d'eixida):

El repte plantejat fomenta la connexié amb diversos Objectius de Desenrotllament
Sostenible. Amb el ODS 4 - Educacio i Qualitat, es promou l'adquisicié d'habilitats
tecniques i l'aprenentatge practic per als estudiants. Amb el ODS 9 - Industria,
Innovacio i Infraestructura, s'incentiva la innovacio tecnologica i el desenrotllament
d'infraestructures sostenibles en una ciutat ficticia. Finalment, amb el ODS 11 -
Ciutats i Comunitats Sostenibles, el projecte busca millorar la planificacioé urbana i
la gestié de recursos, contribuint a la creacié de comunitats resilients i sostenibles.

Sabers basics Competéncies especifiques d‘ggligiié
Sensors, tipologia i aplicacions. CE 1: Intel-ligéncia 1.1-1.4
Artificial

Abstraccio, sequenciacio, algoritmica i la seua
representacio amb llenguatge natural i diagrames
de flux.

Deteccid i reutilitzacié de patrons. Generalitzacié.

Introduccio a la programacio en llenguatges d'alt
nivell. Tipus de llenguatges. Sintaxi i semantica.

Variables, constants, condicions i operadors.
Estructures de control del flux del programa.

CE 2: Programacio 2.1-2.4-25
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Sensors, actuadors i controladors.
Carrega i execucio dels algorismes en robots. CE 3: Robotica 3.1-32

Sistemes robotitzats en I'experimentacié amb
prototips dissenyats.

Muntatge de robots.
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SITUACIO D'APRENENTATGE N° 2:
Titol: PROGRAMACIO AMB C++

IA, programacié i robotica-3r ESO

TEMPORALITZACIO
13-22 avaluacio
NOVEMBRE-DECEMBRE
N° sessions: 16

Descripcio/Justificacio:

Sabers basics

Processament automatic de la informacio.
Implicacions socials i etiques de la intel-ligéncia
artificial.

- Aconseguir potenciar la creativitat, la reflexio, la responsabilitat, aixi com el
desenvolupament de la comprensid i expressioé oral, escrita i audiovisual per a
donar soluci6 a problemes concrets, aixi com a desenvolupar el pensament
computacional, mitjancant el desenvolupament de programari.

Relacié amb els reptes del segle XXl i els ODS (perfil d'eixida):
- En el segle XXI, la tecnologia juga un paper crucial en la vida quotidiana i en I'avang
cap a un futur més sostenible. Els estudiants de 3r ESO, en estudiar "Programacio,
Intel-ligencia Artificial i Robotica", s'enfronten al desafiament d'integrar estos
coneixements amb un enfocament cap al desenrotllament sostenible. L'assignatura
brinda una oportunitat Gnica per a desenrotllar habilitats técniques i de pensament
critic, essencials per a abordar els reptes globals actuals.

Competéncies especifiques

CE 1: Intel-ligéncia

Artificial

1.2-1.3-1.4

Criteris
d'avaluacio

Habilitats del pensament computacional. Interpretacié
de la realitat mitjancant modelatge de problemes.
Abstraccio, seqlienciacié, algoritmica i la seua
representacié amb llenguatge natural i diagrames de
flux. Estructures de control del flux del programa.
Variables, constants, condicions i operadors. Analisi i
validacio de programari. Llicéncies de programari. El
programari lliure i el programari de propietat.
Iniciativa, autoconfianga i metacognicio en el procés
d'aprenentatge del desenrotllament de programari.

CE 2: Programacio

2.1-2.2-
2.3-2.4-2.5

Control de sistemes robotitzats. Sensors, actuadors i
controladors. Carrega i execucio dels algorismes en
robots.

CE 3: Robotica

3.3-3.4-3.5

Pagina 14



Proposta pedagogica LOMLOE IA, programacié i robotica-3r ESO

SITUACIO D'APRENENTATGE N° 3: TEMPORALITZACIO
Titol: ROBOTS APLICATS A LA 23-32 avaluacio

NOSTRA VIDA GENER-FEBRER-MARC-ABRIL
N° sessions: 28

Descripcio/Justificacio:

- La situacio d'aprenentatge es desenrotllara seguint la metodologia de I'Aprenentatge
Basat en Projectes (ABP), que promou un enfocament actiu i contextualitzat de
I'aprenentatge. Es fomentara I'aprenentatge col-laboratiu, on els estudiants
treballaran en equips per a abordar desafiaments reals, incentivant la investigacio, la
creativitat i el pensament critic. S'empraran tecniques d'aprenentatge per
descobriment i resolucié de problemes, facilitant que els alumnes apliquen els seus
coneixements de programacio i robotica de manera practica i significativa. A més,
s'integrara l'autoavaluacio i la coavaluacié perqué els estudiants reflexionen sobre el
seu proceés d'aprenentatge i el dels seus companys.

Relaciéo amb els reptes del segle XXl i els ODS (perfil d'eixida):

- El repte s'alinea amb el ODS 4, en potenciar I'accés a una educacié de qualitat que fomente
el pensament critic i la creativitat. Amb el ODS 12, promou la produccié i el consum
responsables, integrant la programacié com una ferramenta per a optimitzar recursos. En
linia amb el ODS 13, les solucions proposades pels estudiants busguen mitigar els efectes
del canvi climatic mitjancant practiques sostenibles. Finalment, el ODS 17 es veu reflectit en
la col-laboracié entre estudiants, promovent aliances i el treball en equip per a aconseguir
els objectius plantejats.

Sabers basics Competéncies especifiques d‘g/rgligf:ié
Interpretacio de la real_itg? mi;j.angan.t,modelatge Programacio. CE2 2 1.2 2.
de problemes. Sostenibilitat i inclusio com a 23.0 4.
requisits del disseny del programari. Iniciativa, 25
autoconfianca i metacognicié en el procés
d'aprenentatge del desenvolupament de
programari.
Muntatge de robots. Robotica. CE3
Control de sistemes robotitzats. 3.1-3.2-3.3-
Sensors, actuadors i controladors. 3.4-3.5-3.6
Carrega i execuci6 dels algorismes
en robots. Sistemes robotitzats en
I'experimentacié amb prototips
dissenyats. Targetes controladores.
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SITUACIO D'APRENENTATGE N° 4: TEMPORALITZACIO
Titol: INTEL.LIGENCIA ARTIFICIAL 23-32avaluacio

MAIG-JUNY
N° sessions: 12

Descripcio/Justificacio:

- La Intel-ligéncia Atrtificial involucra a molts camps de recerca i desenvolupament
diferents com ara la Robotica, la Visio Artificial, la Resoluci6 de Problemes, els
Sistemes Experts, la Traduccié Automatica etc, i una vegada treballats els conceptes
i destreses basics de la IA, la programacié i la robotica, ens centrarem en les
tecniques més avancades de realitzacié d'aquesta mena de sistemes actuals, que
son la representacioé del coneixement i la cerca de solucions. Es necessari per tant,
ampliar el conjunt de técniques computacionals basiques, amb un conjunt de
formalismes de representacid, que permeten mostrar aquestes estructures més
complexes que emprem els humans.

Relacié amb els reptes del segle XXl i els ODS (perfil d'eixida):

- Contribueix a sentir-se part d'un projecte col-lectiu, tant en I'ambit local com en el
global, desenvolupant empatia i generositat.

- Aporta a l'alumnat habilitats per analitzar de manera critica i aprofitar les
oportunitats de tota mena que ofereix la societat actual, en particular les de
la cultura en l'era digital, avaluant els seus beneficis i riscos i fent un s etic
i responsable que contribuisca a la millora de la qualitat de vida personal i
col-lectiva.

- Impulsa la necessitat de buscar i arribar a solucions creatives i etiques als
reptes dissenyats segons les recomanacions de les situacions
d'aprenentatge.

Criteris
d'avaluacio

Sabers basics Competéencies especifiques

L'aprenentatge en sistemes biologics. Decisions | CE 1: Intel-ligéncia 111213

i lliure albir. Atrtificial
Sensors, tipologia i aplicacions. CE 1: Intel-ligéncia
P 1.5
Avrtificial
Fonaments de la IA. Arbres de decisi6. Big data, _ )
xarxes neuronals. CE 1: Intel-ligéncia |1.2-1.3-1.4
Artificial

Pagina 16



Proposta pedagogica LOMLOE
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11. VALORACIO GENERAL DEL PROGRES DE L’ALUMNAT

COMPETENCIES
ESPECIFIQUES

PERCENTATGE

INSTRUMENTS (MiNIM 3)

CE1: Identificar, investigar i
emprar técniques d'intel-ligencia
artificial i virtualitzacio de la
realitat en I'abordatge i la cerca

- Treball cooperatiu amb

exposicié oral.
- Realitzacio d'activitats
proposades. Seguiment i registre.

possibilitats i valorant
criticament les
implicacions etiques i
ecosocials.

de solucions a problemes basics 20% L o L

de la societat - Rubrica actitudinal.
valorant els principis étics i - Test.

inclusius aplicats. - Debat oral.
CE2:Aplicar el pensament - Projecte.
computacional en l'analisi i - Realitzacio d'activitats
resolucio de problemes basics 30% practiques de programacio.
significatius per a l'alumnat - Rlbrica actitudinal
mitjangant el desenvolupament '

de programari. - Test.

CE3:Muntar sistemes robotics - Projecte.

senzills, analitzant les respostes - Realitzacio d'activitats
que proporcionen en la seua practiques de programacio.
interaccié amb I'entorn i valorant 30% - Rlbrica actitudinal
I'eficacia d'aquestes enfront dels '
reptes plantejats. - Test.

CE4:Afrontar reptes tecnologics - Projecte.

senzills i proposar solucions - Rabrica actitudinal.
mitjancant !a pro_g_rgmgmé, la - Test.

Intel-ligéncia Artificial i la

robotica, analitzant les 20%

Instruments de recollida d’informacio.

Les diferents eines que s'utilitzaran i que ens permetran recopilar informacié de manera
habil i eficag per a formular les conclusions sobre I'evoluci¢ i el grau d'adquisicio de les
competéncies de lI'alumnat seran variades al llarg del curs, i en qualsevol cas, adaptades

als NESE.
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1) Llista de registre i observacio.

2) Rubriques avuacio activitats practiques i projectes.
3) Questionari digital de resposta oberta i tancada.
4) Grup de discussio

5) Treballs monografics i d'investigacio.

Criteris de qualificacio.

Els criteris de qualificacié es poden observar en la segtient taula resum:

Competéncies Criteris | Classificacio
especifiques |Ponderacio (%)| aval. instruments Instruments
1.1
12
13 A. Elements objectius d'avaluacio
14 (CE1-CE2-CE3):
- Test
CE 20 15 - Exposicions i treballs
2.1 -Debats
2.2 | ppartat A (45%) -Eixides
2.3 ;
i apartat B
24 (45%) B. Elements practis d'avaluacio
CE2 30 2.5 (CE1- CE2-CE3)
3.1 - Activitats practiques de reproduccio
3 i creacioé
55 - Projectes
34 Activitats de tractament d'informacio
35 Resolucié de problemes i activitats
CE3 30 36 de simulacio
4 C Elements transversals
4.2 - Observacio diaria i registre
4.3 Apartat C mitjancans CE4
4.4
CE4 10 4.5

Nota trimestral:

Per a obtindre la qualificacio trimestral, es tindran en compte els seguents criteris:

- Com a resultat del procés d'avaluacio i de I'Us dels instruments d'avaluacio, podrem
arribar a una valoracio numérica que ens expresse el nivell d'acompliment de I'alumnat en
cada criteri d'avaluacié i per tant en cada competéncia especifica.

- D'acord amb la taula mostrada, la classificacio dels instruments es presentara a
l'alumnat per a la seua millor comprensié dins dels criteris de classificacidé, perd en
qualsevol cas, es desglossaran en els percentatges marcats per a cada competencia
especifica.

- A l'alumnat se linformara dels resultats obtinguts de manera continua en cada
activitat practica, projecte, treball... assignades a cada criteri d'avaluacio, perqué puguen
conéixer la seua evolucio i I'obtencié de la seua qualificacio.
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- La suma del pes de tots criteris d'avaluacio del curs ha d'arribar al 100% de la nota
numerica.

Nota final:

Cal considerar que és posible, ates a la diversitat de l'alumnat i la heterogenietat dels
diferents grups d'un mateix nivell que algin dels elements d'avaluaci6 no es puga
realitzar, per tant, la nota de cada apartat restara arran dels elements que queden en cada
apartat augmentant el seu valor ponderadament.

La suma del pes de totes les competéncies especificques, mitjancant els criteris
d'avaluacio del curs ha d'arribar al 100% de la nota numerica.

A l'avaluaci6 final es valorara la progressié i si es positiva 0 es manté s'arredonira al
nombre enter superior i si es negativa s'arredonira al nombre enter inferior al fer la
mitjana. Acompanyara a la qualificacid quantitativa (ins/suf/bé/not/sob) un comentari
qualitatiu destacant I'esforg, treball, assistencia, adquisici6 de coneixements, actitud a
l'aula.

La qualificacié quantitativa es relaciona amb el valor numeéric de la seglient manera:

* Insuficient: de 0 a 4.9

« Suficient: de 5,0 a 5,9

*Bé: de 6,0 a 6,9.

* Notable: de 7,0 a 8,9

* Excel-lent: de 9,0 a 10

Acompanyara a la qualificacié quantitativa (ins/suf/bé/not/sob) un comentari qualitatiu
destacant l'esforc, treball, assistencia, adquisici6 de coneixements, actitud a l'aula i
I'evolucié del seu aprenentatge....

i plans de recuperacio per a la matéria suspesa.

Una vegada que una part de l'alumnat no ha arribat al minim desitjable en algun criteri
d'avaluacid, se li facilitara la possibilitat de recuperacié durant el curs. Si encara aixi
I'alumne o alumna no arriba als minims establerts, s'estableixen una serie de mecanismes
que permeten recuperar la matéria en un nivell d'acompliment acceptable.

Al llarg del segient curs, i de manera progressiva, se li facilitara a I'alumne una serie
d'activitats i practiques que haura de realitzar de manera digital i amb els simuladors de la
part de muntatge de practiques fisiques, a més d'enviar per les plataformes digitals
pertinents, les diferents programacions.
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12. RESPOSTA EDUCATIVA PER A LA INCLUSIO

D'acord amb el Decret 104/2018, de 27 de juliol, pel qual es desenvolupen els principis
d'equitat i d'inclusio en el sistema educatiu valencia, es garantira la igualtat d'oportunitats
d'acceés, participacié i aprenentatge de tot lI'alumnat a través de les segients accions,
sempre atenent al nomenat decret:

- Reunions d'equip docent amb els tutors de cada alumne o alumna.

- Avaluacio inicial i seguiment de barreres i necessitats atesos els diferents nivellg
de resposta (Nivell | es dirigeix a tota la comunitat educativa i en les relacions del centre
amb l'entorn Nivell Il es dirigeix a l'alumnat d'un grup classe. Nivell 1l va dirigit a
l'alumnat que requereix una resposta diferenciada, individualment o en grup. Nivell 1V
dirigit a I'alumnat que requereix una resposta personalitzada i individualitzada.)

- Informes individuals de valoracio.

- Adaptacié de materials, recursos, espais, criteris, etc segons necessitat especifica
individualitzada.

13. AVALUACIO DEL PROCES D’ENSENYAMENT | DE LA PRACTICA DOCENT

L'avaluacio és un element fonamental en el procés educatiu i contribueix al fet que
aquest procés es retroalimente continuament. Ha de servir per a valorar el procés
d'ensenyament, aprenentatge i la propia practica docent.

S'avaluaran la propia practica docent, amb la finalitat d'adequar el procés
d'ensenyament a les caracteristiques i necessitats educatives de l'alumnat i del grup
classe, per a en funcid6 d'aquests resultats, realitzar les millores o modificacions
pertinents en l'actuacié docent.

Per a aixo s'utilitzara el model d'avaluacié de la practica docent que figura en I'Annex |
del present document.
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Nota Final: Les activitats complementaries i extraescolars associades a la materia,
aixi com el Pla Lector, es presentaran en documents independents a aquesta proposta
pedagogica.
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ANNEX |: AVALUACIO PRACTICA DOCENT

PLANIFICACIO DE LA MATERIA

0-5

PROPOSTES DE MILLORA

Explicacié a inici de curs de la forma de treball: distribucié de
continguts, criteris d'avaluacid, material necessari, possibles
activitats extraescolars, lectures previstes...

Programa l'assignatura tenint en compte el curriculum LOMLOE:
situacions i espais d'aprenentatge, criteris, perfil d'eixida...

Distribucié ben planificada del temps: unitats, proves escrites,
eixides...

Seleccid i sequenciacié progressiva dels continguts de la
programacié d'aula tenint en compte les particularitats de

grup.

Activitats i estratégies d'aprenentatge ben organitzades i
coherents amb el nivell assolit.

Classes amenes, interessants amb activitats i recursos ajustats
a la programacio d'aula i a les necessitats i als interessos de
alumnat.

Criteris, procediments i els instruments d'avaluaciéo i
autoavaluacié que permeten fer el seguiment del progrés
d'aprenentatge dels seus alumnes i alumnes.

Es coordina amb el professorat d'altres departaments que
puguen tenir continguts afins a la seua assignatura.

DOCENT

0-5

PROPOSTES DE MILLORA

Organitza el temps de cada unitat i prova escrita a l'inici de cada
trimestre.

Proporciona un pla de treball al principi de cada unitat.

Relaciona les situacions d'aprenentatge amb aplicacions reals
0 amb la seua funcionalitat.

Informa sobre els progressos aconseguits i les dificultats
oposades.

Relaciona els continguts i les activitats amb els interessos de
alumnat.

Estimula la participacié activa dels estudiants en classe.

Promou la reflexié dels temes tractats.

Presenta unarelaci6 cordial i accesible a I'alumnat.

Assisteix normalment a classe.

Es puntual.
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DESENVOLUPAMENT DE L'ENSENYAMENT

0-5

PROPOSTES DE MILLORA

Resumeix les idees fonamentals abans de passar a una nova
unitat o tema amb mapes conceptuals, esquemes.

Quan introdueix conceptes nous, els relaciona, si és possible,
amb els ja coneguts; intercala preguntes aclaridores; posa
exemples...

Té predisposicio per a aclarir dubtes i oferir assessories dins i
fora de les classes.

Utilitza ajuda audiovisual o d'un altre tipus per a recolzar els
continguts en l'aula.

Promou el treball cooperatiu i manté una comunicacié fluida
amb els estudiants.

Desenvolupa els continguts d'una forma ordenada i
comprensible per a I'alumnat.

Planteja activitats que permeten l'adquisicié dels sabers basics
mitjangant situacions d'aprenentatges variades, interessants i
ladiques.

Planteja activitats grupals i individuals.
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