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1. Introduccion (Marco leqgislativo)

La programacion es la fijacion de competencias basicas, objetivos, contenidos, metodologia y evaluacion establecidos en el proyecto curricular de etapa y se plasma en unidades didacticas
planificando los periodos y actividades de aprendizaje y evaluacion.

Este documento tiene como finalidad el desarrollo de la programacion didactica para la asignatura de Informatica de ESO y Bachillerato teniendo en cuenta la siguiente normativa:

e Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.
Decreto 87/2015, de 5 de junio, del Consell, por el que establece el curriculo y desarrolla la ordenacion general de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunitat

Valenciana.

e RESOLUCION de 15 de junio de 2015, de las direcciones generales de Centros y Personal Docente, y de Innovacién, Ordenacién y Politica Lingiistica, por la que se dictan instrucciones
en materia de ordenaciéon académica y de organizacion de la actividad docente en los centros que impartan Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato durante el curso 2015-2016.

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

e Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

e Orden 38/2017, de 4 d’octubre, de la Conselleria d’Educacio, Investigacio, Cultura i Esport, por la que se regula la evaluacion en Educacion Secundaria Obligatoria, en bachillerato y
en las ensefianazas de personas adultas en la Comunitat Valenciana.

e Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacion primaria, la educacion
secundaria obligatoria y el bachillerato.

e Curriculo Lomce. http://www.ceice.gva.es/web/ordenacion-academica/curriculo-eso-bachillerato-por-materias

2. El Centro, su entorno y el Departamento




EL CENTRO

El IES Ramon Muntaner esta ubicado en la poblacion de Xirivella, en el interior de su casco urbano. Es actualmente un centro provisional, ya que se supone que deberiamos estar en las nuevas
instalaciones desde hace ya varios cursos. Se hizo una reforma hace 4 cursos. Su disefio es bastante tipico: 3 alas con clases a ambos lados. Planta baja y dos pisos. No existen departamentos
lo cual le da bastante vida a la sala de profesores.

OFERTA EDUCATIVA

Modalidad linguistica:

Programa de Incorporacion Progresiva (PIP)

Programa de Ensefianza en Valenciano (1 linea en cada nivel ESO)
Educacion Secundaria Obligatoria:

Primer y segundo ciclo

PAC

Trabajo por ambitos

Programa PR4

Programa de Refuerzo y Apoyo ( PEMAR)

Programa de Acogida al Sistema Educativo (PASE)
Bachillerato

Modalidad de Ciencias y Tecnologia

Modalidad de Humanidades y Ciencias Sociales
Ciclos Formativos

Ciclo de grado medio de Gestion Administrativa

Ciclo de grado superior de Administracion y Finanzas

Xirivella / Chirivella, municipio espafiol de la provincia de Valencia, dentro de la Comunidad Valenciana, con 5,2 km2 de extensién y ubicado a 5 m de altitud en la Huerta de Valencia. Dada su
proximidad a la capital provincial (apenas 6 km), ha experimentado un fuerte crecimiento de poblacién. Deriva aguas por la margen derecha del rio Turia, controladas por la presa o azud de
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Quart de Poblet, para regar su término, en el que se cultivan cacahuetes, cebollas, hortalizas, cereales, tabaco y frutales (naranjos). Dispone de fabricas de ceramica y materiales de
construccion, cuyo surgimiento se ha visto favorecido por la cercania a la ciudad de Valencia y su area metropolitana, asi como de l[amparas, muebles y textiles.

Xirivella en Cifras:

. Inmigracion
Poblacién 26.092 ) . 755
interior
Emigracion
Hombres 12.931 . 132
exterior
. Inmigracion
Mujeres 13.161 . 802
exterior
) Saldo
Edad media 42 . . 85
migratorio
) indice de
Natalidad 9.9 % ) 13.8
vejez
Residencias
Fecundidad 36.3 % de 17.8
ancianos
L Escuelas
Crecimiento 3.1 % e 10
publicas
Escuelas
Tasa de paro 4.6 % ) 1
privadas




El Departamento

Estamos ante un departamento unipersonal, aunque sin duda existen horas para otro medio profesor por lo menos si sale la optativa de segundo de batch como este curso. Actualmente existe 2
aulas que cuentan con 24 y 30 ordenadores en principio operativos. En Julio del 2015 llegd un aula nueva Lliurex instalada en el curso 2015/16. Durante el curso 2018/19 llegé y se puso operativa
la segunda. Las aulas se complementan con un proyector. El espacio es muy amplio, quedando al final del aula un lugar para colocar varias sillas de brazo o mesas. Usamos ese espacio
principalmente para poner un panel de corcho muy grande que hace de circuito para los robots.

Los ordenadores cuentan con arranque Lliurex. Seria deseable el arranque dual Lliurex-Windows, esto facilitaria el objetivo de estudiar ambos sistemas operativos y cumplir las érdenes de
Conselleria en cuanto al uso de Lliurex como sistema operativo principal.

Esta misma aula hace de local del departamento, pues este instituto carece de departamentos fisicos. Para ello se dispone de dos armarios grandes dentro de la propia aula donde se guarda
material y examenes. El aula también tiene otros armarios donde se guarda material inservible. Un problema del aula es el inmenso calor que soporta en verano, lo cual perjudica al personal que
esta en la misma y a los equipos alli instalados.

3. Componentes del departamento didactico

Como comentaba en el apartado anterior, existe un Unico profesor de la especialidad de Informatica. Este curso hace falta la colaboracion de varios profesores que completen horario que impartiran
grupos de primero de ESO, segundo y tercero. Se prefiere que sean de la especialidad de Tecnologia.

4. Objetivos Generales de la etapa

ESO

La educacion secundaria pretende “asegurar” una formacion comun a todo el alumnado. Su finalidad es conseguir que los alumnos adquieran los elementos basicos de cultura; desarrollar y
consolidar los habitos de estudio y de trabajo; prepararlos porque se incorporan a estudios posteriores y para insertarse en la vida laboral; y formarlos para el ejercicio de sus derechos y de sus
obligaciones como ciudadanos. La ESO tiene que contribuir a desarrollar en los alumnos capacitados que los permiten:



a) Conocer y ejercer sus derechos y deberes en el respecto a los otros, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y los grupos, ejercitarse en el dialogo arreciando
los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural, abierta y democratica.

b) Adquirir, desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

c) Fomentar actitudes que favorezcan la convivencia y evitan la violencia en los ambitos escolar, familiar y social.

d) Valorar y respetar, como un principio esencial de nuestra civilizacion, la igualdad de derechos y oportunidades de todas las personas, con independencia del sexo, y rechazar cualquier tipo de
discriminacion.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para adquirir, con sentido critico, nuevos conocimientos y una preparacion basica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, para planificar, para tomar decisiones y para
asumir responsabilidades, y valorar el esfuerzo para superar las dificultades.

h) Comprender y expresar con correccion textos y mensajes, oralmente y por escrito, en valenciano y castellano. Valorar las posibilidades comunicativas del valenciano como lengua propia de la
Comunidad Valenciana y como parte fundamental de su patrimonio cultural, asi como las posibilidades comunicativas del castellano como lengua comun de todos los espafioles y como idioma
internacional. Iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de ambas lenguas.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer los aspectos fundamentales de la cultura, la geografia y la historia de Espafia, del mundo y de la Comunidad Valenciana; respetar el patrimonio artistico, cultural y lingiistico; conocer
la diversidad de culturas y sociedades con objeto de poder valorarlas criticamente y desarrollar actitudes de respeto por la cultura propia y por la de los otros.

k) Analizar los mecanismos y valores que rigen el funcionamiento de las sociedades, en especial los relativos a los derechos, deberes y libertades de los ciudadanos, y adoptar juicios y actitudes
personales respecto a estos.

1) Conocer el funcionamiento del cuerpo humano, asi como los efectos beneficiosos para la salud del ejercicio fisico y de una alimentacién adecuada, e incorporar la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social.

m) Valorar los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, la proteccion de los seres vivos y del medio ambiente, y contribuir a conservarlo y mejorarlo.

n) Valorar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando varios medios de expresion y de representacion.

BACHILLERATO



Los objetivos generales de etapa son los que establecen las capacidades que se espera que al final del Bachillerato haya desarrollado una alumna o alumno, como consecuencia de la intervencion
educativa que el centro haya planificado intencionalmente.

Los objetivos de etapa se concretan en los objetivos de las distintas materias, con los que se intenta precisar la aportacion que, desde cada una de ellas ha de hacerse a la consecucion de los
objetivos de etapa.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos las siguientes capacidades:

1. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica y responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa y favorezca la sostenibilidad.

2. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y autdbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

3. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes e impulsar la igualdad real y la no discriminacion
de las personas con discapacidad.

4. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.
5. Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de su comunidad autbnoma.

6. Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
7. Comprender la terminologia cientifica para poder emplearla de manera habitual al expresarse en el ambito cientifico, asi como para explicar dicha terminologia mediante el lenguaje cotidiano.

8. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacioén y la comunicacion.

9. Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social.

10. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

11. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en
el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

12. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
13. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.
14. Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

15. Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

5. Objetivos Generales de las areas




1°ESO

Se pretende que el alumno:
1. Tome conciencia de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, valore su existencia, sus aportaciones y sus riesgos.
2. Sea capaz de reconocer las Tecnologias de la Informacién expresadas en cualquier forma o modo en su entorno cotidiano.

3. Domine, se sienta seguro y adquiera las habilidades necesarias en el uso inicial y basico del ordenador.

N

. Haga del ordenador una herramienta habitual en su quehacer diario, especialmente en las tareas acordes a su nivel académico:
Busqueda de informacion,

—  Generacién de documentos con texto e imagenes.
Tome conciencia de los peligros de las actuales aplicaciones digitales sociales y conozca las formas de preservar su privacidad.

2°ESO

Se pretende que el alumno:

1. Tome conciencia de que él, como individuo, esta inmerso en la Sociedad de la Informacion, que valore sus aportaciones y sus riesgos.
2. Sea capaz de relacionarse con e integrarse en, grupos de trabajo y/o grupos de interés, a través de las nuevas tecnologias.

3. Haga del ordenador una herramienta habitual en su quehacer diario, especialmente en las tareas acordes a su nivel académico:

] generacion de imagenes

] generacion de texto

{1 célculo

(1 busqueda de informacion en la red

4. Sea capaz de combinar las diferentes herramientas aprendidas, para generar documentos e informes, insertando y/o vinculando fuentes de informacion.

5. Intercambie informacion utilizando el correo electronico, y la mensajeria electrénica.

3°ESO
Se pretende que el alumno:

1. Entienda que es la inteligencia artificial, su uso y las implicaciones sociales, laborales y en otros ambitos
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2. El alumno maneje un robot, sepa como funciona y sea capaz de programar su comportamiento en funcion de los eventos que ocurren a su alrededor.

3. Sea capaz de generar programas informaticos de propdsito general

4° ESO

Se pretende que el alumno sea capaz de:

1. Aplicar técnicas basicas de configuracion, mantenimiento y mejora del funcionamiento de un ordenador, de forma independiente o en red, valorando la repercusion que tiene sobre uno mismo
y sobre los demas la correcta utilizacion de los recursos informaticos.

2. Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a necesidades relacionadas, entre otros aspectos, con la formacion, el ocio, la insercion laboral, la administracion, la salud o el
comercio, valorando en qué medida cubren dichas necesidades y si lo hacen de forma apropiada.

3. Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias producciones, valorando la importancia del respeto de la propiedad intelectual y la conveniencia de recurrir
a fuentes que autoricen expresamente su utilizacion.

4. Conocer y utilizar las herramientas para integrarse en redes sociales, aportando sus competencias al crecimiento de las mismas y adoptando las actitudes de respeto, participacion, esfuerzo y
colaboracioén que posibiliten la creacion de producciones colectivas.

5. Utilizar dispositivos periféricos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos y manejar las funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de la imagen fija, el sonido
y la imagen en movimiento y su integracion para crear pequefias producciones multimedia con finalidad expresiva, comunicativa o ilustrativa.

6. Integrar la informacion textual, numérica y grafica para construir y expresar unidades complejas de conocimiento en forma de presentaciones electronicas, aplicandolas en modo local, para
apoyar un discurso, o en modo remoto, como sintesis o guion que facilite la difusién de unidades de conocimiento elaboradas.

7. Integrar la informacion textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente para elaborar contenidos propios y publicarlos en la web, utilizando medios que posibiliten la interaccion
(formularios, encuestas, etc.) y formatos que faciliten la inclusion de elementos multimedia y decidir la forma en la que se ponen a disposicion del resto de usuarias y usuarios.

8. Conocer y valorar el sentido y la repercusion social de las diversas alternativas existentes para compartir los contenidos publicados en la web y aplicarlos cuando se difundan las producciones
propias.

9. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccion de los datos y del propio individuo en el trabajo en red y en local.

10. Valorar las posibilidades que ofrecen las tecnologias de la informacion y la comunicacion y las repercusiones que supone su uso.

BACHILLERATO
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Se pretende que al finalizar los estudios de la materia optativa Informatica, las alumnas y alumnos hayan adquirido las siguientes capacidades:

1. Conocer la incidencia de las tecnologias de la informacién en la sociedad y adoptar una actitud realista ante el medio informatico, su evolucion y futuro.

2. Utilizar herramientas propias de las tecnologias de la informacién para seleccionar, recuperar, transformar, analizar, transmitir, crear y presentar informacién. En definitiva, mejorar su propio
trabajo usando para ello medios tecnoldgicos.

3. Resolver problemas propios de las Ciencias de la Naturaleza y de la Salud, Humanidades y Ciencias Sociales valiéndose del ordenador.
4. Utilizar conceptos y procedimientos relativos a la programacion informatica y configuracion de redes informaticas

5. Valorar el papel que desempefian las herramientas informaticas en el estudio y la investigacion en Ciencias de la Naturaleza y de la Salud, Humanidades y Ciencias Sociales.
Estos objetivos permiten el uso de muchas herramientas distintas. En nuestro caso nos centraremos en el manejo de entornos de programacion visual, asi como de bases de datos y robdtica.

Para los alumnos/as que ya tengan conocimientos en estos programas, nos centraremos mas en el uso de herramientas que faciliten el trabajo propio de la modalidad. Los alumnos conoceran y
practicaran también el concepto de la programacion de ordenadores convencional, estructurada y grafica.

6. Contenidos

Blogues de contenidos

1°ESO

Bloque 1: Dispositivos digitales e Internet. CE 1 (20 horas)

Ordenador personal, dispositivos méviles y otros dispositivos de uso doméstico y educativo.
Funcionamiento basico y caracteristicas mas importantes de los dispositivos digitales.

Sistemas operativos comunes y aplicaciones.

Redes de dispositivos. Fundamentos y formas de acceso a Internet.

La brecha digital.

Habitos basicos de seguridad para proteger los dispositivos.

Implicaciones del uso de los dispositivos digitales para la salud, la sostenibilidad y el medio ambiente.
Obsolescencia.

Bloque 2: Busqueda, seleccion, organizacion y creacion de contenidos digitales. CE 2 (15 horas)
Tipos de buscadores web y sus herramientas de filtrado.

Seleccion de informacion en medios digitales a través de buscadores web contrastando su veracidad.
Lectura e interpretacion de informacion de medios digitales.

Propiedad intelectual y derechos de autoria.

Deteccion de noticias falsas, bolas y discursos de odio. Implicaciones sociales.

Organizacion de la informacion. Operaciones basicas con archivos y carpetas.

Creacion basica de contenidos con herramientas digitales.
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Bloque 3: Identidad digital. CE 3 ( 7 horas)

La identidad personal en Internet. Alias y avatares.

Autoconcepto y percepcion externa de la identidad digital.

Exposicion personal en la red. La huella digital.

Conductos y héabitos para cuidar la identidad digital.

La privacidad en la red. La proteccion de los datos de caracter personal. Informacién y consentimiento.

Bloc 4: Relacions en entorn digital. CE 4 (7 horas)

Anmistad virtual y fisica.

Entornos digitales de intercambio social y juegos en linea.

Ventajas y beneficios de las interacciones en entorno digital.

Riesgos y amenazas del uso de dispositivos y relaciones en red: ciberacoso y fraudes.
Adicciones: tecnoadiccion y ludopatia en linea.

1 2 Evaluacion Bloque 1
2 @ Evaluacion Bloque 2
3 @ Evaluacion Bloque 3

Bloque 4
2°ESO

1. Sistemas Operativos (6 horas)
a. Caracteristicas de los sistemas operativos
b. Microsoft Windows
c. Lliurex
d. MacOS
e. Android
f. Exploradores de archivos
g. Administracion de un sistema operativo
h. Actualizacion del Software

2. Comunicaciones en Internet. (10 horas)
a. Sociedad de la informacion
b. Navegacion en internet
c. Uso de navegadores web
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d. Busqueda en internet

e. Correo electronico

f. Comportamiento en internet

g. Medios de comunicacién en internet
h. Mensajeria instantdnea

3. Seguridad en Internet. (10 horas)
a. Malware
b. Antivirus
c. Seguridad en dispositivos moviles
d. Marca personal e identidad digital
e. Proteccién de la privacidad
f. Seguridad de las contrasefas
g. Riesgos asociados al uso de las TIC

4. Edicion de imagenes digitales (10 horas)
a. Imagenes digitales
b. Obtencion y edicion de imagenes digitales
c. Edicion de imagenes con GIMP
d. Retoque fotografico
e. Montaje fotografico
f. Generacion y exportacion de imagenes

5. Presentaciones digitales. (6 horas)
a. Edicién de presentaciones digitales
b. Disefio y creacion de presentaciones
c. Diapositivas con texto
d. Diapositivas con imagenes
e. Diapositivas con dibujos
f. Diapositivas con tablas
g. Diapositivas con graficos
h. Elementos multimedia e interactivos
i. Realizar una presentacion

6. Programacion (10 horas)
a. Programacion con SCRATCH
b. Condiciones
c. Variables
d. Bucles
e. Objetos y disfraces
f. Objetos y atributos
g. Objetos y métodos
h. Comunicacioén entre objetos



i. Multimedia

1 2 Evaluacion 1. Sistemas Operativos

2. Comunicaciones en Internet
2 2 Evaluacion 3. Seguridad en Internet

4. Edicion de imagenes digitales
3 2 Evaluacion 5. Presentaciones digitales

6. Programacion

3°ESO

Bloque 1: inteligencia artificial. CE 1 (5 horas)

Sensores y tipologia

Técnicas iniciales de [A: sistemas expertos, redes neuronales y aprendizaje automatico
Procesamiento automatico de la informacion.

Equidad e inclusién en sistemas de IA.

Implicaciones sociales y éticas de la inteligencia artificial.

Bloque 2: programacién. CE 2 (30 horas)

Interpretacion de la realidad mediante modelado de problemas

Abstraccion, secuenciacion, algoritmica y su representacion con lenguaje natural y diagramas de flujo.
Deteccion y reutilizacion de patrones. Generalizacion.

Sostenibilidad e inclusién como requisitos del disefio del software.

Estructuras de control del flujo del programa.

Variables, constantes, condiciones y operadores.

Introduccion a la programacion en lenguajes de alto nivel. Tipos de lenguajes. Sintaxis y semantica.
Programacion de aplicaciones para dispositivos méviles.

Evaluacién y mantenimiento de software.

Licencias de software. El software libre y el software propietario.

Simuladores de tarjetas controladoras.

Bloque 3: robotica. CE 3 (15 horas)

Robots: tipos, grados de libertad y caracteristicas técnicas basicas.
Montaje de robots

Control de sistemas robotizados

Sensores, actuadores y controladores

Carga y ejecucion de los algoritmos en robots
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Sistemas robotizados en la experimentacion con prototipos disefiados.

1 2 Evaluacion Bloque 1

Bloque 2
2 @ Evaluacion Bloque 2
3 2 Evaluacion Bloque 3
4°ESO

- Unidad 1. Equipos informaticos, Sistemas operativos y redes . (15 horas)

. Funciones y configuracion del sistema operativo y mantenimiento de periféricos.

. Organizacién de la informacion. Uso y creacion de directorios y archivos. Organizacién y administracion.

. Gestidn de usuarios, recursos y permisos.

. Principales funciones de los sistemas operativos. Entorno grafico e intérprete de comandos.

. Conceptos basicos de las redes informaticas.

. Montaje y configuracion de una red de area local.

. Creacion de grupos de usuarios, adjudicacion de permisos e intercambio de informacion y recursos en diferentes sistemas operativos.
. Conexiones inalambricas entre dispositivos.

. Conexién a Internet.

10. Seguridad en un sistema en red. Medidas de prevencion en hardware y software para evitar ataques externos y pérdidas de informacion.
11. Instalacién de antivirus y cortafuegos.

OCOoO~NOOTRWN-

- Unidad 2. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital.. (25 horas)

1. Planificacion, individual o de forma cooperativa, en la elaboracién de contenidos digitales.

2. Elaboracién, formateado e impresion de documentos de texto. Insercién y manipulacion de graficas, titulos artisticos, dibujos y otros elementos graficos. Insercion y maquetacion de tablas.
3. Elaboracion de informes mediante hojas de calculo. Insercién de distintos tipos de datos y realizacion de formulas sencillas. Aplicacion de formato en las celdas. Uso de funciones matemati-
cas, lagicas, estadisticas y otros tipos de funciones.

4. Creacion de graficos: de columnas, de barras, de lineas y circulares.

5. Integracion de graficos y tablas de datos en otras aplicaciones.

6. Elaboracién de bases de datos sencillas. Gestion de tablas. La clave primaria y la clave ajena. Insercion de registros. Relaciones entre tablas. Disefio de consultas sencillas de seleccion con
clausulas de filtrado y orden. Disefio de formularios simples e informes.

7. Edicion e integracion de informacion multimedia (imagen, audio y video) en producciones digitales. Planificacion, creacion y exposicion de presentaciones multimedia.
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- Unidad 3. Seguridad informatica y ética. (10 horas)

1. Herramientas de seguridad. El antivirus. El cortafuegos. El software antiespia.

2. La proteccion de los datos de caracter personal. Informacion y consentimiento. Derechos de acceso. Riesgos de seguridad en las comunicaciones. El fraude en Internet. Habitos para detectar
el fraude en Internet. Politicas preventivas para la proteccion de la informacion personal.

3. La identidad digital. La huella digital. Habitos adecuados en la interaccion en la red. La netiqueta. La suplantacion de la identidad. Sistemas de identificacion en la red. El certificado y la firma
digital. ElI DNI electrénico.

4. Generacion de contrasefias seguras. Métodos de proteccion pasivos de los datos y en el intercambio de informacion.

- Unidad 4. Publicacién y difusion de contenidos. (22 horas)
. Elementos de una pagina web.

. Estructura y disefio de las paginas web. Tablas, imagenes e hiperenlaces. Editores de paginas web. Similitudes con los procesadores de texto. Introduccion al HTML.
. Creacion, gestion y publicacion de un sitio web. Estandares de publicacion.

WN -

Unidad 5. Internet y redes sociales. (15 horas)

. Historia y fundamento técnico de la red Internet. Integracion de redes de comunicaciones.

. La informacién y la comunicacion como fuentes de comprension y transformacion del entorno social: comunidades virtuales y globalizacion.

. Foros, weblogs o blogs y wikis.

. Actitud positiva hacia las innovaciones en el ambito de las tecnologias de la informacién y la comunicacion y hacia su aplicacion para satisfacer necesidades personales y grupales.
. Acceso a servicios de administracion electronica y comercio electrénico

. Importancia de la adopcién de medidas de seguridad activa y pasiva.

. Acceso a recursos y plataformas de formacion a distancia, empleo, salud y trabajo colaborativo.

. Adquisicion de habitos orientados a la proteccion de la intimidad y la seguridad personal en la interaccion en entornos virtuales: acceso a servicios de ocio.

O~NO OB WN =

1 2 Evaluacion 1. Equipos Informaticos, Sistemas Operativos y redes
5. Internet y redes sociales

2 2 Evaluacion 2. Organizacion, disefio y produccion de informacion digital

3 2 Evaluacion 4. Publicacion y difusion de contenidos
3. Seguridad informatica y ética
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1° BACHILLERATO

- Unidad 1. La sociedad de la informacion. (10 horas)
1. Sociedad de la informacion.

2. Introduccion histérica de la informatica.

3. Impacto de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en los diversos ambitos de la sociedad actual.

4. Avances y riesgos.

5. La brecha digital.

6. Sociedad del conocimiento.

7. Influencia de la informatica en los sistemas de produccién y de comercio.

8. Nuevos sectores productivos del ambito de las TIC.

9. Servicios de la administracion digital.

10. Concepto de Inteligencia Artificial y aplicaciones.

- Unidad 2. Equipos informaticos. (18 horas)

1. Electronica digital. Las unidades de medida en los sistemas informaticos.

2. Estructura de un ordenador digital. Unidad central de proceso, memoria y dispositivos de entrada y salida.

3. Interconexién entre elementos.

4. Componentes fisicos.

5. Microprocesador. Placa base. Memoria RAM. Discos duros. Dispositivos de almacenamiento secundario.Ratén y teclado. Dispositivos de sonido y video. Dispositivos de red. Impresoras y
escaneres. Otros periféricos.

6. Los controladores de los dispositivos. Instalacion y actualizacion.
7. Los conectores del ordenador.

Unidad 3. Administracion de sistemas operativos. (15 horas)

. Instalacion del sistema operativo. Particiones del disco duro. Tipos de particiones. Gestor de particiones y discos. Gestor de arranque.
. Estructura del sistema de archivos. Gestion de archivos.

. Configurar y personalizar el sistema operativo. Configuracion de los periféricos.

. Cuentas de usuario. Creacion, modificacion y eliminacion. Grupos de usuarios. Permisos.

. Compartir recursos. Conexion en red. Conexion a Internet.

. La consola de comandos. Comandos del sistema operativo.

. Herramientas del sistema operativo. Actualizacién del sistema operativo.

NO O WN =

Unidad 4. Roboética. (15 horas)
. Montaje y programacion de robots. Uso de diferentes sensores
. Disefio de automatismos avanzados con uno o mas robots coordinados.

N —

Unidad 5. Base de datos: (10 horas)
Modelo relacional de datos.
2. Andlisis y disefio de bases de datos sencillas mediante Diagramas Entidad/Relacién.

SN
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Paso a tablas.

Creacion de la base de datos.

Clave primaria y clave ajena.

Relaciones entre tablas.

Actualizacién y eliminacion en cascada.

Importacion de datos.

. Disefio de formularios maestro/detalle e informes.

0. Consultas de seleccion con clausulas de filtrado, agrupacion y orden.

20Nk

- Unidad 6. Introduccion a la programacion. (20 horas)

1. Lenguajes de programacion. Lenguajes de bajo nivel y de alto nivel. Lenguajes estructurados y orientados a objetos. Programacién orientada a eventos.
2. Fases en la creacion de un programa. Analisis y disefio. Implementacion. y codificacion. Compilacion. Pruebas.

3. Identificadores, variables y constantes en un lenguaje de programacion. Estructura de un programa. Tipos de datos. Comentarios.

4. Instrucciones de entrada y salida estandar. Creacion de aplicaciones sencillas.

1 2 Evaluacion Unidad 1
Unidad 2
2 @ Evaluacion Unidad 3
Unidad 4
3 @ Evaluacion Unidad 5
Unidad 6

2° BACHILLERATO
- Publicacion y Difusion de contenidos. (29 horas)

1. Aplicaciones y servicios de la web social
2. Aplicaciones de la web de productividad y planificacion cooperativa. Blogs
3. Disefio de paginas web a través de herramientas de la web como plataformas de creacion web o sistemas de gestion de contenidos.

4. Plantillas. Afadir contenidos con informacion textual, grafica y audiovisual, hiperenlaces y objetos incrustados de otros servicios de la web. Gestion de menus.
5. Html y Hojas de estilo.

6. RSS y propiedad intelectual.
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- Seguridad (29 horas)

1. La seguridad de la informacién. Principios de integridad, disponibilidad, confidencialidad y autenticacion.

2. Repercusiones de tipo econémico, social o personal de la seguridad de la informaciéon en la sociedad del conocimiento.
3. Software malicioso. Tipos y caracteristicas.

4. Elementos de proteccion hardware frentes a ataques externos.

5. Elementos de proteccion software frente a ataques externos.

6. Conductas de seguridad activa y pasiva en el uso de los equipos informaticos.

- Programacién (29 horas)

1. Aplicacién de algoritmos y de diagramas de flujo en la resolucion de problemas de mediana complejidad.

2. Resolucion de un problema dividiéndolo en subproblemas de menor complejidad que facilite la elaboracion de algoritmos para su resolucion.
3. Programacion de aplicaciones de mediana complejidad mediante un lenguaje de programacion determinado.

4. Aplicacion de los conceptos basicos de la POO.

5. Programacion de dispositivos moviles

7. Relacion entre las Competencias Basicas, los Objetivos y los criterios de evaluacion

1°ESO:

Competencias especificas:

Competencia especifica 1 CE1 : Utilizar dispositivos digitales de uso personal en el entorno doméstico y educativo de manera saludable, segura y sostenible.

Competencia especifica 2 CE2 : Buscar y seleccionar informacion digital de diferentes fuentes, interpretarla, organizarla en el entorno personal de aprendizaje y crear contenidos digitales.
Competencia especifica 3 CE3: Construir una identidad digital adecuada y aplicar estrategias basicas para cuidarla y protegerla.

Competencia especifica 4 CE4: Mostrar habitos basicos que fomentan el bienestar en las relaciones a través de entornos digitales.

a) Criterios de evaluacion.
1.1 .Describir los tipos de equipos informaticos y sus componentes basicos en un entorno cotidiano y clasificarlos seguin funcionalidad.
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1.2 Organizar la informacién en almacenamiento secundario siguiendo diferentes criterios y personalizar el entorno de trabajo del sistema operativo en el uso de equipos informaticos

1.3 Prevenir los riesgos para la salud fisicos y psicoldgicos derivados del uso de las TIC, aplicando diversas recomendaciones ergondmicas y encontrando un equilibrio entre el mundo real y el
mundo virtual.

1.4. Entender que es una red informatica

2.1 Describir los servicios mas comunes de Internet y las tecnologias de conexion en redes de area local y de area extensa, explicando sus caracteristicas y su finalidad.

2.2 Buscar y seleccionar informacién de forma contrastada en medios digitales como paginas web, blogs, foros, canales de distribucién multimedia, diccionarios y enciclopedias on-line, utilizando
estrategias de filtrado en buscadores, adoptando conductas de proteccion y registrandola en papel de forma cuidadosa o almacenandola digitalmente.

2.3 Comunicarse a través del correo electronico, guardando la informacién convenientemente en archivos y carpetas.

3.1. Navegar por la red usando una identidad digital propia adoptando conductas de proteccién y de cortesia.

3.2. Configurar de modo general la privacidad de sus perfiles personales.

4.1. Conocer las redes sociales y otras aplicaciones online junto con las principales amenazas de las mismas

4.2. Identificar el ciberacoso en sus diferentes variantes asi como las adicciones digitales

CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES COMP.CLAVE

1. Identifica los tipos de equipos informaticos y sus CD CMCT

o ) ) ) ) componentes basicos.
1.1. Describir los tipos de equipos informaticos

y sus componentes basicos en un entorno
cotidiano y clasificarlos segiin

2. Clasifica los componentes basicos de un equipo
informatico segun su funcionalidad. CD CMCT

funcionalidad 3. Clasifica los componentes basicos de los CD CMCT
1.2. Organizar la informacién en equipos informaticos en hardware y software

almacenamiento secundario siguiendo 4. Clasifica los componentes basicos hardware de

diferentes criterios y personalizar el los equipos informaticos en dispositivos de entrada, CD CMCT

entorno de trabajo del sistema operativo en  de salida, de procesamiento y de almacenamiento.

el uso Qe SOLLROS informaticos ) 5. Clasifica los dispositivos de almacenamiento de CD CMCT
1.3. Prevenir los riesgos para la salud fisicos y |05 equipos informaticos dependiendo de su uso.

psicologicos derivados del uso de las TIC,

aplicando diversas recomendaciones

ergondmicas y encontrando un equilibrio

entre el mundo real y el mundo virtual.
1.4. Entender que es una red informatica

6. Reconoce las partes de una red informatica

7. Previene los riesgos para la salud fisicos y

psicolégicos derivados del uso de las TIC CD CMCT
8. Organiza la informacion en almacenamiento

secundario siguiendo diferentes criterios.

2.1. Describir los servicios mas comunes de (09D
Internet y las tecnologias de conexi6n en redes
de érea local y de drea extensa, explicando sus 1. Describe los servicios mas comunes de internet. CD SIEE

caracteristicas y su finalidad.
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2.2. Buscar y seleccionar informacion de forma

2. Enumera las caracteristicas y finalidad de las

contrastada en medios digitales como paginas tecnologias de conexion en redes de area local y CD SIEE
web, blogs, foros, canales de distribucion de area extensa.
multimedia, diccionarios y enciclopedias on-
line, utilizando estrategias de filtrado en . . -
., 3. Busca y selecciona informacién de forma CD SIEE
buscgdores, adoptando conductas de .protecc1on contrastada en medios digitales.
y registrandola en papel de forma cuidadosa o
almacenandola digitalmente.
2.3 Comunicarse a través del correo electronico,
guardando la informacion convenientemente en 4. Utiliza estrategias de filtrado en buscadores
archivos y carpetas adoptando conductas de proteccién y la registra en CD SIEE
papel de forma cuidadosa o la almacena
digitalmente.
. . 5. Se mueve con soltura por un navegador web
3.1. Navegar por la red usando una identidad cualquiera > e CD SIEE
digital propia adoptando conductas de '
gt p P d pﬂ , 6. Es capaz de tomar medidas de seguridad y CD CSC
proteccion y de cortesia proteccion durante su actividad online
o 7. Sabe acceder a las opciones generales para CD CSC
3.2. Configurar de modo general la privacidad configurar la privacidad del navegador
de sus perfiles personales
4.1. Conocer las redes sociales y otras 8. Navega perfectamente por las redes sociales
L .. . vistas.
aplicaciones onhn§ junto con las principales 9. Conoce y s consciente de las principales CD CSC
amenazas de las mismas amenazas de seguridad del mundo online
4.2. Identificar el ciberacoso en sus diferentes
variantes asi como las adicciones digitales 10. Conoce y diferencia las principales amenazas
personales en la actividad online, como el CD CSsC

cyberacoso

Estas competencias clave del curriculo son las siguientes:

e Competencia comunicacion linguistica (CCLI). Es el resultado de la accién comunicativa dentro de practicas sociales determinadas, en las cuales el individuo actda con otros interlocutores
y a través de textos en multiples modalidades, formatos y soportes.

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT). La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el razonamiento matematico y sus
herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fenémenos en su contexto. La competencia en ciencia y tecnologia proporciona un acercamiento al mundo fisico y a la
interaccion responsable con él, contribuyendo al desarrollo del pensamiento cientifico, capacitando para emitir juicios criticos sobre hechos cientificos y tecnoldgicos.
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2°ESO:

\IVEL.:

Competencia digital (CD). Es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para alcanzar los objetivos relacionados con el
trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusion y participacién en la sociedad.

Competencia aprender a aprender (CAA). Se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje. Esto exige la capacidad para motivarse por aprender, asi
como conocer y controlar los propios procesos de aprendizaje para ajustarlos a los tiempos y las demandas de las tareas y actividades que conducen al aprendizaje. Esta competencia
desemboca en un aprendizaje cada vez mas eficaz y autbnomo.

Competencias sociales y civicas (CSC). Implican la habilidad y capacidad para utilizar los conocimientos y actitudes sobre la sociedad, entendida desde las diferentes perspectivas, en
su concepcion dinamica, cambiante y compleja, para interpretar fenédmenos y problemas sociales en contextos cada vez mas diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones
y resolver conflictos, asi como para interactuar con otras personas y grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en convicciones democraticas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE). Implica la capacidad de transformar las ideas en actos. Ello significa adquirir conciencia de la situacion a intervenir o resolver, y saber
elegir, planificar y gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes necesarios con criterio propio, con el fin de alcanzar el objetivo previsto.

Conciencia y expresiones culturales (CEC). Implica conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu critico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones
culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos.

2n ESO BLOC : ORGANITZACION, DISENO Y PRODUCCION DE INFORMACION DIGI-

CONTENIDOS

ASIGNATURA: INFORMATICA

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE EXITO CCLvV

1. Conceptos, elementos y operaciones de
edicion.
- Conceptos: mapa de bits, pixel, color.

agrupar, escalar.
2. Formatos de almacenamiento de imagenes.
Conversion.

2n.INF.BL1.1. Crear distintos tipos de image-
nes utilizando aplicaciones informaticas que
permiten la manipulacion de informacion
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2n.INF.BL1.1.1. Crea distintos tipos de imagenes, haciendo
servir aplicaciones informaticas que permiten diversas
operaciones como la transformacién digital,

2n.INF.BL1.1.2. Crea distintos tipos de imagenes utilizando
técnicas y recursos
digitales para expresar y comunicar ideas, experiencias y

macinnac nranince n nrafacinnalac

- Elementos: objetos, textos, formas, colores, para la realizacion de tareas en diversos con- la realizacion de dibujos, la integracion de textos, el trabajo con CcD
tonos, contornos, efectos, bordes, marcos, textos. capas, el tratamiento del color o la aplicacion de filtros y CEC
brochas, pinceles, capas, paletas, etc. factac _acicama _cuavnartasidn a divarcac farmatac narala Sl
- Operaciones de edicién: mover, rotar, duplicar, personales, académicos, sociales o profesionales. EE




Planificacion, individual o de forma cooperativa,
en la elaboracion de exposiciones orales con
lpresentaciones digitales.

Sintesis del texto oral en el que se apoyara la
lpresentacion multimedia, de forma individual o
cooperativa, organizando la informacién de forma
estructurada con coherencia y cohesion, desarro-
llando el contenido en profundidad y con actitud
critica, y adaptando el mensaje a las caracteristi-
cas de la audiencia.

20.INF.BL1.2. Crear presentaciones multime-
dia, individualmente o de forma cooperativa,
Iplanificando el proceso de elaboracion, utili-
zando aplicaciones de presentacion digital y
adaptando el mensaje a la tematica y a la au-
diencia para la exposicién oral.

'NIVEL: 2n ESO ASSIGNATURA: INFORMATICA

CONTENIDOS

CRITERIOS DE AVA-
LUACION

20.INF.BL1.2.1. Planifica el proceso de creacion de presenta-
ciones multimedia, individualmente o de forma cooperativa,
mediante el establecimiento del objetivo que se persigue asi
como el plan de accién para alcanzarlo, la supervision y eva-
luacién del proceso de elaboracion y la gestion del propio

20.INF.BL1.2.2. Crea presentaciones individualmente o de
forma cooperativa para la exposicion oral como el contraste de
la informacién seleccionada, fuentes, la concrecion de diaposi-
tivas, el trabajo con tablas y aplicacion de efectos sobre los ob-
jetos y las diapositivas y cuidado de la estética de la presenta-
cion.

20.INF.BL1.2.3. Adapta el mensaje de las presentaciones a la
tematica y a la audiencia utilizando diferentes estrategias de
organizacioén de la informacién, como su relacién con cada
diapositiva a través de las notas del orador, y de gestion del
aprendizaje, como el uso de diversas estrategias de comuni-
cacion durante la exposicion oral.

CAA
SIEE
CD

BLOC : INTERNET Y SEGURIDAD

INDICADORES DE EXITO

CcCLv
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Concepto de Sistema Operativo. Caracteristicas | 5, INFBL2.1. Conocer las principales carac- | 2n.INF.BL2.1.1. Describir claramente la function del sistema
d? los sistemas operatlv_es. Microsoft windows. . | teriticas de un sistema operativo y sobretodo | operativo. Enumerar sus principales funciones. Enumerar los CcD
Lliurex. MacOS. Android. Exploradores de archi-| o, f,ncion. Conocer los sistemas operativos | principales sistemas operatives existentes. CAA SIEE
vos. Administracion de un sistema operoperativo. actuales
Actualizacién del Software.
Comunicaciones en Internet. Sociedad de lain- | 2n.INF.BL2.2. Demostrar un uso eficiente de | 2n.INF.BL2.2.1. Uso correcto del email. Navega correcta-
formacion. Navegacion en internet. Uso de na- | la navegacion web, correo electronico y bus- | mente y diferencia navegador de buscador CcDh
vegadores web. Busqueda en internet. Correo | cadores




electrénico. Comportamiento en internet. Me-
dios de comunicacioén en Internet. Mensajeria

2n.INF.BL2.2.2. Debat analitzant, confrontant i discutint argu-

) . ments en fo- rums de debat, mitjancant I'establiment d’'una csc
instantanea comunicacié constructiva, I'apreciacio de la diversitat de va-

Riscos associats a I'lis de les TIC i estratégies | 2n.INF.BL2.3. Descriure els riscos i | 2n.INF.BL2.3.1. Descriu €ls riscos i les amenaces en I'is de csc
de seguretat enfront de les amenaces. Poli- amenaces en I'is de les TIC i les diverses | les TIC, expli- cant com pot veure’s afectada la identitat digital SIEE
tiques de gestio segura de les contrasenyes. estratégies de seguretat i de protecciod de la | ila privacitat de les dades personals, i mostrant respecte a la

L’'Us de I'antivirus. identitat digital i de la privacitat de les dades o . )

Gestio de la identitat digital. Habits i conductes | personals. 2n.INF.BL2.3.2. Descriu diverses estrategies de seguretat i de

per a la proteccié de la privacitat. proteccié de la identitat digital, com les politiques de gestid cD

NIVEL: 2n ESO

CONTENIDOS

Entorns per a I'aprenentatge de la programa-
ci6. Familiaritzacié amb I'entorn de treball. Ob-
jectes. Gestio de I'aparencga i dels sons asso-
ciats als objectes. Integracié d’'imatges
creades o retocades per mitja de programari
de tractament de la imatge digital.

Execucio simultania de diversos objectes.
Comunicacio entre objectes. Us 'esdeven-
iments. BLOCs de moviment. Estructures

de control del flux del programa. Condicions

i operadors. Bucles. Creacio de grafics com-
binant bucles i ferramentes de dibuix. Defini-
ci6 i Us de variables. Descomposicio de
problemes de major complexitat en conjunts
meés senzills. comparticio en linia.

ASIGNATURA:INFORMATIC

CRITERIOS DE AVA-
LUACION

2n.INF.BL3.1. Crear aplicacions senzilles,
com a animacions o videojocs, utilitzant un
entorn per a l'aprenentatge de la programa-
ci6 i planificant, supervisant i avaluant el
proceés.
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de contrasenyes segures, i de seguretat i de proteccio de les
dades personals, com I'Us de I'antivirus en distintes situacions

BLOC : PROGRAMACION

INDICADORES DE EXITO

2n.INF.BL3.1.1. Crea aplicacions senzilles, com ara ani-
macions o videojocs, utilitzant un entorn per a I'aprenentatge
de la programacio.

CD
2n.INF.BL3.1.2. Planifica el procés de creacié d’aplicacions
mitjangant I'es- tabliment de l'objectiu que es persegueix, | CAA
aixi com el pla d’acci6 per a aconseguir-ho, la supervisio i |[SIEE

'avaluacié del procés d'elaboracié i la gestid del propi
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3°ESO
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Competencia especifica 1 CEl: Identificar e investigar técnicas de inteligencia artificial y virtualizacion de la realidad en el abordaje y la busqueda de soluciones a problemas basicos
Competencia especifica2 CE2: Aplicar el pensamiento computacional en el andlisis y resolucion de problemas bésicos significativos para el alumnado mediante el desarrollo de software.
Competencia especifica 3 CE3: Montar sistemas robdticos sencillos, analizando las respuestas que proporcionan en su interaccion con el entorno y valorando la eficacia de las mismas

a) Criterios de evaluacion.

.1. Diferenciar si se trata de un caso de inteligencia artificial o un simple programa informatico y las diferentes técnicas de inteligencia artificial.
.2. Plantear soluciones a la digitalizacién virtual de un caso concreto planteado
.3. Entender las implicaciones sociales y éticas del uso de la inteligencia artificial.
1. Disefiar los algoritmos apropiados para la resolucion de problemas cotidianos e informaticos
2. Entender y usar estructuras de control tipicas como bucles o de decision

2.3. Manejar variables y constantes de programa en programas sencillos

2.4. Conocer los diferentes tipos de licencias de software

3.1. Entender las diferencias entre un robot y un juguete aunque ambos se puedan manejar con un mando a distancia.
3.2. Diferenciar y conocer el funcionamiento de los diferentes sensores acoplables al robot

3.3. Disefiar sencillos programas para que el robot realice comportamientos concretos.

- INDICADORES (estandares de aprendizaje COMPETENCIAS
CRITERIOS DE EVALUACION =
evaluables) DEL CURRICULO

1. Diferencia claramente entre un simple programa
y un programa que intenta emular actividades CD CMCT
humanas.

1
1
1
2
2

1.1. Diferenciar si se ftrata de un caso de
inteligencia artificial o un simple programa
informatico y las diferentes técnicas de
inteligencia artificial.

2. Plantea los pasos logicos y secuenciales para la
digitalizacion de un proceso de inteligencia artificial.

1.2. Plantear soluciones a la digitalizacién virtual

CD CMCT SIEE

de un caso concreto planteado

1.3. Entender las implicaciones sociales y éticas del 3. Conoce y entiende las leyes de la robatica.

uso de la inteligencia artificial. CD CSC
4. Entiende las ventajas e inconvenientes del uso

de la inteligencia artificial en la sociedad actual.

[Escriba aqui]



2.1. Disefar los algoritmos apropiados para la
resolucién de problemas cotidianos e informaticos.

2.2. Entender y usar estructuras de control tipicas
como bucles o de decision.

2.3. Manejar variables y constantes de programa en
programas sencillos.

2.4. Conocer los diferentes tipos de licencias de
software.

3.1. Entender las diferencias entre un robot y un
juguete aunque ambos se puedan manejar con un
mando a distancia.

3.2. Diferenciar y conocer el funcionamiento de los
diferentes sensores acoplables al robot.

3.3. Disefar sencillos programas para que el robot
realice comportamientos concretos.

[Escriba aqui]
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1. Disefa algoritmos o pseudocodigo adecuados
con las fases sucesivas y coherentes para resolver
un problema informatico o no.

2. Aprende a programar de forma basica en algun
lenguaje de programacion actual.

3. Divide el programa en las secciones oportunas:
constantes, variables, cédigo, etc.

4. Usa la mayoria de los recursos disponibles en
los lenguajes de programacion actuales.

5. Implementa con éxito programas sencillos que
sean eficaces.

licencias

6. Conoce los principales tipos de

actuales y sabe ejemplos de cada una.

1. Es consciente de la naturaleza digital del robot y
de que se trata de un dispositivo programable que
admite movimientos.

2. Entiende la relacién entre los eventos que
ocurren y la reaccién de los robots como respuesta
a ellos.

3. Es capaz de manejar diferentes sensores y
diferentes tipos de motores.

4. Programa comportamientos sencillos vy
diferentes del robot en funcion de los sensores
disponibles y de los eventos que ocurren alrededor
del robot.

5. Es capaz de interactuar con el robot para alterar
el comportamiento del mismo segun el programa
en ejecucion creado por el alumno.

SIEE CD

SIEE CD

SIEE CD

SIEE CD

SIEE CD

CD

CD CMCT CAA

CD CMCT CAA

CD SIEE

CD SIEE

CD SIEE
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Estas competencias clave del curriculo son las siguientes:

4° ESO:

Competencia comunicacion linguistica (CCLI). Es el resultado de la acciéon comunicativa dentro de practicas sociales determinadas, en las cuales el individuo actua con otros
interlocutores y a través de textos en multiples modalidades, formatos y soportes.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT). La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el razonamiento matematico y
sus herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fendmenos en su contexto. La competencia en ciencia y tecnologia proporciona un acercamiento al mundo fisico
y a la interaccion responsable con él, contribuyendo al desarrollo del pensamiento cientifico, capacitando para emitir juicios criticos sobre hechos cientificos y tecnolégicos.
Competencia digital (CD). Es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacion y la comunicacién para alcanzar los objetivos relacionados
con el trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusién y participacion en la sociedad.

Competencia aprender a aprender (CAA). Se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje. Esto exige la capacidad para motivarse por
aprender, asi como conocer y controlar los propios procesos de aprendizaje para ajustarlos a los tiempos y las demandas de las tareas y actividades que conducen al
aprendizaje. Esta competencia desemboca en un aprendizaje cada vez mas eficaz y autébnomo.

Competencias sociales y civicas (CSC). Implican la habilidad y capacidad para utilizar los conocimientos y actitudes sobre la sociedad, entendida desde las diferentes
perspectivas, en su concepcion dinamica, cambiante y compleja, para interpretar fenédmenos y problemas sociales en contextos cada vez mas diversificados; para elaborar
respuestas, tomar decisiones y resolver conflictos, asi como para interactuar con otras personas y grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en convicciones
democraticas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE). Implica la capacidad de transformar las ideas en actos. Ello significa adquirir conciencia de la situacion a intervenir o
resolver, y saber elegir, planificar y gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes necesarios con criterio propio, con el fin de alcanzar el objetivo previsto.
Conciencia y expresiones culturales (CEC). Implica conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu critico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos.

NIVEL: 49°ESO ASSIGNATURA:TIC BLOQUE: Equipos informaticos, sistemas operativos y redes

CONTENIDOS CRITERIOS DE AVALUACION INDICADORES DE EXITO CCLv

1. Funciones y configuracion del sistema operativoBL1.1. Analizar la arquitectura de un equipo infor-

Identificar perfectamente los principales componentes fisicos

y mantenimiento de periféricos. matico, identificando los componentes fisicos Y |jo n sistema informatico CD

2. Organizacion de la informacién. Uso y creacionfperiféricos y describiendo sus caracteristicas y ' CMCT
de directorios y archivos. Organizacion ylprocedimientos de conexion para su aplicacion

administracion. len un entorno cotidiano.

[Escriba aqui]
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3. Gestion de usuarios, recursos y permisos.

4. Principales funciones de los sistemas
operativos. Entorno grafico e intérprete de
comandos.

5. Conceptos basicos de las redes informaticas.

6. Montaje y configuracion de una red de area
local.

7. Creacion de grupos de usuarios, adjudicacion
de permisos e intercambio de informacién vy
recursos en diferentes sistemas operativos.

8. Conexiones inaldmbricas entre dispositivos.

9. Conexion a Internet.

10. Seguridad en un sistema en red. Medidas de
prevencion en hardware y software para evitar
ataques externos y pérdidas de informacion.

11. Instalacién de antivirus y cortafuegos

NIVEL: 49°ESO ASSIGNATURA:TIC

CONTENIDOS

1. Planificacion, individual o de forma cooperativa,
en la elaboracién de contenidos digitales.

2. Elaboracion, formateado e impresion de docu-
mentos de texto. Insercién y manipulacién de gra-
ficas, titulos artisticos, dibujos y otros elementos
graficos. Insercion y maquetacion de tablas.

3. Elaboracion de informes mediante hojas de
calculo. Insercion de distintos tipos de datos y
realizacion de formulas sencillas. Aplicacion de

[Escriba aqui]

BL1.2. Gestionar la configuracién y personaliza-
cion del sistema operativo, la organizacién de la
informacion y la instalacion, eliminacién y actuali-
zacion de software de propdsito general, del sis-
tema operativo y de herramientas comunes de
seguridad para el mantenimiento y uso de los
lequipos informaticos.

BL.1.3. Analizar la organizacion de una red de
equipos nformaticos,

identificando y describiendo las caracteristicas y
finalidad de los dispositivos y las tecnologias que
la configuran.

BL.1.4. Compartir recursos en una red local para
la comunicacién entre equipos informaticos.

CRITERIOS DE AVALUACION

BL2.1. Crear contenidos digitales con sentido es-
tético utilizando aplicaciones informaticas que
permitan la maquetacion, la manipulacion, el
procesamiento, la captura, la integracion y la or-
ganizacion de informacién para la realizacién de
tareas en diversos contextos, su publicacion y
exposicion oral. Sabe editar imagenes digitales y
hacer fotomontajes

Ser capaz de configurar un sistema operativo a su gusto en
cuanto a apariencia y rendimiento, asi como la seguridad
adecuada a su uso.

Identificar los elementos de una red local y saber sus
caracteristicas mas importantes

CD

CD
CMCT

Saber compartir carpetas y ficheros con otros usuarios de la
red

INDICADORES DE EXITO

Ser capaz de modificar imagenes a nivel medio y crear bases
de datos con sus tablas, consultas, formularios de introduc-
cion de datos e informes para el analisis de los datos. Es ca-
paz de formatear un texto a nivel medio en un procesador de
texto.

BLOQUE: Organizacion, diseiio y produccion de informacién digital

CCLv
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formato en las celdas. Uso de funciones matema-
ticas, légicas, estadisticas y otros tipos de funcio-
nes.

4. Creacion de graficos: de columnas, de barras,
de lineas y circulares.

5. Integracion de graficos y tablas de datos en
otras aplicaciones.

6. Elaboracién de bases de datos sencillas. Ges-
tion de tablas. La clave primaria y la clave ajena.
Insercion de registros. Relaciones entre tablas.
Disefio de consultas sencillas de seleccion con
clausulas de filtrado y orden. Disefio de formula-
rios simples e informes.

7. Edicion e integracion de informacion multime-
dia (imagen, audio y video) en producciones digi-
tales. Planificacion, creacion y exposicion de pre-
sentaciones multimedia.

NIVEL: 49°ESO ASSIGNATURA:TIC

CONTENIDOS

1. Herramientas de seguridad. El antivirus. EI cor-
tafuegos. El software antiespia.

2. La proteccion de los datos de caracter perso-
nal. Informacion y consentimiento. Derechos de
acceso. Riesgos de seguridad en las comunica-
ciones. El fraude en Internet. Habitos para detec-
tar el fraude en Internet. Politicas preventivas
para la proteccion de la informacién personal.

3. La identidad digital. La huella digital. Habitos
adecuados en la interaccion en la red. La neti-
queta. La suplantacion de la identidad. Sistemas
de identificacion en la red. El certificado y la firma
digital. EI DNI electronico.

4. Generacion de contrasefias seguras. Métodos
de proteccion pasivos de los datos y en el inter-
cambio de informacion.

[Escriba aqui]

CRITERIOS DE AVALUACION

BL3.1. Adoptar habitos y conductas de seguri-
dad activa y pasiva y de uso responsable en la
proteccion de los sistemas informaticos, en la
proteccion de datos, en la interaccion en lared y
en el intercambio de informacion.

BLOQUE: Seguridad informatica y ética

INDICADORES DE EXITO

Ser capaz de configurar su sistema informatico de la manea
mas eficaz posible para garantizar la seguridad de los datos
y la red.

CCLv

CSC

CD




NIVEL: 49°ESO ASSIGNATURA:TIC

CONTENIDOS

1. Elementos de una pagina web.

2. Estructura y disefio de las paginas web. Tablas,
imagenes e hiperenlaces. Editores de paginas
web. Similitudes con los procesadores de texto.
Introduccion al HTML.

3. Creacion, gestion y publicacion de un sitio web.
Estandares de publicacion.

Programacion didactica: Informdtica ESO y Bachillerato

CRITERIOS DE AVALUACION

BL4.1. Elaborar, individualmente y de forma
cooperativa, contenidos digitales en herramien-
tas de la Web y en la produccién de paginas Web
empleando los estandares de publicacion ade-
cuados y publicarlos seleccionando los derechos
de los materiales.

'NIVEL: 4°ESO ASSIGNATURA: TIC

CONTENIDOS

1. Historia y fundamento técnico de la red Internet.
Integracion de redes de comunicaciones.

social: comunidades virtuales y globalizacion.
3. Foros, weblogs o blogs y wikis.
4. Actitud positiva hacia las innovaciones en el

[Escriba aqui]

CRITERIOS DE AVALUACION

BL5.1. Acceder a contenidos digitales seleccio-
nando el formato y la

2. La informacion y la comunicacién como fuentesfaplicacion multiplataforma adecuada y sincroni-
de comprensiéon y transformacion del entornojzarlos entre diversos

dispositivos.

BL5.2. Participar en comunidades virtuales y re-

ambito de las tecnologias de la informacion y lades sociales intercambiando informacién con

BLOQUE: Publicacién y difusién de contenidos

INDICADORES DE EXITO

Ser capaz individualmente de disefiar una web con los ele-
mentos multimedia basicos: texto, imagenes y video. Afiadir
enlaces a otras paginas.

BLOQUE:

INDICADORES DE EXITO

Tener la destreza suficiente para acceder a diversos conteni-
dos y ademas con la aplicacion indicada.

Internet y redes sociales

Participar en diferentes entornos multiusuario como puede
ser una red social y saber manejarse.

CCLv

CD
CAA
CsC

CD

CD
CsC

CD
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comunicacion y hacia su aplicacion para satisfacersentido critico y desarrollando conductas respe-
necesidades personales y grupales. tuosas y que protejan al individuo para mantener
5. Acceso a servicios de administracion electronicalrelaciones personales y profesionales.

y comercio electrénico

6. Importancia de la adopcion de medidas de
seguridad activa y pasiva.

7. Acceso a recursos y plataformas de formacion a
distancia, empleo, salud y trabajo colaborativo.

8. Adquisicibn de hébitos orientados a |3
proteccion de la intimidad y la seguridad personal
en la interaccion en entornos virtuales: acceso a
servicios de ocio.

Disefiar y publicar informacién en Internet, como videos o
webs

BL5.3. Compartir contenidos digitales mediante
hiperenlaces y publicarlos en canales de distri-
bucion multimedia, realizando comentarios con
sentido critico.

1° BACHILLERATO:

El area de las TIC contribuye a la consecucion de varias de los competencias de la etapa de Bachillerato:

CCLI: Competencia comunicacion lingliistica.

La contribucién del area a la adquisicion de la competencia de comunicacion linglistica se trabaja con mas profundidad en la elaboracion de documentos de texto o presentaciones
multimedia, ya que se ejercita la expresion escrita y la exposicién oral de los contenidos digitales elaborados.

Contribuye al dominio, tanto en la expresion oral como escrita, de la lengua propia.

La busqueda y uso de fuentes de informacion y situaciones de comunicacion diversas consolida las destrezas lectoras.

La interaccion en lenguas extranjeras, especialmente el inglés, facilita un uso funcional de las mismas.

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
La competencia matematica y en ciencias y tecnologias esta presente en el estudio de la representacion e interpretacion de la informacion, de las caracteristicas de los equipos
informaticos y de las redes informaticas, de la programacion y de las aplicaciones de procesamiento matematico de la informacion.

CD: Competencia digital.
Contribuye al uso de las nuevas tecnologias con solvencia y responsabilidad.
e Convertirse en creador y difusor de conocimientos a través de la comunicacién con otros sujetos interconectados por medio de redes de informacion.
e Acceder a la informacion desde multiples dispositivos y ubicaciones para seleccionar datos relevantes, con el fin de relacionarlos con los conocimientos previos y generar asi
bloques de comprensién mas complejos.
Integrar informacién, elaborar y producir documentos que puedan ser difundidos en distintos formatos y por diferentes medios.
Desarrollar destrezas y actitudes que posibiliten la localizacién e interpretacion de la informacion para utilizarla, difundirla y permitir que todos los individuos y grupos sociales
puedan acceder a la creciente oferta de servicios de la sociedad del conocimiento.

CSC: Competencias sociales y civicas.

La contribucidn a la adquisicion de las competencias sociales y civicas se desarrolla a través de la participacion y la relacion del alumnado en las redes sociales y del andlisis de la
influencia de las TIC en la transformacion de la sociedad actual:

[Escriba aqui]



CAA: Competencia aprender a aprender.
SIEE: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

La aportacion del area a la adquisicion tanto de la competencia de aprender a aprender como de la del sentido de iniciativa y espiritu emprendedor esta presente en el desarrollo

propuesto del curriculo por tareas o por proyectos.

Programacion didactica: Informdtica ESO y Bachillerato

Se manifiesta también en el acceso e interaccion con entornos virtuales de aprendizaje.

CEC: Conciencia y expresiones culturales.

La competencia de conciencia y expresiones culturales se desarrolla a través de la produccion de contenidos multimedia donde el alumnado puede emplear diferentes codigos y

formatos digitales para la expresion artistica.

Buscando, registrando, analizando e interpretando informacién sobre los fendmenos sociales € historicos.
Accediendo en tiempo real a las fuentes de informacion que conforman la vision de la sociedad.
Compartiendo ideas y opiniones a través de la participacién en redes sociales.
Accediendo a servicios relacionados con la administracion digital en sus diversas facetas.

Desarrolla la sensibilidad artistica y el criterio estético y desarrolla actitudes como la creatividad, la iniciativa, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

NIVEL: 1°BACH ASSIGNATURA:TIC

CONTENIDOS

1. Sociedad de la informacion.

2. Introduccion histérica de la informatica.

3. Impacto de las Tecnologias de la Informacion y
la sociedad actual.

4. Avances y riesgos.

5. La brecha digital.

6. Sociedad del conocimiento.

7. Influencia de la informatica en los sistemas de
produccion y de comercio.

8. Nuevos sectores productivos del ambito de las
TIC.

9. Servicios de la administracién digital.

10. Concepto de Inteligencia Artificial y
aplicaciones.

[Escriba aqui]

CRITERIOS DE AVALUACION

)Analizar las influencias de las tecnologias de la
informacion 'y la comunicacion en la
transformacion de los diversos ambitos de la
sociedad actual.

Conocer los nuevos campos de aplicaciéon y su
influencia, tanto publicos como privados

Conocer los riesgos y recomendaciones sobre el
uso actual de las TIC

BLOQUE 1: La Sociedad de la Informacion

INDICADORES DE EXITO

Enumera y entiende la situacion de la sociedad actual refe-
rente a las TIC comparada con la de hace 10 o 20 afios.

Es capaz de explicar el panorama actual en cuanto a que as-
pectos de la sociedad y campos concretos de actuacion son
influidos por las TIC

Conoce los riesgos actuales de usar las TIC

CD

CsC
cMC

CD

CSsC
cMC

CD

CsC
cMC




NIVEL: 1°BACH ASSIGNATURA:TIC

CONTENIDOS

1. Funcion, tipos, caracteristicas y evolucion de
los subsistemas de un equipo informatico:

Placa base, microprocesador, memoria principal,
almacenamiento secundario y dispositivos de
entrada y salida.

2. Comunicacion e interconexion entre
subsistemas. Bus principal y buses secundarios.
Ranuras de expansion y puertos.

3. La BIOS. Secuencia de arranque de un equipo
informatico.

4. Evaluacion de prestaciones.

5. El sistema operativo.Concepto, caracteristicas
y ejemplos de sistemas operativos.

6. Funciones del sistema operativo.Servicios del
sistema operativo. Sistemas de archivo.
Instalacion, actualizacion y configuracion del
sistema operativo y del software de aplicacion.

Programacion didactica: Informdtica ESO y Bachillerato

BLOQUE 2y 3

CRITERIOS DE AVALUACION

Analizar la arquitectura de los equipos|
informaticos y de su sistema operativo,
identificando y describiendo la funcionalidad Yy
caracteristicas de los  subsistemas o
componentes que lo configuran y evaluar sus
prestaciones en un contexto doméstico o
académico.

Identificar los componentes de un equipo)
informatico y sus propiedades, cuantificando
aquellas que sea posible con las unidades de|
medida adecuadas

Evaluar las caracteristicas del software de
propdsito general, los servicios del SO, los
controladores de periféricos y las herramientas
de seguridad en un equipo informatico, y
gestionar  su  configuracion, instalacion,

eliminacion y actualizacion para adecuarlo al

: Equipos informaticos y Sistemas Operativos

INDICADORES DE EXITO

Demuestra un conocimiento general de las principales partes
del hardware de un ordenador y conoce su funcién y caracte-
risticas principales

Conoce los principales dispositivos de almacenamiento infor-
matico actuales

Conoce el concepto de Sistema operativo, su funcién y gran
importancia. Enumera los principales sistemas operativos ac-
tuales en entornos moviles vy fijos.

entorno donde se va a utilizar.

CCLv

CD
cMC

CD

CAA
cMC

[Escriba aqui]




CONTENIDOS

1. Montaje y programacién de robots. Uso de
diferentes sensores.

2. Disefio de automatismos avanzados con uno o
mas robots coordinados.

Programacion didactica: Informdtica ESO y Bachillerato

CRITERIOS DE AVALUACION

1. Entiende la relacién entre los eventos que ocurren vy
la reaccién de los robots como respuesta a ellos.

2. Es capaz de manejar diferentes sensores y diferentes|
tipos de motores.

3. Programa comportamientos sencillos y diferentes del
robot en funcién de los sensores disponibles y de los
eventos que ocurren alrededor del robot.

4. Es capaz de interactuar con el robot para alterar el
comportamiento del mismo segun el programa en
lejecucion creado por el alumno

INDICADORES DE EXITO

Es capaz de realizar programas usando los sensores vistos
en clase para dirigir el comportamiento del robot segun nues-
tros deseos.

Sabe optimizar estos programas para que sean mas eficien-
tes en su ejecucion.

NIVEL: 1°BACH ASSIGNATURA:TIC

CONTENIDOS

[Escriba aqui]

CRITERIOS DE AVALUACION

BLOQUE 5: BASES DE DATOS

INDICADORES DE EXITO

CCLV

CD CMCT|
CAA SIEE

CCLV
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[E

1. Modelo relacional de datos.

2. Andlisis y disefio de bases de datos|
sencillas mediante Diagramas Entidad/Relacion.

3 Paso a tablas.

4. Creacion de la base de datos.

5. Clave primaria y clave ajena.

6 Relaciones entre tablas.

7 Actualizacién y eliminacion en cascada.
8. Importacion de datos.

9. Disefio de formularios maestro/detalle e
informes.

10. Consultas de seleccién con clausulas de|

filtrado, agrupacion y orden.

Definir los conceptos fundamentales de Bases de
Datos.

Crear una Base de Datos sencilla que tenga
utilidad practica con la ayuda de los comparieros
o el profesor.

Conocer la creacion de tablas, consultas y
formularios de una manera clara.

NIVEL: 1°BACH ASSIGNATURA:TIC

CONTENIDOS

scriba aqui]

Conoce los conceptos fundamentales del modelo relacional.
Sabe crear una base de datos con un programa basico.

Demuestra destreza en crear tablas, consultas y formularios
conociendo su uso y funcionamiento.

Crea una base de datos sencilla, completa y util

CRITERIOS DE AVALUACION

BLOQUE 6:

Programacioén

INDICADORES DE EXITO

CCLI
CAA
SIEE
csc
CcD

CcCLv
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1. Aplicacién de algoritmos y de diagramas de
flujo en la resolucién de problemas sencillos.

2. Resolucion de un problema dividiéndolo en
subproblemas de menor complejidad que facilite
la elaboracién de algoritmos para su resolucion, y
combinando las soluciones para resolver el
problema original.

3. Resolucion de un problema a través de la
generalizacion de ejemplos particulares.

4. Lenguajes de programacion. Definicion. Tipos
de lenguajes de programacion.

5. Programacion de pequefias aplicaciones
mediante un lenguaje de programacion
determinado: para la programacion de
aplicaciones de escritorio, para el desarrollo web,
para el disefio de aplicaciones de dispositivos
moviles.

2° BACHILLERATO

NIVEL: 2° BACHILLERATO

[Escriba aqui]

Diagramar problemas sencillos mediante el uso
de metodologias de analisis.

Resolver problemas sencillos mediante I3
definicion y aplicacion de algoritmos, estimando
su division en subproblemas o generalizando su
solucion a través de casos particulares.

Conoce la existencia de diferentes lenguajes de
programacion y su tipologia. Diferenciar las
caracteristicas de los distintos tipos de lenguajes
de programacion, y reconocer las fases de
creacion de un programa en un lenguaje de alto
nivel

Crear aplicaciones sencillas en un lenguaje de
programacién determinado, analizando su
estructura y seleccionando la sintaxis y
semantica de sus construcciones basicas para la
realizacién de proyectos y la resolucién de
problemas reales.

Enumera y entiende la situacion de la sociedad actual refe-
rente a las TIC comparada con la de hace 10 o 20 afios.

Es capaz de plantear una solucién a un problema usando un
algoritmo, peudocdédigo o en su defecto lenguaje natural

Enumera diferentes lengujaes de programacion actuales e
histéricos, conociendo la razén de que exista tanta variedad

Disefia aplicaciones visuales de complejidad variable que
tengan cierta utilidad usando los recursos vistos en clase, y
al mismo tiempo que sea una aplicacion interesante para el
alumno.

ASSIGNATURA:TICIII
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CONTENIDOS CRITERIOS DE AVALUACION INDICADORES DE EXITO CCLVv

1. Aplicaciones y servicios de la web social BL1.1. Emplear las herramientas de la web para CD

2n.INF.BL1.1. Crea distintos tipos de herramientas web

2. Aplicaciones de la web de productividad yel desarrollo de trabajos cooperativos, planifi- colaborativas, haciendo servir aplicaciones informaticas o en- CSC
planificacion cooperativa. Blogs cando el proyecto, seleccionando informacion, tomos on-Iiné. Es capaz de introducir contenidos. SI-
3. Disefio de paginas web a través de herramien- |compartiendo conocimientos y enlaces a conteni- EE-
tas de la web como plataformas de creacion web |dos digitales, debatiendo argumentos y produ- CAA
0 sistemas de gestion de contenidos. ciendo contenidos de forma cooperativa. 2n.INF.BL1.2. Crea paginas web usando gran cantidad de re-

4. Plantilla§._ Anadir c_ont_enidos_con informacién_ BL1.2. Elaborar contenidos en herramientas de | cursos tales como html, imagines, plantillas, otros elementos

textual, grafica y audiovisual, hiperenlaces y obje- | \yep, administrando su estructura, afiadiendo | Multimedia y hojas de estilo CD
tos incrustados de otros servicios de la web. Ges- CAA

informacion multimedia y teniendo en cuenta el |
objetivo que se pretende conseguir y a quién va
dirigido..

tion de mendus.
5. Html y Hojas de estilo.
6. RSS y propiedad intelectual.

NIVEL: 2° BACHILLERATO ASSIGNATURA:TIC | BLOQUE: SEGURIDAD

CONTENIDOS CRITERIOS DE AVALUACION INDICADORES DE EXITO CCLVv

cD
CsC

1. La seguridad de la informacion. Principios de
integridad, disponibilidad, confidencialidad y au-
tenticacion.

2. Repercusiones de tipo econémico, social o per-
sonal de la seguridad de la informacion en la so-
ciedad del conocimiento.

3. Software malicioso. Tipos y caracteristicas.

4. Elementos de proteccion hardware frentes a
ataques externos.

5. Elementos de proteccion software frente a ata-
ques externos.

6. Conductas de seguridad activa y pasiva en el
uso de los equipos informaticos.

BL2.1. Analizar la importancia que la seguridad | 2n.INF.BL2.1. Entiende perfectamente los peligros del uso de
de la informacion posee en la sociedad del cono- | Internet y es capaz de tomar las medidas oportunas para la
cimiento valorando las repercusiones de tipo | proteccion de sus datos y de su intimidad. Conoce medios de
econdmico, social o personal y adoptar las con- | proteccién tanto personales como de grandes empresas
ductas de seguridad activa y pasiva que posibili-
ten su proteccién y la del individuo en sus inter-
acciones en Internet y en la gestiéon de recursos
y aplicaciones locales.

NIVEL: 2° BACHILLERATO ASSIGNATURA:TIC I BLOQUE: PROGRAMACION
[Escriba aqui]




CONTENIDOS

1. Aplicacién de algoritmos y de diagramas de
flujo en la resolucién de problemas de mediana
complejidad.

2. Resolucion de un problema dividiéndolo en
subproblemas de menor complejidad que facilite
la elaboracién de algoritmos para su resolucion.
3. Programacion de aplicaciones de mediana
complejidad mediante un lenguaje de programa-
cién determinado.

4. Aplicacion de los conceptos basicos de la POO.
5. Programacion de dispositivos moviles

Programacion didactica: Informdtica ESO y Bachillerato

CRITERIOS DE AVALUACION

BL3.1. Diagramar problemas de mediana com-
plejidad mediante el uso de metodologias de
analisis y disefio.

BL3.2. Resolver problemas de mediana compleji-
dad mediante la definicién y aplicacion de algorit-
mos, estimando su divisién en subproblemas o
generalizando su solucion a través de casos par-
ticulares.

BL3.3. Crear aplicaciones de mediana compleji-
dad en un lenguaje de programacion determi-
nado, mediante entornos de desarrollo de soft-
ware, seleccionando las estructuras de almace-
namiento y la sintaxis y semantica de sus cons-
trucciones y optimizandolos para la realizacién
de proyectos y la resolucion de problemas

reales.

8. Objetivos y Contenidos minimos

En esta asignatura el objetivo que pretendo conseguir al final del curso es, precisamente, que alcancen a entender todos los alumnos los siguientes contenidos, que yo considero

minimos:
1° ESO

Bloque 1: Dispositivos digitales e Internet.

Funcionamiento basico y caracteristicas mas importantes de los dispositivos digitales.

Sistemas operativos comunes
La brecha digital.

Habitos basicos de seguridad para proteger los dispositivos.

Bloque 2: Busqueda, seleccion, organizacion y creacion de contenidos digitales.

Tipos de buscadores web
Seleccion de informacion en medios digitales a través de
Operaciones basicas con archivos y carpetas.

Bloque 3: Identidad digital.
La identidad personal en Internet. Alias y avatares.

[Escriba aqui]

buscadores web.

INDICADORES DE EXITO

2n.INF.BL3.1. Realiza diagramas de flujo de datos con cierta
soltura.

2n.INF.BL3.2. Es capaz de resolver problemas de mediana
complejidad mediante la definicion y aplicacion de algoritmos.

2n.INF.BL3.3. Disefia aplicaciones informaticas en diferentes
entornos, para dispositivos moviles o no y es capaz de am-
pliarlas adaptandolas a nuevos requerimientos.

CCLVv

CD
CAA

CD
CMCT

CD
CMCT

SIE
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Conductos y héabitos para cuidar la identidad digital.

Bloc 4: Relacions en entorn digital.

Entornos digitales de intercambio social y juegos en linea.

Riesgos y amenazas del uso de dispositivos y relaciones en red: ciberacoso y fraudes.
Adicciones: tecnoadiccion y ludopatia en linea.

2°ESO

- Sistemas Operativos
1. Conocer que es un sistema operativo y saber identificarlo.
2. Saber para que sirve una actualizacion de software

-Comunicaciones en Internet.

1. Ser capaz de hacer un uso fluido y practico de la navegacion web y del e-mail.
2. Conocer la existencia de los buscadores de Internet y su uso

3. Conocer las normas de comportamiento légicas en Internet

4. Saber buscar informacion y recursos en Internet. Conocer diferentes tipos

- Seguridad en internet.

1. Conocer las principales amenazas de Internet.
2. Saber crear una contrasefia segura

3. Concepto de virus y antivirus

-Ediciéon de imagenes digitales.

1. Entender que es un pixel y como se forman las imagenes a partir de ellos: mapas de bits. Realizar dibujos usando textos, capas, tonos, colores, ...
2. Conocer la posibilidad de captura de imagenes con dispositivos tales como escaner, camara fotografica digital o webcams.

3. Conocer algunos formatos de almacenamiento de imagenes.

4. Tener nociones de Retoque fotografico con programas tipo Photoshop o Gimp

- Presentaciones Digitales.

1. Conocer la funcion de la presentacion digital
2. Saber crear diapositivas

3. Saber afiadir textos, imagenes y efectos

4. Componer una presentacion digital

- Programacion
1. Conocer el concepto de programar

2. Entender el concepto de variable de programa
3. Disefar sencillos programas con condiciones

3°ESO

[Escriba aqui]
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Bloque 1: inteligencia artificial
Sensores y tipologia
Implicaciones sociales y éticas de la inteligencia artificial.

Bloque 2: programacion.

Interpretacion de la realidad mediante modelado de problemas

Estructuras de control del flujo del programa.

Introduccion a la programacion en lenguajes de alto nivel. Tipos de lenguajes. Sintaxis y semantica.

Bloque 3: robaética.
Montaje de robots

4° ESO

- Equipos informaticos, Sistemas operativos y redes .

1. Funciones del sistema operativo.

2. Organizacién de la informacién. Uso y creacion de directorios y archivos.

3. Principales funciones de los sistemas operativos. Entorno grafico e intérprete de comandos.
4. Conceptos basicos de las redes informaticas.

5. Conexiones inalambricas entre dispositivos.

6. Conexién a Internet.

- Organizacion, disefio y produccion de informacion digital.

1. Planificacion en la elaboracion de contenidos digitales.

2. Elaboracién, formateado e impresion de documentos de texto. Insercion y manipulacion de graficas, titulos artisticos, dibujos y otros elementos graficos.

3. Elaboracion de informes mediante hojas de calculo. Insercién de distintos tipos de datos y realizacion de férmulas sencillas.

4. Creacion de graficos: de columnas, de barras, de lineas y circulares.

6. Elaboracién de bases de datos sencillas. Gestion de tablas. Insercion de registros. Disefio de consultas sencillas de seleccion. Disefio de formularios simples.

- Seguridad informatica y ética.

1. Herramientas de seguridad. El antivirus

2. La proteccion de los datos de caracter personal. Riesgos de seguridad en las comunicaciones. El fraude en Internet. Habitos para detectar el fraude en Internet. Politicas preventi-
vas para la proteccion de la informacion personal.

3. Generacion de contrasefas seguras.

- Publicacion y difusion de contenidos.

1. Elementos de una pagina web.

2. Estructura y disefio de las paginas web. Tablas, imagenes e hiperenlaces. Editores de paginas web.
3. Creacion de un sitio web.

- Internet y redes sociales.
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1. Fundamento técnico de la red Internet

2. Foros y blogs

3. Acceso a servicios de administracion electronica y comercio electrénico

4. Acceso a recursos y plataformas de formacioén a distancia, empleo, salud y trabajo colaborativo.

5. Adquisicion de habitos orientados a la proteccion de la intimidad y la seguridad personal en la interaccién en entornos virtuales: acceso a servicios de ocio.

1° BACHILLERATO

- La sociedad de la informacién.
1. Conocer el impacto de las nuevas tecnologias en la sociedad actual
2. Concepto de alfabetizacion digital y brecha digital

- Equipos informaticos

1. Conocer la estructura de un ordenador digital. Unidad central de proceso, memoria y dispositivos de entrada y salida.
2. Conocer y saber operar con las unidades de medida en los sistemas informaticos.

3. Concepto de periférico y driver

4. Conocer los principales periféricos actuales y su funcionamiento

- Administracion de sistemas operativos.

1. Dominar la Instalacion del sistema operativo. Conocer el concepto “Gestor de arranque”.

2. Configurar y personalizar el sistema operativo. Configuracion de los periféricos.

3. Crear cuentas de usuario.

4. Compartir recursos como carpetas e impresoras.

5. Dominar las principales herramientas del sistema operativo. Saber actualizacion del sistema operativo.

- Robdética.
1. Montaje y programacion de robots. Uso de diferentes sensores
2. Diseno de automatismos avanzados con uno o mas robots coordinados.

- Bases de datos
1. Conocer la utilidad de una bese de datos
2. Disefiar tablas y consultas, formularios e informes basicos

- Introduccion a la programacion
1. Conocer el concepto de “Programa” y de programas de “alto y bajo nivel”.
2. Dominar la estructura de un programa y los tipos de datos
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3. Crear aplicaciones muy sencillas.

2° BACHILLERATO

- Publicacion y difusion de contenidos.

1. Aplicaciones de la web de productividad y planificacion cooperativa. Blogs

2. Disefio de paginas web a través de herramientas de la web como plataformas de creacion web o sistemas de gestion de contenidos.
3. Plantillas. Afiadir contenidos con informacion textual, grafica y audiovisual e hiperenlaces.

- Seguridad

1. La seguridad de la informacién. Principios de integridad, disponibilidad, confidencialidad y autenticacion.
2. Software malicioso.

3. Elementos de proteccion hardware y software basicos.

4. Conductas de seguridad activa y pasiva en el uso de los equipos informaticos.

- Programacion

1. Aplicacién de algoritmos y de diagramas de flujo en la resolucion de problemas de pequefia complejidad.

2. Programacién de aplicaciones de pequena complejidad mediante un lenguaje de programacion determinado.
3. Programacion bésica de dispositivos moviles

9. Evaluacion

9.1. Criterios de Evaluacion

1° ESO
Vease punto 7, donde se relacionan con las competencias.

2°ESO
Vease punto 7, donde se relacionan con las competencias

3°ESO
Vease punto 7, donde se relacionan con las competencias

4° ESO
Vease punto 7, donde se relacionan con las competencias

BACHILLERATO
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Vease punto 7, donde se relacionan con las competencias.

9.2. Criterios de Calificacion

Si las pruebas a realizar son de tipo test o verdadero/falso, se puntuara como bien o mal. En caso de preguntas a desarrollar lo que se mirara es si el alumno ha captado la idea y ha
entendido el concepto, o por el contrario contesta con 20 lineas pero no ha entendido el concepto.

Las preguntas en los examenes deben estar bien formuladas y sin ambigliedad alguna para que no haya malos entendidos por el alumno.

En caso de examenes practicos se exigira al alumno un determinado resultado, generalmente entregado al alumno al comienzo de la prueba de forma individual en papel. Por cada
variacién del ejercicio entregado con respecto al resultado deseado se descontara un porcentaje de la nota, que dependera de la materia concreta.

Los trabajos de exposicion valoraran exclusivamente el uso de los conceptos vistos en clase. No se debe evaluar el que unos alumnos tengan mas facilidad de palabra que otros, ya
que esto no es el objetivo de esta asignatura.

La calificacion global de la asignatura, para todos los niveles, se constituye a partir de las calificaciones obtenidas en cada evaluacion, siendo el desglose el siguiente:

- 90% de la nota obtenida en los diferentes instrumentos de evaluacion:
1- Preguntas realizadas en clase a los alumnos de forma oral.
2- Practicas de corta duracion (1 clase) realizadas en clase con uso de ordenador para afianzar un punto concreto
3- Practicas de larga duracién (2 6 mas clases) realizadas en clase con uso de ordenador para afianzar un tema.
4- Examenes escritos o a realizar en ordenador con tiempo maximo una clase.

45 % de la Nota para los items 1y 2
45 % de la Nota para los items 3 y 4

- 10% de la nota obtenida en valores, actitudes, trabajo y participacion en clase.

9.3. Instrumentos

Entre los diferentes recursos e instrumentos a utilizar, destacamos los siguientes:

- OBSERVACION DIRECTA DEL ALUMNO/A

Podremos obtener informacion directa y espontanea de su actitud personal, a la forma de organizar y realizar los trabajos, estrategias que utilizan, a las dificultades reales que
se enfrentan y a la forma concreta en la que son capaces de superarlas.
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Podriamos destacar el siguiente tipo de observaciones: grado de dominio y precision del vocabulario informatico, dificultades en la comprensién del enunciado en la realizacion

de un ejercicio practico, manifestacion implicita o explicita de certezas, dudas y errores, correccion al argumentar sus opiniones, la forma de utilizar los conceptos necesarios
en la situacién planteada, etc.

- REVISION DE TRABAJOS

Mediante la revisién de sus cuadernos podemos obtener informacién como puede ser: cuales son sus habitos y métodos de trabajo, ideas o conceptos que el alumno ha
elaborado mal, dénde encuentran mas dificultades, nivel de expresion escrita y grafica, hasta donde son capaces de llegar en la propuesta de trabajo planteada, etc.

- PRUEBAS ESPECIFICAS DE EVALUACION

A través de estas pruebas, podemos constatar si el alumno/a ha aprendido y es capaz de aplicar los conceptos y procedimientos concretos desarrollados en cada tema o
bloque de contenidos.

Estas pruebas pueden ser diferentes en funcién de los contenidos que queramos evaluar. Podemos destacar las siguientes:

Pruebas de aplicacion: ejercicios en los que se utilice la aplicaciéon de una técnica especifica.

e Pruebas sobre aprendizajes de conceptos: nos permiten evaluar la claridad de ideas respecto a los conceptos estudiados, asi como sus capacidades de expresiéon y de
sintesis de los mismos.

e Pruebas objetivas: nos permiten conocer la capacidad de concentracion del alumno/a, su seguridad y confianza en ellos mismos y en sus conocimientos, claridad con que
manejan diferentes conceptos, etc.

e Entrevista: nos permite evaluar el desarrollo del proceso de aprendizaje, asi como su expresion oral, especialmente la relacionada con el lenguaje informatico.

- TRABAJOS DE CAMPO E INVESTIGACIONES

Se trata de actividades realizadas individualmente o en grupo, en la que el alumno/a tenga que poner en juego ideas, técnicas y habitos de trabajo, asi como buscar informacion,
interpretarla, clasificarla y organizarla utilizando algun programa informatico, y obtener conclusiones.

- AUTOEVALUACION Y COEVALUACION
La autoevaluacion o reflexion critica que cada alumno/a puede hacer sobre su propio aprendizaje, asi como la coevaluacién o valoracion respetuosa y positiva que los

alumnos/as pueden formular sobre el trabajo y actitud de sus compafieros/as, pueden ofrecernos informaciones y matices individuales de gran valor a la hora de tomar un
informe sobre el rendimiento o situacion en que se encuentra un alumno/a en un momento concreto de su aprendizaje.

9.4. Evaluacion del proceso de Aprendizaje
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Entendemos la evaluacion como un proceso que nos puede facilitar un diagnéstico claro y conciso de la situacion individual del alumno-a respecto al aprendizaje. Se trata de un
proceso formativo en el cual continuamente se esta atento al desarrollo intelectual, afectivo y social del alumno-a. Para ello se mantendra una actitud de observacion de todo lo que el
alumno-a viva, exprese y experimente dentro de la dinamica de la clase y del ambito escolar.

Los contenidos conceptuales se basaran fundamentalmente sobre pruebas objetivas y abiertas, como por ejemplo examenes tedricos o practicos, trabajos individuales o en grupo de
profundizacion sobre algun aspecto, etc.

Los procedimientos para evaluar los contenidos conceptuales a los alumnos seran los siguientes:
— Alfinal de cada bloque -> mini-examen o trabajos

— Al final de cada evaluacién -> Examen o trabajo

Los contenidos procedimentales se fundamentaran sobre la resolucion de ejercicios propuestos en clase y la resoluciéon de actividades con un aspecto practico, donde se observe
que la asimilacion de conceptos es la adecuada.

Por ultimo, los contenidos actitudinales se basaran en el comportamiento en clase de cara a sus compafieros, al profesor/a y a si mismo, valorandose de manera positiva la
participacion en clase y la asistencia a las mismas.

Los recursos e instrumentos que utilicemos nos deben ofrecer la informacion necesaria, tanto para detectar el nivel alcanzado por el alumno/a en un momento determinado del proceso
de aprendizaje, como cuales son sus progresos y dificultades a las que se presenta, y que, necesariamente debe superar.

9.5. Tipo de Evaluacioén

Tradicionalmente en esta asignatura la primera evaluacion suele ser mas tedrica que practica lo cual suele conducir a unos resultados peores que el resto de evaluaciones. No obstante,
esto es utilizado por el profesor para animar al alumno que ha pinchado diciéndole que si aprueba la segunda evaluacién no tendra que examinarse en Junio de la primera. Es decir, lo
que mas valoro es el esfuerzo de superacion y las ganas de aprobar estudiando.

Por tanto, si se suspende la primera evaluacién y se aprueban las otras 2, el alumno no debe realizar ningin examen final. La misma regla aplico con las otras combinaciones de
evaluaciones excepto que se observe un descenso del nivel de estudio del alumno, caso que le llevara a un examen final en Junio de las evaluaciones suspendidas. En caso de
suspender 2 evaluaciones también ira al examen final.

Este examen final contendra preguntas o pruebas similares a las que tuvieron en las evaluaciones suspendidas.

En caso de no pasar este examen el alumno queda suspendido para la convocatoria extraordinaria con todos los contenidos pendientes.

9.6. Recuperacion de las areas pendientes de otros anos
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Se hace un seguimiento de todos los alumnos con pendientes con actividades por trimestre y prueba de examen trimestral. Hasta la fecha nadie ha suspendido y tenido pendiente esta
optativa en bachillerato.

9.7. Prueba extraordinaria de Julio o Septiembre

La prueba extraordinaria es siempre un examen tedrico-practico que recoge la mayor parte posible de los contenidos impartidos durante el curso, incluyendo las 3 evaluaciones. Dispone
de preguntas tedricas y de parte practica con ejercicios a desarrollar de robética, Calc, Impress, Gimp, programacion u otros. El alumno debera obtener como minimo un 5 para poder
aprobar. La parte tedrica se entregara por escrito al profesor, mientras que la parte practica sera corregida en el momento usando una rubrica conocida previamente por el alumno, el
cual conocera de inmediato la nota obtenida.

9.8. Actividades de Refuerzo y Ampliacion

Las actividades de ampliacion se centran, sobretodo, en trabajos para subir nota. Se les plantea a los alumnos interesados en ampliar la nota, sobretodo en bachillerato, la posibilidad
de realizar un trabajo relacionado con alguno de los temas vistos en clase. El planteamiento del trabajo debera tener el visto bueno del profesor, y de he hecho, debera ser tutelado por
él. Una condicion importante para una actividad de este tipo es que sea brillante y realmente le lleve tiempo al alumno en su realizacién. Ejemplos de actividades de este tipo son:

- Presentaciones Digitales con recursos no vistos en clase. (Por ejemplo un powerpoint que permita mayor interaccién de lo normal)

- Hacer experimentos provechosos con Hardware estropeado. (Por ejemplo, volver a hacer funcionar un pendrive que no se deja formatear)

- Realizar un programa en Gambas. El profesor realizara varias preguntas al alumno sobre su funcionamiento para comprobar que efectivamente es el autor o al menos se lo
ha estudiado bien.

En cuanto a las actividades de refuerzo, es esta una asignatura un poco conflictiva en este sentido, puesto que no todos los alumnos tienen ordenador en casa, por lo que no podemos

mandar la realizacion de trabajos de forma obligatoria fuera del horario del aula de informatica. No obstante se dispone de ejercicios o actividades extra, parecidas a las desarrolladas
en el horario lectivo, con el objetivo de que los alumnos interesados en afianzar sus conocimientos, o simplemente repasar o practicar lo aprendido, puedan hacerlo.

10. Metodologia.
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Se ha optado por una metodologia moderadamente constructivista, es decir, en la metodologia constructivista se pretende que el alumno construya su propio aprendizaje partiendo de
sus propias experiencias, guiado en lo imprescindible por las Programaciones del profesor, sin embargo este concepto es un tanto ideal, de ahi que utilicemos el termino moderadamente,
ya que el profesor utilizara la ensefianza activa haciendo participe al alumno en todo momento.

Hay que fomentar el aprendizaje significativo. Los aprendizajes significativos constituyen informacion relevante para el alumno y que por tanto es facil de recordar y asimilar, es pues
un aprendizaje no memoristico. Debemos partir siempre de los conocimientos previos del alumno, y a la hora de introducir un nuevo concepto, hay que tratar de captar su interés y
ademas motivar su aprendizaje. El aprendizaje significativo conlleva un esfuerzo considerable por parte del alumno.

Ademas, ésta es una materia en la que los aprendizajes funcionales cobran una especial relevancia debido al fuerte incremento que desde hace afios se observa en la informatica
dentro de todos los ambitos de la sociedad. Es por ello que la metodologia a aplicar debe ir encaminada a que los alumnos/as puedan aprovechar los aprendizajes en su futura vida
laboral y social, asi como que les sirva de preparacion para futuros estudios, ya sean éstos universitarios o en ciclos formativos de grado superior.

Las actividades y estrategias de ensefianza se deben centrar en el aprendizaje visual. Existe un gran consenso, al reconocer la importancia de una educacion visual en los estudiantes,
aspecto que ha cobrado fuerza significativa con el desarrollo de las tecnologias informaticas.

En particular, un aprendizaje visual, permitiria a los estudiantes:
e Comprender mejor y en menor tiempo los conceptos.
e Organizar y expresar sus ideas.
e llustrar sus explicaciones.
e Retener con mayor fijacion sus ideas y conceptos.
e Organizar la informacién para su procesamiento.
e Desarrollar un pensamiento creativo.
e Desarrollar métodos de aprendizaje generales como el inductivo y deductivo.
e Entrenar la memoria.

Algunas herramientas de Aprendizaje Visual que propician resultados significativos, entre otras, son: las notas o sefiales graficas al margen de los textos, los mapas Conceptuales,
diagramas de relaciones de causa — efecto, estructura de la informacién como idea principal — ideas secundarias, bocetos, ...

Otras estrategias de ensefianza, y por tanto, de aprendizaje son:

LOS OBJETIVOS:
Propdsitos y expectativas que se pretenden conseguir con relacion al trabajo que se hace

LOS CONOCIMIENTOS PREVIOS:
¢ Qué sé sobre el tema? ;Qué ignoro? ; Qué puedo hacer para obtener la informacion?

RECURSOS PERSONALES:
Consciencia de la disponibilidad individual de las capacidades que requiere el trabajo: (Concentracion, memorizacion, tranquilidad, comprension...). También el dominio personal de
habilidades y técnicas de estudio y Estrategias de aprendizaje.

INTERES:
Manifestacion de las motivaciones personales, interés y desinterés sobre el tema que se esta tratando
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AUTO-CONCEPTO Y EFICACIA:
Analisis sincera de la propia imagen de uno mismo. Explicacién de la vision de las propias capacidades y dificultades para resolver el trabajo.

En cuanto a actividades concretas de ensefianza, ademas de la tipica explicacion de pizarra convencional o digital por parte del profesor, podemos citar la posibilidad de recursos
digitales, es decir cursos on-line preparados por el profesor con el objetivo de sustituir total o parcialmente su explicacion, o simplemente complementar esta. En esta asignatura es
también muy util el uso de fichas o ejercicios guiados autoexplicativos en papel donde el alumno va siguiendo una serie de pasos en el programa con el objetivo de llegar a un resultado
final. Por ejemplo, ejercicios guiados en GIMP o Photoshop, donde se va indicando todos los pasos a seguir y todas las opciones que debe ir eligiendo el alumno. Al final del ejercicio
el alumno relaciona el resultado logrado con los pasos seguidos y se produce el aprendizaje.

11. Plan de trabajo del departamento

Una de las ventajas de los departamentos unipersonales es la no necesidad de coordinacion con los compafieros para ir parejos en el desarrollo del curso académico, siempre y cuando
cada nivel sea impartido completamente por un tnico profesor. No obstante el plan a seguir sera el seguimiento en clase por parte del profesor de un libro de texto. Estos contenidos
disponen de teoria, ejercicios intercalados y actividades al final del tema para practicar los conocimientos aprendidos. Los temas se ajustan al curriculo y se intentara impartir el 100 %
del mismo a lo largo del curso.

Cada evaluacion dispondra de 2 pruebas evaluatorias importantes como minimo, ademas de los ejercicios y practicas que vayan surgiendo en el tema.

12. Materiales y recursos didacticos

El material a utilizar a lo largo del curso sera principalmente el libro de texto, en el cual consta tanto las practicas a realizar como la teoria necesaria para cumplir el curriculo.

Se trabajara tanto con pens USB, como con el disco duro. Se pedira a los alumnos como Unico material de clase que dispongan de un pen USB por alumno, en los cuales se ira
almacenando los trabajos y ejercicios realizados a lo largo del curso.

Se consultaran revistas de informatica asi como libros de la Biblioteca, y se visitaran algunas webs interesantes para el alumnado de las cuales se pueda obtener informacion valiosa
para ellos. La editorial preferida de este dpto. para extraer apuntes de libros de texto es Anaya.

El alumnado utilizara el denominado “cuaderno del alumno/a” en el cual ird apuntando todo lo necesario para el buen entendimiento de la asignatura, en especial el vocabulario
informatico que ira aprendiendo a lo largo del curso.

El material de que consta el aula, ademas del ya mencionado de ordenadores, impresora, escaner y cafion, es una coleccién de partes de ordenadores desguazados, asi como
ordenadores completos para desguazar que son un valioso material para ensefarles a los alumnos como son por dentro y como funcionan sin miedo a romper nada.

También disponemos de robots del fabricante Mblock
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13. Plan de fomento a la comprension lectora, expresion oral y escrita y a la comunicacion audiovisual

La lengua vehicular que se empleara en el desarrollo de las clases es el castellano. Para apoyar a la comprensién lectora del alumnado el método a seguir consiste en la lectura del
texto o apuntes en voz alta por parte de los alumnos, de tal forma que se vayan turnando. De esta forma, en caso de pronunciar incorrectamente alguna palabra técnica, que suelen
ser anglicismos, son corregidos inmediatamente por el profesor, sirviendo de ejemplo para el resto de alumnos. Después de la lectura el profesor procede a la explicacién y posterior
aclaracién de dudas.

Es frecuente también en mis clases que después de la explicacion de un concepto concreto se pregunte a dos o tres alumnos que lo expliquen con sus palabras, ayudandole durante
su explicacion en el caso de que no sepa como acabar una frase o construirla adecuadamente para expresar la idea que tu detectas que ha entendido perfectamente.

Esta asignatura, sin embargo, dada su naturaleza, no fomenta mucho la escritura, ya que quitado el bloque referido a procesadores de texto, no da lugar a actividades narrativas,
excepto los posibles apuntes o notas que el alumno pueda tomar y que no son controlados por el profesor o, por supuesto, en los examenes y controles con contenidos teoricos.

El fomento de la comunicacion audiovisual es sobresaliente en esta asignatura, dada la naturaleza multimedia de la informatica actualmente. En cualquier clase practica existe la
posibilidad de escuchar sonido procedente del ordenador y de ver imagenes en movimiento. Hay que recordar que el control del ordenador pasa por manejar imagenes y dibujos
organizados que nosotros denominamos “iconos”, “carpetas” o “ficheros”. Es precisamente en lo que basan su éxito los sistemas operativos actuales tipo Windows. En las clases
tedricas hoy en dia puede utilizarse también la informacion audiovisual o multimedia a través del uso de los proyectores mediante un ordenador, aunque esto no es exclusivo de esta

asignatura.

14. Incorporacion de las nuevas Tecnologias

La incorporacion de las nuevas tecnologias en la signatura de informatica es algo que se da por supuesto si entendemos por nuevas tecnologias el uso de los ordenadores y de
programas que facilitan y automatizan ciertas tareas (como Word o Writer) o permiten crear multimedia (como Photoshop o Gimp).

Sin embargo, hoy en dia, lamentablemente, las aulas de informatica de los institutos suelen estar bastantes descuidadas en cuanto a equipamiento y antigliedad de los equipos con lo

que realmente no se esta ensefiando a los alumnos las “nuevas tecnologias”. Yo creo que el principal problema es la nula formacion de un profesorado que necesita estar a la Ultima y
los cursos que ofrece el CEFIRE son escasos y de un nivel basico.

15. Atencion a la diversidad
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Conforme al DECRETO 104/2018, de 27 de julio por el que se desarrollan los principios de equidad y de inclusién en el sistema educativo valenciano. Dicho decreto tiene por objeto
establecer y regular los principios y las actuaciones encaminadas al desarrollo de un modelo inclusivo en el sistema educativo valenciano para hacer efectivos los principios de equidad
e igualdad de oportunidades en el acceso, participacion, permanencia y progreso de todo el alumnado, y conseguir que los centros docentes se constituyan en elementos dinamizadores
de la transformacion social hacia la igualdad y la plena inclusion de todas las personas, en especial de aquellas que se encuentran en situacion de mayor vulnerabilidad y en riesgo de
exclusion. Asi pues a los alumnos con un ritmo de aprendizaje mas lento, siempre que sea posible, se les volvera a explicar aquellos contenidos que no han asimilado, de forma mas
personalizada. Por otro lado, siempre se ira repasando los contenidos ya explicados con anterioridad para que no se olviden. Las actividades, se plantean de una forma mas sencilla y
se proveeran de actividades de refuerzo que se podran desarrollar fuera del horario escolar, priorizando aquellas actividades mas relevantes para alcanzar los resultados de aprendizaje.
A los alumnos con un ritmo de aprendizaje mas rapido, se les explicaran determinados contenidos de forma que les exija mas autonomia y menos guiado a la hora de asimilarlos. Por
otro lado, siempre que sea posible, se les introduciran conceptos adicionales, asi como se les propondra actividades de ampliacion.

La atencion a la diversidad es fundamental en esta materia optativa, debemos reconocer distintas capacidades y motivaciones de los alumnos/as. Se pretende desarrollar estrategias
que respondan a las necesidades de aprendizaje de cada alumno/a.

Esta tarea se pretende conseguir desde distintos aspectos:

1. Distribucion de los alumnos en cada ordenador de manera que se fomente el trabajo en equipo.

2. Seleccion de materiales y recursos variados en su nimero, tipo y grado de dificultad.
3. Intentar que los alumnos con problemas de visiéon o audicion se sienten en las primeras filas y lejos de las ventanas para evitar reflejos
4. Allos alumnos que no dominen el castellano sentarlos con compafieros que puedan apoyarles por tener un nivel superior o por capacidad de traduccion.

5. Amas de un alumno le he dado las instrucciones de lo que tenia que hacer en inglés ....

El hecho de tener alumnos ACIS implica tomar medidas especiales de atencion hacia ellos, como dar mas tiempo en los examenes e incluso variar las preguntas adaptando la dificultad.

16. Actividades Extraescolares y complementarias

Es interesante la realizacion de este tipo de actividades para variar la rutina de clase y para que el alumno disponga de otro tipo de experiencias fuera del instituto y relacionadas con
la materia impartida.

Seria muy interesante asistir de nuevo a las jornadas que organiza “Florida Universitaria”, en varias tandas, a lo largo del curso. El objetivo que tienen es captar al alumno para el
proximo afo para sus estudios de la rama de informatica, y van orientadas a alumnos de 4° ESO y Bachillerato.

La realizacion de estas actividades queda supeditada a la disponibilidad de las mismas y a la evolucion del COVID.

Este afio se volvera a organizar el dia de la bici con varias salida en bici con los alumnos de hasta el Saler, donde pasaremos la mafiana.
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