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RESUMEN DE LA PROGRAMACI()N DE
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 3° DE ESO

El DECRETO 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establece el curriculo de Educacién
Secundaria Obligatoria establece las competencias especificas, los contenidos y los criterios de evaluaciéon
de la asignatura de 3° de ESO Tecnologia y Digitalizacion.

CONTENIDOS:

Bloque 1: Proceso de
resolucion de problemas

e Estrategias de busqueda y filtrado de informacion

e Introduccion a la Inteligencia Artificial

e Procesos de disefio de prototipos.

e Recursos materiales

e Herramientas y técnicas para la construccion de prototipos.
e Introduccion a la fabricacion digital.

e M¢étodos de evaluacion de prototipos construidos.

e Emprendimiento, resilencia, perseverancia y creatividad.

Bloque 2: Digitalizacion del
entorno personal de
aprendizaje

e Sistemas operativos comunes: instalacion y configuracion.

e Redes de ordenadores cableadas e inalambricas.

e Identificacion y resolucion de problemas informaticos.

e Proteccion de dispositivos y datos personales. Copias de seguridad.
e Seguridad. Antivirus

e Practicas seguras

e Licencias de software.

Bloque 3: Pensamiento
computacional,
programacion, control y
robotica

® Representacion de problemas mediante el modelado.

e Abstraccion, secuenciacion y algoritmica.

eEstructuras de control del flujo del programa. Bucles

e Variables, constantes, condiciones y operadores.

e Elaboracion de programas sencillos en dispositivos moviles.
e Analisis de sistemas automaticos.

e Montaje de robots.

e Sistemas de control.

e Programacion de tarjetas controladoras.

e Programas de simulacion de tarjetas controladoras.
eImplicaciones sociales.

e Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracion como parte
del proceso de aprendizaje.

Bloque 4: Herramientas y
maquinas de taller

e Maquinas del taller de Tecnologia.

® Riesgos derivados del manejo de herramientas, maquinas y materiales.
e Elementos y medidas de proteccion en el taller

e Criterios de reduccion de riesgos en el taller

e Criterios de actuacion y primeros auxilios en caso de accidente

e Manejo de maquinas y herramientas para trabajar los plasticos

e Mantenimiento de las maquinas y herramientas

Bloque 5: Materiales,
productos y soluciones
tecnologicas

e Estrategias para el analisis morfoldgico, funcional y propuestas de mejora de
productos y sistemas tecnologicos

e Obtencion y clasificacion de plasticos

e Relacion entre sus propiedades y su estructura interna de los plasticos

e Técnicas de manipulacion y mecanizado de plasticos.

e Reacciones y tipo de apoyo.

e Calculo de esfuerzos en piezas simples.




e Relacion de transmision

e Mecanismos de retencion, acoplamiento y lubricacion.

e Magnitudes eléctricas: definicion y elementos de medida

e Circuitos eléctricos: interpretacion, disefio y aplicacion en proyectos

e [cy de Ohm. Simbologia y disefio de circuitos eléctricos de corriente continua
e Asociaciones basicas de generadores y receptores eléctricos en CC.

e Programas informaticos de simulacion de circuitos eléctricos

e Electronica analdgica: componentes basicos y simbologia.

e Analisis y montaje de circuitos electronicos elementales.

e Simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.

Bloque 6: Creacion,
expresion y comunicacion

e Documentacion técnica: formatos, vocabulario apropiado

e Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica sobre proyectos desarrollados

e Propiedades textuales en situaciones comunicativas relativas a la tecnologia y la
digitalizacion: adecuacion, coherencia y cohesion

e Técnicas para la exposicion publica de proyectos desarrollados

e Respeto en el uso del lenguaje: uso de lenguaje inclusivo y no discriminatorio
e Colaboracion digital

e Pautas de conducta apropiadas del entorno virtual

e Participacion ciudadana en linea

e Propiedad intelectual y licencias. Tipos de derechos, duracion, limites a los
derechos de autoria y licencias de distribucion y explotacion

e Sistemas de intercambio, colaboracion y publicacion de informacion: seguridad
y uso responsable

e Herramientas de creacion y edicion digital en linea. Instalacion, configuracion
y uso responsable

e Uso de estilos, tablas e indices.

e Insercion de datos, formateado de las celdas y manejo de hojas de calculo

e Formulas y funciones sencillas en hojas de calculo.Creacion de graficos

e Otros formatos de documentacion técnica.

e Produccion y edicion sencilla de audio y video.

e Croquis y bocetos como elementos de informacion de objetos cotidianos e
industriales

e Normalizacion y simbologia en dibujo técnico.

e Disefio asistido por ordenadoren2 Dy 3 D

Bloque 7: Tecnologia
sostenible

e Desarrollo tecnologico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia
e Breve historia del desarrollo tecnologico.

e [ ogros del desarrollo cientifico y técnico.

e Aprovechamiento sostenible de materias primas y recursos naturales.

e Habitos que potencien el desarrollo sostenible

eImplicaciones de la tecnologia en el desarrollo social.

e Contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

e El desarrollo del transporte, las comunicaciones, el tratamiento y la transmision
de la informacion.

e Consumo responsable de equipamiento informatico.

e Impacto ambiental de la actividad tecnoldgica y la explotacion de recursos

e Técnicas de tratamiento y reciclaje de residuos

e Seleccion de recursos materiales y organizativos con criterios de economia,
seguridad y sostenibilidad para la resolucion de problemas tecnologicos

e Produccion de las distintas forma de energia

e Impacto sobre el medio ambiente.

e Transporte de la energia eléctrica, carbon, petroleo, gas natural.

e Técnicas de ahorro energético

e Energias alternativas




COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

Identificar y resolver problemas tecnologicos sencillos aplicando el método de proyectos, propio de la
ingenieria, ejecutando, si es necesario, sus fases caracteristicas y utilizando los medios tecnologicos y
digitales mas adecuados al contexto

Buscar, obtener, analizar y seleccionar informacion de forma fiable y segura para poder gestionar el
tiempo, los conocimientos y los recursos disponibles a la hora de abordar retos tecnologicos, siguiendo un
plan de trabajo realista.

Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y sistemas digitales, haciendo una
seleccion idonea y un uso seguro y adecuado de los mismos en funcion de la tarea.

Realizar un uso responsable y sostenible de los objetos, materiales, productos y soluciones tecnologicas y
digitales existentes en su entorno, analizando criticamente sus implicaciones y repercusiones ambientales,
sociales y éticas.

Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y propuestas utilizando correctamente los
lenguajes y los medios propios de la tecnologia y la digitalizacion, tanto en el ambito académico como en
el personal y social.

Analizar problemas sencillos y plantear su solucién automatizando procesos con herramientas de
programacion, sistemas de control o robdtica y aplicando el pensamiento computacional.

Utilizar la tecnologia poniéndola al servicio del desarrollo personal y profesional, social y comunitario y
proponiendo soluciones creativas a los grandes desafios del mundo actual.

CRITERIOS DE EVALUACION:

® |dentificar y resolver problemas tecnolodgicos sencillos aplicando el método de proyectos, propio de la
ingenieria, ejecutando, si es necesario, sus fases caracteristicas y utilizando los medios tecnoldgicos y
digitales mas adecuados al contexto

® Buscar, obtener, analizar y seleccionar informacion de forma fiable y segura para poder gestionar el
tiempo, los conocimientos y los recursos disponibles a la hora de abordar retos tecnoldgicos, siguiendo
un plan de trabajo realista.

® Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y sistemas digitales, haciendo una
seleccion idénea y un uso seguro y adecuado de los mismos en funcién de la tarea.

® Realizar un uso responsable y sostenible de los objetos, materiales, productos y soluciones tecnolégicas
y digitales existentes en su entorno, analizando criticamente sus implicaciones y repercusiones
ambientales, sociales y éticas.

® Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y propuestas utilizando correctamente los
lenguajes y los medios propios de la tecnologia y la digitalizacion, tanto en el ambito académico como en
el personal y social.

® Analizar problemas sencillos y plantear su solucién automatizando procesos con herramientas de
programacion, sistemas de control o robética y aplicando el pensamiento computacional.

® Utilizar la tecnologia poniéndola al servicio del desarrollo personal y profesional, social y comunitario y
proponiendo soluciones creativas a los grandes desafios del mundo actual.

® Controlar el robot por parte del usuario en tiempo real y de manera remota.

TEMPORALIZACION:

El curso se organiza en tres trimestres académicos; 12 evaluacion, 22 evaluacion y 3? evaluacion. Los
contenidos se distribuyen por cada trimestre de la siguiente manera:

PRIMERA EVALUACION SEGUNDA EVALUACION TERCERA EVALUACION
® Electronica basica ® FElectricidad y energia ® Representacion grafica
® Planificacion de proyectos ® Materiales (Plasticos) ® Sistemas de control




DESDOBLE

o El ordenador y nuestros proyectos.
e Sistemas de comunicacion. Informacién digital.

CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE CALIFICACION:

Los contenidos de la asignatura Tecnologia y Digitalizacion de 3° de ESO son de caracter tedrico y practico.
Es decir, de las dos horas a la semana que cuenta la asignatura, en una hora se daran los contenidos tedricos y
en la segunda hora se dividira la clase en dos. En un primer cuatrimestre la mitad de la clase estara en el Taller
y la otra parte de la clase ira al aula de informatica. En febrero se hara el cambio de espacios.

EVALUACION POR TRIMESTRES

- Se hara como minimo una prueba escrita cada trimestre.

PRUEBAS ESCRITAS - Debera obtenerse una nota superior a 3 para poder hacer
media.
40% DE LA NOTA DEL TRIMESTRE | - Las pruebas escritas en las que el alumnado copie por

cualquier medio se calificaran con un cero.

- Ejercicios y actividades escritas resueltas de manera

EJERCICIOS, ACTIVIDADES, individual (actividades y ejercicios del libro) o en grupo
PRACTICAS Y PROYECTOS (fichas de practicas y proyectos). Se entregaran en papel.
- Ejercicios y actividades digitales (simulaciones, disefios 3D,
40% DE LA NOTA DEL TRIMESTRE practicas realizadas con ordenador y memoria proyecto). Se

entregaran obligatoriamente por AULES o Microsoft Teams.

- Observacion del cumplimiento de las normas del aula y del

RESPETO, TRABAJO Y taller.
CONVIVENCIA - Observacion del respeto hacia los compafieros/as y el
profesor.
20% DE LA NOTA DEL TRIMESTRE |- Observacion de la asistencia y puntualidad.

- Observacion del material de trabajo.

La nota de cada evaluacion se calculara a partir de la media ponderada de las notas obtenidas por el alumnado
en cada uno de los apartados anteriores.

La nota final de curso se calculara realizando la nota media de las 3 evaluaciones. No se hara nota media
si en alguno de los tres apartados anteriores se tiene una nota inferior a 3 (se entiende que es de las notas
de pruebas escritas, de las practicas y de la implicacion y cumplimiento de las normas). También a final de curso
se recuperaran aquellas evaluaciones suspendidas de la manera que estime oportuno el profesorado del
departamento, bien con la repeticion de pruebas escritas, bien con la realizacién de una serie de actividades.

RECUPERACION DE PENDIENTES

El alumnado con la asignatura pendiente de niveles anteriores podra recuperarla si aprueba las dos evaluaciones
primeras del nivel en que se encuentre en el curso actual. De no ser asi, el alumnado debera presentarse al
examen de recuperacion y ademas entregar un cuaderno con diversas actividades, las cuales estaran
relacionadas con los saberes (contenidos) trabajados en los niveles anteriores. El profesorado informara al
alumnado de la fecha de las pruebas de dichos examenes. La fecha de entrega del cuaderno sera la misma que
la del examen de recuperacion.

MATERIAL:

La asignatura de Tecnologia y Digitalizacion de 3° de ESO dispone de libro de texto de la editorial Oxford.



Ademas, el profesorado podra subir a la plataforma AULES/OFFICE aquellos contenidos digitales que considere
oportunos para su descarga y consulta.

Alicante, septiembre de 2024

[ ] T padre/madre/tutor del
alumno/a.......coooiiii del curso.............. he recibido la informacion arriba detallada
sobre la programacion de la asignatura TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION de 3° de ESO del Area de Informatica

y Tecnologia.

Firma: fecha



