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CRITERIS D’AVALUACIO DE LES ASSIGNATURES DEL
DEPARTAMENT D’INFORMATICA

1" ESO - TALLER D’APROFUNDIMENT D’INFORMATICA

Competéncia Especifica Criteris d’avaluacio

- Descriu els tipus d'equips informatics que s'utilitzen en
un entorn quotidia i els seus components basics .

- Classifica els components basics dels equips
informatics en programari i en maquinari, i al seu torn
estos ultims en dispositius d'entrada, d'eixida, de
processament i d'emmagatzematge.

- Classifica els tipus d'equips informatics segons s'ajuste
la seua finalitat a diferents situacions quotidianes .

- Classifica els dispositius d'emmagatzematge dels
equips informatics segons s'ajuste la seua finalitat a
diferents situacions quotidianes i reconeixent les unitats

.. . de mesura de la seua capacitat.
CE1: Conéixer els equips i xarxes de

comunicacio6 d’us personal i domestic, i
utilitzar-los de manera segura i
sostenible.

- Organitza la informaci6é en emmagatzematge secundari
per categories, jerarquies, ubicaci6, orde cronologic o
orde alfabétic en 1is d'equips informatics.

- Personalitza l'escriptori, el protector de pantalla i
l'aparenca de les finestres de l'entorn de treball del
sistema operatiu en 1'as d'equips informatics.

- Descriu els servicis de WWW, correu electronic,
videoconferencia i missatgeria instantania explicant
l'arquitectura client/servidor i altres de les seues
caracteristiques, aixi com la seua finalitat.

- Descriu les tecnologies de connexi6 cablejades i sense
fils, en xarxes d'area local i d'area extensa, explicant
I'amplada de banda, reconeixent les unitats de mesura de
la velocitat de transmissi6 i altres de les seues
caracteristiques, aixi com la seua finalitat.

- Busca informacié en mitjans digitals com a pagines

CE2: Buscar, seleccionar i organitzara |\ o, plogs, forums, canals de distribucié multimédia,

informaci6 en I'entorn personal diccionaris i enciclopédies en linia.

dapr?{lentétg?, 1ut11.1tza1i-,la' p'er a_lfl - Busca informacié en mitjans digitals organitzant i
creacio, edicid, publicacié i difusi6 de gestionant el propi aprenentatge mitjancant diverses

continguts digitals. estratégies com el filtrat en cercadors, 1'organitzaci6 en
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marcadors i 'adopci6 de conductes de proteccio.

- Selecciona informacio6 de forma contrastada en mitjans
digitals registrant-la en paper de manera acurada o
emmagatzemant-la digitalment.

- Es comunica a través del correu electronic, mitjancant
l'aplicaci6 de diverses estrategies com l'enviament, la
resposta i la reexpedicid, 1'organitzaci6 i el filtrat de
missatges, la inclusié d'arxius adjunts, 1'organitzacio de
l'agenda de contactes, l'adopcié de conductes de
protecci6 i de cortesia i el contrast de la seua
credibilitat.

- Planifica el procés de creacié de documents en un
processador de textos, mitjancant l'establiment de
I'objectiu que es perseguix aixi com el pla d'accié per a
aconseguir-lo, la supervisio i avaluaci6o del procés
d'elaboracio i la gestio del propi aprenentatge.

- Crea documents amb estructura i estil adequats a la
seua fi en un processador de textos, mitjancant diverses
estratégies com la sintesi de la informacié seleccionada
de mitjans digitals i la cita de les seues fonts, la
correcci6 ortografica i gramatical, el formate del
contingut, la insercié d'imatges sobre les quals s’han
aplicat senzilles operacions d'edici6 i I'adopcio
d'estandards de publicacio.

CE3: Mostrar habits que fomenten el
benestar en entorns digitals, aplicant
mesures preventives i correctives per a
protegir dispositius, dades personals i la
propia salut.

- Prevé els riscos per a la salut fisics derivats de 1is de
les TIC aplicant diverses recomanacions ergonomiques.
- Prevé els riscos per a la salut psicologics derivats de
1"as de les TIC reconeixent la importancia de mantindre
un equilibri entre el mon real i el mon virtual.

CE4: Exercir una ciutadania digital
critica mitjangant un us actiu,
responsable i étic dels mitjans digitals, el
comer¢ electronic i 'administracié
digital en la societat de la informacio.

- Busca informacié en mitjans digitals com a pagines
web, blogs, forums, canals de distribucié multimedia,
diccionaris i enciclopeédies en linia.

- Busca informacié en mitjans digitals organitzant i
gestionant el propi aprenentatge mitjancant diverses
estrategies com el filtrat en cercadors, 1'organitzacio en
marcadors i 'adopci6 de conductes de proteccio.
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- Selecciona informaci6 de forma contrastada en mitjans
digitals registrant-la en paper de manera acurada o
emmagatzemant-la digitalment.

- Es comunica a través del correu electronic, mitjancant
l'aplicacié de diverses estratégies com l'enviament, la
resposta i la reexpedicio, l'organitzacio i el filtrat de
missatges, la inclusio d'arxius adjunts, 1'organitzacio de
l'agenda de contactes, l'adopci6 de conductes de
protecci6 i de cortesia i el contrast de la seua
credibilitat.

CE5: Aplicar el pensament
computacional en l'analisi i la resolucio
de problemes basics mitjancant el
desenrotllament de programari.

- Crea aplicacions senzilles, com a animacions o
videojocs, utilitzant un entorn per a l'aprenentatge de la
programacio i seguint una estrategia guiada.

CEG6: Afrontar els desafiaments
informatics i digitals que la societat de la
informacid planteja en els ambits
personal, domeéstic i educatiu, i formular
possibles solucions.

- Organitza la informaci6é en emmagatzematge secundari
per categories, jerarquies, ubicacio, orde cronologic o
orde alfabeétic en 1is d'equips informatics.

Personalitza 1'escriptori, el protector de pantalla i
I'aparenca de les finestres de l'entorn de treball del
sistema operatiu en 1'ds d'equips informatics.

- Busca informacié en mitjans digitals com a pagines
web, blogs, forums, canals de distribucié multimedia,
diccionaris i enciclopeédies en linia.

- Busca informaci6 en mitjans digitals organitzant i
gestionant el propi aprenentatge mitjancant diverses
estrategies com el filtrat en cercadors, 'organitzacié en
marcadors i I'adopcié de conductes de proteccid.

- Selecciona informaci6 de forma contrastada en mitjans
digitals registrant-la en paper de manera acurada o
emmagatzemant-la digitalment.

- Es comunica a través del correu electronic, mitjancant
I'aplicacié de diverses estrategies com l'enviament, la
resposta i la reexpedicio, 1'organitzaci6 i el filtrat de
missatges, la inclusio d'arxius adjunts, I'organitzacié de
I'agenda de contactes, l'adopcié de conductes de

proteccio i de cortesia i el contrast de la seua
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- Planifica el procés de creacié6 de documents en un
processador de textos, mitjancant l'establiment de
I'objectiu que es perseguix aixi com el pla d'accié per a
aconseguir-lo, la supervisio i avaluaci6 del procés
d'elaboracio i la gesti6 del propi aprenentatge.

- Crea documents amb estructura i estil adequats a la
seua fi en un processador de textos, mitjancant diverses
estratégies com la sintesi de la informaci6 seleccionada
de mitjans digitals i la cita de les seues fonts, la
correcci6 ortografica i gramatical, el formate del
contingut, la inserci6 d'imatges sobre les quals s'han
aplicat senzilles d'edicié i

operacions I'adopcio

d'estandards de publicacio.

- Crea aplicacions senzilles, com a animacions o
videojocs, utilitzant un entorn per a l'aprenentatge de la
programacio i seguint una estratégia guiada.

2" ESO — TALLER D’APROFUNDIMENT D’INFORMATICA

Competéncia Especifica

Criteris d’avaluacio

CE1: Buscar i seleccionar la informacio
adequada provinent de diverses fonts, de
manera critica i segura, aplicant
processos de recerca, metodes d'analisi
de productes i experimentant amb eines
de simulaci6, per definir problemes
tecnologics i iniciar processos de creacié
de solucions a partir de la informacié
obtinguda.

1.1. Definir problemes o necessitats plantejades, cercant
i contrastant informacié procedent de diferents fonts de
manera critica, avaluant-ne la fiabilitat i pertinencia.

1.2. Comprendre i examinar productes tecnologics dus
habitual a través de lanalisi dobjectes i sistemes,
emprant el metode cientific i utilitzant eines de
simulacio en la construcci6 de coneixement.

1.3. Adoptar mesures preventives per a la proteccié dels
dispositius, les dades i la salut personal, identificant
problemes i riscos relacionats amb 1'is de la tecnologia i
analitzant-los de manera etica i critica.

CE2: Abordar problemes tecnologics
amb autonomia i actitud creativa,
aplicant coneixements interdisciplinaris i
treballant de manera cooperativa i
col-laborativa, per dissenyar i planificar
solucions a un problema o necessitat de

2.1. Idear i dissenyar solucions eficaces, innovadores i
sostenibles a problemes definits, aplicant conceptes,
tecniques i procediments interdisciplinaris, aixi com
criteris de sostenibilitat, amb actitud emprenedora,
perseverant i creativa.

2.2. Seleccionar, planificar i organitzar els materials i les
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manera eficag, innovadora i sostenible.

eines, aixi com les tasques necessaries per a la
construccié d'una soluci6 a un problema plantejat,
treballant individualment o en grup de manera
cooperativa i col-laborativa.

CE3: Aplicar de forma apropiada i
segura diferents técniques i
coneixements interdisciplinaris utilitzant
operadors, sistemes tecnologics i eines,
tenint en compte la planificaci6o i el
disseny previ, per construir o fabricar
solucions tecnologiques i sostenibles que
donin resposta a necessitats en diferents
contextos.

3.1. Fabricar objectes o models mitjancant la
manipulacié i la conformaci6 de materials, emprant
eines i maquines adequades, aplicant els fonaments
d'estructures, mecanismes, electricitat i electronica i
respectant les normes de seguretat i salut corresponents.

CE4:
intercanviar

Descriure, representar i
idees o solucions a
problemes tecnologics o  digitals,
utilitzant mitjans de representacio,
simbologia i vocabulari adequats, aixi
com els instruments i els recursos
disponibles i valorant la utilitat de les
eines digitals, per comunicar i difondre

informacio i propostes.

4.1. Representar i comunicar el procés de creacié d'un
producte des del disseny fins a la difusio, elaborant
documentacié teécnica i grafica amb l'ajuda d'eines
digitals, emprant els formats i el vocabulari tecnic
adequats, de manera col-laborativa, tant presencialment
com en remot.

CE5: Desenvolupar  algorismes i
aplicacions informatiques en diferents
entorns, aplicant els principis del
pensament computacional i incorporant
les tecnologies emergents, per crear
solucions a  problemes  concrets,
automatitzar processos i aplicar-los en
sistemes de control o robotica.

5.1. Descriure, interpretar i dissenyar solucions a
problemes informatics a través d'algorismes i diagrames
de flux, aplicant els elements i les técniques de
programacié de manera creativa.

5.2. Programar aplicacions senzilles per a diferents
dispositius (ordinadors, dispositius mobils i altres)
emprant els elements de programaci6 de manera
apropiada i aplicant eines d'edicid, aixi com moduls
d'intel-ligéncia artificial que afegeixin funcionalitats a la
solucio.

5.3. Automatitzar processos, maquines i objectes de
manera autonoma, amb connexio6 a internet, mitjancant
I'analisi, la construccié i la programacio de robots i
sistemes de control.

CE6: Comprendre els fonaments del
funcionament  dels  dispositius i
aplicacions habituals del seu entorn
digital d'aprenentatge, analitzant-ne els
components i les funcions i ajustant-los a
les seves necessitats, per fer-ne un us
més eficient i segur i per detectar i

6.1. Usar de manera eficient i segura els dispositius
digitals das quotidia en la resoluci6 de problemes
senzills, analitzant els components i els sistemes de
comunicacio, coneixent els riscos i adoptant mesures de
seguretat per a la proteccié de dades i equips.

6.2. Crear continguts, elaborar materials i difondre'ls en
diferents plataformes, configurant correctament les eines
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resoldre problemes tecnics senzills.

digitals habituals de 1'entorn d'aprenentatge, ajustant-les
a les necessitats i respectant els drets d'autor i 1'etiqueta
digital.

6.3. Organitzar la informacié de manera estructurada,
aplicant tecniques demmagatzematge segur.

CE7: Fer un us responsable i éetic de la
tecnologia, mostrant interes per un
desenvolupament sostenible,
identificant-ne les repercussions i
valorant la contribucié de les tecnologies
emergents, per identificar les aportacions
i limpacte del desenvolupament
tecnologic a la societat i 'entorn.

7.1. Reconeixer la influencia de I'activitat tecnologica en
la societat i en la sostenibilitat ambiental al llarg de la
seva historia, identificant-ne les aportacions i les
repercussions i valorant-ne la importancia per al
desenvolupament sostenible.

7.2. Identificar les aportacions de les tecnologies
emergents al benestar, a la igualtat social ia la
disminuci6 de l'impacte ambiental, fent-ne un us
responsable i etic.

2" ESO - PROGRAMACIO, INTENL.LIGENCIA ARTIFICIAL I ROBOTICA

1 (PIAR1)

Competencia especifica

Criteris d’avaluacio

CE1. Identificar, investigar i emprar
tecniques de IA i virtualitzaci6 de la
realitat en el abordatge de solucions a
problemes basics de la societat valorant
els principis étics i inclusius aplicats.

1.1 Identificar els fonaments i el funcionament de les
tecniques basiques de IA.

1.2 Investigar situacions s'apliquen tecniques

basiques de IA.

on

1.3 Valorar les implicacions étiques i socials de les
tecniques basiques de IA.

1.4 Emprar funcions de IA en aplicacions senzilles de
forma guiada per a buscar solucions a problemes basics.

CE2. Aplicar el pensament
computacional en el analisis i resolucid
de problemes basics significatius per a
I’alumnat mitjancant el desenvolupament
de software.

2.1 Analitzar problemes elementals significatius per a
I’alumnat, mitjancant 1’abstracci6 i la modelitzacio6 de la
realitat.

2.2 Analitzar i
existents.

validar aplicacions informatiques
2.3 Resoldre de forma guiada problemes elementals
utilitzant els algoritmes i les estructures de dades

necessaries.
2.4 Programar aplicacions senzilles de forma guiada per
a resoldre problemes elementals.

2.5 Descriure y valorar els drets d’autoria i llicencies de
drets i explotacio.
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CE3. Muntar sistemes robotics senzills,
analitzant les respostes que proporcionen
en la seua interacci6 amb Il'entorn i
valorant l'eficacia d'estes enfront dels
reptes senzills plantejats

3.1 Muntar robots senzills seguint una guia, emprant els
sensors, actuadors i altres operadors que s'indiquen.

3.2 Connectar, transferir i executar el programa de
control seleccionat al robot.

3.3 Resoldre
disponible.

desafiaments modificant un robot

3.4 Analitzar i validar el programa de control del robot
que permet que interactue amb l'entorn.

Programar instruccions senzilles de forma guiada per a
controlar un robot programable.

CE4. Afrontar reptes tecnologics senzills
i proposar solucions mitjancant la
programacié, la Intel-ligéncia artificial i
la robotica analitzant les possibilitats i
valorant criticament les implicacions
etiques i ecosocials.

4.1 Participar activament en equips de treball per a
desenvolupar solucions digitals i tecnologiques
demostrant empatia i respectant els rols assignats i les
aportacions de la resta de persones integrants.

4.2 Analitzar criticament les implicacions que la
programacio i les tecnologies tenen en la transformacié
de la societat valorant les repercussions eétiques i
ecosocials.

4.3 Descriure i valorar I'adequaci6 de les tecnologies,
entorns de desenvolupament, dispositius i components
per a resoldre els reptes plantejats, analitzant les seues
caracteristiques i especificacions.

4.4 Resoldre problemes tecnics senzills sorgits en
l'analisi, desenvolupament i Us de programari, moduls
d'intel-ligéncia artificial i robotica reformulant el
procediment utilitzat en cas necessari.

3" ESO — TALLER D’APROFUNDIMENT D’INFORMATICA

Competeéncia especifica

Criteris d’avaluacio

CE1: Crear, expressar, comprendre i
comunicar idees, opinions i propostes
utilitzant correctament els llenguatges i
els mitjans propis de la tecnologia i la
digitalitzacio, tant en l'ambit academic
com en el personal i social.

1.1. Crear continguts audiovisuals planificant el procés
d'elaboraci6 i utilitzant aplicacions informatiques que
permeten la captura, la manipulacié i la integracio
d'informaci6 per a la realitzacié de tasques en contextos
personals, académics, socials o professionals.

1.2. Crear continguts d'audio digital en diferents formats
per a la realitzacio de tasques o projectes en diversos
contextos.

1.3. Crear continguts de video digital en diferents
formats per a la realitzaci6 de tasques o projectes en
diversos ambits.
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1.4. Planificar tasques o projectes, individuals o
col-lectius, fent una previsi6 de recursos i temps
ajustada als objectius proposats.

CE2: Aplicar el pensament
computacional en I'analisi i resolucio6 de
problemes basics, plantejant la seua
soluci6 mitjancant el desenvolupament
de programari amb eines de
programacio, robotica i intel-ligéncia
artificial.

2.1. Crear aplicacions de creixent nivell de dificultat i de
manera individual o cooperativa, utilitzant un entorn de
programacio per blocs.

2.2. Planificar el procés de creacié d'aplicacions
mitjancant I'establiment de l'objectiu que es persegueix,
aixi com, del pla d'acci6 per a aconseguir-lo, la
supervisio i avaluacio del procés d'elaboracid i la gestio
del propi aprenentatge.

3" ESO - PROGRAMACIO, INTENL.LIGENCIA ARTIFICIAL I ROBOTICA

2 (PIAR2)

Competéncia Especifica

Criteris d’avaluacio

CEl. Identificar, investigar i emprar
tecniques de IA i virtualitzaci6 de la
realitat en el abordatge de solucions a
problemes basics de la societat valorant
els principis etics i inclusius aplicats.

1.1 Identificar el funcionament de técniques de IA.
1.2 Investigar situacions on s'apliquen técniques de IA.
1.3 Valorar criteris étics aplicats a les funcions de IA.

1.4 Emprar funcions de IA en aplicacions senzilles
seguint criteris etics i inclusius per a buscar solucions a
problemes basics.

1.5 Emprar técniques senzilles de virtualitzacié de la
realitat.

CE2. Aplicar el pensament
computacional en el analisis i resolucié
de problemes basics significatius per a
I’alumnat mitjancant el desenvolupament
de software.

2.1 Analitzar problemes basics significatius per a
I’alumnat, mitjancant 1’Gs de les estructures de de
control més adequades.

2.2 Avaluar i mantindre les aplicacions informatiques
desenvolupades per el propi alumnat.

2.3 Planificar de forma autonoma la soluci6 de
problemes basics, utilitzant els algoritmes i les
estructures de dades mes adequades.

2.4 Programar aplicacions senzilles multiplataforma de
manera autonoma per a resoldre problemes basics.

CE3. Muntar sistemes robotics senzills,
analitzant les respostes que proporcionen
en la seua interacci6 amb Il'entorn i
valorant l'eficacia d'estes enfront dels
reptes senzills plantejats

3.1 Muntar robots de major complexitat emprant
sensors, actuadors i altres operadors.

3.2 Connectar, transferir i wvalidar l'execucié del
programa de control seleccionat al robot.

3.3 Seleccionar els moduls d'entrada i eixida per a
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muntar robots senzills, que siguen capacos de fer
tasques de manera autonoma.

3.4 Analitzar i avaluar l'eficacia de la interacci6 del
robot amb I'entorn.

3.5 Programar instruccions senzilles multiplataforma de
manera autonoma per a controlar un robot programable.

3.6 Controlar el robot per part de 1'usuari en temps real i
de manera remota.

CE4. Afrontar reptes tecnologics senzills
i proposar solucions mitjancant la
programacio, la Intel-ligencia artificial i
la robotica analitzant les possibilitats i
valorant criticament les implicacions
etiques i ecosocials.

4.1 Planificar tasques senzilles, crear estructures
d'equips de treball, distribuir funcions i responsabilitats
de les persones integrants i col-laborar proactivament en
el desenvolupament de solucions digitals i
tecnologiques.

4.2 Valorar la importancia de la Intel-ligéncia Artificial,
la programacié i la robotica com a elements disruptors
de la transformacio social, cultural i cientifica actuals.

4.3 Dissenyar solucions utilitzant la programacid, la
Intel-ligéncia artificial i la robotica triant 1'opcié que
millor s'adapte als reptes plantejats.

4.4 Gestionar situacions d'incertesa en entorns digitals i
tecnologics amb una actitud positiva, i afrontar-les
utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se competent.

4.5 Aplicar la sostenibilitat i inclusié com a requisits del
disseny de solucions tecnologiques.

4'ESO -

DIGITALITZACIO

Competéncia Especifica

Criteris d’avaluacio

CE1. Dissenyar equips i xarxes de
comunicaci6 d'us personal i domestic, i
administrar-los i utilitzar-los de manera
segura i sostenible.

1.1. Dissenyar ordinadors personals prenent decisions
raonades, sobre la base dels seus

requeriments, aixi com la sostenibilitat i el consum
responsable.

1.2. Dissenyar xarxes domestiques aplicant els
coneixements i processos associats a sistemes de
comunicacions cablejats i sense fils.

1.3. Connectar components de sistemes informatics i
xarxes domestiques, utilitzant dispositius fisics o
simuladors.
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1.4. Instal-lar, utilitzar i mantindre sistemes operatius i
aplicacions configurant les seues caracteristiques en
funcio de les seues necessitats personals.

1.5. Administrar dispositius mobils i xarxes domestiques
de manera segura i sostenible, segons I'is per al qual
estan destinats.

1.6. Participar en equips de treball per a dissenyar,
administrar i utilitzar equips i xarxes de comunicacio,
respectant els rols assignats i les aportacions de la resta
d'integrants del grup.

CE2. Buscar, seleccionar i organitzar la
informaci6 en l'entorn  personal
d'aprenentatge, i utilitzar-la per a la
creacid, edicio, publicacié i difusié de
continguts digitals.

2.1. Buscar i seleccionar informacié en funcié de les
seues necessitats a partir de diverses fonts amb sentit
critic, contrastant la seua veracitat, fent us de les eines
de I'entorn

personal d'aprenentatge i seguint les normes basiques de
seguretat en la xarxa.

2.2. Organitzar i gestionar l'entorn personal
d'aprenentatge mitjancant la integraci6 de recursos
digitals de manera autonoma.

2.3. Crear, integrar i editar continguts digitals amb sentit
estetic de manera individual o col-lectiva, seleccionant
les eines més apropiades per a generar nou coneixement
i continguts digitals de manera creativa, i respectant els
drets d'autoria.

2.4 Programar aplicacions senzilles multiplataforma de
manera creativa, de manera individual o col-lectiva,
respectant els drets d'autoria i llicéncies d'us.

2.5. Compartir i publicar informaci6 i dades interactuant
en espais virtuals de comunicaci6 i plataformes
d'aprenentatge col-laboratiu, adaptant-se a diferents
audiencies amb una actitud participativa i respectuosa.

2.6. Participar en equips de treball per a afavorir
I'aprenentatge permanent mitjancant entorns digitals.

CE3. Mostrar habits que fomenten el
benestar en entorns digitals, aplicant
mesures preventives i correctives per a
protegir dispositius, dades personals i la
propia salut.

3.1. Dissenyar, utilitzar i mantindre estratégies basiques
de seguretat en dispositius digitals i xarxes de
comunicacio, salvaguardant els equips i la informacid
que contenen.

3.2. Protegir les dades personals i la identitat digital,
configurant adequadament les

condicions de privacitat de les xarxes socials i espais
virtuals de treball.

3.3. Adoptar conductes proactives que protegisquen les
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persones i fomenten relacions personals respectuoses i
enriquidores.

3.4. Identificar i saber reaccionar davant situacions que
representen amenaces a través de dispositius digitals,
triant la millor soluci6 entre diverses opcions i valorant
el benestar

personal i col-lectiu.

3.5. Prendre mesures de prevenciéo davant els riscos
derivats de 1'is continuat de dispositius digitals.

3.6. Mostrar empatia cap als membres del grup
reconeixent les seues aportacions i establint un dialeg
igualitari per a resoldre conflictes i discrepancies.

CE4. Exercir una ciutadania digital

critica  mitjancant un ds  actiy,
responsable i etic dels mitjans digitals, el
comer¢ electronic i I'administracio

digital en la societat de la informacio.

CEA4. Exercir una ciutadania digital critica mitjangant un
Us actiu, responsable i etic dels mitjans digitals, el
comerg electronic i I'administraci6 digital en la societat
de la informacio.

4.1. Fer un s etic de les dades i les eines digitals,
aplicant Il'etiqueta digital, col-laborant i participant
activament en la xarxa.

4.2. Reconéixer les aportacions de les plataformes
digitals en les gestions administratives i el comerg
electronic, sent conscient de la bretxa d'accés, us i
aprofitament per a diversos col-lectius.

4.3. Valorar la importancia de l'oportunitat, facilitat i
llibertat d'expressio que suposen els

mitjans digitals i comunitats virtuals per a poder exercir
un activisme etic i responsable.

4.4. Analitzar de manera critica el missatge transmes en
mitjans digitals, tenint en compte la seua objectivitat,
ideologia, intencionalitat, biaixos i caducitat.

4.5. Analitzar la necessitat i els beneficis globals d'un s
i desenvolupament eco socialment responsable de les
tecnologies  digitals, tenint en compte criteris
d'accessibilitat,

sostenibilitat i impacte.

CE5. Afrontar els  desafiaments
informatics i digitals que la societat de la
informaci6 planteja en els ambits
personal, domestic i educatiu, i formular
possibles solucions.

5.1 Gestionar situacions d'incertesa en entorns digitals
amb una actitud positiva, i afrontar-les utilitzant el
coneixement adquirit i sentint-se competent.

5.2. Desenvolupar projectes de digitalitzacio en 'entorn
quotidia amb iniciativa, analitzant les situacions des de
diferents punts de vista i proposant solucions creatives.

5.3. Assumir proactivament responsabilitats en el marc
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d'un grup de treball per a abordar

desafiaments concrets propis d'una societat digitalitzada
1 aconseguir metes conjuntes.

5.4. Resoldre problemes tecnics senzills analitzant
components i funcions dels dispositius digitals, avaluant
les solucions de manera critica i reformulant el
procediment utilitzat en cas necessari.




