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Curs académic 2024 / 2025 Departament de Informatica

PROGRAMACIO, INTEL.LIGENCIA ARTIFICIAL I ROBOTICA I

2" ESO

1.1.1 | Competeéncies especifiques

Competéncia especifica nimero 1

CE1. Identificar, investigar i emprar técniques d'intelligéncia artificial i virtualitzacié de la realitat en I'abordatge i la cerca de solucions a problemes basics de la
societat valorant els principis étics i inclusius aplicats.

Criteris d’avaluacié

1.1. Identificar els fonaments i el funcionament de les técniques basiques de IA.

1.2. Investigar situacions on s'apliquen técniques basiques de IA.

1.3. Valorar les implicacions etiques i socials de les tecniques basiques de IA.

1.4. Emprar funcions de IA en aplicacions senzilles de forma guiada per a buscar solucions a problemes basics.

Competéncia especifica nimero 2

CE2. Aplicar el pensament computacional en l'analisi i resolucié de problemes basics significatius per a I'alumnat mitjancant el desenvolupament de programari.

Criteris d’avaluacié

2.1. Analitzar problemes elementals significatius per a I'alumnat, mitjancant l'abstraccié i modelitzaci6 de la realitat.
2.2. Analitzar i validar aplicacions informatiques existents.

2.3. Resoldre de forma guiada problemes elementals utilitzant els algorismes i les estructures de dades necessaries.
2.4, Programar aplicacions senzilles de forma guiada per a resoldre problemes elementals

2.5. Descriure i valorar els drets d'autoria i llicencies de drets i explotacio.

Competéncia especifica nimero 3

CE3. Muntar sistemes robotics senzills, analitzant les respostes que proporcionen en la seua interaccié amb I'entorn i valorant l'eficacia d'aquestes davant dels
reptes senzills plantejats.

Criteris d’avaluacié

3.1. Muntar robots senzills sequint una guia, emprant els sensors, actuadors i altres operadors que s'indiquen.
3.2. Connectar, transferir i executar el programa de control seleccionat al robot.

3.3. Resoldre desafiaments modificant un robot disponible.
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3.4. Analitzar i validar el programa de control del robot que permet que interactue amb I'entorn.
3.5. Programar instruccions senzilles de forma guiada per a controlar un robot programable.

Competeéncia especifica niumero 4
CE4. Afrontar reptes tecnologics senzills i proposar solucions mitjancant la programacio, la Intelligéncia artificial i la robotica analitzant les possibilitats i valorant
criticament les implicacions étiques i ecosocials.

4.1. Participar activament en equips de treball per a desenvolupar solucions digitals i tecnologiques demostrant empatia i respectant els rols assignats i

les aportacions de la resta de persones integrants.
4.2. Analitzar criticament les implicacions que la programacid i les tecnologies tenen en la transformacio de la societat valorant les repercussions étiques i

ecosocials.
4.3. Descriure i valorar l'adequacié de les tecnologies, entorns de desenvolupament, dispositius i components per a resoldre els reptes plantejats,

analitzant les seues caracteristiques i especificacions
4.4, Resoldre problemes técnics senzills sorgits en I'analisi, desenvolupament i Us de programari, moduls d'intelligéncia artificial i robotica reformulant el

procediment utilitzat en cas necessari.

Sabers basics Comp'eFenaa
Especifica

Bloc 1: InteHigénicia Artificial CE1, CE4

» L'aprenentatge en sistemes biologics. Decisions i lliure albir.

» Sensors, tipologia i aplicacions

» Fonaments de la IA. Arbres de decisid. Big data, xarxes neuronals.

» Tecniques inicials de IA: sistemes experts, xarxes neuronals i aprenentatge automatic

* Processament automatic de la informacio.

» Equitatiinclusi6 en sistemes de IA. Biaixos en IA

» Implicacions socials i étiques de la intelligéncia artificial.
Bloc 2: Programacio CE2, CE4

» Técniques de virtualitzacié de la realitat

» Interpretacié de la realitat mitjancant modelatge de problemes

» Abstracci6, sequenciacio, algoritmica i la seua representacié amb llenguatge natural i diagrames de flux

» Estructures de control del flux del programa.

* Variables, constants, condicions i operadors

» Programacio per blocs: composicio de les estructures basiques i encaix de blocs

* Analisiivalidacié de programari
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* Llicéncies de programari. El programari lliure i el programari propietari.
» Iniciativa, autoconfianca i metacognicié en el procés d'aprenentatge del desenvolupament de programari.
Bloc 3: Robotica CE3, CE4

* Robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques técniques basiques.
* Muntatge de robots

» Control de sistemes robotitzats

» Sensors, actuadors i controladors

« Carrega i execucio dels algorismes en robots

1.1.2 |Valoracié general de I'alumnat

Instruments de recollida d’'informacio

eProves d'avaluacio, orals, escrites o practiques.
eProduccions dels alumnes i alumnes: documents, objectes digitals, programes, etc.
eObservacié i seguiment continu del treball i I'actitud de cada alumne i alumna a I'aula.

Criteris pera a la qualificacié qualitativa i quantitativa

Rubrica en cada situacid d'aprenentatge

Les mesures del nivel lll sén aquelles que es refereixen a la manera d'introduir els continguts, en la temporalitzacié d'estos, realitzacié d'exercicis de
reforg, etc. | s'aplicaran conforme es detecte si és necessari al llarg del curs. Per a aix0 es disposa, a priori, de tres vies fonamentals per a abordar els
problemes d'atencio a la diversitat en les programacions d'aula:
* Distincié dels continguts fonamentals o basics: de manera que assegurem l'aprenentatge d'aquests continguts i plantegem continguts
d'ampliacié a aquells alumnes que puguen assumir-los.
* Plantejament d'estratégies didactiques: que suposen dissenyar diferents tipus d'activitats que permeten accedir als continguts de cada
unitat didactica oferint vies alternatives.
* Planificacié d'una avaluacié inicial: abans del comencament del procés d'aprenentatge per a conéixer la situacié de partida de cada alumne.
Dins d'estes mesures s'inclouen activitats d'ampliacié i reforc¢ per als casos en els quals es requerisca.
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