Proposta pedagogica de departament

| Batxillerat Dibuix técnic

Curs académic 2024-2025 Departament Dibuix

1.Concrecio curricular de la
mateéria

DECRET 108/2022, de 5 d'agost, del Consell, pel qual s’estableix I'ordenacié i el curriculum de Batxillerat.

1.1.Elements curriculars del
nivell

1.1.1 Competéncies especifiques

Competéncia

Criteris d’avaluacio

CE1 | Analitzar la relacié entre les matematiques i el dibuix 1.1 Relacionar les matematiques i el dibuix geometric, valorant la seua importancia en diferents camps com I'arquitectura, I'enginyeria o altres
geometric en elements arquitectonics, d’enginyeria o ambits artistics al llarg de la historia.
d’altres ambits artistics al llarg de la historia i atenent la
diversitat cultural. 1.2 Identificar estructures geométriques basiques a partir de referents arquitectonics del nostre patrimoni monumental.
1.3 Manejar correctament els principals instruments de dibuix técnic, distingint la seua funcié i terminologia especifica.
1.4 Comparar la preséncia del dibuix geometric en diferents cultures i relacionar-lo amb el context social, des d’'una perspectiva de génere entre
altres.
CE2 | Resoldre graficament operacions matematiques, 2.1 Solucionar graficament calculs matematics i transformacions basiques aplicant conceptes i propietats de la geometria plana.

relacions, construccions i transformacions, aplicant

2.2 Tragar graficament construccions poligonals basant-se en les seues propietats i mostrant interés per la precisid, claredat i netedat.




fonaments de geometria métrica a través de raonaments
inductius, deductius i logics. 2.3 Resoldre amb precisié exercicis de tangencies mitjangant tecniques grafiques i digitals.
2.4 Construir corbes técnigues lligades al concepte de tangencia amb precisié en els diferents enllacos.
CE3 | Representar la realitat tridimensional sobre la superficie 3.1 Representar elements basics en I'espai mitjancant sistema diédric, deter
del pla mitjancant els diferents sistemes de minant la seua relacié de pertinenca, posici¢ i distancia.
representacio, considerant la importancia del dibuix en
arquitectura, enginyeria, disseny i altres ambits artistics. 3.2 Solucionar problemes d’interseccio, paral-lelisme, perpendicularitat i distancies en sistema diedric.
3.3 Definir elements i figures planes en sistema axonometric i conic, valorant la seua importancia com a métodes de representacié espacial.
3.4 Representar i interpretar elements basics en el sistema acotat fent Us dels seus fonaments.
3.5 Valorar el rigor grafic de les representacions i les aplicacions digitals basades en sistemes de representacio.
CE4 | Documentar graficament projectes arquitectonics i 4.1 Documentar graficament objectes senzills mitjangant les seues vistes acotades aplicant la normativa UNO i ISO en la utilitzacié de sintaxis,
d’enginyeria, aplicant les normes UNO i ISO de manera escales i formats, valorant la importancia d’'usar un llenguatge técnic comu.
apropiada i valorant la importancia del croquis en la fase
inicial d’'un projecte. 4.2 Utilitzar el croquis i 'esbés com a elements de reflexié en I'aproximacio i la indagacié d’alternatives i solucions als processos de treball.
4.3 Apreciar la netedat i claredat dels tragats, respectant les vistes minimes necessaries.
CE5 | Participar en projectes col-lectius de creacio digital 5.1 Crear figures planes mitjangant programes informatics de dibuix vectorial usant les eines que aporten i les técniques associades.
d’objectes i espais en dues i tres dimensions mitjangant
I's de programes especifics CAD, valorant les 5.2 Representar digitalment solids tridimensionals mitjangant eines digitals 3D basiques.
aportacions de tots els membres de 'equip.
5.3 Dissenyar peces buscant la netedat i claredat de formes, utilitzant les eines CAD més adequades.
Sabers basics
Bloc 1. Geometria metrica 1.1.Desenvolupament historic del dibuix G1. Breu recorregut historic
técnic G2. Elements del dibuix técnic en les formes de I'arquitectura, I'enginyeria i altres ambits artistics
G3. Instrumental de dibuix tecnic. Terminologia.
G4. Actituds
1.2 Construccions geometriques G1. Llocs geometrics
G2. Transformacions geometriques
G3. Poligons
G4. Tangeéncies i corbes
G5. Actituds
Bloc 2. Geometria projectiva i normalitzacié. Sistemes CAD 2.1. Sistemes de representacion G1. Sistema diédric

. Sistema axonometric ortogonal i oblic
. Sistema acotat




G4. Sistema conic
G5. Aplicacions digitals

2.2. Normalitzacié i documentacio grafica de | G1. Normalitzacio

projectes G2. Projectes de col‘laboracio
G3. Sistemes CAD

G4. Actituds




