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PROPOSTA PEDAGOGICA DE DEPARTAMENT. BATXILLERAT

Curs acadéemic: 2023-2024

1. Concrecio curricular
de la matéria:

1.1 Elements curriculars
de nivell:

1.1.1 Competéncies
especifiques

Departament: ARTS PLASTIQUES

DIBUIX TECNIC Il

CE1 Analitzar la relacié entre les matematiques i el dibuix geometric en elements arquitectonics, d’enginyeria o d’altres ambits artistics
al llarg de la historia i atenent la diversitat cultural.

CE2 Resoldre graficament operacions matematiques, relacions, construccions i transformacions, aplicant fonaments de geometria
métrica a través de raonaments inductius, deductius i logics.

CE3 Representar la realitat tridimensional sobre la superficie del pla mitjancant els diferents sistemes de representacid, considerant la
importancia del dibuix en arquitectura, enginyeria, disseny i altres ambits artistics.

CE4 Desenvolupar projectes normalitzats de peces i planols de taller, combinant disseny, ecologia i sostenibilitat, amb sentit critic i
reflexionant sobre la idoneitat de les propostes i treballant en equip.

CES5 Elaborar dissenys digitals a partir de formes primitives amb vista a presentacions de projectes en grup, en que la planificacié del
treball col-laboratiu vertebra el sentit del producte final.

Criteris d’avaluacio Saber Basics

1.1 Analitzar I'evolucioé de les estructures geometriques | B.1.1. Desenvolupament historic del dibuix técnic

i dels elements técnics en 'arquitectura i enginyeria G1. Breu recorregut historic. La geometria en 'arquitectura i 'enginyeria des
contemporanies, valorant la influéncia del progrés de la Revolucio Industrial. Els avancos en el desenvolupament tecnologic i en
tecnologic i de les técniques digitals de representacié i | les tecniques digitals aplicades a la construccié de noves formes Camps
modelatge. d’accid i aplicacions: dibuix arquitectonic, mecanic, eléctric i electronic,

1.2 Identificar i recrear construccions geométriques en | geologic, urbanistic, etc.
peces industrials del nostre entorn, valorant I'aplicacié | G2. Elements del dibuix técnic en les formes de I'arquitectura, I'enginyeria i

practica del dibuix técnic. altres ambits artistics , Formes geometriques en peces industrials

1.3 Comparar instruments, material i terminologia de G3. | nstrumental de dibuix técnic. Terminologia , Programari de disseny
dibuix tecnic amb eines de programari digital de assistit per ordinador. Comparativa amb eines tradicionals Terminologia
disseny. especifica de la matéria

2.1 Resoldre figures planes aplicant transformacions G4. Actituds , Respecte i interés per referents arquitectonics historics i altres
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geomeétriques i valorant la seua utilitat en els sistemes
de representacio.

2.2 Construir poligons amb equivaléncia d’arees,
aplicant proporcionalitat i valorant la claredat i netedat
dels dibuixos.

2.3 Resoldre tangéncies aplicant els conceptes de
potencia i inversid, valorant la precisio del tracat grafic i
digital.

2.4 Tracar corbes coniques i les seues rectes tangents
aplicant propietats i métodes de construccié amb eines
digitals i sense.

3.1 Resoldre problemes geométrics mitjancant
abatiments, girs i canvis de pla, i obtindre vertaderes
magnituds.

3.2 Representar cossos geometrics i de revolucio
aplicant els fonaments del sistema diedric, aixi com
seccions planes en aquests.

3.3 Recrear la realitat tridimensional mitjancant la
representacio de solids en perspectives
axonometriques i coniques, utilitzant els coneixements
especificsj d’aquests sistemes de representacio.

3.4 Desenvolupar projectes grafics senzills
d’arquitectura o topografia mitjangant el sistema acotat.
3.5 Valorar el rigor grafic de les representacions i la
recreacio digital de solids.

3.5 Valorar el rigor grafic de les representacions i la
recreacio digital de solids

4.1 Elaborar la documentacio grafica apropiada per a
projectes de diferents camps, formalitzant i definint
dissenys tecnics de realitzacio i planols de conjunt,
segons la normativa UNO i ISO.

4.2 Emprar croquis per a I'estudi de talls, seccions i
ruptures en el disseny de peces industrials.

4.3 Valorar la netedat, claredat i resoluci6 de la
delineaci6é normalitzada.

5.1 Representar objectes i construccions mitjancant
aplicacions CAD, valorant les possibilitats que aquestes
eines aporten al dibuix i al treball col-laboratiu.

5.2 Recrear virtualment peces en tres dimensions
aplicant operacions algebraiques entre primitives per a
la presentacio de projectes en grup.

5.3 Dissenyar digitalment conjunts mecanics cuidant la

obres plastiques Identificacio de construccions de dibuix técnic en peces
industrials

B.1.2. Construccions geometriques CE1, CE2, CE5,

G1. Llocs geometrics , Arc capag. Aplicacions dels llocs geométrics a les
construccions fonamentals Poténcia d’'un punt respecte a una circumferéncia.
Eix radical i centre radical

G2. Transformacions geometriques , Projectives: homologia i afinitat. Inversio
G3. Poligons , Triangles, quadrilaters i poligons regulars. Propietats i metodes
de construccié Equivaléncia entre poligons

G4. Tangeéncies i corbes , Tangéncies basiques. Tracat amb eines digitals i
sense Tangencies mitjangant potencia i inversié Corbes coniques: el-lipse,
hipérbola i parabola. Rectes tangents. Tracat amb eines digitals i sense

Gb5. Actituds , Rigor en els raonaments i precisio, claredat i netedat en les
execucions Resolucio de tangéncies i corbes amb programari digital

B.2.1. Sistemes de representacio

G1. Sistema diédric , Punt, recta i pla. Tipologia. Alfabet i pertinences
Interseccions. Paral-lelisme, perpendicularitat i distancies Abatiments, girs i
canvis de pla. Vertaderes magnituds. Figures contingudes en plans Poliedres:
tetraedre, hexaedre i octaedre Superficies radiades: piramides i prismes.
Seccions planes Cossos de revolucio rectes: cons i cilindres

G2. Sistema axonomeétric ortogonal i oblic , Perspectives isométrica i
cavallera. Eixos i coeficients de reduccio.

G3. Sistema acotat , Resolucié de problemes de cobertes senzilles
Representacié de perfils 0 seccions de terreny a partir de les seues corbes de
nivell

Representacio de solids amb corbes

G4. Sistema conic , Representacio de solids i formes tridimensionals a partir
de les seues vistes diedriques

G5. Aplicacions digitals , Us de les TIC i experimentacié en entorns virtuals
d’aprenentatge Representacions fisiques i virtuals de poliedres platonics

B.2.2. Normalitzacio6 i documentacié grafica de projectes

G1. Normalitzacié , Escales grafiques. Construccio i Us

Concepte de normalitzacié. Les normes fonamentals UNO i ISO. Aplicacions
de la normalitzacié: simbologia industrial i arquitectonica

Eleccio de vistes necessaries. Linies normalitzades. Acotacio

Croquis i planols de taller. Talls, seccions i ruptures

G2. Projectes de col-laboracié , Elaboracié de la documentacié grafica d’un
projecte d’enginyeria o arquitectonic senzill Plans de muntatge senzills.
Elaboracio i interpretacio
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presentacio, la claredat i la simplicitat del producte final,
aixi com la documentacio técnica necessaria.

G3. Sistemes CAD , Modelatge de caixa. Operacions basiques amb primitives
Aplicacions de treball en grup per a conformar peces complexes a partir
d’altres més senzilles

G4. Actituds , Respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i
companys en el procés de treball col-lectiu

Respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i companys en el
procés de treball col-lectiu

Cura d’espais i materials de treball. Sostenibilitat

Instruments de recollida d’informacié
1.1.2 Valoracié general Analisi i observacion de I'alumnat

del progrés de I'alumnat Exercicis practics

Criteris de qualificacio qualitativa i quantitativa

* Exercicis practics: 15%

Proves practiques * Projectes:5%
Projectes * Examens:80%
Examens
Si I'avaluacio no te projectes, el 5 % pasara a la part d’exercicis practics.
Mesures de resposta En aquest apartat s’atendra a les indicacions del Departament d'Orientacio.

Sl lVCEHIVEREEERERRIGITEIR £y qualsevol cas, al ser un grupo reduit, les mesures i propostes per a la inclusié son activitats de refog i videos explicatius, i

I'utilitzaciéde la plataforma Aules.
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