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CRITERIS D’AVALUACIO
TECNOLOGIA |
DIGITALITZACIO

Curs 23_24

Les situacions d’aprenentatge han d’oferir oportunitats per a la generalitzacié dels
aprenentatges i I'adquisicié d’altres de nous mitjangcant tasques complexes que articulen i
mobilitzen de manera coherent i eficag els coneixements, les destreses i les actituds implicats en
les competéncies especifiques.

Els instruments de recollida d’informacié aplicats a les situacions d’aprenentatge i les
seues rubriques d’avaluacié es poden consultar en la programacié d’aula.

ler ESO

Les nostres situacions d’aprenentatge:
e SA1l: Disseny i construccié d’un objecte de fusta (Vehicle)
e SA2: Disseny assistit per ordinador i impressié 3D d’un objecte d’us quotidia (clauer)

e SA3: Fabricacié d’un prototip d’estructura triangulada feta amb llistons de fusta i cola
blanca amb prova de resisténcia.
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SA1: DISSENY | CONSTRUCCIO D’UN OBJECTE DE FUSTA

memoria tecnica. Clil activities.

tecnologia.
4.Elaboracio de la memoria tecnica en format digital

1. El métode de projectes: La tecnologia resol problemes. El procés tecnologic. La

2. Treball en I'entorn digital de I'alumne. Curs Tecnologia i Digitalitzacié a Aules. Creacié de
carpetes, descarrega d’aplicacions en el seu entorn personal de treball.

3. Disseny i construccié de la solucid. Les normes de seguretat al taller. Technology safety
rules. Senyalitzacié. Les normes d’organitzacié a I'aula-taller. Les ferramentes en el taller de

Criteris d’avaluacio

Competencia especifica

1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i proxims
utilitzant els sabers basics fonamentals d’aquesta area i el
pensament critic per a afrontar i donar solucié a la necessitat o
problema detectat.

1.2. Resoldre problemes i desafiaments tecnologics quotidians
seguint les fases del métode de projectes per a generar i/o
utilitzar productes que donen solucié a la necessitat o
problema identificat.

1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials
disponibles en la resolucié dels problemes o I'abordatge de
reptes tecnologics plantejats en la vida quotidiana i

gestionar autonomament com usar-los de manera eficag,
innovadora i sostenible.

1.4. Fabricar objectes, prototips o models per manipulacio i
conformacié de materials: triar i emprar eines i maquines
adequades, aplicar els fonaments d’estructures, mecanismes,
electricitat i electronica i respectar les normes de seguretat i
salut corresponents.

Identificar i
problemes
tecnologics senzills i
proxims aplicant el
meétode de projectes,
propi de [I'enginyeria,
executant, si és
necessari, les seues
fases caracteristiques i
utilitzant els mitjans
tecnologics i digitals més
adequats al context.

CE1:
resoldre

2.1. Fer cerques avancades en Internet segons criteris de
validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts i considerant
els riscos associats com a punt de partida en qualsevol de les
fases del procés de resolucié de problemes tecnologics.

2.4. Dissenyar i executar, amb la informacié obtinguda, un pla
de treball individual o en grup cooperatiu coherent amb les
caracteristiques de la tasca i adequar el temps de treball i els
coneixements per a actuar amb la major eficacia i eficiéncia
possibles.

2.5. Organitzar la informacié de manera estructurada, aplicant
tecniques d’'emmagatzematge segur.

2.6. Adoptar mesures preventives per a protegir els dispositius,
les dades i la salut personal.

CE 2: Buscar, obtindre,
analitzar i seleccionar
informacié de manera
fiable i segura per a
poder gestionar el
temps, els coneixements
i els recursos disponibles
a I’hora d’abordar reptes
tecnologics seguint un
pla de treball realista.
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3.1. Triar, en cada moment, les eines de treball més | CE 3. Configurar, utilitzar

adequades, valorar les seues caracteristiques, el seu potencial i
la seua adequacio a la faena que s’ha de fer.

3.2. Configurar les eines digitals i aplicacions de l|’entorn
d’aprenentatge i ajustar-les a les necessitats propies

3.3. Utilitzar i fer un manteniment dels instruments tecnologics
i digitals accessibles de manera adequada al proposit de cada
accié, de manera que s’identifiquen els riscos implicits a
I'utilitzar-los i es respecten en tot moment les

normes d’Us i conservacio.

3.4. Respectar i valorar les normes de seguretat i higiene en
I’ds i manipulaci6 de materials, maquines, eines, sistemes
digitals, etc.

i mantindre maquines,
eines, aplicacions i
sistemes digitals, fent-ne
una seleccié idonia i un
us segur i adequat en
funcio de la tasca.

4.1. Analitzar criticament els objectes, productes i solucions
tecnologiques segons les seues caracteristiques funcionals i la
seua naturalesa, estructura i aplicacid, utilitzant meétodes
inductius, deductius i logics propis del raonament tecnologic.
4.2. Emprar els elements tecnologics accessibles, considerar
les implicacions derivades d’usar-los, tant actuals com a mitja i
llarg termini, i tindre tant de respecte com es puga amb el
medi i I'entorn.

4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius
associats a l'explotacié i la transformacié dels diferents
recursos naturals usats en la produccié de béns tecnologics
quotidians.

CE 4. Fer un s
responsable i sostenible
dels objectes, materials,
productes i solucions
tecnologiques i digitals
que hi ha en l'entorn
ordinari, analitzant-ne
criticament les
implicacions i
repercussions
ambientals,
etiques.

socials i

5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals de manera
col-laborativa amb diferents

formats, tant presencialment com en remot, per a facilitar la
comunicacio d’idees, opinions i propostes tecnologiques.

5.2. Utilitzar i respectar les llicencies i drets d’autoria en la
creacid i comunicacio d’idees

5.3. Explicar i argumentar idees, opinions i punts de vista sobre
guestions tecnologiques en diferents formats fent servir de
manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia
adequades.

5.4. Participar responsablement en les comunicacions
interpersonals en l'ambit personal, académic o social amb
actitud cooperativa i respectuosa, tant per a intercanviar
informacid vinculada amb la tecnologia i la digitalitzacié com
per a construir vincles personals al voltant d’aquest camp de
coneixement.

5.5. Usar eficagment una llengua o més per a satisfer les
necessitats comunicatives en l'ambit tecnologic, amb un
llenguatge técnic adequat i expressions no discriminatories i
inclusives

CE 5. Crear, expressar,
comprendre i comunicar
idees, opinions i
propostes amb un us
correcte dels llenguatges
i els mitjans propis de la
tecnologia i la
digitalitzacié, tant en
I'ambit académic com en
el personal i social.
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vista per a obtindre solucions creatives.
7.2. Gestionar situacions d’incertesa en una
utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se competent

per a l'avang social i cultural de la humanitat.

7.1. Desenvolupar solucions que utilitzen la tecnologia més | CE 7.
adequada i analitzar el problema des de diferents punts de

realitat
tecnologica canviant amb una actitud positiva, i afrontar-les

7.3. Valorar el desenvolupament de la tecnologia com a eina

Utilitzar Ia
tecnologia posant-la al
servei del
desenvolupament
personal i professional,
social i comunitari, i
proposant solucions
creatives als grans
desafiaments del mon
actual.

SA2: DISSENY | IMPRESSIO 3D D’UN OBJECTE D’US QUOTIDIA

1.El procés tecnologic. (Meétode de projectes)

Practiques d’acotacié.
4.Disseny assistit per ordinador. (FreeCAD)
5. impressid 3D. Analisi de funcionalitat.

2.Treball en I'entorn digital de I'alumne. Curs Tecnologia i Digitalitzacié a Aules
3.Croquis de la proposta. El dibuix técnic. Dibuix a ma alcada: Esbds i croquis.
Acotacié. Normes d’acotacid. Practiques 1. Dibuix en perspectiva cavallera. Practiques 2.

Criteris d’avaluacio

Competeéncia especifica

1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i
proxims utilitzant els sabers

basics fonamentals d’aquesta area i el pensament critic per a
afrontar i donar solucié a la necessitat o problema detectat.
1.2. Resoldre problemes i desafiaments tecnologics
quotidians seguint les fases del metode de projectes per a
generar i/o utilitzar productes que donen solucié a la
necessitat o problema identificat.

1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i
materials disponibles en la resolucié dels problemes o
I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida
guotidiana i gestionar autonomament com usar-los de
manera eficag, innovadora i sostenible.

CE1: Identificar i resoldre
problemes tecnologics
senzills i proxims aplicant
el métode de

projectes, propi de
'enginyeria, executant, si
és necessari, les seues
fases caracteristiques i
utilitzant els mitjans
tecnologics i digitals més
adequats al context.

Criteris d’avaluacio

Competeéencia especifica

2.1. Fer cerques avancades en Internet segons criteris de
validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts i
considerant els riscos associats com a punt de partida en
qualsevol de les fases del procés de resolucié de problemes
tecnologics.

2.4. Dissenyar i executar, amb la informacié obtinguda, un
pla de treball individual o en grup cooperatiu coherent amb

CE 2: Buscar, obtindre,
analitzar i seleccionar
informaci6 de manera

fiable i segura per a poder
gestionar el temps, els
coneixements i els
recursos disponibles a

~
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les caracteristiques de la tasca i adequar el temps de treball i [ ’hora d’abordar reptes

els coneixements per a actuar amb la major eficacia i
eficiencia possibles.

2.5. Organitzar la informaci6 de manera estructurada,
aplicant tecniques d’'emmagatzematge segur.

tecnologics seguint un pla
de treball realista.

Criteris d’avaluacio

Competeéencia especifica

3.2. Configurar les eines digitals i aplicacions de l'entorn
d’aprenentatge i ajustar-les a les necessitats propies

3.3. Utilitzar i fer un manteniment dels instruments
tecnologics i digitals accessibles de manera adequada al
proposit de cada accid, de manera que s’identifiquen els
riscos implicits a 'utilitzar-los i es respecten en tot moment
les normes d’Us i conservacié.

CE 3. Configurar, utilitzar i
mantindre maquines,
eines, aplicacions i
sistemes digitals, fent-ne
una seleccid idonia i un as
segur i adequat en funcié
de la tasca.

Criteris d’avaluacio

Competencia especifica

5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb
diferents formats, tant presencialment com en remot, per a
facilitar la comunicacié d’idees, opinions i propostes
tecnologiques

5.2. Respectar les llicencies i drets d’autoria en la creacid i
comunicacio d’idees.

5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista
sobre questions tecnologiques en diferents formats fent
servir de manera correcta i coherent la terminologia i la
simbologia adequades.

5.4. Comunicar en una llengua o més en I'ambit tecnologic i
digital, de manera adient i amb expressions no
discriminatories i inclusives.

5. Crear, expressar,
comprendre i comunicar
idees, opinions i propostes
amb un us correcte dels
llenguatges i els mitjans
propis de la tecnologia i la
digitalitzacié, tant en
I'ambit académic com en el
personal i social.

Criteris d’avaluacio

Competeéncia especifica

7.1. Desenvolupar solucions que utilitzen la tecnologia més
adequada i analitzar el problema des de diferents punts de
vista per a obtindre solucions creatives.

CE 7. Utilitzar la tecnologia
posant-la al servei del
desenvolupament
personal i professional,
social i comunitari, i
proposant solucions
creatives grans
desafiaments mon
actual.

als
del
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SA3: FABRICACIO D’UN PROTOTIP D’ESTRUCTURA TRIANGULADA FETA AMB LLISTONS

DE FUSTA | COLA BLANCA

1. El métode de projectes

estructures. Tipus d’estructures artificials.
3. Prova de resistencia de la torre

LibreOffice segons la seua tipologia; writer, impress

2. Disseny i construccié de la proposta. Forces i esforcos. Condicions que han de tenir les

4. Elaboracié de la memoria tecnica en format digital. Recerca d’informacié per abordar la
proposta de treball de la unitat de projecte. Documents técnics amb I'Us del paquet

Criteris d’avaluacio

Competencia especifica

1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i
proxims utilitzant els sabers

basics fonamentals d’aquesta area i el pensament critic per a
afrontar i donar solucié a la necessitat o problema detectat.
1.2. Resoldre problemes i desafiaments tecnologics quotidians
seguint les fases del meétode de projectes per a generar i/o
utilitzar

productes que donen solucid a la necessitat o problema
identificat.

1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i

digitals, eines i materials disponibles en la resolucié dels
problemes o I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la
vida quotidiana i gestionar autdonomament com usar-los de
manera eficag, innovadora i sostenible.

CE1: Identificar i resoldre
problemes tecnologics
senzills i proxims
aplicant el metode de
projectes, propi de
'enginyeria, executant,
si és necessari, les seues
fases caracteristiques i
utilitzant els mitjans
tecnologics i digitals més
adequats al context.

Criteris d’avaluacio

Competeéncia especifica

2.1. Fer cerques avancades en Internet segons criteris de
validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts i
considerant els riscos associats com a punt de partida en
qualsevol de les fases del procés de resolucié de problemes
tecnologics.

2.4. Dissenyar i executar, amb la informacié obtinguda, un pla
de treball individual o en grup cooperatiu coherent amb les
caracteristiques de la tasca i adequar el temps de treball i els
coneixements per a actuar amb la major eficacia i eficiencia
possibles.

2.5. Organitzar la informacié de manera estructurada, aplicant
teécniques d’'emmagatzematge segur.

CE 2: Buscar, obtindre,
analitzar i seleccionar
informaci6 de manera
fiable i segura per a
poder  gestionar el
temps, els coneixements
i els recursos disponibles
a I’hora d’abordar reptes
tecnologics seguint un
pla de treball realista.

Criteris d’avaluacio

Competencia especifica

3.2. Configurar les eines digitals i aplicacions de I’'entorn
d’aprenentatge i ajustar-les a les necessitats propies

CE 3. Configurar, utilitzar
i mantindre maquines,

~
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3.3. Utilitzar i fer un manteniment dels instruments | eines, aplicacions i

tecnologics i digitals accessibles de manera adequada al
proposit de cada accid, de manera que s’identifiquen els riscos
implicits a l'utilitzar-los i es respecten en tot moment les
normes d’Us i conservacio.

sistemes digitals, fent-ne
una seleccié idonia i un
us segur i adequat en
funcié de la tasca.

Criteris d’avaluacio

Competencia especifica

4.1. Analitzar criticament els objectes, productes i solucions
tecnologiques segons les seues caracteristiques funcionals i la
seua naturalesa, estructura i aplicacié, utilitzant meétodes
inductius, deductius i logics propis del raonament tecnologic.
4.2. Emprar els elements tecnologics

accessibles, considerar les implicacions derivades d’usar-los,
tant actuals com a mitja i llarg termini, i tindre tant de
respecte com es puga amb el medi i I'entorn.

4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els processos
productius associats a |'explotacié i la transformacié dels
diferents recursos naturals usats en la produccid de béns
tecnologics quotidians.

CE 4. Fer un s
responsable i sostenible
dels objectes, materials,
productes i solucions
tecnologiques i digitals
que hi ha en lentorn

ordinari, analitzant-ne
criticament les
implicacions i
repercussions
ambientals, socials i
etiques

Criteris d’avaluacio

Competencia especifica

7.1. Desenvolupar solucions que utilitzen la tecnologia més
adequada i analitzar el problema des de diferents punts de
vista per a obtindre solucions creatives.

CE 7. |\Utilitzar |Ia
tecnologia posant-la al
servei personal i

professional, social i
comunitari, i proposant
solucions creatives als
grans desafiaments del
mon actual.
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Les nostres situacions d’aprenentatge:

* SA1l: Disseny amb FreeCAD d’un producte e Impressié 3D

* SA2: Disseny i construccié d’un pin ball

SA1: Disseny amb FreeCAD d’un producte e Impressié 3D

1. El procés tecnologic. (Métode de projectes)

4. Disseny assistit per ordinador.
5. Tipus i Propietats dels plastics

7. Analisi de funcionalitat

2. Treball en I'entorn digital de I'alumne. Curs Tecnologia i Digitalitzacié a Aules. Creacidé de
carpetes, descarrega d’aplicacions en el seu entorn personal de treball.
3. Croquis de la proposta. Dibuix técnic. Normalitzacié. Disseny. Perspectiva isometrica i Vistes

6. Objectius de desenvolupament sostenible. Prendre consciéncia de la implicacié de I'Gs de
productes plastics. Reduir, reutilitzar i reciclar. Fer un consum responsable de productes
plastics. Procés de reciclatge dels plastics per a la produccié de nous productes

Criteris d’avaluacio

Competeéncia especifica

1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i
proxims utilitzant els sabers basics fonamentals d’aquesta
area i el pensament critic per a afrontar i donar solucié a la
necessitat o problema detectat.

1.2. Resoldre problemes i desafiaments tecnologics
qguotidians seguint les fases del metode de projectes per a
generar i/o utilitzar productes que donen solucié a la
necessitat o problema identificat.

1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i
materials disponibles en la resolucié dels problemes o
I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida
quotidiana i gestionar autonomament com usar-los de
manera eficag, innovadora i sostenible.

CE1l: |Identificar i resoldre
problemes tecnologics senzills i
proxims aplicant el métode de
projectes, propi de I'enginyeria,
executant, si és necessari, les
seues fases caracteristiques i
utilitzant els mitjans
tecnologics i digitals més
adequats al context.

Criteris d’avaluacio

Competencia especifica

2.1. Fer cerques avanc¢ades en Internet segons criteris de
validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts i
considerant els riscos associats com a punt de partida en
qualsevol de les fases del procés de resolucié de problemes
tecnologics.

2.4. Dissenyar i executar, amb la informacié obtinguda, un
pla de treball individual coherent amb les caracteristiques de
la tasca i adequar el temps de treball i els coneixements per
a actuar amb la major eficacia i eficieéncia possibles.

2.5. Organitzar la informaci6 de manera estructurada,
aplicant tecniques d’'emmagatzematge segur.

CE 2: Buscar, obtindre,
analitzar i seleccionar
informacié de manera fiable i
segura per a poder gestionar el
temps, els coneixements i els
recursos disponibles a I’hora
d’abordar reptes tecnologics
seguint un pla de treball
realista.
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Criteris d’avaluacio

Competeéncia especifica

3.2. Configurar les eines digitals i aplicacions de l'entorn
d’aprenentatge i ajustar-les a les necessitats propies

3.3. Utilitzar i fer un manteniment dels instruments
tecnologics i digitals accessibles de manera adequada al
proposit de cada accid, de manera que s’identifiquen els
riscos implicits a 'utilitzar-los i es respecten en tot moment
les normes d’Us i conservacié.

CE 3. Configurar, utilitzar i
mantindre maquines, eines,
aplicacions i sistemes digitals,
fent-ne una seleccié idonia i un
us segur i adequat en funcié de
la tasca.

Criteris d’avaluacio

Competeéncia especifica

4.1. Analitzar criticament els objectes, productes i solucions
tecnologiques segons les seues caracteristiques funcionals i
la seua naturalesa, estructura i aplicacio, utilitzant métodes
inductius, deductius i logics propis del raonament
tecnologic.

4.2. Emprar els elements tecnologics accessibles, considerar
les implicacions derivades d’usar-los, tant actuals com a
mitja i llarg termini, i tindre tant de respecte com es puga
amb el medi i I'entorn.

4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els processos
productius associats a I'explotacié i la transformacié dels
diferents recursos naturals usats en la produccié de béns
tecnologics quotidians.

CE 4. Fer un Us responsable i

sostenible dels objectes,
materials, productes i
solucions

tecnologiques i digitals que hi
ha en VI'entorn ordinari,
analitzant-ne criticament les
implicacions i repercussions

ambientals, socials i eétiques

Criteris d’avaluacio

Competeéncia especifica

5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals de manera
col-laborativa amb diferents formats, tant presencialment
com en remot, per a facilitar la comunicacié d’idees,
opinions i propostes tecnologiques

5.2. Utilitzar i respectar les llicencies i drets d’autoria en la
creacid i comunicacié d’idees.

5.3. Explicar i argumentar idees, opinions i punts de vista
sobre questions tecnologiques en diferents formats fent
servir de manera correcta i coherent la terminologia i la
simbologia adequades.

CE 5. Crear, expressar,
comprendre i comunicar idees,
opinions i propostes amb un Us
correcte dels llenguatges i els
mitjans propis de la tecnologia
i la digitalitzacié, tant en
I'ambit académic com en

el personal i social

Criteris d’avaluacio

Competeéncia especifica

7.1. Desenvolupar solucions que utilitzen la tecnologia més
adequada i analitzar el problema des de diferents punts de
vista per a obtindre solucions creatives.

7.2. Gestionar situacions d’incertesa en wuna realitat
tecnologica canviant amb una actitud positiva, i afrontar-les
utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se competent

7.3. Valorar el desenvolupament de la tecnologia com a eina
per a l'avang social i cultural de la humanitat

CE 7. Utilitzar la tecnologia
posant-la al servei del
desenvolupament personal i
professional, social i
comunitari, i proposant
solucions creatives als grans
desafiaments del mon actual.
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SA2: Disseny i construccié d’un pinball

1. El métode de projectes

2. Disseny i construccié de mecanismes. Maquines Simples: palanca, roda, politja, pla inclinat,
falca, cargol i torn. Mecanismes de transmissié del moviment. Mecanismes de transformacio

3. Implementacié de circuits electrics senzills. Circuits eléctrics; interpretacid i representacio
d’esquemes amb la seua simbologia normalitzada. Muntatge de circuits eléctrics senzills:
disposicio serie i paral-lel. LLei d’Ohm

4. Automatitzacié del circuits d'il-luminacié (leds) i so del projecte amb placa Arduino.
Components electronics: resistencies fixes i variables i leds. Muntatge de circuits de
components electronics amb placa protoboard. Programacié de placa Arduino per al control
de circuits electronics

5. Elaboracié de la memoria técnica en format digital. Recerca d’informacié per abordar la
proposta de treball de la unitat de projecte. Documents técnics amb I’Us del paquet LibreOffice

segons la seua tipologia; writer, calc, impress, draw.

Criteris d’avaluacio

Competeéncia especifica

1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i
proxims utilitzant els sabers

basics fonamentals d’aquesta area i el pensament critic per
a afrontar i donar solucid a la necessitat o problema
detectat.

1.2. Resoldre problemes i desafiaments tecnologics
guotidians seguint les fases del metode de projectes per a
generar i/o utilitzar productes que donen solucid a la
necessitat o problema identificat.

1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i
materials disponibles en la resolucié dels problemes o
I'abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida
guotidianai

gestionar autonomament com usar-los de manera eficag,
innovadora i sostenible.

1.4. Fabricar objectes, prototips o0 models per manipulacié i
conformacié de materials: triar i

emprar eines i maquines adequades, aplicar els fonaments
d’estructures, mecanismes, electricitat i electronica i
respectar les normes de seguretat i salut corresponents.

CE1l: |Identificar i resoldre
problemes tecnologics senzills i
proxims aplicant el metode de
projectes, propi de I'enginyeria,
executant, si és necessari, les
seues fases caracteristiques i
utilitzant els mitjans tecnologics
i digitals més adequats al
context.

2.1. Fer cerques avancades en Internet segons criteris de
validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts i
considerant els riscos associats com a punt de partida en
gualsevol de les fases del procés de resolucié de problemes
tecnologics.

2.4. Dissenyar i executar, amb la informacié obtinguda, un
pla de treball individual o en grup cooperatiu coherent amb
les caracteristiques de la tasca i adequar el temps de treball
i els coneixements per a actuar amb la major eficacia i
eficiéncia possibles.

CE 2: Buscar, obtindre, analitzar
i seleccionar informacié de
manera fiable i segura per a
poder gestionar el temps, els
coneixements i els recursos
disponibles a I'hora d’abordar
reptes tecnologics seguint un

pla de treball realista.
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2.5. Organitzar la informacié de manera estructurada,
aplicant tecnigues d’'emmagatzematge segur.

2.6. Adoptar mesures preventives per a protegir els
dispositius, les dades i la salut personal.

3.1. Triar, en cada moment, les eines de treball més
adequades, valorar les seues caracteristiques, el seu
potencial i la seua adequacié a la faena que s’ha de fer.

3.2. Configurar les eines digitals i aplicacions de I’'entorn
d’aprenentatge i ajustar-les a les necessitats propies

3.3. Utilitzar i fer un manteniment dels instruments
tecnologics i digitals accessibles de manera adequada al
proposit de cada accid, de manera que s’identifiquen els
riscos implicits a I'utilitzar-los i es respecten en tot moment
les normes d’Us i conservacio.

3.4. Respectar i valorar les normes de seguretat i higiene en
I"ds i manipulacié de materials, maquines, eines, sistemes
digitals, etc.

CE 3. Configurar, utilitzar i
mantindre maquines, eines,
aplicacions i sistemes digitals,
fent-ne una seleccio idonia i un
us segur i adequat en funcio de
la tasca.

5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals de
manera col-laborativa amb diferents formats, tant
presencialment com en remot, per a facilitar la comunicacié
d’idees, opinions i propostes tecnologiques.

5.2. Utilitzar i respectar les llicéncies i drets d’autoria en la
creacié i comunicacioé d’idees

5.3. Explicar i argumentar idees, opinions i punts de vista
sobre qliestions tecnologiques en diferents formats fent
servir de manera correcta i coherent la terminologia i la
simbologia adequades.

5.4. Participar responsablement en les comunicacions
interpersonals en I'ambit personal,académic o social amb
actitud cooperativa i respectuosa, tant per a intercanviar
informacid vinculada amb la tecnologia i la digitalitzacio
com

per a construir vincles personals al voltant d’aquest camp
de coneixement.

5.5. Usar eficagment una llengua o més per a satisfer les
necessitats comunicatives en I'ambit tecnologic, amb un
llenguatge técnic adequat i expressions no discriminatories i
inclusives

CE 5. Crear, expressar,
comprendre i comunicar idees,
opinions i propostes amb un s
correcte dels llenguatges i els
mitjans propis de la tecnologia i
la digitalitzacid, tant en 'ambit
académic com en el personal i
social.

6.1. Analitzar problemes senzills mitjancant I'Gs de les
estructures de control més adequades.

6.2. Planificar la solucié de problemes de manera individual
i cooperativa, utilitzant els algoritmes i les estructures de
dades necessaries.

6.3. Programar aplicacions senzilles en un entorn per a
I'aprenentatge de programacié basat en blocs en dispositius

CE 6. Analitzar problemes
senzills i plantejar-ne la solucio,
de manera que s’automatitzen
processos amb eines de
programacié, sistemes de
control o robotica i aplicant el
pensament computacional.
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mobils amb moduls d’intel-ligencia artificial.

6.4. Automatitzar processos, maquines i objectes, amb
connexié a Internet, per mitja de l'analisi, construccié i
programacié de robots o sistemes de control.

7.1. Desenvolupar solucions que utilitzen la tecnologia més
adequada i analitzar el problema des de diferents punts de
vista per a obtindre solucions creatives.

7.2. Gestionar situacions d’incertesa en una realitat
tecnologica canviant amb una actitud positiva, i afrontar-les
utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se competent
7.3. Valorar el desenvolupament de la tecnologia com a
eina per a l'avang social i cultural de la humanitat.

CE 7. Utilitzar la tecnologia

posant-la al servei del
desenvolupament personal i
professional, social i
comunitari, i proposant

solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.




