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1.- Introduccion.

En la actualidad vivimos una revolucién informatica y de las telecomunicaciones
permanente: manejamos informacion y aparatos tecnologicos que hace unos pocos afios
no éramos capaces de imaginar. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado
profundamente y han surgido un conjunto de nuevas competencias necesarias para
desarrollarse e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un
constante y creciente cambio. Los alumnos y alumnas deben estar preparados para
adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en transformacién. De ahi la importancia de la
integracion de la competencia digital en las diferentes areas de la ensefianza secundaria
y la inclusion del area especifica de Informatica donde fundamentarla y profundizar en
su desarrollo.

El area de las TIC contribuye a la consecucion de varios de los objetivos de la
etapa de Bachillerato. Contribuye al uso de las nuevas tecnologias con solvencia y
responsabilidad; contribuye al dominio, tanto en la expresion oral como escrita, de la
lengua propia; desarrolla la sensibilidad artistica y el criterio estético y desarrolla
actitudes como la creatividad, la iniciativa, la confianza en uno mismo y el sentido
critico.

Los contenidos que se desarrollan para la consecucion de los objetivos descritos
estan organizados en bloques que abarcan todos los dominios de la competencia digital.
Respecto a los criterios de evaluacion, se presentan procesos de descripcion y
comprension para evaluar los contenidos conceptuales del area; procesos de aplicacion
y de andlisis que evaldan la mayor parte de los contenidos procedimentales; y por
ultimo, procesos de evaluacién y de creacion que evaltan la reflexion y creatividad en
el desarrollo de las tareas y proyectos. La organizacion de los contenidos y criterios de
evaluaciéon agrupados por bloques esta disefiada de tal manera que, para evaluar un
mismo bloque de contenidos, la complejidad de los procesos es creciente a lo largo de la
etapa educativa. Ademas, se ha incluido un bloque transversal al final del curriculo de
cada curso con la finalidad de contribuir junto al resto de éareas al desarrollo de la
competencia en comunicaciéon lingiiistica, las competencias sociales y civicas, la
competencia de aprender a aprender y la competencia del sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor. Los contenidos y los criterios de este bloque pueden trabajarse y
evaluarse desde cualquiera de los bloques anteriores.

La contribucion del area a la adquisicién de la competencia de comunicacién
lingiiistica se trabaja con mas profundidad en la elaboracién de documentos de texto o
presentaciones multimedia, ya que se ejercita la expresion escrita y la exposicién oral de
los contenidos digitales elaborados. La competencia matematica y en ciencias y
tecnologias esta presente en el estudio de la representacion de la informacién, de las
caracteristicas de los equipos informaticos y de las redes informaticas, de la
programacién y de las aplicaciones de procesamiento matematico de la informacién. La
contribucién a la adquisiciéon de las competencias sociales y civicas se desarrolla a
través de la participacion y la relacion del alumnado en las redes sociales y del analisis
de la influencia de las TIC en la transformacion de la sociedad actual. La competencia
de conciencia y expresiones culturales se desarrolla a través de la produccion de
contenidos multimedia donde el alumnado puede emplear diferentes cddigos y formatos
digitales para la expresion artistica. La aportacion del area a la adquisicion tanto de la
competencia de aprender a aprender como de la del sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor esta presente en el desarrollo propuesto del curriculo por tareas o por
proyectos.
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El curriculo incorpora planteamientos metodologicos y didacticos coherentes con
el desarrollo de las competencias, el aprendizaje en contextos reales de los elementos
transversales y de los contenidos de las areas. Como el R.D. 116/2014 propone, y en
linea con la Recomendacion 2006/962/EC, del Parlamento Europeo y del Consejo, de
18 de diciembre de 2006, sobre las competencias clave para el aprendizaje permanente,
este decreto se basa igualmente en potenciar el aprendizaje por competencias, integradas
en el resto de elementos curriculares para propiciar una renovacién en la practica
docente y en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Se proponen nuevos enfoques en el aprendizaje y evaluacion, que han de suponer
un importante cambio en las tareas que han de resolver los/as alumnos/as y en
planteamientos metodolégicos innovadores. L.a competencia se contempla como
conocimiento en la practica, un conocimiento adquirido a través de la participacion
activa en practicas sociales que, como tales, se pueden desarrollar tanto en el contexto
educativo formal, a través del curriculo, como en los contextos educativos no formales e
informales.

El rol del docente es fundamental, pues debe ser capaz de disefiar tareas o
situaciones de aprendizaje que posibiliten la resolucion de problemas, la aplicacion de
los conocimientos aprendidos y la promocion de la creatividad y el juicio critico y
reflexivo del alumnado, y ser un facilitador, mediador y orientador del proceso de
enseflanza y aprendizaje.

El aprendizaje competencial por su propia naturaleza invita a la integracion
metodologica. Se recomienda para secuenciar la programacion de los contenidos utilizar
estrategias metodologicas activas como el aprendizaje basado en proyectos o la
aplicacion de unidades didacticas integradas que permitan trabajar contenidos de uno o
varios bloques de manera simultdnea. Sobre los contextos en los que se pueden
desarrollar estos proyectos o tareas encontramos: el uso de los equipos informaticos
cotidianos, la interaccion diaria en la red, la resolucion de problemas técnicos y teéricos,
la programacion de aplicaciones para el desarrollo del pensamiento légico y
computacional, la elaboracién, exposicion y publicacion de contenidos digitales para un
uso personal, profesional o escolar y la participacion en redes sociales. En cuanto a los
modelos de ensefnanza, la recomendacién es combinar el uso de varios de ellos: la
ensefianza directa, la inductiva basica, la investigacion en grupo, el juego de roles, la
indagacion jurisprudencial, el uso de organizadores previos, etcétera.

Respecto a la evaluacion, se ha de evaluar tanto el proceso como el resultado. Los
criterios de evaluacion estan redactados como resultados de aprendizaje e incluyen
procesos de diferente complejidad, contenidos de diferente tipo y contextos de
realizacion adecuados a la naturaleza de la ejecucion de los aprendizajes que evidencian
con el objeto de posibilitar su observacion y evaluacién en contextos reales. Esta
sintaxis permite una mejor seleccion de procedimientos, pruebas e instrumentos de
evaluacion adecuados a los diferentes tipos de aprendizaje. Para que la evaluacion sea
mas objetiva se recomienda que se realice con una variedad de pruebas como diarios de
aprendizaje, portafolios, entrevistas, encuestas, debates y pruebas objetivas (escritas,
orales y practicas). Como instrumentos de evaluacion se recomienda la rubrica para el
producto final de las tareas o de los proyectos, y para cualquier actividad que suponga
una realizacién compleja; las pruebas objetivas cuando se pretendan evaluar procesos de
bajo nivel como la identificacion, la descripcion, etc. o, en general, en aquellos casos
donde se quiera diversificar las estrategias de evaluacion; las escalas de observacion en
los criterios de evaluaciéon del bloque transversal; las listas de cotejo para aquellas
actividades que supongan ejecuciones sencillas; y los criterios que no estén redactados
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en términos de procesos cognitivos (como por ejemplo adoptar o participar) pueden ser
evaluados mediante el empleo de escalas de actitudes.

Los contenidos y los criterios de evaluacién se han secuenciado de forma
progresiva y diferenciada para facilitar la identificacion y evaluacién de los aprendizajes
basicos de cada nivel facilitando asi la atencion a la diversidad desde las
programaciones de aula y la continuidad de los aprendizajes entre niveles y etapas. Esta
progresién diferenciada también permite la programaciéon y evaluacion de los
aprendizajes de refuerzo o ampliacién y realizar las adaptaciones curriculares para el
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo facilitando la inclusion.

1.1.- Justificacion de la programacién.

La programacion es la fijacion de competencias basicas, objetivos, contenidos,
metodologia y evaluacion establecidos en el proyecto curricular de etapa y se plasma en
unidades didacticas planificando los periodos y actividades de aprendizaje y evaluacion

Este documento tiene como finalidad el desarrollo de la programacion didactica
para la asignatura de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion II de segundo
de Bachillerato teniendo en cuenta la siguiente normativa:

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (la LOMCE la modifica, no la
sustituye)

Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

DECRETO 87/2015, de 5 de junio, del Consell, por el que establece el curriculo y
desarrolla la ordenacion general de la Educacion Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato en la Comunitat Valenciana.

RESOLUCION de 15 de junio de 2015, de las direcciones generales de Centros y
Personal Docente, y de Innovacion, Ordenacion y Politica Lingiiistica, por la que se
dictan instrucciones en materia de ordenacién académica y de organizacion de la
actividad docente en los centros que impartan Educacion Secundaria Obligatoria y
Bachillerato durante el curso 2015-2016.

La aceleracion que se ha producido en el desarrollo tecnolégico durante el s. XX
justifica la necesidad formativa en el campo de la informatica. El ciudadano precisa los
conocimientos necesarios para ser un agente activo en este proceso, ya sea COMO
consumidor de los recursos que la informatica pone en sus manos o como productor de
innovaciones.

1.2.- Contextualizacion.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.
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2.- Objetivos de la etapa respectiva vinculados con la materia
o el ambito.

El bachillerato tiene como finalidad proporcionar a los alumnos formacion,
madurez intelectual y humana, conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar
funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia.
Asimismo, capacitara a los alumnos para acceder a la educacion superior.

El bachillerato comprende dos cursos, y debe ofrecer una preparacion
especializada a los alumnos acorde con sus perspectivas e intereses de formacién o
permitir la incorporacion a la vida activa una vez finalizado el mismo.

2.1.- Objetivos generales de la etapa.

El bachillerato contribuirda a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién
de una sociedad justa y equitativa.

b. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente
los conflictos personales, familiares y sociales.

c. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes e impulsar la
igualdad real y la no discriminacién de las personas con discapacidad.

d. Afianzar los hébitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal.

e. Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su
caso, la lengua cooficial de su Comunidad Auténoma.

f. Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

g. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h. Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y
dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién
y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

1. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

m. Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social.
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n. Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

2.2.- Objetivos especificos de la materia.

Los alumnos y alumnas deben estar preparados para adaptarse a un nuevo mapa
de sociedad en transformacién. Dia a dia aparecen nuevos dispositivos electrénicos que
crean, almacenan, procesan y transmiten informacién en tiempo real y permiten al
usuario estar conectado y controlar en modo remoto diversos dispositivos en el hogar o
el trabajo, creando un escenario muy diferente al de tiempos pasados.

Es imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la interaccién de
los jovenes con su entorno, asi como en los limites éticos y legales que implica su uso.

Por otro lado, el alumnado ha de ser capaz de integrar y vincular estos
aprendizajes con otros del resto de materias, dando coherencia y potenciando el dominio
de los mismos.

En Bachillerato, la materia debe proponer la consolidacién de una serie de
aspectos tecnolégicos indispensables tanto para la incorporacién a la vida profesional
como para proseguir estudios superiores.

Sobre los contextos en los que se pueden desarrollar estos proyectos o tareas
encontramos: el uso de los equipos informaticos cotidianos, la interaccién diaria en la
red, la resoluciéon de problemas técnicos y teoricos, la programacién de aplicaciones
para el desarrollo del pensamiento l6gico y computacional, la elaboracion, exposicion y
publicacién de contenidos digitales para un uso personal, profesional o escolar y la
participacion en redes sociales.
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3.- Competencias.

3.1.- Relacion de las competencias basicas con los objetivos especificos
de la materia

El area de las TIC contribuye a la consecucion de varias de los competencias de la
etapa de Bachillerato:

CCLI: Competencia comunicacion lingiiistica.

La contribucion del area a la adquisicién de la competencia de comunicacién
lingiiistica se trabaja con mas profundidad en la elaboraciéon de documentos de texto o
presentaciones multimedia, ya que se ejercita la expresion escrita y la exposicién oral de
los contenidos digitales elaborados.

Contribuye al dominio, tanto en la expresion oral como escrita, de la lengua
propia.

La btsqueda y uso de fuentes de informacién y situaciones de comunicacion
diversas consolida las destrezas lectoras.

La interaccion en lenguas extranjeras, especialmente el inglés, facilita un uso
funcional de las mismas.

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

La competencia matematica y en ciencias y tecnologias esta presente en el estudio
de la representacion e interpretacion de la informacion, de las caracteristicas de los
equipos informaticos y de las redes informaticas, de la programacién y de las
aplicaciones de procesamiento matematico de la informacion.

CD: Competencia digital.

Contribuye al uso de las nuevas tecnologias con solvencia y responsabilidad.

Convertirse en creador y difusor de conocimientos a través de la comunicacion
con otros sujetos interconectados por medio de redes de informacion.

Acceder a la informacion desde multiples dispositivos y ubicaciones para
seleccionar datos relevantes, con el fin de relacionarlos con los conocimientos previos y
generar asi bloques de comprension mas complejos.

Integrar informacion, elaborar y producir documentos que puedan ser difundidos
en distintos formatos y por diferentes medios.

Desarrollar destrezas y actitudes que posibiliten la localizacién e interpretacion de
la informaci6n para utilizarla, difundirla y permitir que todos los individuos y grupos
sociales puedan acceder a la creciente oferta de servicios de la sociedad del
conocimiento.

Aprender a resolver problemas utilizando el pensamiento computacional, es decir,
utilizando un proceso de resolucién de problemas que incluye las siguientes
caracteristicas:

Formular problemas de forma que se permita el uso de un ordenador para ayudar a
resolverlos.

Organizar y analizar 16gicamente la informacion.

Representar la informacién a través de abstracciones como los modelos y las
simulaciones.
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Automatizar soluciones haciendo uso del pensamiento algoritmico (estableciendo
una serie de pasos ordenados para llegar a la solucion).

Identificar, implementar y probar posibles soluciones con el objetivo de lograr la
mejor solucion.

Generalizar y transferir este proceso de resoluciéon de problemas a una gran
variedad de problemas.

CSC: Competencias sociales y civicas.

La contribucion a la adquisiciéon de las competencias sociales y civicas se
desarrolla a través de la participacion y la relacion del alumnado en las redes sociales y
del analisis de la influencia de las TIC en la transformacion de la sociedad actual:

Buscando, registrando, analizando e interpretando informacién sobre los
fenomenos sociales e historicos.

Accediendo en tiempo real a las fuentes de informacién que conforman la vision
de la sociedad.

Compartiendo ideas y opiniones a través de la participacion en redes sociales.

Accediendo a servicios relacionados con la administracion digital en sus diversas
facetas.

CAA: Competencia aprender a aprender.

SIEE: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

La aportacion del area a la adquisicion tanto de la competencia de aprender a

aprender como de la del sentido de iniciativa y espiritu emprendedor esta presente en el
desarrollo propuesto del curriculo por tareas o por proyectos.

Se manifiesta también en el acceso e interacciéon con entornos virtuales de
aprendizaje.

CEC: Conciencia y expresiones culturales.

La competencia de conciencia y expresiones culturales se desarrolla a través de la
produccion de contenidos multimedia donde el alumnado puede emplear diferentes
codigos y formatos digitales para la expresion artistica.

Desarrolla la sensibilidad artistica y el criterio estético y desarrolla actitudes como
la creatividad, la iniciativa, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

a) Bloque 1: Programacion.
CD/CAA

BL1.1. Diagramar problemas de mediana complejidad mediante el uso de
metodologias de analisis y disefio.

CD /CMCT

BL1.2. Resolver problemas de mediana complejidad mediante la definicion y
aplicacion de algoritmos, estimando su division en subproblemas o generalizando su
solucion a través de casos particulares.

CD /CMCT /CAA /SIEE

BL1.3. Crear aplicaciones de mediana complejidad en un lenguaje de
programacién determinado, mediante entornos de desarrollo de software, seleccionando
las estructuras de almacenamiento y la sintaxis y semantica de sus construcciones y
optimizandolos para la realizacion de proyectos y la resolucién de problemas reales.

b) Bloque 2: Publicacién y difusion de contenidos.
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CD /CSC /CAA /SIEE

BL2.1. Emplear las herramientas de la web para el desarrollo de trabajos
cooperativos, planificando el proyecto, seleccionando informacién, compartiendo
conocimientos y enlaces a contenidos digitales, debatiendo argumentos y produciendo
contenidos de forma cooperativa.

CD /CAA

BL2.2. Elaborar contenidos en herramientas de la Web, administrando su
estructura, afiadiendo informaciéon multimedia y teniendo en cuenta el objetivo que se
pretende conseguir y a quién va dirigido.

) Bloque 3: Seguridad.
CD/CSC

BL3.1. Analizar la importancia que la seguridad de la informacién posee en CD la
sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econémico, social o
personal y adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten su
proteccion y la del individuo en sus interacciones en Internet y en la gestion de recursos
y aplicaciones locales.

d) Bloque 4. Elementos transversales
CCLI/CAA

Interpretar textos orales del nivel educativo procedentes de fuentes diversas
utilizando las estrategias de comprension oral para obtener informacion y aplicarla en la
reflexion sobre el contenido, la ampliacion de sus conocimientos y la realizacion de
tareas de aprendizaje.

CCLI/CAA

Expresar oralmente textos previamente planificados, del ambito personal,
académico, social o profesional, con una pronunciacién clara, aplicando las normas de
la prosodia y la correccién gramatical del nivel educativo y ajustados a las propiedades
textuales de cada tipo y situaciéon comunicativa, para transmitir de forma organizada sus
conocimientos con un lenguaje no discriminatorio.

CCLI/CAA

Participar en intercambios comunicativos del ambito personal, académico, social
o profesional aplicando las estrategias lingiiisticas y no lingiiisticas del nivel educativo
propias de la interaccion oral utilizando un lenguaje no discriminatorio.

CCLI/CAA

Reconocer la terminologia conceptual de la asignatura y del nivel educativo y
utilizarla correctamente en actividades orales y escritas del ambito personal, académico,
social o profesional.

CCLI/CAA

Leer textos de formatos diversos y presentados en soporte papel y digital,
utilizando las estrategias de comprension lectora del nivel educativo para obtener
informaciéon y aplicarla en la reflexion sobre el contenido, la ampliacién de sus
conocimientos y la realizacion de tareas de aprendizaje.

CCLI/CAA
Escribir textos del ambito personal, académico, social o profesional en diversos

formatos y soportes, cuidando sus aspectos formales, aplicando las normas de
correccién ortografica y gramatical del nivel educativo y ajustados a las propiedades
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textuales de cada tipo y situacion comunicativa, para transmitir de forma organizada sus
conocimientos con un lenguaje no discriminatorio.

CCLI/CAA

Buscar y seleccionar informacion en diversas fuentes de forma contrastada y
organizar la informacion obtenida mediante diversos procedimientos de sintesis o
presentacion de los contenidos; para ampliar sus conocimientos y elaborar textos del
ambito personal, académico, social o profesional y del nivel educativo, citando
adecuadamente su procedencia.

SIEE/CAA

Gestionar de forma eficaz tareas o proyectos, hacer propuestas creativas y confiar
en sus posibilidades, mostrar energia y entusiasmo durante su desarrollo, tomar
decisiones razonadas asumiendo riesgos y responsabilizarse de las propias acciones y de
sus consecuencias.

SIEE/CAA

Planificar tareas o proyectos, individuales o colectivos, describiendo acciones,
recursos materiales, plazos y responsabilidades para conseguir los objetivos propuestos,
adecuar el plan durante su desarrollo considerando diversas alternativas para
transformar las dificultades en posibilidades, evaluar el proceso y el producto final y
comunicar de forma creativa los resultados obtenidos con el apoyo de los recursos
adecuados.

SIEE/CSC

Buscar y seleccionar informacién sobre los entornos laborales, profesiones y
estudios vinculados con los conocimientos del nivel educativo, analizar los
conocimientos, habilidades y competencias necesarias para su desarrollo y compararlas
con sus propias aptitudes e intereses para generar alternativas ante la toma de decisiones
vocacional.

SIEE/CAA/CSC

Organizar un equipo de trabajo distribuyendo responsabilidades y gestionando
recursos para que todos sus miembros participen y alcancen las metas comunes, influir
positivamente en los demas generando implicacion en la tarea y utilizar el dialogo
igualitario para resolver conflictos y discrepancias actuando con responsabilidad y
sentido ético.

CEC/CD

Crear productos informaticos (textos escritos, tablas y graficos de hojas de
calculo, formularios de bases de datos, presentaciones digitales, interfaces de usuario de
programas, imagenes, ...) con un aspecto estético atractivo aplicando técnicas de disefio
grafico de cualquier ambito artistico.

CD/CMCT/CAA

Utilizar el pensamiento computacional para resolver problemas.
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4.- Contenidos.

a) Bloque 1: Programacion.

Representacion del problema o proyecto mediante el modelado. Analisis de
requisitos de una aplicacién. Entrada y salida de los datos. Restricciones del programa.

Disefio de Diagramas de Flujos de Datos o de casos de uso, de clases y de
secuencias. El paradigma de la programacion orientada a objetos (POO).

Objetos y clases.

Aplicacion de algoritmos y de diagramas de flujo en la resolucién de problemas
de mediana complejidad. Resolucion de un problema dividiéndolo en subproblemas de
menor complejidad que facilite la elaboracion de algoritmos para su resolucion, y
combinando las soluciones para resolver el problema original. Resolucion de un
problema a través de la generalizacion de ejemplos particulares. Técnicas simples de
disefio de algoritmos.

Programacion de aplicaciones de mediana complejidad mediante un lenguaje de
programacién determinado: para la programacién de aplicaciones de escritorio, para el
desarrollo web, para el disefio de aplicaciones de dispositivos méviles o para la creaciéon
de programas de control robético y su ejecucién en plataformas de hardware. Sintaxis y
semantica de un lenguaje de programacion determinado.

Aplicacion de los conceptos basicos de la POO. Definicion de clases.
Instanciacion de objetos. Herencia.

Tipos de datos estructurados. Mddulos. Acceso a bases de datos.

Uso de entornos de desarrollo de software.

Analisis del codigo fuente de un programa informatico. Obtencion de resultados a
partir de unas condiciones iniciales predeterminadas y realizando las trazas de
ejecucion. Depuracion y optimizacion de programas.

b) Bloque 2: Publicacién y difusiéon de contenidos.

Aplicaciones y servicios de la web social. Aplicaciones web que permitan el
trabajo cooperativo. Funciones y posibilidades de las aplicaciones web de trabajo
cooperativo.

Aplicaciones de la web de productividad y planificaciéon cooperativa.

Seleccién de la informacién en Internet a través de buscadores web, el rastreo de
fuentes de contenidos y la actividad en las redes sociales. Fuentes de contenido RSS.
Meétodos para buscar, seguir y organizar la actividad en las redes sociales. Organizacion
cooperativa de la informacién en servicios de la Web: marcadores sociales y
almacenamiento en la red. Clasificacién por taxonomia y por folcsonomia.

Métodos para compartir conocimientos y enlaces a contenidos y para debatir
argumentos en redes sociales y en aplicaciones de la web social.

Habitos y conductas para filtrar la fuente de informacién mds completa y
compartirla con personas con los mismos intereses.

Produccién de contenidos de forma cooperativa en servicios de la web como una
wiki, un procesador de textos cooperativo, un blog cooperativo, etc.

Disefio de paginas web a través de herramientas de la web como plataformas de
creacion web o sistemas de gestion de contenidos.
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Administracion de la web y configuracion basica. Plantillas. Afiadir contenidos
con informacién textual, grafica y audiovisual, hiperenlaces y objetos incrustados de
otros servicios de la web. Gestion de mens.

Gestion de widgets y plugins. Realizacién y gestion de comentarios.

Formularios. Métodos para la publicacién de sitios web. Posicionamiento de
paginas web.

Estandares de publicacion de informacion en la Web.

Conductas responsables en el uso de los servicios de intercambio y publicacion de
informacion digital.

La propiedad intelectual de la informacién. Derechos de autor. Tipos de licencias
de los contenidos digitales.

¢) Bloque 3: Seguridad.

La seguridad de la informacion. Principios de integridad, disponibilidad,
confidencialidad y autenticacién. Repercusiones de tipo econémico, social o personal de
la seguridad de la informacién en la sociedad del conocimiento.

Software malicioso. Tipos y caracteristicas.

Elementos de proteccion hardware frentes a ataques externos.

Elementos de proteccion software frente a ataques externos.

Conductas de seguridad activa y pasiva en el uso de los equipos informaticos.
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5.- Unidades didacticas.
5.1.- Organizacion de las unidades didacticas.
a) Unidad didactica 1: 1.a era digital

- Un mundo conectado.

- Trabajo colaborativo en la web 2.0.

- Seleccién de la informacién.

- Organizacion de la informacion.

- Produccion de contenidos.

- Medios de comunicacion.

- Redes sociales.

- Alojamiento y distribucion de archivos en la nube.
- Comercio electrénico.

- Factores de riesgo en la era digital.

b) Unidad didactica 2: Blogs
- ¢Qué es un blog?

- Creacion de blogs.

- Gestion de blogs.

- Panel de control y configuracion basica de un blog en WordPress.
- Publicacion y edicion de entradas.

- Enlaces y contenido multimedia.

- Gestion de comentarios.

- Temas y personalizacion.

c) Unidad didactica 3: Diseiio v edicion de paginas web

- Tipos de paginas web.

- Estandares de publicacion y editores web

- Instalacion de un sistema de gestion de contenidos.
- Configuracion del sistema de gestion de contenidos.
- Creacion de paginas estaticas.

- Gestion de usuarios.

- Temas, widgets y plugins.

- Estructura de un documento web: HTML.

- Personalizacion del estilo: CSS.

- Publicacién de paginas web.

d) Unidad didactica 4: Seguridad informatica
- La seguridad de la informacién.

- Amenazas a la seguridad.
- Malware.
- Ataques a los sistemas informaticos.
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- Proteccién contra el malware.

- Cifrado de la informacion.

- Firma electronica y certificado digital.

- Navegacion segura.

- Privacidad de la informacion.

- Proteccién de las conexiones en red.

- Seguridad en las comunicaciones inalambricas.

e) Unidad didactica 5: Programacion estructurada

- Lenguajes, compiladores e intérpretes.
- Un programa que calcula.

- Toma de decisiones.

- Bucles.

- Estructuras basicas de datos.

- Ficheros.

- Funciones.

f) Unidad didactica 6: Programacion orientada a objetos

- Tipos de datos simples.

- Registros (struct).

- Clases.

- Cadenas de texto: la clase string.

- Estructuras dinamicas: las clases queue, stack, list, vector y map.
- Programas con varios fuentes.

- Disefio de clases.

- Implementacion de clases.

Unidad didactica 7: Analisis, desarrollo rueba de aplicaciones

- Analisis.

- Disefio.

- Implementacion con programacion estructurada.
- Implementacion orientada a objetos.

- Pruebas.

- Optimizacion.

- Integracion, distribuciéon y mantenimiento.

5.2.- Distribuciéon temporal de las Unidades Didacticas

Unidad didactica Bloque | Horas
1. Laeradigital 2 12
2. Blogs 2 15
3. Disefo y edicion de paginas web 2 22
4. Seguridad informatica 3 8
5. Programacién estructurada 1 35
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6. Programacion orientada a objetos 1 40
7. Andlisis, desarrollo y prueba de aplicaciones 1 12
TOTAL: 144
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6.- Metodologia. Orientaciones didacticas.

Las actividades propuestas por el profesor se realizaran en clase, y se guardaran
con el nombre y en el lugar que se indique. Ademas, deberan estar presentes en su lugar
de almacenamiento durante todo el curso, por si el profesor las pide en cualquier
momento. Para ello sera el alumno el que se encargue de cuidar de su existencia y de
realizar las copias de seguridad oportunas.

La realizacion de las actividades es obligatoria, por lo que deberan de estar
realizadas en la fecha que se indique para poder ser evaluado el alumno en el apartado
correspondiente a “Realizacion de ejercicios”.

El alumno que se copie una actividad de otro alumno o de cualquier otro lugar, o
facilite la copia de sus trabajos, podra ser suspendido en la correspondiente evaluacion.

6.1.- Metodologia general y especifica. Recursos didacticos y
organizativos.

La metodologia basica a utilizar serd el aprendizaje significativo, el lenguaje
utilizado en clase debe ser comprensible por los alumnos, para ello se realizaran unas
pruebas iniciales a los alumnos para determinar el dominio del vocabulario informatico
y el conocimiento de una informaciéon minima de informatica basica, que permita fijar
el punto de partida de la materia.

Toda situacion de aprendizaje debe partir de los contenidos, tanto conceptuales
como procedimentales y actitudinales, partiendo de las experiencias del alumno, es
decir, su esquema de conocimiento previo. Los nuevos contenidos que constituyen el
aprendizaje deben ser formulados de manera tal que el alumno/a pueda relacionarlos
con su esquema previo.

Para la adquisicién de nuevos conocimientos es util presentar al principio de cada
unidad didactica un conjunto de conceptos y relaciones de la materia objeto de
aprendizaje e intentar encajar los nuevos conceptos dentro de la estructura cognitiva del
alumno.

Cuatro son los principios fundamentales del aprendizaje significativo que tienen
importantes implicaciones metodoldgicas en el proceso de ensefianza—aprendizaje:

Asimilacion activa de contenidos. Ello supone una intensa actividad por parte del
alumno/a, que ha de establecer relaciones entre los nuevos contenidos y su propia
estructura cognitiva. Para ayudar en este proceso, el profesor debe:

Suscitar en el alumnado conocimiento y experiencias relevantes respecto del
nuevo conocimiento que se le propone

Tener en cuenta los conocimientos previos del alumno/a y la conexién que pueda
establecer con los nuevos contenidos.

Fijar los contenidos y predisponer favorablemente al alumno/a.

Construccion, organizacién y modificaciéon de los conocimientos. Ello supone en
el trabajo del profesor:

El disefio y la presentacion previa, a la vez general y concreta, de los conceptos y
relaciones fundamentales.

La activacién de los conceptos que el alumnado posee o la informacién de los
mismos por medio de actividades y ejemplos.

El resultado debe ser la modificacién de la estructura cognitiva del alumno. Este
no solo aprende nuevos conceptos sino que, sobre todo, aprende a aprender.
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Diferenciacion progresiva de los contenidos, que implica:

La ampliacion progresiva de conceptos por el alumnado mediante el
enriquecimiento de sus conceptos previos del aprendizaje en cuestion.

La organizacioén previa de los materiales por parte del profesor: secuenciacion de
los contenidos.

Solucion de las dificultades de aprendizaje: durante el proceso de aprendizaje
pueden producirse conceptos contradictorios o no debidamente integrados en la
estructura cognitiva del alumno/s. El profesor contribuye a prevenir las dificultades
mediante una buena secuenciaciéon de los contenidos y a superarlas, mediante su
orientacion al alumnado. Sera necesario tener presente esta concepcion de aprendizaje
cuando se tomen decisiones sobre los criterios de disefio de actividades de aprendizaje y
de evaluacion.

Las actividades educativas en el bachillerato deben favorecer la capacidad del
alumno para aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos
de investigacion apropiados. Es por esto que la metodologia también sera
eminentemente activa y participativa. El profesor realizara exposiciones verbales con
abundante soporte grafico y numerosos ejemplos practicos de aplicaciéon con o sin
soporte informatico. Actuard como asesor, intentando orientar las tareas de
autoaprendizaje, es decir, tratando de conseguir que el alumno participe al maximo en la
elaboracién de los procesos conducentes a su propia instruccion.

Se debe realizar una explicacion de los contenidos, realizacion de ejercicios y
cuestiones relacionadas con el tema, considerando los siguientes aspectos:

Preferiblemente se realizardan explicaciones cortas y se introduciran los conceptos
seglin se vayan necesitando, pasando posteriormente a la ejecucion de los ejercicios
practicos.

Se procurara realizar conexiones con otras asignaturas.

La metodologia de trabajo debe favorecer la colaboracion entre los miembros del
grupo.
6.2.- Actividades y estrategias de enseiianza y aprendizaje. Actividades
complementarias.

A la hora de completar los contenidos de la asignatura, se propondra al alumno
blisqueda de informacion en Internet y la propuesta/realizacién de ejercicios de la
unidad correspondiente. Sera el propio alumno el que proponga y resuelva dichos
ejercicios, o bien de forma individual, o bien en grupos (de no mas de 3 alumnos).

6.3.- Medidas organizativas extraordinarias del curso 21/22.

Entre las normas establecidas desde la Conselleria de Educacion, Cultura y Deporte

se indica que para el curso 2° Bachiller las clases seran presenciales, por lo que el
funcionamiento del dia a dia serd el un curso académico habitual pero siguiendo las
normas de higiene y distanciamiento social establecidas por los diferentes gobiernos,

estatal y autonémico.

Aun asi, el riesgo de un posible confinamiento, como el vivido en los meses de

marzo a junio del 2019, obliga a tener preparadas diferentes medidas para que si se llega
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a esa situacién se pueda continuar con el proceso ensefianza-aprendizaje de manera

telematica.

La medida mas importante que se seguira, es mantener todos los materiales y
actividades del modulo en la plataforma digital moodle llamada Aules facilitada por
Conselleria, la cudl se usara durante todo el curso. De esta manera, en caso de un

posible confinamiento, los alumnos estaran acostumbrados a su uso y funcionamiento.

En el caso de confinamiento se revisarian los contenidos pendientes por impartir
para asi seleccionar los contenidos imprescindibles que se impartiran durante dicho

periodo.

Ademads, en caso de confinamiento, para algunos contenidos del modulo se
prepararan videos explicativos que se pondran en la plataforma Aules para apoyar a los

materiales ya existentes que son los apuntes facilitados por el profesor.
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7.- Evaluacion del alumnado.

La evaluaciéon continua se entiende como un elemento inherente al proceso de
ensefianza-aprendizaje y como un instrumento al servicio de este proceso, es decir, por
un lado las situaciones y actividades que se utilizan para identificar y valorar qué han
aprendido los alumnos constituyen el punto de union entre los procesos de ensefianza
que despliega el profesor y los procesos de construccion de conocimiento que realizan
los alumnos (Coll, Martin y Onrubia, 2001), y por otro lado, las actividades de
evaluacion deben ser coherentes con el resto de elementos que constituyen el proceso
educativo, en especial con los objetivos que se persiguen y las actividades que se
plantean (William, 2000, Hargreaves, Earl y Schmidt, 2002, Dochy, 2004; Norton,
2004). Por tanto, no se pretende valorar solamente el conocimiento conceptual de los
alumnos, sino también sus habilidades en contextos reales de uso (Shepard, 2000). Para
ello, es fundamental incardinar la evaluacién en el proceso mismo de aprendizaje que
llevan a cabo los alumnos mientras se desarrollan las actividades de ensefianza y
aprendizaje, siendo las principales actividades de ensefianza-aprendizaje al mismo
tiempo actividades de evaluacién.

Asi, un conjunto de actividades de evaluacion continua consistiran en dos partes:

1. Elaboracion por parte de los alumnos de diferentes productos para cada uno de
los bloques tematicos en que se organiza la asignatura. Por ejemplo, en una situacion de
analisis de casos o de resolucién de problemas complejos. La elaboracién de estos
productos requiere, entre otros aspectos, el uso de competencias de autorregulacion del
aprendizaje. Ademas, los alumnos han de formalizar informes de autoevaluacion,
individual y en grupo, sobre su propio proceso de trabajo y aprendizaje al finalizar cada
uno de los bloques.

2. Por parte del profesor, la evaluacién continua incorpora el seguimiento y la
observacion del proceso de trabajo del alumnado, la elaboracién de informes escritos
detallados de la evaluacién de los resultados del aprendizaje de los alumnos en cada
bloque tematico y su traslado a los alumnos como seguimiento a partir de los resultados
de evaluacion.

De esta forma, el sistema de evaluacién continua utilizado cumple una doble
finalidad, por una parte, es titil al profesor en la medida que ayuda a tomar decisiones
dirigidas a mejorar su practica docente en relacion con el aprendizaje de los alumnos
(evaluacién formativa) y por otra parte, ayuda a los alumnos a tomar decisiones
dirigidas a mejorar su actividad de aprendizaje (evaluacion formadora) (Nunziati, 1990,
Allal, 1991).

La evaluacion del aprendizaje del alumnado sera continua y diferenciada segun las
distintas materias, tendra un caracter formativo y sera un instrumento para la mejora
tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

La evaluacién sera continua y formativa.

Dado el caracter continuo de la evaluacion, esta tendrd como fin detectar las
dificultades en el momento en que se produzcan, analizar sus causas y, en consecuencia,
reorientar la intervencion educativa y adecuarla a la diversidad de capacidades, ritmos
de aprendizaje, intereses y motivaciones del alumnado.

Asimismo, el cardcter formativo implica que la evaluacion serd un instrumento
para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.
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7.1.- Criterios de evaluacion.

Los referentes para la comprobacién del grado de adquisicion de las competencias
y el logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de las
materias de los bloques de asignaturas troncales y especificas, serdn los criterios de
evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables que figuran a continuacién:

a) Unidad didactica 1: La era digital

- Utilizar con propiedad los conceptos relacionados con las redes en el contexto
del acceso de los usuarios a Internet.

- Conocer algunas de las herramientas que proporciona la web 2.0 para
emprender tareas de trabajo colaborativo.

- Demostrar criterios s6lidos que permitan escoger la forma 6ptima de seleccion
de la informacioén procedente de diversas fuentes en Internet.

- Valorar la importancia de una buena organizaciéon de la informacién para
facilitar el acceso a la misma por parte de otros usuarios.

- Conocer algunos de los sistemas mas habituales de produccién de contenidos
en la red.

- Manejar con competencia los diferentes sistemas de comunicacién que ofrece
internet.

- Distinguir los diferentes tipos de redes sociales, sus caracteristicas basicas, sus
ventajas y sus riesgos.

- Estar al tanto de los diversos sistemas de alojamiento de contenidos en la nube.

- Conocer las particularidades que presenta el comercio electrénico y las
diferentes practicas seguras que son deseables en su utilizacion.

- Valorar criticamente algunos de los factores de riesgo en la era digital.

b) Unidad didactica 2: Blogs
- Conocer las caracteristicas de basicas de los blogs, su utilidad y sus tipos.

- Utilizar una plataforma como WordPress o Blogger para crear y gestionar un
blog.

- Gestionar los blogs creados de manera que se fomente la participacion en ellos.

- Emplear con probidad los recursos en el blog creado de forma que se respeten
las licencias de los contenidos ajenos y que se reconozca expresamente el
trabajo de otras personas.

- Manejar con competencia las diferentes opciones de configuracion mostradas
en el panel de control en WordPress.

- Conoce y emplea los procesos de creacion y edicion de entradas en el blog.
- Insertar enlaces y contenidos multimedia en los blogs creados.

- Gestionar de forma auténoma y responsable los comentarios que los usuarios
del blog realizan.

- Personalizar el blog creado a través de la adaptacién del tema, de su
personalizacion y de la eleccion de widgets.

r

c) Unidad didactica 3: Diseiio v edicion de paginas web

- Establecer una clasificaciéon de las paginas web en funcion de diferentes
criterios.
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- Conocer la utilidad de los estandares de publicacién web y algunas de las
realizaciones practicas en las que se desarrollan.

- Saber instalar un sistema de gestion de contenidos para crear un sitio web.
- Configurar adecuadamente el sistema de gestion de contenidos instalado.
- Crear y gestionar paginas estaticas utilizando WordPress.

- Gestionar diferentes tipos de usuarios en WordPress.

- Modificar la apariencia del sitio web empleando temas, widgets y plugins.

- Conocer la estructura basica de un documento HTML y crear dichos
documentos de acuerdo a ello.

- Utilizar CSS para enriquecer la apariencia de las paginas web creadas y darles
coherencia.

- Conocer el procedimiento para publicar paginas web.

d) Unidad didactica 4: Seguridad informatica

- Conocer y exponer adecuadamente los conceptos de seguridad y amenazas en
el contexto de la red.

- Distinguir los distintos grupos en los que pueden clasificarse las medidas de
seguridad y las posibles amenazas.

- Comprender los diversos ambitos de accion del software malicioso (malware).
- Conocer diferentes medios de ataques a los sistemas informaticos.
- Entender los mecanismos basicos de proteccion contra el malware.

- Comprender las bases y utilidad de la criptografia en el &mbito de la seguridad
informatica.

- Expresar con precision y rigor las peculiaridades y las funciones de los
métodos seguros de identificacion, de la firma electrénica y el certificado
digital.

- Conocer y utilizar habitualmente los protocolos de navegacion segura mas
habituales.

- Tomar conciencia de la necesidad de preservar la informacion privada en la
actividad diaria en la red.

- Comprender la relevancia del empleo de sistemas que protejan las conexiones
de red.

- Describir algunos de los mecanismos a través de los cuales se desarrolla la
seguridad en las comunicaciones inalambricas.

e) Unidad didactica 5: Programacion estructurada

- Distinguir entre lenguajes de alto y bajo nivel.

- Diferenciar entre compiladores e intérpretes.

- Familiarizarse con la utilizacion de pseudocédigo al planificar un programa.
- Conocer la estructura de un programa en C++.

- Saber probar un programa en Windows y en las distribuciones de Linux.

- Manejar las herramientas basicas de edicion de codigo fuente.

- Emplear los procedimientos de solicitud de datos desde un programa al
usuario.

- Operar de forma adecuada con los diferentes formatos de nimeros disponibles
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y con funciones.

- Utilizar de forma correcta las instrucciones involucradas en la toma de
decisiones en un programa C++, asi como los operadores necesarios para ello.

- Emplear de forma auténoma las instrucciones que permiten crear bucles en C+
+, asi como los conceptos que pueden venir asociados a ellos, como pueden
ser los contadores.

- Conocer el concepto de array, sus diferentes tipos, y emplearlos de forma
competente en la creacion de codigo.

- Familiarizarse con las operaciones basicas que pueden realizarse con ficheros y
utilizarlas en los cédigos creados.

- Estar al tanto de las caracteristicas de las funciones en programacion y
emplearlas en los codigos creados.

f) Unidad didactica 6: Programacion orientada a objetos

- Conocer y utilizar con destreza los diferentes tipos de datos simples en un
programa escrito en C++.

- Emplear los registros en los programas creados para almacenar y organizar los
datos empleados.

- Comprender el significado de clase y objeto y conocer el procedimiento para
crearlos y trabajar con ellos en C++.

- Hacer uso eficiente y de forma auténoma de las cadenas de texto y las
operaciones basicas que pueden realizarse con ellas, en el cédigo escrito en C+
+.

- Valorar y utilizar las estructuras dinamicas para el almacenamiento y gestion
de los datos.

- Comprender la utilidad de utilizar varias fuentes a la hora de confeccionar
colaborativamente un programa y asimilar los procedimientos necesarios para
unificar el trabajo realizado.

- Conocer el procedimiento que conduce a la creacion y disefio de las clases en
un programa en C++ a partir del enunciado del problema real al que trata de
dar solucion.

- Implementar las clases disefiadas en un programa sencillo escrito en C++.

g) Unidad didactica 7: Analisis, desarrollo v prueba de aplicaciones

- Interiorizar la necesidad de un analisis riguroso del problema planteado antes
de abordar su resolucién y personalizar el procedimiento para hacerlo.

- Comprender el método de disefio de una aplicacién concreta y extraer de €l la
informacion relevante para aplicarla en proyectos propios.

- Entender el método de resolucion de un problema concreto a través de
programacion estructurada y abordar con autonomia tareas de similar
complejidad.

- Aplicar los conocimientos adquiridos para comprender cémo enfrentar una
implementacién de una aplicacion utilizando programacion orientada a objetos
y utilizar dichos conocimientos para realizar las propias.

- Manejar diferentes procedimientos de prueba de una aplicacién informatica.

- Valorar la necesidad de la optimizacion de las aplicaciones creadas y abordar
tareas concretas a través de las cuales se logre.
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- Conocer la importancia de una integracion, distribucion y mantenimiento de
las aplicaciones informaticas y tenerlos en cuenta a la hora de enfrentar los
proyectos propios.

7.2.- Instrumentos de evaluacion.
Para la evaluacion del alumno se tendra en cuenta lo siguiente:

- Comportamiento y actitud en clase.

- Ejercicios propuestos por el profesor (tanto obligados como voluntarios para
ampliar los conocimientos).

- Examenes de tipo test para los contenidos teoricos.
- Examenes escritos para los contenidos teoricos.

- Examenes practicos. Estos examenes seran del tipo de los ejercicios realizados
en clase.

- Exposiciones de los trabajos pedidos por el profesor.

7.3.- Criterios de calificacion.

De cada evaluacién se obtendra una nota formada por los conceptos, procedimientos y

actitudes segun el baremo siguiente:

¢ Trabajos realizados en clase y actitud: 50%

e Examenes y/o proyectos: 50%

La nota sera la nota media de todos los examenes realizados, de modo que si alguno de
los examenes no supera el 3,5 no se podra hacer media con el resto de examenes y la
evaluacion estara suspendida. En caso contrario, a partir de esta nota se obtendra la

media ponderada con el resto de apartados.

Si un alumno falta a un examen debera aportar un justificante sobre el motivo que le

impidio realizar el examen. Si no lo aporta, el profesor no le repetira el examen.

Para poder aprobar un trimestre es necesario alcanzar una calificacion minima de 5

puntos.

La nota final del curso serd la media aritmética de las notas obtenidas en las tres

evaluaciones, siempre y cuando todas las evaluaciones estén aprobadas.
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El alumno supera la evaluacién final si la nota media es igual o superior a 5

puntos.

En caso de no superar la asignatura en la evaluacion final ordinaria de Junio, tendran la

posibilidad de presentarse a la prueba extraordinaria de Julio.

Los alumnos que hayan perdido la evaluacién continua por acumulacién de faltas de
asistencia tendran una prueba final en junio sobre todos los contenidos del curso. En

caso de no superar dicha prueba tendran la prueba extraordinaria de julio.

En todos los examenes y trabajos presentados por los alumnos se valoraran diversos
aspectos como la caligrafia, la ortografia, respuestas con oraciones con sentido

completo, el orden y la limpieza.

De este modo se podra subir la nota hasta 1 punto en los examenes y trabajos que
cumplan con los criterios anteriores, es decir, estén bien redactados y sin faltas de
ortografia. Por otra parte, se contabilizara un descuento por falta de 0,25 y un descuento
por error en la acentuacion de 0,10 hasta un maximo de 1 punto. No se sumara ni se

restard cuando haya una sola falta o hasta tres tildes puntuales.

Evaluacion extraordinaria (Julio)

Los alumnos que tengan derecho a la evaluacion continua y que no hayan superado
alguna evaluacion podran recuperar la evaluacion suspendida mediante una prueba que
se realizara en la siguiente evaluacion. No habra recuperacién de la tercera evaluacion,
y en caso de que un alumno o alumna no supere la tercera evaluacion tendra la opcion

de recuperarla la prueba extraordinaria de julio.

En el caso de que no se alcanzasen los objetivos minimos de la asignatura en la
evaluacion final, serd necesario superar todos los contenidos de la asignatura en las
pruebas extraordinarias de julio. En este caso queda a juicio del profesorado proponer
trabajos de recuperacion a entregar en las pruebas extraordinarias de julio o bien una

prueba practica oral (frente al ordenador) y/o escrita.
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7.4.- Actividades de refuerzo y ampliacién.

Para reforzar y/o ampliar conocimientos se propondran a los alumnos ejercicios
practicos que podran realizar de forma voluntaria, pero que en su caso se tendra en
cuenta su realizacion.
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8.- Medidas de atencion al alumnado con necesidad especifica
de apoyo educativo o con necesidad de compensacion

educativa.

Se estableceran las medidas mas adecuadas para que las condiciones de
realizacién de las evaluaciones, incluida la evaluacion final de etapa, se adapten a las
necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo; estas
adaptaciones en ninguin caso se tendran en cuenta para minorar las calificaciones
obtenidas.

La intervencion educativa deberd adaptarse a la persona, reconociendo sus
potencialidades y necesidades especificas. Desde este planteamiento, se velara por el
respeto a las necesidades del alumnado, a sus intereses, motivaciones y aspiraciones con
el fin de que todo el alumnado alcance el maximo desarrollo personal, intelectual, social
y emocional, asi como el maximo grado de logro de los objetivos y competencias en la
etapa que se encuentre cursando.

Se asegurara la informacion, la participacion y el asesoramiento individualizado al
alumnado, y a sus representantes legales si es menor de edad, en el proceso de deteccion
de las necesidades educativas, asi como en los procesos de evaluacion e intervencion.
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9.- Elementos transversales.

9.1.- Fomento de la lectura. Comprension lectora. Expresion oral y
escrita.

Tras la explicacion de algunas unidades didacticas a los alumnos se les entregaran
unos ejercicios guiados en los cuales el alumnos debera seguir una serie de
instrucciones para la realizacion de los mismos. De esta forma se trata no sélo de
consolidar los conocimientos, si no de mejor al lectura y comprension por parte de los
alumnos.

Tras la realizacion de dichos ejercicios guiados se les entregaran una serie de
ejercicios practicos en los cuales solo se le indicara al alumno el ejercicio a realizar y
conseguir asi que el alumnos se desenvuelva él solo y aplique los conocimientos
adquiridos.
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10.- Evaluacion de la practica docente e indicadores de logro.

La evaluacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje es una de las funciones
del profesorado segun la LOMCE. En el Real Decreto 1105/2014 que regula el
curriculo basico de secundaria se establece expresamente en el articulo 20:

“Los profesores evaluaran tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos
de ensefianza y su propia practica docente, para lo que estableceran indicadores de logro
en las programaciones didacticas.”

Es necesaria la evaluacion para que haya mejora y la autoevaluacién de la practica
docente es una estrategia necesaria para el desarrollo profesional de los docentes.

Son muiltiples los factores que inciden en la practica educativa y en consecuencia
que estan implicados en su mejora. La seleccion de los contenidos, el tratamiento
integrado de los mismos, la organizacion espacial y temporal, los materiales y recursos
didacticos, la vinculacion o la proximidad entre las tareas y los intereses del alumnado,
la funcién social de las tareas, la diversidad del alumnado, los ritmos y modos de
aprender, la organizacion del profesorado para dar respuesta a todos estos aspectos, el
trabajo en equipo, las altas expectativas o el fomento del deseo de aprender.

10.1.- Indicadores de logro

En este apartado, propondremos una serie de indicadores de logro que nos
serviran para comprobar el funcionamiento de nuestra programacién y valorar nuestra
propia actuaciéon como docentes. Seguidamente disefiaremos un procedimiento
(cuestionarios, rubrica, encuestas a los alumnos, etc) que nos permita recoger los datos
correspondientes para valorar la situacion y poder proponer e incorporar las medidas de
mejora que se consideren necesarias.

Para sistematizar el trabajo, vamos a establecer una serie de ambitos o
dimensiones a evaluar y elaborar los indicadores de logro para cada uno de ellos. Las
dimensiones generales que recogen y ordenan los ambitos de trabajo ligados a la
practica docente se pueden clasificar en:

- Programacién

- Diversidad

- Actividades en el aula
- Evaluacion

Para poder analizar estos aspectos principales o dimensiones, vamos a definir
indicadores de logro que nos permitan realizar un analisis mas significativo y pertinente
de cada uno de estos ambitos de trabajo.

a) Programacion

Se consulta la programacion a lo largo del curso escolar.
Al programar se tiene en cuenta las opciones del contexto.

Se da a conocer a los alumnos los elementos de la programacion: objetivos,
criterios de evaluacion y metodologia.

Se elaboran las programaciones pensando en trabajar por competencias.

Se analizan en profundidad los recursos didacticos y se seleccionan en base a su
idoneidad.

Al inicio cada unidad didactica se revisa la distribuciéon temporal de la
programacion y se adapta en funcion del tiempo de evaluacion restante.
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b) Diversidad

Se ha adaptado la programacién a las caracteristicas y necesidades del alumnado.
Se pide al alumnado diferentes producciones en funcién de sus caracteristicas.

Tanto en los examenes como en el trabajo del aula se trabajan actividades de
diferentes niveles de dificultad.

Se tienen en cuenta la diversidad en los agrupamientos de clase.

Se persigue que los alumnos trabajen en clase a un ritmo adecuado con las
actividades propuestas teniendo en cuenta sus diferentes caracteristicas.

c) Actividades de aula

Se proponen ejercicios que impulsan la comunicaciéon (buscar informacion,
interpretarla, tomar decisiones, crear, razonar, explicar a los demas...)

Se proponen actividades que contribuyan al aprendizaje auténomo (btsqueda de
informacién complementaria, trabajos, investigaciones...).

Las actividades y acciones propuestas tienen estas caracteristicas: diversas,
amplias, de largo recorrido, obligan a pensar, permiten utilizar recursos diferentes...

El alumnado es protagonista en la clase.

Todas las actividades tienen un objetivo bien definido.

Se emplean distintos co6digos (verbales, sean orales o escritos, graficos,
numeéricos, audiovisuales, etc.) para alcanzar el objetivo de cada actividad

Las actividades son aplicables a situaciones comunes de la actividad escolar

d) Evaluacion

Al inicio de la unidad didactica o del proyecto, los alumnos conocen los objetivos
didacticos, las competencias que se van a desarrollar, las actividades que haran y como
se desarrollara la evaluacion.

Se usan diferentes actividades de evaluacién (examenes, trabajos individuales,
trabajos colectivos, exposiciones orales, portfolios, diarios de aprendizaje, mapas
conceptuales, debates...).

Se usan diversos instrumentos para realizar la evaluacion del alumnado (notas en
el cuadro del profesor, rubricas, escalas de observacion, listas de cotejo, escalas de
actitudes, pruebas objetivas...).

Se tienen en cuenta las adaptaciones realizadas en el apartado de diversidad para
evaluar a través de diferentes instrumentos si han logrado los objetivos planteados.

Se relacionan los conceptos a lo largo del curso para evitar conocimientos
estancos

10.2.- Instrumentos de recogida de datos

Una vez recopilados los indicadores de logro, existen muchos instrumentos para
realizar la recogida de datos que nos permitan evaluarlos (cuestionarios, encuestas,
rubricas de autoevaluacion, etc). Se plantean a continuacion unos posibles cuestionarios
en funcion de los indicadores de logro definidos anteriormente.

Programacion 1 2 3 4

1 Consulto la programacion a lo largo del
CUrso y, en caso necesario, realizo y anoto
las modificaciones.
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Al confeccionar la programacién tengo en
cuenta las oportunidades que me ofrece el
contexto.

Al comienzo de cada nueva unidad o
proyecto, proporciono a los alumnos toda la
informacién que necesitan (aspectos que
vamos a trabajar, objetivos, actividades,
competencias a desarrollar, etc. ).

Recojo de manera especifica en mi
programacion las competencias clave y las
relaciono con los contenidos y los criterios
de evaluacion.

A la hora de elaborar la programacién y las
unidades didacticas analiz6 los recursos
didacticos disponibles y los selecciono en
base a su idoneidad.

Diversidad

1

¢, Qué hago para conocer la composicién de
la clase?

- Pasar una prueba al comienzo del
curso escolar.

- Leer los informes anteriores de
cada alumno.

- Me la facilitan en las reuniones del
grupo.

Mi programacion tiene en cuenta la
diversidad del alumnado.

Planteo actividades o proyectos de
diferente nivel en cada unidad y en cada
examen.

Tengo en cuenta la diversidad a la hora de
organizar la clase, de crear los grupos, etc.

Actividades de
aula

1

Las actividades que propongo son del siguiente

tipo:

- Cerrados, dirigidos, del libro, etc.
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- Abiertos, procedimentales, diversos,
proyectos, etc.

- Facilitan el trabajo cooperativo.

2 En la metodologia que aplico:

- Propongo actividades para facilitar el
aprendizaje autbnomo.

- Me baso en las explicaciones tedricas y/o
en el libro.

Evaluacion 1123 ]| 4

1 Antes de empezar con una unidad o un proyecto
explico a los alumnos qué, con qué frecuencia y
en base a qué evaluaré.

2 Utilizo diferentes tipos de pruebas (examenes,
trabajos, exposiciones, debates, portfolios, etc. )

3 Utilizo diversos instrumentos para realizar la
evaluacion del alumnado.

Ademas deberiamos pasar una encuesta de la labor docente a los alumnos al final
de curso para poder mejorar en nuestra labor. Esta seria contestada por los alumnos de
forma an6nima y recogeria preguntas como:

1- ¢Qué es lo que mas te ha gustado del curso?

2- :Qué es lo que menos? Justifica tu respuesta

3- ¢Estas de acuerdo con tu nota? En caso contrario justifica tu respuesta
4- ;Cambiarias el orden de los contenidos impartidos en las evaluaciones?

5- ¢Has utilizado lo aprendido en el curso en otras materias? Si la respuesta es
afirmativa pon un ejemplo

6- ¢Qué contenido crees que el profesor deberia mejorar para hacerlo llegar mejor
a los alumnos?

7- De los tipos de actividades realizadas en clase (trabajos, exposiciones, debates,
etc...) ¢crees que hay alguna que no deberiamos seguir realizando? En caso afirmativo
justifica tu respuesta.

8- En conclusion, ¢crees que el curso se adapta a tus expectativas iniciales?
Medidas de mejora

La evaluacion en la educacion siempre debe ser un instrumento de mejora, los
datos que se obtengan de los cuestionarios o de cualquier otro instrumento deben ser
utiles para identificar las dreas de mejora que nos permitan introducir cambios en
nuestra programacion didactica para adaptarla mejor a las necesidades de los alumnos.
Es mas productivo que la evaluacion de la practica docente se realice en determinados
momentos del curso escolar. Por ejemplo, al finalizar cada unidad didactica, al acabar
un proyecto concreto o al finalizar cada trimestre. En cada una de ellas puedes tener
objetivos diferentes y encontrar distintas utilidades. Esto nos permitira introducir
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mejoras en la labor docente a lo largo del curso escolar, sin tener que esperar a que éste
finalice.
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11.- Recursos Didacticos y Organizativos.

11.1.- Recursos didacticos y organizativos.
Para el desarrollo de la clase se utilizara el siguiente material:
- Ordenadores Lliurex.

- El Software libre que sea necesario para el aprendizaje de los contenidos de la
asignatura.

- Proyector y pantalla, para la exposicion de los contenidos de la asignatura.
- Pizarra de tipo “veleda”.

- El material necesario se les entregara a los alumnos en formato electrénico a
través la plataforma elearning Aules.
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	6.- Metodología. Orientaciones didácticas.
	6.1.- Metodología general y específica. Recursos didácticos y organizativos.
	6.2.- Actividades y estrategias de enseñanza y aprendizaje. Actividades complementarias.
	6.3.- Medidas organizativas extraordinarias del curso 21/22.

	7.- Evaluación del alumnado.
	7.1.- Criterios de evaluación.
	a) Unidad didáctica 1: La era digital
	- Utilizar con propiedad los conceptos relacionados con las redes en el contexto del acceso de los usuarios a Internet.
	- Conocer algunas de las herramientas que proporciona la web 2.0 para emprender tareas de trabajo colaborativo.
	- Demostrar criterios sólidos que permitan escoger la forma óptima de selección de la información procedente de diversas fuentes en Internet.
	- Valorar la importancia de una buena organización de la información para facilitar el acceso a la misma por parte de otros usuarios.
	- Conocer algunos de los sistemas más habituales de producción de contenidos en la red.
	- Manejar con competencia los diferentes sistemas de comunicación que ofrece internet.
	- Distinguir los diferentes tipos de redes sociales, sus características básicas, sus ventajas y sus riesgos.
	- Estar al tanto de los diversos sistemas de alojamiento de contenidos en la nube.
	- Conocer las particularidades que presenta el comercio electrónico y las diferentes prácticas seguras que son deseables en su utilización.
	- Valorar críticamente algunos de los factores de riesgo en la era digital.

	b) Unidad didáctica 2: Blogs
	- Conocer las características de básicas de los blogs, su utilidad y sus tipos.
	- Utilizar una plataforma como WordPress o Blogger para crear y gestionar un blog.
	- Gestionar los blogs creados de manera que se fomente la participación en ellos.
	- Emplear con probidad los recursos en el blog creado de forma que se respeten las licencias de los contenidos ajenos y que se reconozca expresamente el trabajo de otras personas.
	- Manejar con competencia las diferentes opciones de configuración mostradas en el panel de control en WordPress.
	- Conoce y emplea los procesos de creación y edición de entradas en el blog.
	- Insertar enlaces y contenidos multimedia en los blogs creados.
	- Gestionar de forma autónoma y responsable los comentarios que los usuarios del blog realizan.
	- Personalizar el blog creado a través de la adaptación del tema, de su personalización y de la elección de widgets.

	c) Unidad didáctica 3: Diseño y edición de páginas web
	- Establecer una clasificación de las páginas web en función de diferentes criterios.
	- Conocer la utilidad de los estándares de publicación web y algunas de las realizaciones prácticas en las que se desarrollan.
	- Saber instalar un sistema de gestión de contenidos para crear un sitio web.
	- Configurar adecuadamente el sistema de gestión de contenidos instalado.
	- Crear y gestionar páginas estáticas utilizando WordPress.
	- Gestionar diferentes tipos de usuarios en WordPress.
	- Modificar la apariencia del sitio web empleando temas, widgets y plugins.
	- Conocer la estructura básica de un documento HTML y crear dichos documentos de acuerdo a ello.
	- Utilizar CSS para enriquecer la apariencia de las páginas web creadas y darles coherencia.
	- Conocer el procedimiento para publicar páginas web.

	d) Unidad didáctica 4: Seguridad informática
	- Conocer y exponer adecuadamente los conceptos de seguridad y amenazas en el contexto de la red.
	- Distinguir los distintos grupos en los que pueden clasificarse las medidas de seguridad y las posibles amenazas.
	- Comprender los diversos ámbitos de acción del software malicioso (malware).
	- Conocer diferentes medios de ataques a los sistemas informáticos.
	- Entender los mecanismos básicos de protección contra el malware.
	- Comprender las bases y utilidad de la criptografía en el ámbito de la seguridad informática.
	- Expresar con precisión y rigor las peculiaridades y las funciones de los métodos seguros de identificación, de la firma electrónica y el certificado digital.
	- Conocer y utilizar habitualmente los protocolos de navegación segura más habituales.
	- Tomar conciencia de la necesidad de preservar la información privada en la actividad diaria en la red.
	- Comprender la relevancia del empleo de sistemas que protejan las conexiones de red.
	- Describir algunos de los mecanismos a través de los cuales se desarrolla la seguridad en las comunicaciones inalámbricas.

	e) Unidad didáctica 5: Programación estructurada
	- Distinguir entre lenguajes de alto y bajo nivel.
	- Diferenciar entre compiladores e intérpretes.
	- Familiarizarse con la utilización de pseudocódigo al planificar un programa.
	- Conocer la estructura de un programa en C++.
	- Saber probar un programa en Windows y en las distribuciones de Linux.
	- Manejar las herramientas básicas de edición de código fuente.
	- Emplear los procedimientos de solicitud de datos desde un programa al usuario.
	- Operar de forma adecuada con los diferentes formatos de números disponibles y con funciones.
	- Utilizar de forma correcta las instrucciones involucradas en la toma de decisiones en un programa C++, así como los operadores necesarios para ello.
	- Emplear de forma autónoma las instrucciones que permiten crear bucles en C++, así como los conceptos que pueden venir asociados a ellos, como pueden ser los contadores.
	- Conocer el concepto de array, sus diferentes tipos, y emplearlos de forma competente en la creación de código.
	- Familiarizarse con las operaciones básicas que pueden realizarse con ficheros y utilizarlas en los códigos creados.
	- Estar al tanto de las características de las funciones en programación y emplearlas en los códigos creados.

	f) Unidad didáctica 6: Programación orientada a objetos
	- Conocer y utilizar con destreza los diferentes tipos de datos simples en un programa escrito en C++.
	- Emplear los registros en los programas creados para almacenar y organizar los datos empleados.
	- Comprender el significado de clase y objeto y conocer el procedimiento para crearlos y trabajar con ellos en C++.
	- Hacer uso eficiente y de forma autónoma de las cadenas de texto y las operaciones básicas que pueden realizarse con ellas, en el código escrito en C++.
	- Valorar y utilizar las estructuras dinámicas para el almacenamiento y gestión de los datos.
	- Comprender la utilidad de utilizar varias fuentes a la hora de confeccionar colaborativamente un programa y asimilar los procedimientos necesarios para unificar el trabajo realizado.
	- Conocer el procedimiento que conduce a la creación y diseño de las clases en un programa en C++ a partir del enunciado del problema real al que trata de dar solución.
	- Implementar las clases diseñadas en un programa sencillo escrito en C++.

	g) Unidad didáctica 7: Análisis, desarrollo y prueba de aplicaciones
	- Interiorizar la necesidad de un análisis riguroso del problema planteado antes de abordar su resolución y personalizar el procedimiento para hacerlo.
	- Comprender el método de diseño de una aplicación concreta y extraer de él la información relevante para aplicarla en proyectos propios.
	- Entender el método de resolución de un problema concreto a través de programación estructurada y abordar con autonomía tareas de similar complejidad.
	- Aplicar los conocimientos adquiridos para comprender cómo enfrentar una implementación de una aplicación utilizando programación orientada a objetos y utilizar dichos conocimientos para realizar las propias.
	- Manejar diferentes procedimientos de prueba de una aplicación informática.
	- Valorar la necesidad de la optimización de las aplicaciones creadas y abordar tareas concretas a través de las cuales se logre.
	- Conocer la importancia de una integración, distribución y mantenimiento de las aplicaciones informáticas y tenerlos en cuenta a la hora de enfrentar los proyectos propios.


	7.2.- Instrumentos de evaluación.
	- Comportamiento y actitud en clase.
	- Ejercicios propuestos por el profesor (tanto obligados como voluntarios para ampliar los conocimientos).
	- Exámenes de tipo test para los contenidos teóricos.
	- Exámenes escritos para los contenidos teóricos.
	- Exámenes prácticos. Estos exámenes serán del tipo de los ejercicios realizados en clase.
	- Exposiciones de los trabajos pedidos por el profesor.

	7.3.- Criterios de calificación.
	7.4.- Actividades de refuerzo y ampliación.

	8.- Medidas de atención al alumnado con necesidad específica de apoyo educativo o con necesidad de compensación educativa.
	9.- Elementos transversales.
	9.1.- Fomento de la lectura. Comprensión lectora. Expresión oral y escrita.

	10.- Evaluación de la práctica docente e indicadores de logro.
	10.1.- Indicadores de logro
	- Programación
	- Diversidad
	- Actividades en el aula
	- Evaluación
	a) Programación
	b) Diversidad
	c) Actividades de aula
	d) Evaluación

	10.2.- Instrumentos de recogida de datos

	11.- Recursos Didácticos y Organizativos.
	11.1.- Recursos didácticos y organizativos.
	- Ordenadores Lliurex.
	- El Software libre que sea necesario para el aprendizaje de los contenidos de la asignatura.
	- Proyector y pantalla, para la exposición de los contenidos de la asignatura.
	- Pizarra de tipo “veleda”.
	- El material necesario se les entregará a los alumnos en formato electrónico a través la plataforma elearning Aules.



