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Sequn algunos centificos, de
continuar con los avances en
Inteligencie artificiel y robética sin
control, podriamos dirig

répidamente a una catdstrofe,

Craen que pueden producirse alt:
de paro entre los humanc:
50 un alzamienta robot.

£IS LEYES DE LA ROBOTICA PROPUESTAS
JARLAS 'o:gutovau

h‘ por pri en 1942, en su relato Cir

1+ Un robot no puede actuar contra un ser humano o, mediante
ta inaccién, que un ser humano sufra dafos.

g Elcred las 7!“Lm{ﬁh’obﬂlkl' que sonlas. :lgm’u)\m
il

losseres
humanes, salvo que estén en conflctos con la primera ley.

anoserque

d Protege
esté en conflicto conles dos primeras leyes.
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Instrumento de
evaluacién

Bloques de saberes basicos asignado a cada

Listado de tareas
tarea

Criterios de evaluacién de las competencias especificas trabajadas

C.E.1.3. Utilizar los medios tecnolégicos y digitales, herramientas y materiales disponibles
en la resolucion de problemas o en el desarrollo de retos tecnolégicos planteados en la
vida cotidiana y gestionar autbnomamente como usarlos de forma eficaz, innovadora y
sostenible.
C.E.2.5. Organizar la informacién de forma estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro
Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas C.E.2.6. Adoptar medidas preventivas para proteger los dispositivos, los datos y la salud
Bloque 2. Digitalizacién del entorno personal  personal
de aprendizaje C.E.3.2. Configurar las herramientas digitales y aplicaciones del entorno de aprendizaje y
Bloque 4. Herramientas y maquinas del taller ajustarlas a las necesidades propias.
C.E.3.3. Utilizar y hacer un mantenimiento de los instrumentos tecnolégicos y digitales
accesibles de manera adecuada al propdsito de cada accion, de manera que se
identifiquen los riesgos implicitos a su utilizacion y se respeten en todo momento las
normas de uso y conservacion.
C.E.3.4. Respetar y valorar las normas de seguridad
materiales, maquinas, herramientas, sistemas digita

Rubrica tarea

31-01. Presentacién del curso

(@ Media

C.E.1.1. Identificar problemas tecnoldgicos actuales
saberes basicos fundamentales de esta area, asi cor
y dar solucién a un problema detectado o una nece
C.E.1.2. Resolver problemas y desafios tecnoldgicos | | @ ccec comperenciaen conciencie
método de proyectos para generar y/o utilizar prod FJGC’CCL'C” )

o problema detectado. ke 50 \O,F‘( hauficians) S lasificieme
C.E.1.3. Utilizar los medios tecnoldgicos y digitales, - © c Competanci Dighal
en la resolucion de problemas o en el desarrollo de

vida cotidiana y gestionar auténomamente como us (] @) ce Competencia emprendedora. - Insuficiente nsuficente nsuficente nsufciente Suiciente nsu
sostenible.

= @CC Competencia ciudadana. \suficiente Insuficiente Insuficiente Insuficientellnsuficientelinsuficiente Insuficiente

Insuficiente Insuficiente Insuficiente Insuficiente Insuficiente Insuficiente Insuficiente

31-02. Presentacidn del proyecto 1 Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas

ficiente Insuficiente

] Competencia plurilingiie Insuficiente nsuficiente Insuficiente ente Insuficiente Insuficiente
C.E1.1. Ider.wtlflcar problemas tecnolégicos actuales | g ... comperenci person,
saberes basicos fundamentales de esta area, asi cor socialy de sprender a aprender
y dar solucién a un problema detectado o una nece ' (&) sTEM Competencia matemética y
en ciencia, !ecnolog\a e ingenieria

C.E.1.2. Resolver problemas y desafios tecnolégicoscuvuaranussigurernuo-rasrases-aer
método de proyectos para generar y/o utilizar productos que den solucién a la necesidad

Bloque 1. Proceso de resolucién de problemas
Blogue 2. Digitalitzacién del entorno personal

Jizaje
s B )
il W M progr(?.dé:acr;}ﬁ?f?\,C?ATPUtHCIonaII o problem'a'detectado. . - . . . ' . Rubr!ca d?serjo SketchUp
N : Bloaic &% a . dm.,o C.E13. Utlllgar los medios tecnolégicos y digitales, herramientas y.materlales disponibles Rubr!ca dls'eno panel
en la resolucién & Jesarrollo de retos tecnoldgicos planteados en la  Rubrica hoja de célculo
‘ente como usarlos de forma eficaz, innovadora y

Cl CchicCa
|ue 6.2. Elaboracién de
técnica e in’
Bloque ¢

_.E.2.1. Hacer busquedas avanzadas en Internet segun los criterios de validez, cualidad,

>presentacion . bl . . .
e actualidad y fiabilidad de las fuentes y considerando los riesgos asociados como a punto
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evaluacion

31-01. Presentacién
curso

31-02. Presentacion
proyecto 1

31-03. Disenar una
electronica

31-04.
bésic:
31-05. Eiectrdnica a
basica-ll: circuitos

31-06. Simulacion d
circuito de la maqui
Tinkercad

31-07. Prueba de
conocimientos

31-08. Construccior
maquina electrénic

31-09. Energias
31-10. Simulacién d
maquina con Scratc

31-11. Evaluacién d
maquina y su
funcionamiento

31-12. Difusién del

V 4
F|or‘+r" e
'Y [ ]
w L E 2-03. Simulacién del

32-01. Presentacion del proyecto

2

32-02. Disefio del automata MV

SketchUp

con Scratch

32-04. Construccion de

32-05. Introduccidn a |

32-06. Programacién d

32-07. Prueba de cono

32-08. Evaluacion

32-09. Difusion del pro

F en formato .png del
tchUp Péster con el disefio en 3D del roboty

evaluacién

-bmﬂdrvt«ww&

evaluacién

33-01. Disefio por ordenador
de una lampara RGB

33-02. Plasticos: obtencién y
clasificacion

33-03. Técnicas de
manipulacién y mecanizado de
los plasticos.

33-04. El reciclaje de los

\v WW
|

Archivo de SketchUp (.skp) con el disefio de la [dmpara y péster-resumen

con las vistas principales (planta, alzado y perfil) y el dibujo en 3D. 80 Rubrica

Realizar una presentacién sobre qué es un plastico, cuéles son sus
propiedades y los diferentes tipos de plasticos que existen.

Realizar un esquema sobre las diferentes técnicas de manipulacic po u .

mecanizado de los plasticos y adjuntar una foto.

40 MW

Disefio de un cartel para concienciar a los ciudadanos ( y para explicar a

. los comparieros de 1°ESO) de la importancia de reciclar los residuos de 60 Ruabrica
plésticos . )
pléstico. Colgar el cartel en el padlet colaborativo.
33-05. Construccidn en el taller Fotos del proceso de construccion. Foto y video final de la lampara _
. . 100 Rubrica
de tu ldmpara funcionando.
33-06.’Pr’ueba ele Resultado del examen. 100
conocimientos
33107, Difusion del proyg Vs "MO:: \;Ivsb con la informacién técnica referente al proyecto 0 Rubrica
W ' .
nivell de §essP
...al TOTAL PROYECTO 3 480
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Difusion del proyecto

Formato e interactividad

Sobresaliente 10 punts

Se ha realizado una pagina web y es
interactiva en todos los puntos del
indice e incluye en las paginas un
icono para volver al inicio

Contenido

Sobresaliente 10 punts

La pagina web incluye todos los
apartados especificados en la tarea

Contenido multimedia

Sobresaliente 10 punts

El contenido multimedia utilizado es el
adecuado para poner en valor el
proyecto. Se han utilizado fotos y
videos que enriquecen la pagina web y
su disposicion es la correcta

Ribriques delallades

Bien 7.5 punts

Se ha realizado una pagina web y es
interactiva al menos en el 75% los
puntos del indice e incluye en las
paginas un icono para volver al inicio

Bien 7.5 punts

La pagina web tiene al menos el 75%
de los apartados especificados en la
tarea

Bien 7.5 punts

El contenido multimedia utilizado es el
adecuado para poner en valor el
proyecto. Se han utilizado fotos y
videos que enrigquecen la pagina web y
su disposicion es la correcta aunque
mejorable

Suficiente 5 punts

Se ha realizado una pagina web y es
interactiva al menos en el 50% del
contenido o no ha incluido el icono en
todas las paginas para volver al inicio

Suficiente 5 punts

La pagina web tiene al menos el 50%
de los apartados especificados en la
tarea

Suficiente 5 punts

El trabajo esta incompleto, hay
apartados que tienen bien organizado
el contenido multimedia y se ha hecho
una buena seleccion y disposicién del
mismo mientras que otros se quedan
cortos o el contenido multimedia es

Insuficiente 2.5 punts

Mo se ha realizado la pagina web , se
ha adjuntado otro formato como
documento, foto o presentacion y no
es interactiva

Insuficiente 2.5 punts

La pagina web no cumple con los
apartados especificados en la tarea, o
tiene menos de 5.

Insuficiente 2.5 punts

El contenido multimedia utilizado es
insuficiente o inadecuado.

60 punts possibles

Pes 25%
No hecho punts
Mo ha realizado la difusion del
proyecto

Pes 25%
Mo hecho punts
Mo ha realizado la difusion del
proyecto

Pes 25%

Mo hecho punts

Mo se ha incorporado contenido
multimedia




31-02.

31-03.

31-04

31-04.

31-04.

31-04.

31-05.

31-05.

31-05

31-06.

31-07.

31-07.

31-08.

31-09.

31-10.

31-1

31-12.

)
)
)

m

ls

w

@
@
@
i)
)

Y@

. B ﬁll
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32-02.

32-03.

32-04.

32-05.
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32-06.

32-06.

32-0a.

32-07.

32-07.

32-08.

32-09.
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El @

33-01. Disefio por crdenador

33-01. Disefic por crdenader de una lampa...

33-02. Plasticos_ obtencién y clasificacién.p...

33-03. Técnicas de manipulacién y mecaniz...

33-04. El reciclaje de los plasticos.pptx

33-05. Programas de CAD y modelado 3D (...

33-06. Programas de CAD y modelado 3D (...

33-07. Programas de CAD y modelado 3D (...

33-08. Censtruccion en el taller de tu lampa...

33-09. El blog de clase.pptx

33-10. Prueba de conocimientos .pdf

33-10. Prueba de conocimientos.docx

El blog de clase.ppix

El blog de clase.pptx

rasnsss  DISENO DEL COCHE SEGUIDOR DE LUZ

;Disefar una maquina electrénica, cémo?
.Bcogerlan

‘ b

IES LA PATACONA
TECNOLOGIA - 3£50

Maquina electrénica "Robot seguidor de luz”

SR ELECTRONICA BASICA

;Como se determina el valor de una resistencia fija?

SE MIDEN EN Q (Ohmios)
1000 D es 1kQ 1000 kQ es 1 MO
LCOMO SE ESCRIBE?

1500 Q2son 1,5 kA pero se escribe 1.5K 0 1KS.

scribe 2.4M 0 2M4

@

—
0123456789
0 [ veoro

1 arron

210% [ Platwado 00}

Ja]sla]xio00 ]
D@ (xi0090]
EEEEE
BOoBEb]
aaa

B8
BIEIE]

SIMULAR EL CIRCUIT

rueda izquierda rueda derecha

EJEMPLO

2N3904 |

-

_l 4 o
< 47 ko
=k

00047 Mo
) ——- . X
5 :

violeta es un 7; tenemos por lo tanto 47 0 por el
momento,

A continuacién nos fijamos en el tercer color, el rojo. El
‘afiadir; habré que afiadir dos ceros, o lo que es lo
‘mismo, multiplicar por 100. Por tanto, el valor de la
resistencia s de:

aTx 7 k) = 0.0047 MO +/-5%

[ Codige do Cotores | Rasistoncias do 4 Bandas

Rosistoncias 4o S Bandas

Cuando la temperatura del ho
resistencia de la NTC es baja,

permitiendo el paso de corries :
y el emisor, lo que hace que la LJ

resistencia

no puede pasar a través de ella y no llega

intensidad a la base del transistor, que esti en

corte (actda como un interruptor abierto) y por eso
d ntiene
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Tecnologia i Digitalitzacié-3ESOA

Pagina principal
Bloc de notas de clase
Tareas

Calificaciones

Insights

Canales

General
Proyecto 1 - Electrénica
Proyecto 2 - Robética

Proyecto 3 - Los plasticos

a Tareas

@ Esté viendo esta tarea como CHEN, YUING.

< Volver

32-04. Construccion del robot
Vence el 28 de a e 2023 23:59

Rob

Proyecto 2

Instrucciones

En esta tarea transformaremos el coche seguidor de luz en un robot saca-latas. Deberas adjuntar fotos y
videos del proceso y del acabado final

Materiales de referencia

@+ 32-04. Construccion del robot.pptx

Mi trabajo

1jpeg

| 21jpeg

| 31jpeg

4 1jpeg

5 2.jpeg

| 62jpeg

7 2.jpeg

resultado final 11,jpeg

resultado final 2.jpeg

Video robot funcionando.mp4

Puede agregar un méximo de recursos 10 a una tarea.

Q¢ Sedevo

Puntos
80/80
Criterio de evaluacion rvql tral) aJO
# Construccion robot saca latas
7 Adjuntar - Nuevo
® OneDrive
Mi trabajo
& Vinculo 2 Adjuntar

B Teams

=

Cargar desde este|

Nuevo

@= Documento de Word

B: Hoja de cilculo de Excel

@+ Presentacion de PowerPoint
@ | Pagina Bloc de notas de clase
P> Grabacién de video

’ Whiteboard
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& 5 Placa Elect
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10 9 Potenciometro 100K 2
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General

Proyecto 1 - Electronica
Proyecto 2 - Robética
Proyecto 3 - Los plasticos

Bienvenid@s a la clase de Tecnologia de 3°D

Usaremos este espacio para ir compartiendo con vosotros/as la programacion de aula. Podéis ver las sesiones programadas para las siguientes
semanas:
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'DIARIODE CLASE e Didsce s tellr Dbbece ers il Dbt o5 satr Dstece s el D3Bbcs

s, e
550D e, 1 e, 2 e, 25 sl e, 2 el e 20y v 4o e Smne e 1 e 6w pewime  meedmee e e
- Proin oo} 3245 Elbiog de e 205 Ebgdecine n 335 Coomeciarmel
o Comein i "o s R Dol 110 et lpen el 330 il 110 Contimd 130 Dol 3301 i
Ry vipgy LT o i e co o e el Stk oo, Snhep P o
Fy o e e e (emdabme)  momeemam (e batete) e
B e p— precin S

Programacion Aula Abril-Mayo




Microsoft Teams

Proyecto 1 - Electrénica Publicacions Fitxers Note

Tots els equj

ecnologia i Digitalitzacié-3ESOD ]

Tecnologi italitzacié-3ESOD

@ Tasques 13/12/202
nicial

L ‘:;”:“ de cla 31-10. Simulacién de la maquina con Scratch

Venciment 24 de gen

Notes Mostra la tasca
Insights
Tasques 1071 11:44

Canals © [T ' Ladatade vencimentde la tasca s'ha modificat.
General

<’ Respon
Proyecto 1 - Electr6nica
Proyecto 2 - Robética -

£8 GIL BORRAS, ELENA 10/113:17 (f)) @

Proyecto 3 - Los plasticos °

CON VUESTRA IDENTIDAD DIGITAL

Buenos dias, chicos. Aunque lo he adjuntado también en la tarea de disefo, aqui tenéis un videotutorial en el que 0s explicamos con

detalle la nueva forma de acceder a SketchUp. Tenéis que crearos una cuenta con vuestra identidad digital (cuenta @alu.edu.gva.es).

Recordad que vuestros archivos .skp estan en vuestro OneDrive, descargadlos y después abridlos desde SketchUp Free Web, ;de

acuerdo?

Acceso a SketchUp Free Web (identidad digital)....
« Respon
4 de febrer de 2023
LOPEZ VANO, CARLA 4/2 14:10 (0
o a @
©

PATIO PARA ACABAR EL COCHE SEGUIDOR DE
LUz

MARTES 7 DE FEBRERO

El préximo martes 7 de Febrero nos quedaremos Elena v vo en el primer patio en el aula-taller B para quien necesite acabar el coche

(% Conversa nova
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Futures A punt per qualificar ~ Vencuda  Retornada  Esborranys

6 de juny Dimarts

33-01. Disefio por ordenador de una lampara RGB

{/ Proyecto 3 - Los plasticos

5 de maig Divendres

32-09. Difusion del proyecto

&) pProyecto ;

2 de maig Dimarts

32-06. Programacion de robots

28 d'abr. Divendres

32-04. Construccion del robot

{/ Proyecto 2 - Robatica

26 d'abr. Dimecres

33-04. El reciclaje de los plasticos

{/ Proyecto 3 - Los plastic

7 d'abr. Divendres

33-03. Técnicas de manioulacion v mecanizado de los plasticos.

Crea

« 29/29

« 29/29

« 29/29
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m Notes
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Cerca alumnes
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Q

Mitjana de la classe 67.2 %

73.0%

417 %

896%

728%

4%

874%

91.1%

33-01. Disefio por
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