
TALLER DE 
VIDEOJUEGOS



TEMARIO
Introducción a la programación
Multimedia conceptos básicos

Python
Elementos básicos de los lenguajes de programación

Estructuras condicionales, eventos y funciones
Estructuras repetitivas

Lenguajes de programación: 
Gdevelop , AppInventor
Distribución del software
Proyecto final



HAREMOS ENTRE OTRAS COSAS

👾 Un podcast de videojuegos (audio)
👾 Simular un streaming (comentado el gaming de un juego)
👾 Crear un personaje de un juego con pixel art
👾 Repaso de editar una imagen y vídeo.
👾 Aprender a programar.
👾 Crear programas sencillos.
👾 Crear juegos con Python.
👾 Crear juegos con Gdevelop.
👾 Crear juegos con AppInventor.
👾 Proyecto final con todo lo que hemos aprendido.



HAREMOS ENTRE OTRAS COSAS
Indicar cómo sería tu videojuego ideal.



HAREMOS ENTRE OTRAS COSAS
IMAGEN- Tu canal de juegos

Logo, banner, miniaturas  de tus vídeos.        



HAREMOS ENTRE OTRAS COSAS
IMAGEN- Crearás

Tu personaje , tus carátulas de juegos.



HAREMOS ENTRE OTRAS COSAS
AUDIO- Tu podcast de videojuegos:

-Analizando videojuegos.
-Comentados las última novedades.   



HAREMOS ENTRE OTRAS COSAS
VÍDEO Análisis de un videojuego.

-Analizar un videojuego.
-Simularemos un streaming.  



HAREMOS ENTRE OTRAS COSAS
Crear un juego.

Python                       Gdevelop



HAREMOS ENTRE OTRAS COSAS
Crear un juego.

AppInventor



JUGAR A KAHOOTS DE VIDEOJUEGOS



SE ACABÓ


