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TE PROPUESTA PEDAGOGICA DE DEPARTAMENTO. EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

Cursoacadémico: IES N° 5 2024-25 Departamento: DIBUJO

1. Concrecion curricular de

la materia: LABORATORIO DE CREACION AUDIOVISUAL 1° ESO

OBJETIVOS
Teniendo en cuenta que todos los objetivos (RD 217/2022, articulo 7) se plantean a lo largo de toda la etapa, y todas las materias se

implican en su consecucién, consideramos que esta programacion contribuye especialmente alcanzar los siguientes:
‘OBJETIVOS (RD 217/2022, articulo 7) VINCULACION CON LA PROGRAMACION

1.1 Elementos curriculares
del nivel:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y
ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en
el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse
para el ejercicio de la ciudadania democratica.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la
igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los
ambitos de la personalidad y en sus relaciones con
las demas personas, asi como rechazar la violencia,
los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de
las fuentes de informacién para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las
competencias tecnolégicas béasicas y avanzar en una
reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

Entendemos el aula como un espacio de convivencia
y por tanto, consideramos necesario definir unas
normas (redactadas desde el consenso), que mas alla
de la tolerancia fomenten el respeto y la
responsabilidad como la capacidad de decidir y actuar
libremente comprendiendo las consecuencias.

El disefio de actividades y la consecucion de un
producto final, lo planteamos con el objetivo de
fomentar la igualdad y la aceptacién de la pluralidad
mediante la visualizacion del curriculum oculto.

La metodologia activa implica diferentes tipos de
interaccion, lo que favorece la cohesion de grupo.
Aprender de manera conjunta aunque seamos
diferentes, y por tanto, entender la diversidad como la
riqgueza que es.

En la fase inicial del proceso de trabajo hacia el
producto final, utilizamos diversas fuentes de
informacion. Asi como para su desarrollo y creacién, y
por Ultimo para su difusion.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza
en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a
aprender, planificar, tomar decisiones y asumir

Va implicito en el planteamiento de las actividades de
desarrollo y aprendizaje. Disefiadas para que tomen
conciencia de lo que aprenden, como lo aprenden y
por qué lo aprenden. Ademas el alumnado participa
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responsabilidades. en el proceso de evaluacion.

la cultura y la historia propias y de las demas referentes culturales diversos, para sumar las
personas, asi como el patrimonio artistico y cultural. | diferentes culturas presentes en el aula y en su

|
j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de En todas las situaciones de aprendizaje utilizamos
entorno.

1.1.1 Competencias Las competencias especificas se definen y describen en el Decreto 107/2022, son las siguientes:

especificas Explorar propuestas audiovisuales desde una perspectiva inclusiva y abierta,
CE1l analizando sus elementos formales y comunicativos basicos, y valorando la
importancia de la diversidad cultural.

Elaborar propuestas audiovisuales experimentando con diferentes recursos,
CE2 técnicas y herramientas y aplicando los cédigos basicos del lenguaje visual y
audiovisual en la transmision de ideas, sentimientos y emociones.

Participar de todas las fases del proceso de produccion audiovisual colectivo,
asumiendo diferentes roles con autoexigenciay compromiso, proporcionando
soluciones a los distintos retos y respetando las aportaciones del resto de
participantes.

CE3

Compartir las propuestas audiovisuales individuales y colectivas a través de
CE4 diferentes canales y medios, empleando la terminologia propia del area y
promoviendo la participacion en la vida cultural del centro educativo.

El Decreto 107/2022, establece la relacion entre las competencias clave y las competencias especificas de la siguiente manera:

COMQI}IICACIC’)N CE1, CE2, CE3, Eluso dellenguaje oral y escrito es necesario en cada momento
LINGUISTICA CE4 y en cada fase del trabajo.

Se trabaja con referentes audiovisuales de zonas geogréficas

COMPETENCIA CE1, CE2, CE4 diversas, se desarrollara tanto en la fase de analisis como en la

PLURILINGUE - o

creacion y difusion.
COMPETENCIA
MATEMATICA'Y CE2. CE4 En cuanto a que los medios y procesos tecnoldgicos son
COMPETENCIA EN ’ necesarios para el desarrollo de proyectos en esta materia.
CIENCIA
COMPETENCIA CE1, CE2, CE4 Utilizamos los medios digitales para producir y crear propuestas,

DIGITAL asi como para darles difusion.
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COMPETENCIA DE
CONCIENCIAY
EXPRESION
CULTURALES

Aunque el Decreto 107/2022 no relaciona las otras tres competencias clave, consideremos que también contribuimos desde esta
materia a su consolidacion:

El hecho de entender la relevancia del entorno cultural y
CE1 artistico como elemento que construye la identidad y el
compromiso social.

COMPETENCIA El hecho de participar de manera consciente en el proceso
PERSONAL, SOCIAL CE3 creativo, asumiendo diferentes roles, respetando otras

Y DE APRENDER A opiniones, evaluando su trabajo y aprender de los errores,
APRENDER conlleva ser consciente del proceso de aprendizaje.

A través de los diferentes referentes con los que trabajamos
COMPETENCIA incluimos de manera transversal temas como la sostenibilidad,

CIUDADANA CEL CE2, CE4 el respeto, la igualdad, etc. En definitiva, tomamos conciencia
del valor de la diversidad.

COMPETENCIA CE2 CE4 Esta implicita en la produccién y creacion de productos

EMPRENDEDORA ' audiovisuales, asi como en su difusion.

La contribucién de la programacién a la adquisicion de las competencias especificas y, por tanto, las competencias clave, se
concreta para cada situacion de aprendizaje. Trabajamos las competencias especificas de manera integrada, no secuencial.

El Decreto 107/2022, enumera y define los criterios de evaluacion y los SABERES BASICOS

presenta asociados a las competencias especificas que evaltan de la Los saberes basicos, segun define el Decreto 107/2022,
siguiente manera: son los necesarios para adquirir las competencias
Reconocer la funcién del lenguaje audiovisual como especificas y se dividen en dos bloques, y a su vez en
CrEvl. medio de expresion y comunicacién contemporaneo, subblogues. La secuenciacion de los saberes basicos,
1 observandolo en diferentes manifestaciones culturales | intégrando los diferentes bloques y subbloques, queda
y artisticas. definida en cada situacion de aprendizaje. De manera

i i S i esguematica, los saberes basicos se estructuran del
Analizar diferentes propuestas audiovisuales reconociendo | siguiente modo:

CrEvl. @ sus caracteristicas formales y comunicativas a través

CE1 2 de los cédigos y formatos propios del lenguaje EbﬁgXEéNTo SUBBLOQUE 1.1. Imagen fija e
audiovisual. c oo imagen en movimiento.
Distinguir los aspectos éticos de las diferentes LENGUAJE
CrEvl. | producciones audiovisuales apreciando aquellas AUDIOVISUAL SUBBLOQUE 1.2. Lenguaje
3 practicas culturales que contemplan la diversidad y la (CE1, CE2, audiovisual basico.
inclusividad como valores fundamentales. CE4)

CrEv1. Valorar la comunicacién audiovisual como forma
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CE2

CE3

CE4

4 expresivay estética y como referente cultural e SUBBLOQUE 2.1. Planificacion.
identitario reconociendo, a través de diferentes canales y EE%%/IUOECIZON
medios, su presencia e impacto social. P4
. ner - AUDIOVISUAL SUBBLO_QUE 2.2. Preproncuon,
Utilizar los referentes audiovisuales percibidos como (CE2, CE3 produccién y postproduccion.
CrEv2. estimulo para las propias producciones, incorporando CE4) SUBBLOQUE 2.3. Difusion.
1 sus caracteristicas formales y comunicativas al propio
repertorio de recursos expresivos.
Explorar formatos, técnicas y herramientas diversas de
CrEv2. creacion audiovisual desde el punto de vista de la
2 sostenibilidad y explicando la intencionalidad
comunicativa de las diferentes propuestas.
Emplearrecursos digitales basicos de produccién
CrEv2. T . S )
3 audiovisual, adecuandose a los objetivos de las diferentes
propuestas y respetando la normativa vigente.
Crear propuestas audiovisuales sencillas transmitiendo
CrEv2. | diferentes ideas, sentimientos y emociones, teniendo
4 en cuenta el respeto la diversidad y desde un punto de
vista inclusivo e innovador.
Planificar las fases de preproduccidn, produccion y
CrEv3. | postproduccién de propuestas audiovisuales sencillas,
1 individuales o colectivas, distribuyendo los roles de
manera inclusiva.
Asumir diferentes roles de manera responsable, activa
CrEv3. L P
5 y participativa, de acuerdo con los objetivos de las
distintas funciones a desempefiar.
Evaluar el proceso de creacion, expresando opiniones
CrEv3. i .
3 y aportando propuestas de mejora de manera asertiva
y constructiva.
Difundir las producciones audiovisuales realizadas
CrEv4. desde una perspectivainclusivay explorar los
1 diferentes medios y canales para adaptarlos a las
caracteristicas del proyecto y del usuario final.
Conocer la normativa vigente relativa a las licencias de
CrEv4. - : .
5 uso y proteccion de la propiedad intelectual
aplicandola en la difusién de proyectos creativos propios.
CrEv4. Promover la creacién de propuestas audiovisuales que
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3 afecten positivamente al contexto educativo y fomentar
la participacién del alumnado en la vida cultural del
centro.

Emplear adecuadamente la terminologia especifica del
CrEv4. lenguaje audiovisual, tanto en la apreciacion de referentes
4 como en el proceso de creacion propio, utilizando un
lenguaje inclusivo y una actitud respetuosay proactiva.

Hay que tener en cuenta que, del mismo modo en que tratamos las
competencias especificas de manera transversal (y no de manera
secuencial) a lo largo del curso, lo mismo sucede con los criterios de
evaluacién, ya que estan orientados a conocer el grado de adquisicion de
cada una de las competencias especificas de la materia (Decreto 10//2022).

N BAVET o) =Tl [ola Mo S IETEING [EI INSTRUMENTOS DE RECOGIDA DE INFORMACION — CRITERIOS DE CALIFICACION CUALITATIVA Y CUANTITATIVA
progreso del alumnado

EVALUACION

CrEv1.1.Leer y analizar campafas publicitarias identificando el lenguaje propio de la publicidad vy
argumentando de forma criticas sus puntos de vista.

CrEv1.2.Analizar los fundamentos compositivos en diferentes imagenes publicitarias.

CrEv1.3.Distinguir el uso de estereotipos en las imagenes publicitarias y apreciar aquellas que fomentan la
diversidad y la inclusividad como valores fundamentales.

CrEv2.1.Reinterpretar obras de arte e imagenes publicitarias experimentando con los recursos grafico-
plasticos para expresar mensajesnuevos.

CrEv2.2. Elaborar de forma creativa un cartel y utilizar diferentes recursos graficos y técnicos segun el
mensaje que pretenden transmitir.

CrEv2.3.Crear propuestas que superen estereotipos y convencionalismos, evitando cualquier forma de
discriminacién y que denuncien sus preocupaciones.

CrEv3.2..Asumir diferentes roles durante las fases del trabajo de manera responsable, activa y participativa.

CrEv3.3..Evaluar diferentes fases del trabajo de manera asertiva y constructiva.

CrEv4.1.Difundir sus propuestas de manera planificada.
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Medidas de respuesta
educativa para la inclusién

CrEv4.4.Emplear la terminologia especifica de la imagen fija y utilizando lenguaje inclusivo tanto en la
creacion de sus propuestas, como en su exposicion.
| NSTRUMENTOSDEEVALUACION  CRITERIOSDECALIFICACION

Observacion directa en el aula 15%

Actividades aula 40%

Pruebas objetivas 10%

Proyecto final 20%

Portfolio/libreta del alumnado 10%

Autoevaluacion 5%

PLAN DE REFUERZO.

> Cada miembro del departamento se encargara de atender de sus propios grupos, a todos aquellos alumnos que necesitan reforzar
contenidos porque no llegan al nivel adecuado.

> El profesor/a ,antes de la evaluacién cero, se preocupara de conocer el nivel de los alumnos que han elegido esta materia
,preocupandose para conocer su interés en la eleccion , con el fin de controlar su aprendizaje desde su inicio en el primer curso.

> SE REVISARAN LOS INFORMES DE LOS ALUMNOS SUSPENDIDOS DEL CURSO ANTERIOR para poder atender a la
recuperacién de dicha asignatura pendiente.

> El Departamento realizara un seguimiento del Plan de Refuerzo, por parte de cada profesor respecto a sus grupos.

INCLUSION EDUCATIVA (DUA)

- Facilitamos la eleccién individual en la eleccién de la tematica del producto a
desarrollar, aunque damos pistas.

- Resaltamos metas y objetivos y fomentamos la colaboracién.
- Proporcionamos diferentes instrumentos de autoevaluacion.

Formas de implicacién

Formas de - Complementamos la informacién del aula con recursos diversos en la
representacion plataforma digital aules.

- Guiamos el proceso de aprendizaje con actividades secuenciadas.

Formas de accion y - Proponemos actividades variadas que permiten diferentes formas de
expresion interaccion y de recursos para resolverlas (graficos, textuales, de ordenacién de
informacion, etc.)
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Cursoacadémico: IES N° 5 2024-25 Departamento: DIBUJO

1. Concrecion curricular de
la materia: EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL 2°Y 3° ESO

ST ERIOERENIVIETEEEN 1.1 OBJETIVOS GENERALES DE ESO
del nivel: — Teniendo en cuenta que todos los objetivos (RD 217/2022, articulo 7) se plantean a lo largo de toda la etapa, y todas las materias se

implican en su consecucién, consideramos que esta propuesta didactica (PD) contribuye especialmente alcanzar los siguientes:
OBJETIVOS (RD 217/2022, articulo 7) VINCULACION CON LA PD

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y Entendemos el aula como un espacio de convivencia
ejercer sus derechos en el respeto a las deméas y, por tanto, consideramos necesario definir unas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacidon yla  normas (redactadas desde el consenso), que mas alla
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en de la tolerancia, fomenten el respeto y la

el dialogo afianzando los derechos humanos como responsabilidad como la capacidad de decidir y actuar
valores comunes de una sociedad plural y prepararse libremente comprendiendo las consecuencias.

para el ejercicio de la ciudadania democratica.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la El disefio de actividades y la consecucion de un
igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. producto final, lo planteamos con el objetivo de
Rechazar los estereotipos que supongan fomentar la igualdad y la aceptacion de la pluralidad
discriminacién entre hombres y mujeres. mediante la visualizacion del curriculum oculto.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas entodos los La metodologia activa implica diferentes tipos de
ambitos de la personalidad y en sus relaciones con interaccion, lo que favorece la cohesion de grupo.

las demas personas, asi como rechazar la violencia, Aprender de manera conjunta aunque seamos

los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos  diferentes, y por tanto, entender la diversidad como la
sexistas y resolver pacificamente los conflictos. riqueza que es.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de En la fase inicial del proceso de trabajo hacia el

las fuentes de informacién para, con sentido producto final, utilizamos diversas fuentes de

critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las informacion. Asi como para su desarrollo y creacion, y
competencias tecnologicas basicas y avanzar en una | por Ultimo para su difusion.

reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la Va implicito en el planteamiento de las actividades de
confianza en si mismo, la participacion, el sentido desarrollo y aprendizaje. Disefiadas para que tomen
critico, la iniciativa personal y la capacidad para conciencia de lo que aprenden, como lo aprenden y

aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y porqué lo aprenden. Ademas el alumnado patrticipa en
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1.1.1 Competencias
especificas

‘ asumir responsabilidades. el proceso de evaluacion.

1.2 COMPETENCIAS CLAVE
La LOMLOE define las competencias clave como un conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes fundamentales que el
alumnado de be adquirir a lo largo de la educacion obligatoria. Se consideran un objetivo central en la educacion y todas la materias
debemos contribuir a su consecucion. Estas competencias clave se dividen en ocho areas:
— 1. Competencia en comunicacion linguistica.
— 2. Competencia plurilingie.
— 3. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
— 4. Competencia digital.
— 5. Competencia personal, social y de aprender a aprender.
— 6. Competencia ciudadana.
— 7. Competencia emprendedora.
— 8. Competencia en conciencia y expresion culturales.
La adquisicion de las competencias clave en esta propuesta didactica queda definida a través de la contribucién de la misma a la
consecucion de las competencias especificas para nuestra materia.

— Las competencias especificas se definen y describen en el Decreto 107/2022. Las podemos agrupar en torno a dos procesos
diferenciados: apreciacion y creacion, pero que a su vez se complementan, por ello, las trataremos de forma integrada. Las
competencias especificas son las siguientes:

Analizar de manera critica y argumentada diferentes propuestas artisticas,
contemporaneas y de otras épocas, identificando, a través de distintos canales y

CE1l . ; : . ;
contextos, referencias socioculturales, funcionalidades y elementos de contenido del
patrimonio y de la cultura visual y audiovisual.

CE2 Compartir ideas y opiniones usando la terminologia especifica del area en la

comunicacion de las experiencias de apreciacion y creacion artistica.

Comunicar ideas, sentimientos y emociones, experimentando con los elementos
CE3 del lenguaje visual y con diferentes técnicas y materiales en la elaboracion de
practicas artisticas y creativas.

Seleccionar de manera responsable y auténoma recursos digitalesaplicados a la
percepcion, la investigacion y la creacion en el desarrollo de propuestas y

CE4 o . . . X
proyectos artisticos, desarrollando una identidad y criterio propio en un consumo
responsable y sostenible de acuerdo a la normativa vigente.

CE5 Crear producciones artisticas colectivas, atendiendo a las diferentes fases del

proceso creativo y aplicando los conocimientos especificos adquiridos.
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— El Decreto 107/2022, establece la relacion entre las competencias clave y las competencias especificas de la siguiente manera:

COMPETENCIA EN CE1 CE2 CE3 El uso del lenguaje oral y escrito es necesario en cada momento
COMUNICACION CE4’ CE5’ 'y en cada fase del trabajo, asi como el empleo de terminologia
LINGUISTICA ’ especifica.

Se trabaja con referentes audiovisuales de zonas geograficas
COMPETENCIA diversas, locales y globales, por tanto, se accede a la

PLURILINGUE CEL, CE2, CE4 informacién de lenguas diferentes. Esto se tiene en cuenta
también en las fases de creacion y difusion de los proyectos.
COMPETENCIA
MATEMATICA Y CE1, CE3, CE4, Los mediosy procesos tecnoldgicos son necesarios para el
COMPETENCIA EN CE5 desarrollo de proyectos en esta materia.
CIENCIA
Entornos virtuales de aprendizaje como medios para el
COMPETENCIA CE4 conocimiento de la cultura visual y audiovisual. Ademas,
DIGITAL utilizamos los medios digitales para producir y crear propuestas,
asi como para darles difusion.
COMPETENCIA - )
PERSONAL, El he_cho de pa_rt|0|par_de manera consciente en el proceso
SOCIAL Y DE CE1, CE4 CES creativo, asumiendo d|ferentes_ roles, respetando otras
opiniones, evaluando su trabajo y aprender de los errores,
APRENDER A . o
APRENDER conlleva ser consciente del proceso de aprendizaje.

A través de los diferentes referentes con los que trabajamos
COMPETENCIA incluimos de manera transversal temas de relevancia social. En

CIUDADANA CEL, CE4,CES definitiva, tomamos conciencia del valor de la diversidad desde
una perspectiva inclusiva, multicultural, igualitaria y sostenible.
COMPETENCIA CE3. CE5 Se encuentra implicita en la produccidn y creacién de productos
EMPRENDEDORA ' audiovisuales, asi como en su difusion.
COMPETENCIA EN Supone el hecho de entender la relevancia del entorno cultural y
CONCIENCIA'Y CE1, CE2,CE3, artistico como elemento que construye la identidad y el
EXPRESION CE4,CES compromiso social, a través de los referentes estudiados y las
CULTURALES propuestas desarrolladas en los diferentes proyectos artisticos.

— La contribucion de la propuesta didactica a la adquisicion de las competencias especificas y, por tanto, las competencias clave,
se concreta para cada situacién de aprendizaje en las programaciones de aula. Trabajamos las competencias especificas de
manera integrada, no secuencial.
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CRITERIOS DE EVALUACION

— El Decreto 107/2022, enumera y define los criterios de
evaluacion y los presenta asociados a las competencias
especificas que se evalGan de la siguiente manera:

CRITERIOS DE EVALUACION PARA 2° DE ESO

Buscar informacién, a través de diferentes
canales y contextos, acerca de propuestas
artisticas diversas desarrollando

el criterio propio a partir de su analisis.

Ci1

Examinar propuestas artisticas del entorno
patrimonial y de la cultura visual y audiovisual,
a través de recursos y agentes culturales del e
de contenido esenciales.

Cl1.2

Identificar los mensajes de diferentes
creaciones artisticas clasificando

los elementos que intervienen en

la comunicacion.

CEl 1.3

Apreciar la diversidad de propuestas

en manifestaciones culturales y artisticas
de los diferentes contextos geogréficos e
histdricos.

Cl4

Relacionar los referentes y elementos de la
contemporaneidad artistica con los desafios
y retos del presente, apreciando su
aportacién ala transformacién social.

C15

Emplear vocabulario especifico del &rea de
manera correcta para valorar la experiencia
de apreciacion de los diferentes referentes
artisticos.

c21

Incorporar terminologia especifica del area
en el proceso de comunicacion oral y escrita
de la experiencia de creacion.

CEZ 22

Compartir informacién extraida de diversas
fuentes de forma contrastada y establecer
discursos y debates con asertividad.

Cc2.3

CF3 C3.1 Experimentar con diversidad de técnicas y

SABERES BASICOS

— Los saberes basicos, segun define el Decreto 107/2022, son los
necesarios para adquirir las competencias especificas y se dividen en
dos bloques, y a su vez en subloques. La secuenciacion de los
saberes basicos, integrando los diferentes bloques y subloques, queda
definida en cada situacion de aprendizaje para cada uno de los
niveles de ESO, teniendo en cuenta la continuidad entre segundo y
tercer curso.

— De manera esquematica, los saberes basicos se estructuran del
siguiente modo:

G1. Patrimonio artistico y
cultura visual contemporanea.

G2. Actitudes.

B1.1.
Exploracion e
interpretacion

BLOQUE 1. del entorno. G3. Entornos digitales.
PERCEPCION Y o
ANALISIS G1. Percepcion visual.
(CEL, CE2,CE4)  Bl2 &) Comunicacion visual
Alfabetizacion oo
. y audiovisual.
visual y
audiovisual. G3. Elementos configuradores
del lenguaje visual y audiovisual.
B2.1. La G1. Expresion grafico-plastica.
experiencia
artistica: G2. Dibujo geométrico.
técnicas y
materiales de . o
expresion G3. Creacion audiovisual.

grafico-plastica

BLOQUE 2. | y de Creacién G4. Terminologia especifica
EXPERIMENTACION yisyal y del area.
Y CREACION audiovisual.
(CE1, CES, CE4, Ambitos de
CES5) aplicacion.
B2.2. La G1. Las fases del proceso
experiencia creativo.
artistica .
individual y G2. Actitudes.
colectiva:

procesos de
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CE4

C3.2

materiales adecuandose a los objetivos
planteados en cada una de las propuestas,
incluyendo posibilidades no convencionales.

Emplear las posibilidades comunicativas y
expresivas de formatos y materiales de la
contemporaneidad artistica en la elaboracién
de propuestas creativas sencillas.

trabajo.

C3.3

C34

C35

C4.1

C4.2

C4.3

Idear propuestas artisticas en las que las
técnicas y materiales seleccionados estén
al servicio del mensaje que se pretende
transmitir.

Demostrar hébitos de constanciay
autoexigencia tanto en el proceso como en
el resultado final.

Incorporar los referentes y elementos de la
contemporaneidad artistica como estimulo
en propuestas creativas propias.

Buscar informacioén y recursos aplicados a
las artes plasticas, visuales y audiovisuales,
en diferentes entornos digitales.

Probar diferentes recursos digitales en la
percepcion, experimentacion y creacion de las
diferentes propuestas y producciones.

Conocer la normativa vigente de proteccion
responsable en la creacion y difusion de
contenidos.

de datos y autoria, aplicandola de manera

CE5

C5.1

Participar activamente en la planificacion de
producciones artisticas multidisciplinares,
adecuando las decisiones adoptadas a los
objetivos del proyecto y teniendo en cuenta la
perspectiva inclusiva.

C5.2

Crear producciones artisticas colectivas
experimentando con diferentes
posibilidades expresivas y comunicativas
, explorando las conexiones con otras
materias.
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Asumir diferentes roles en el proceso de
planificacién, creacion y difusion de la
produccion artistica colectiva, con actitud
respetuosa e inclusiva.

C5.3

Explicar a la comunidad los procesos de
trabajo de manera textual, gréafica y/o
audiovisual, aportando valoraciones
criticas acerca del proceso y el resultado.

C5.4

Difundir las producciones artisticas
C5.5 colectivas realizadas utilizando diferentes
medios y canales.

CRITERIOS DE EVALUACION PARA 3° DE ESO

Investigar acerca de diferentes propuestas
artisticas, a través de distintos canales,
contextualizandolas y teniendo en cuenta
sus funcionalidades.

Ci1

Identificarelementos de contenido
esenciales y funcionalidades en la
apreciacion y analisis de referentes
artisticos, a través de recursos y agentes
culturales del entorno, incluyendo canales y
medios tecnolégicos.

Cl1.2

Interpretar los mensajes de diferentes
CE1 creaciones artisticas, identificando los
c13 elemen.tos que intervienen en la _
comunicacién y extrayendo conclusiones
para su aplicacién en propuestas creativas
propias.

Valorar con respeto y sentido critico las
manifestaciones culturales y artisticas en

C1.4 entornos diversos, desarrollando el criterio
propio y argumentando en la construccion
de la opinién personal.

Identificar los desafios del presente a través
C1.5 deltrabajo y mensajes de la creacion
contemporanea, valorando su
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contribucion a la sociedad actual y
adoptando un posicionamiento razonado,
critico y constructivo.

Valorar de manera argumentada diferentes
obras e imagenes, en la experiencia de
apreciacion, utilizando el vocabulario
especifico del area.

c21

Comunicar, de manera oral y escrita, la
experiencia de creacion elaborando un

CE2 C2.2 discurso coherente que describa los
procesos de trabajo utilizando terminologia
propia del area

Argumentar con criterio y respeto en
diferentes momentos de discurso y debate
vinculados a la experiencia de apreciacién y
creacion.

c2.3

Seleccionar las técnicas mas adecuadas en
funcion del objetivo planteado en cada
propuesta creativa, incluyendo materiales no
convencionales.

C31

Seleccionar diferentes formatos y
materiales propios de las manifestaciones

C3.2 artisticas contemporaneas con finalidad
comunicativa en la elaboracién de
propuestas creativas.

Crear propuestas artisticas, relacionando
CE3 las potencialidades expresivas de los
C3.3 diferentes elementos que las conforman con
la finalidad comunicativa que se pretende
transmitir.

Consolidar habitos de constanciay
C3.4 autoexigencia tanto en el proceso como en
el resultado final.

Emplear los referentes y elementos de la
contemporaneidad artistica seleccionando
los mas adecuados a la finalidad
comunicativa.

C35
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CE4

C41

C4.2

Seleccionar informacién y recursos aplicado
en diferentes entornos digitales.

Emplear diferentes recursos digitales para
la percepcion, experimentacion y creacion,
seleccionando los mas adecuados para los
objetivos de las diferentes propuestas y
producciones.

s a las artes plasticas, visuales y audiovisuales,

C4.3

Aplicar buenas conductas para un
consumo digital responsable y sostenible,
respetando las licencias de uso y las
normas vigentes de proteccion de datos y
autoria.

CE5

C5.1

Disefiarproducciones artisticas
multidisciplinares, planificando las fases
del proceso de trabajo, adecuando las
decisiones adoptadas a los objetivos del
proyecto, teniendo en cuenta la perspectiva
inclusiva.

C5.2

Analizar el objetivo comunicativo de las
propuestas artisticas colectivas,
experimentando con diferentes técnicas,
materiales y formatos y estableciendo
conexiones con conocimientos de otras
materias.

C5.3

Relacionar los roles asumidos durante el
proceso de planificacion, creacidn y difusion
de la produccién artistica colectiva, con los
diferentes &mbitos de aplicacion
profesional.

C5.4

Reflexionar sobre los procesos de trabajo,
utilizando registros textuales, graficos y/o
audiovisuales, evaluando cada fase,
proponiendo mejoras y exponiendo las
conclusiones a la comunidad.

C5.5

Planificar la promocién de las producciones
evaluando diferentes vias de difusion.

artisticas colectivas realizadas, explorando y
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— Hay que tener en cuenta que, del mismo modo en que
tratamos las competencias especificas de manera
transversal (y no de manera secuencial) a lo largo del
curso, lo mismo sucede con los criterios de evaluacién, ya
que estan orientados a conocer el grado de adquisicion
de cada una de las competencias especificas de la
materia (Decreto 10//2022).

N EAVE o] =Tl [ola Mo [SIETEING [/ INSTRUMENTOS DE RECOGIDA DE INFORMACION — CRITERIOS DE CALIFICACION CUALITATIVA Y CUANTITATIVA

progreso del alumnado o _ . o o o
— La LOMLOE hace especial hincapié en la necesidad de una evaluacidn integral que no se limite a la medicion de resultados

numéricos (calificaciones o puntuaciones), sino que tenga en cuenta una variedad de elementos cualitativos. Entendemos la
evaluacion como un proceso de observacién continua, en la que los resultados obtenidos se emplean para mejorar el progreso y
desarrollo de nuestro alumnado. Asi como para que el propio alumnado sea consciente de su proceso de aprendizaje.

— Todo lo anterior lo materializamos a través de la siguiente tabla resumen, en la que proponemos diferentes procedimientos e
instrumentos de recogida de informacion (tanto cuantitativos como cualitativos) que relacionamos con sus criterios de
calificacion, para diferentes tipos de aprendizajes competenciales:

CRITERIOS

ASPECTOS EVALUABLES PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS CALIEICACION

Conexion y Actividades iniciales Observacion directa 10%

comprension (cuaderno profesora )
APRENDIZAJES Aplicacién y Actividades de 20%
PRACTICOS andlisis desarrollo o 0

. Laminas evaluables |60%

Evalugmon y Actividades de sintesis

creacion
APRENDIZAJES Contenidos Prueba objetiva Cuestionario 10%
TEORICOS tedricos trimestral °

Toma de

consciencia de Autoevaluacién y 5%
glé-gl)JL ACION qué y como coevaluacion

aprenden io/li 0
DEL PROCESO DE p e Portafolio/libreta 10%
APRENDIZAJE Organizacion y

evolucion del Autoevaluacion 5%

trabajo
APRENDIZAJES  Respeto a las 3 o . .
PARA LA normas del aula Observacion Observacion directa |5% 10%




% GENERALITAT
VALENCIANA
N

Conselleria d'Educacié,
Cultura i Esport

Medidas de respuesta
educativa para la inclusion

CONVIVENCIA Listado de faltas

Contribucion al

ambiente de Observacion Observacion directa |5%

trabajo
_ El departamento acuerda quela materia suspendida de un curso anterior se superara si se aprueban los dos primeros trimestres de la
materia de dibujo que se esté cursando. Si no se supera asi se le proporcionara al alumno un dosier de refuerzo que tendra que realizar
y entregar antes de la evaluacion final.

PLAN DE REFUERZO.

> Cada miembro del departamento se encargara de atender de sus propios grupos, a todos aquellos alumnos que necesitan reforzar
contenidos porgue no llegan al nivel adecuado.

> El profesor/a ,antes de la evaluacién cero, se preocupara de conocer el nivel de los alumnos que han elegido esta materia
,preocupandose para conocer su interés en la eleccion , con el fin de controlar su aprendizaje desde su inicio en el primer curso.

> SE REVISARAN LOS INFORMES DE LOS ALUMNOS SUSPENDIDOS DEL CURSO ANTERIOR para poder atender a la
recuperacion de dicha asignatura pendiente.

> El Departamento realizara un seguimiento del Plan de Refuerzo, por parte de cada profesor respecto a sus grupos

— La estrategia metodoldgica que articula esta programacién es el aprendizaje con proyectos, que deriva del aprendizaje por
proyectos (ABP) porque decimos cual va a ser el camino a través de un disefio previo de secuencia de actividades y cual va a ser el
producto final. De esta manera, cada una de las situaciones de aprendizaje se dirige a desarrollar un producto final.

— Ademas, incluimos otras metodologias activas compatibles con el trabajo con proyectos, como el aprendizaje cooperativo para el
disefio de diferentes actividades y agrupaciones diversas. Esta metodologia refuerza valores del aprendizaje con proyectos como el
fomento de su responsabilidad, la participacion equitativa y la inclusion, el refuerzo de sus habilidades sociales, aprender entre
iguales y ver las situaciones desde otra perspectiva, rectificar, consolidar y reafirmar aprendizajes, y al fin y al cabo, la motivacion, al
sentirse protagonistas de su proceso de aprendizaje.

— Todo ello en el marco del Disefio universal del aprendizaje (DUA), ya que proporcionamos diferentes formas de representacion
para diferentes estilos de aprendizaje, fomentamos la participacion a través de la accion y la expresion y facilitamos distintas formas
de implicacion que se orienten hacia la motivacién y la decisién en el aprendizaje.

ACCIONES DUA PARA LA INCLUSION EN EL AULA

- Facilitamos la eleccion individual en la tematica del producto a desarrollar,
aunque damos pistas.

- Resaltamos metas y objetivos y fomentamos la colaboracion.

- Proporcionamos diferentes instrumentos de autoevaluacién.

Formas de implicacion

- Complementamos la informacién del aula con recursos diversos en la
plataforma digital aules.
- Guiamos el proceso de aprendizaje con actividades secuenciadas.

Formas de
representacion
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- Proponemos actividades variadas que permiten diferentes formas de
interaccion, asuncion de roles y de recursos para resolverlas (graficos,
textuales, de ordenacion de informacion, etc.)

- Planificamos diferentes acciones de comunicacion para exponer o presentar
nuestro trabajo en el aula, utilizando recursos variados.

MEDIDAS DE RESPUESTA EDUCATIVA

Laigualdad de oportunidades solo se consigue con un sistema educativo inclusivo, flexible y no discriminador. El alumnado en la

etapa de educacidn obligatoria posee capacidades, habilidades, ritmos y motivaciones de aprendizaje muy diferentes. La diversidad

enriquece el proceso de ensefianza-aprendizaje, y debe considerarse un valor positivo que mejora la experiencia de estudiantes y

docentes.

— La publicacion del Decreto 104/2018 supone un hito en la legislacién en torno a la diversidad. Va mas alla del concepto de atencion a
la diversidad para unos perfiles determinados, y expone en su predmbulo que educar en la diversidad es reconocer que todo el
alumnado tiene necesidades Unicas que pueden requerir apoyos en diferente nivel de amplitud, intensidad y duracion.

— Ademaés, con la publicacién de la Orden 20/2019 se regula la organizacion de la respuesta educativa para la inclusion. Asi como el
proceso de deteccidn de barreras a la inclusién y la identificacion de necesidades.

— Por tanto, volviendo a las medidas de respuesta educativa para la inclusién, el Decreto 104/2018 las clasifica en cuatro niveles, que
podemos agrupar en:

— Nivel general, incluye las medidas de nivel | (centro educativo) y las medidas de nivel Il (grupo-clase). Nuestra propuesta didactica
plantea estrategias metodolégicas activas e inclusivas, que permiten una ensefianza adaptativa tanto por exceso como por defecto.
Todas ellas se describen en el apartado anterior. También debemos coordinarnos el equipo docente y colaborar con otros agentes
como los profesionales de apoyo.

— Nivel especifico, segln las necesidades del alumnado:

* Medidas de nivel lll, dirigidas al alumnado que requiere una respuesta diferenciada, individualmente o en grupo, que implica
apoyos ordinarios adicionales. Por tanto, las medidas curriculares tienen como referencia el curriculo ordinario.

* Medidas de nivel 1V, dirigidas al alumnado que requiere una respuesta individualizada, de caracter extraordinario y por tanto,
implica apoyos especializados adicionales. En todos los casos es preceptivo la evaluacion e informe sociopsicopedagdgica y Plan
de Actuacién Personalizado (PAP).

— Ademas, debemos tener presente que a lo largo del curso se pueden producir situaciones puntuales (duelo o separacioén) que
requieran actuaciones de acompafiamiento personalizado que impliquen refuerzo de autoestima. Asi como situaciones temporales,
como una hospitalizacién, que requieran medidas transitorias para facilitar la continuidad del proceso educativo y eviten el riesgo
de exclusién.

— En la programacién de aula se definen, para cada situacién de aprendizaje, las medidas concretas de respuesta para la inclusion.

Formas de accion y
expresion
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TE PROPUESTA PEDAGOGICA DE DEPARTAMENTO. EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

Curso académico: IES N° 5 2024-25 Departamento: DIBUJO

1. Concrecion curricular de

la materia: TALLER DE ARTE ESCENICAS 2°ESO

OBJETIVOS
Teniendo en cuenta que todos los objetivos (RD 217/2022, articulo 7) se plantean a lo largo de toda la etapa, y todas las materias se

implican en su consecucién, consideramos que esta programacion contribuye especialmente alcanzar los siguientes:
‘OBJETIVOS (RD 217/2022, articulo 7) VINCULACION CON LA PROGRAMACION

1.1 Elementos curriculares
del nivel:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y
ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en
el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse
para el ejercicio de la ciudadania democratica.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la
igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los
ambitos de la personalidad y en sus relaciones con
las demas personas, asi como rechazar la violencia,
los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de
las fuentes de informacién para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las
competencias tecnolégicas béasicas y avanzar en una
reflexién ética sobre su funcionamiento y utilizacién.

Entendemos el aula como un espacio de convivencia
y por tanto, consideramos necesario definir unas
normas (redactadas desde el consenso), que mas alla
de la tolerancia fomenten el respeto y la
responsabilidad como la capacidad de decidir y actuar
libremente comprendiendo las consecuencias.

El disefio de actividades y la consecucion de un
producto final, lo planteamos con el objetivo de
fomentar la igualdad y la aceptacién de la pluralidad
mediante la visualizacion del curriculum oculto.

La metodologia activa implica diferentes tipos de
interaccion, lo que favorece la cohesion de grupo.
Aprender de manera conjunta aunque seamos
diferentes, y por tanto, entender la diversidad como la
riqgueza que es.

En la fase inicial del proceso de trabajo hacia el
producto final, utilizamos diversas fuentes de
informacion. Asi como para su desarrollo y creacién, y
por Ultimo para su difusion.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza
en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a
aprender, planificar, tomar decisiones y asumir

Va implicito en el planteamiento de las actividades de
desarrollo y aprendizaje. Disefiadas para que tomen
conciencia de lo que aprenden, como lo aprenden y
por qué lo aprenden. Ademas el alumnado participa
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responsabilidades. en el proceso de evaluacion.
|

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de En todas las situaciones de aprendizaje utilizamos

la cultura y la historia propias y de las demas referentes culturales diversos, para sumar las

personas, asi como el patrimonio artistico y cultural. | diferentes culturas presentes en el aula y en su

entorno.

1.1.1 Competencias — Citando lo que la ley resuelve al respecto de las competencias especificas en Decreto 107/2022 vemos que:
especificas “Dado que no hay ninguna materia obligatoria en la etapa educativa anterior, no se puede partir de competencias especificas

previas sino del perfil de final de Primaria. A pesar de que hay competencias especificas, criterios y saberes otras materias como por
ejemplo Mdsica, Lengua y Literatura, Educacion Fisica y Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en Primaria que se vinculan con las
artes escénicas, no se puede plantear en términos estrictos de continuidad. (...)

Estas competencias se desarrollan de manera interactiva y enriquecedora, mutuamente. La presentacion no implica ninguna jerarquia

ni ordenacion cronolégica, y el lugar que se concederd al desarrollo de cada competencia dependera de la naturaleza particular de cada
situacion de aprendizaje.”

Inventar propuestas escénicas breves a partir de estimulos creativos diversos,
1. CE1 aplicando y compartiendo ideas personales, elementos, reglas y recursos de los
diferentes lenguajes artisticos

3. Interpretar obras o piezas escénicas diversas de creacion propia o aliena
2 CE2 media_nte los instrumgntos del cuerpo, la voz, el movim_ier_1to, el tiempo y el
espacio en la expresion y comunicacion de ideas, sentimientos y emociones
personales y colectivas

5. Interpretar obras o piezas escénicas diversas de creacién propia o aliena
4. CE3 media_nte los instrum_eptos del cuerpo, la voz, el movim_ier_lto, el tiempo y el
espacio en la expresion y comunicacion de ideas, sentimientos y emociones
personales y colectivas

7. Apreciar producciones escénicas en su contexto sociocultural a través de
6. CE4 diferentes canales, aprovechando la propia experiencia y conocimientos para
valorar la diversidad de tradiciones, géneros y estilos estéticos.

El Decreto 107/2022, establece la relacion entre las competencias clave y las competencias especificas de la siguiente manera:

COMU[\IICACION CE1, CE2, CE3, Eluso del lenguaje oral y escrito es necesario en cada momento
LINGUISTICA CE4 y en cada fase del trabajo.
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Se trabaja con referentes audiovisuales de zonas geograficas

GellpsulShiel s CE1, CE2, CE4 diversas, se desarrollara tanto en la fase de andlisis como en la
PLURILINGUE S o

creacion y difusion.
COMPETENCIA
MATEMATICA Y CE2. CE4 En cuanto a que los medios y procesos tecnol6gicos son
COMPETENCIA EN ' necesarios para el desarrollo de proyectos en esta materia.
CIENCIA
COMPETENCIA Utilizamos los medios digitales para producir y crear propuestas,

CE1, CE2, CE4 . N

DIGITAL asi como para darles difusion.
GolASIENEA RIS El hecho de entender la relevancia del entorno cultural y
GOSN VY CEl artistico como elemento que construye la identidad y el
AR compromiso social | g Y
CULTURALES P :

Aunque el Decreto 107/2022 no relaciona las otras tres competencias clave, consideremos que también contribuimos desde esta
materia a su consolidacion:

COMPETENCIA

PERSONAL, SOCIAL

Y DE APRENDER A
APRENDER

COMPETENCIA
CIUDADANA

COMPETENCIA
EMPRENDEDORA

CE3

CE1l, CE2, CE4

CE2, CE4

El hecho de participar de manera consciente en el proceso
creativo, asumiendo diferentes roles, respetando otras
opiniones, evaluando su trabajo y aprender de los errores,
conlleva ser consciente del proceso de aprendizaje.

A través de los diferentes referentes con los que trabajamos
incluimos de manera transversal temas como la sostenibilidad,
el respeto, la igualdad, etc. En definitiva, tomamos conciencia
del valor de la diversidad.

Esta implicita en la produccién y creacion de productos
audiovisuales, asi como en su difusion.

La contribucién de la programacién a la adquisicion de las competencias especificas y, por tanto, las competencias clave, se
concreta para cada situacién de aprendizaje. Trabajamos las competencias especificas de manera integrada, no secuencial.

CRITERIOS DE EVALUACION

— El Decreto 107/2022, enumera y define los criterios de evaluacién y los
presenta asociados a las competencias especificas que evalGan de la

siguiente manera:
I

SABERES BASICOS

— Los saberes bésicos, segun define el Decreto
107/2022, son los necesarios para adquirir las
competencias especificas y se dividen en dos
bloques, y a su vez en subbloques. La secuenciacién

CE1 CreEvl1l.1l Aplicarideas para inventar propuestas escénicas

de los saberes basicos, integrando los diferentes
blogues y subbloques, queda definida en cada
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CE2

CE3

CE4

CreEv1.2

CrEvl.3

Crev2.1

CrEv2.2

CrEv2.3

CrEv2.4

CrEv3.1

CrEv3.2

CrEv4.1

CrEv4.2

sencillas a partir de estimulos diversos, utilizando
pertinentemente elementos variados del teatro,
la danza y otros lenguajes artisticos.

Participar en el disefio de un proyecto sencillo de
creacion escénica mediante un trabajo colaborativo.

Compartir la experiencia creativa comentando
elementos relevantes con respeto por las opiniones
de los otros.

Construir, de forma creativa, un personaje dramatico
desde la expresion fisica del cuerpo y la técnica
vocal,

ajustdndose a los rasgos expresivos y comunicativos
de una obra o pieza dramatica..

Enlazar movimientos expresivos en secuencias con
coordinacién y cooperacion con los otros

Hacer un uso correcto de contenidos dramaticos y
coreograficos, elementos de la técnica y estilos
esceénicos.

Describir la experiencia interpretativa compartiendo
las opiniones con respeto por los otros.

Participar en diferentes fases y roles de una
produccion escénica sencilla, contribuyendo a
conseguir un proceso creativo organizado,
colaborativo y *integrado

Representar un proyecto sencillo respetando las
convenciones establecidas, las indicaciones de la
direccion escénica y el resto de participantes.

Recibir propuestas escénicas diversas, buscando
informacion complementaria en la recepcion artistica
y diferenciando los elementos constitutivos

Comentar una obra escénica o un fragmento
empleando la terminologia adecuada, describiendo
significado, valores artisticos y contexto, y valorando
la aportacion al patrimonio cultural y la libertad de

expresion

situacion de aprendizaje. De manera esquematica, los

saberes bésicos se estructuran del siguiente modo:

BLOQUE 1.
CREACION
E
INTERPRET
ACION
(CE1, CE2)

BLOQUE 2. 10.
PUESTA EN
ESCENA

(CE3)

8. SUBBLOQUE 1.1. Creacion

9. SUBBLOQUE 1.2. Interpretacion

BLOQUE 3. 11.

PERCEPCIO
N Y ANALISIS
(CE4)




% GENERALITAT
VALENCIANA
N

Conselleria d'Educacié,
Cultura i Esport

Proponer una interpretacion personal de una pieza
escénica contrastante con respeto los propios
argumentos con los de los otros

CrEv4.3

— Hay que tener en cuenta que, del mismo modo en que tratamos las
competencias especificas de manera transversal (y no de manera
secuencial) a lo largo del curso, lo mismo sucede con los criterios de
evaluacion, ya que estan orientados a conocer el grado de adquisicion de
cada una de las competencias especificas de la materia (Decreto
10//2022).

INSTRUMENTOS DE RECOGIDA DE INFORMACION — CRITERIOS DE CALIFICACION CUALITATIVA Y CUANTITATIVA

1.1.2 Valoracion general del
progreso del alumnado

CRITERIOS
ASPECTOS EVALUABLES PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS CALIFICACION
Conexion Y Actividades iniciales Anotaciones 10%
comprension (cuaderno profesor)
APRENDIZAJES Aplicacién y Actividades de Fichas de 350 70%
PRACTICOS analisis desarrollo seguimiento
EvaIua}cmn y Actividades de sintesis | Rubrica 25%
creacion
APRENDIZAJES | Contenidos Prueba objetiva Cuestionario 10%
TEORICOS teoricos trimestral 0
| Toma de Rutinas de
consciencia de Autoevaluacién y pensamiento o
AUTO- A v ed ‘2 5%
, qué y como coevaluacion o
DEL PROCESO DE o
APRENDIZAJE Organizacion y
evolucion del Autoevaluacion Portafolio 5%
trabajo
APRENDIZAJES oo oo Lista de cotejo
PARA LA P Observacion 5% 10%
normas del aula ]
CONVIVENCIA Listado de faltas
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Contribucion al
ambiente de Observacion Lista de cotejo 5%
trabajo

Medidas de respuesta

. . ., INCLUSION EDUCATIVA (DUA)
educativa para la inclusion

- Facilitamos la eleccién individual en la eleccidn de la tematica del producto a
desarrollar, aunque damos pistas.

- Resaltamos metas y objetivos y fomentamos la colaboracién.
- Proporcionamos diferentes instrumentos de autoevaluacion.

Formas de implicacién

- Complementamos la informacién del aula con recursos diversos en la
plataforma digital aules.

- Guiamos el proceso de aprendizaje con actividades secuenciadas.

Formas de
representacion

Formas de accion y - Proponemos actividades variadas que permiten diferentes formas de
expresion interaccion y de recursos para resolverlas (graficos, textuales, de ordenacion de
informacion, etc.)

— La estrategia metodoldgica que articula esta programacioén es el aprendizaje con proyectos, que deriva del aprendizaje por
proyectos (ABP) porque decimos cual va a ser el camino a través de un disefio previo de secuencia de actividades y cual va a ser el
producto final. De esta manera, cada una de las situaciones de aprendizaje se dirige a desarrollar un producto final.

— Ademas incluimos otras metodologias activas compatibles con el trabajo con proyectos, como el aprendizaje cooperativo para el
disefio de diferentes actividades y agrupaciones02 diversas. Esta metodologia refuerza valores del aprendizaje con proyectos como el
fomento de su responsabilidad, la participacion equitativa y la inclusién, el refuerzo de sus habilidades sociales, aprender entre
iguales y ver las situaciones desde otra perspectiva, rectificar, consolidar y reafirmar aprendizajes, y al fin y al cabo, la motivacion al
sentirse protagonistas de su proceso de aprendizaje.

— Todo ello en el marco del Disefio universal del aprendizaje (DUA), ya que proporcionamos diferentes formas de representacion
para diferentes estilos de aprendizaje, fomentamos la participacion a través de la accion y la expresion y facilitamos distintas formas
de implicacién que se orienten hacia la motivacion y la decisién en el aprendizaje.
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PROPOSTA PEDAGOGICA DE DEPARTAMENT. EDUCACIO SECUNDARIA OBLIGATORIA

Curs academic: 2024-25 IES N°5 Departament: DIBUIX

1. Concrecio curricular
de la matéria:

EXPRESSIO ARTISTICA 4t ESO

1.1 Elements curriculars SECUNDARIA

del nivell:
1. PERFIL DE SORTIDA DE L' ETAPA

El perfil de sortida de I' alumnat al terme de I' ensenyament basic suposa I' adquisicidé d' una série de competéencies,
coneixements i habilitats que s' espera que el nostre alumnat assoleixi en acabar la seva etapa d' educacio obligatoria. El perfil
de sortida s' enfoca a desenvolupar una serie de competéncies clau centrades en la formacio integral de I' alumnat. Aquestes
competencies clau emanen, al seu torn, dels objectius generals d' etapa.

Per tant, per definir el perfil de sortida en aquesta proposta didactica, partim de com contribuim a I' adquisicié dels objectius d'
etapa, i com les competéencies especifiques de la nostra mateéria contribueixen a I' adquisicié de les competéencies clau.

2. OBJECTIUS GENERALS D' ESO
— Tenint en compte que tots els objectius (RD 217/2022, article 7) es plantegen al llarg de tota I'etapa, i totes les matéries s'impliquen
en la seva consecucio, considerem que aquesta proposta didactica (PD) contribueix especialment assolir els segiients:

VINCULACIO AMB LA PD

Entenem l'aula com un espai de convivéncia i, per

OBJECTIUS (RD 217/2022, article 7)

a) Assumir responsablement els seus deures,

coneixer i exercir els seus drets en el respecte a les
altres persones, practicar la tolerancia, la cooperacio i
la solidaritat entre les persones i grups, exercitar-se
en el didleg afermant els drets humans com a valors
comuns d' una societat plural i preparar-se per a I
exercici de la ciutadania democratica.

tant, considerem necessari definir unes normes
(redactades des del consens), que més enlla de la
tolerancia, fomentin el respecte i la responsabilitat
com la capacitat de decidir i actuar lliurement
comprenent-ne les conseqiiéncies.

¢) Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la
igualtat de drets i oportunitats entre ells. Rebutjar els
estereotips que suposin discriminacié entre homes i
dones.

El disseny d' activitats i la consecuci6 d' un producte
final, el plantegem amb I' objectiu de fomentar la
igualtat i I' acceptaci6 de la pluralitat mitjangant la
visualitzacié del curriculum ocult.

d) Enfortir les seves capacitats afectives en tots els
ambits de la personalitat i en les seves relacions amb
les altres persones, aixi com rebutjar la violéncia, els

La metodologia activa implica diferents tipus d'
interaccio, la qual cosa afavoreix la cohesio de grup.
Aprendre de manera conjunta encara que siguem
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prejudicis de qualsevol tipus, els comportaments
sexistes i resoldre pacificament els conflictes.

diferents, i per tant, entendre la diversitat com la
riquesa que és.

e) Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacié
de les fonts d' informacié per, amb sentit critic,
adquirir nous coneixements. Desenvolupar les

En la fase inicial del procés de treball cap al producte
final, utilitzem diverses fonts d' informacié. Aixi com
per al seu desenvolupament i creacio, i per ultim per a

competencies tecnologiques basiques i avancar en la seva difusio.
una reflexioé ética sobre el seu funcionament i

utilitzacié.

g) Desenvolupar | ' esperit emprenedor i la
confianca en si mateix, la participacio, el sentit critic,
la iniciativa personal i la capacitat per aprendre a
aprendre, planificar, prendre decisions i assumir
responsabilitats.

Va implicit en el plantejament de les activitats de
desenvolupament i aprenentatge. Dissenyades
perqué prenguin consciencia del que aprenen, com
l'aprenen i perque I'aprenen. A més I' alumnat
participa en el procés d' avaluacio.

3. COMPETENCIES CLAU
La LOMLOE defineix les competéncies clau com un conjunt de coneixements, habilitats i actituds fonamentals que I' alumnat de

beure al llarg de I' educacié obligatoria. Es consideren un objectiu central en I' educacio i totes les matéries hem de contribuir a la seva
consecucié. Aquestes competéencies clau es divideixen en vuit arees:
. Competéencia en comunicacio linglistica.
. Competéncia plurilingie.
. Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria.
. Competencia digital.
. Competéncia personal, social i d'aprendre a aprendre.
. Competéncia ciutadana.
. Competéncia emprenedora.
. Competéncia en consciéncia i expressio culturals.

L' adquisicio de les competéncies clau en aquesta proposta didactica queda definida a través de la contribucié de la
mateixa a la consecucié de les competéncies especifiques per a la nostra matéria.

CO~NO UL WN P

Es desenvolupen a continuacio cinc competéencies especifiques articulades al voltant dels quatre components de la competéncia clau
consciéncia i expressio culturals i a la resta de les competéncies clau del curriculum. Per a aquest fi també s’han seleccionat uns sabers
basics agrupats en tres blocs diferenciats: 1. Analitzar, 2. Representar, 3. Compartir, i els respectius subblocs i grups de sabers; unes
situacions d’aprenentatge que afavoreixen I'adquisicio i el desenvolupament de les competéncies especifiques, i uns criteris d’avaluacio
que integren al seu torn coneixements, destreses i actituds.
Competéncia especifica 1

CEL. Representar idees, sentiments i emocions en propostes creatives, seleccionant teécniques, materials i mitjans
artistics adequats a la finalitat comunicativa.
Descripcié de la competéncia 1:
La materia Expressio Artistica es fonamenta en els processos d’elaboracié de propostes creatives que comuniquen tant sentiments i

1.1.1 Competéncies
especifiques
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emocions com idees que transmeten intencions preestablides, és a dir, diferencia entre 'autoexpressio i la intencionalitat comunicativa.
Per a aconseguir-ho, I'alumnat necessitara comptar amb un repertori creixent de recursos expressius, derivat de I'experimentacié amb
multiplicitat de técniques, mitjans, suports i llenguatges, tant graficoplastics com digitals, audiovisuals, multimodals i altres formats
propis de la contemporaneitat.
Aprendre a comunicar idees, sentiments i emocions implica travessar un procés d'abstraccié que permeta establir connexions
significatives entre forma i contingut. Tota comunicacié implica una voluntat per transmetre un missatge que ha de ser descodificat pel
receptor. En aquest sentit és fonamental aprofundir en el coneixement tant dels elements que configuren el codi visual (forma, color,
llum, composicid) com dels canals de transmissié de missatges visuals (mitjans a través dels quals percebem les imatges). Aixi mateix
la selecci6 de tecniques i materials es fara també tenint en compte criteris que reforcen el significat que volem atorgar a les diferents
propostes.
Per a estimular la creativitat es partira de I'experimentacié i de la cerca de relacions amb els elements formals i comunicatius de
propostes creatives alienes. D’aixd es derivara la reflexié que conduisca a la presa de decisions, justificant i argumentant la seleccié
dels mitjans més adequats a la finalitat expressiva de les produccions i projectes propis.
Competéncia especifica 2

CE2. Analitzar la dimensid ética, estética i comunicativa de les propostes creatives propies establint relacions amb referents
artistics i culturals diversos des d’una perspectiva inclusiva.
Descripcié de la competencia 2

L’acostament a referents artistics diversos és necessari no només com a element indispensable per a adquirir un bagatge
cultural cada vegada més ric, siné com a estimul per a les creacions propies. Desenvolupar el criteri estétic a través de 'analisi de
propostes alienes implica enriquir la mirada personal, aixi com aprendre a valorar la multiplicitat, la diversitat i la complexitat del teixit
cultural i artistic.
La dimensio ética implica la integracié d'una categoria axiologica que permeta establir valoracions i interpretacions d'acord amb criteris
d'inclusivitat, per tal de poder detectar i qliestionar aquelles representacions que fomenten estereotips, prejudicis o discriminacions de
qualsevol ordre.
La creativitat es nodreix de la capacitat d'establir relacions entre elements diversos, i per a aixo, I'alumnat hauria de ser capag
d'identificar els aspectes configuratius propis de les obres en la seua dimensié comunicativa, comprenent les raons de la produccio
artistica per a contrastar-les amb la propia intencionalitat creativa i utilitzar-los en la seua potencial expressio.
En 'acostament als referents sera fonamental el context i comprendre la dimensié ética que necessariament subjau a qualsevol
produccio creativa, fet que propiciara en I'alumnat no només una actitud reflexiva i critica en la seua mirada personal cap a propostes
creatives, sin6 el seu compromis
cap a una produccio6 artistica propia compromesa amb el present i els seus reptes, amb la inclusivitat i la sostenibilitat, amb les
tematiques de rellevancia social i la intencié d’aportar artisticament amb produccions lliures de prejudicis i estereotips.
Competéncia especifica 3
CES3. Emprendre processos de creacié artistica que promoguen la transversalitat de la cultura i les arts, la seua connexié amb
multiplicitat de sabers i la seua relacié amb els reptes del segle XXI.
Descripci6 de la competencia 3

Aguesta matéria suposa una oportunitat per a explorar les possibilitats transversals de les arts, pel seu caracter experimental i
analitic, que convida a connectar diferents disciplines, siga des d’una perspectiva tematica, de recursos i processos, com a detonant o
com a hibridaci6 de sabers.
Fins i tot partint del contingut propi de les assignatures artistiques, que es recullen de les etapes anteriors amb Educacioé Plastica, Visual
i Audiovisual, és indubtable que en les produccions creatives, especialment les contemporanies, les fronteres entre disciplines es
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desdibuixen i s’interconnecten multiplicitat de sabers, fet que genera sinergies entre especialitats.
Els processos de creacio artistica es transformen aixi en processos d'investigacié que impliquen I'experimentacié amb estratégies
metodologiques diverses i posen en relacié coneixements que d'una altra manera romanen compartimentats en disciplines aillades.
Aquesta mirada aperturista afavoreix incorporar tematiques de rellevancia social que afecten totes les disciplines, I'alumnati a la
societat, promovent la connexié amb el seu entorn i els reptes que suposa i valorant les possibilitats de les practiques artistiques per a
representar o donar resposta a aquests reptes.
Competéncia especifica 4

CE4. Compartir les produccions artistiques propies a través de diferents canals i contextos, justificant la seleccié d’idees,
tecniques, eines i processos, tenint en compte les caracteristiques del public destinatari i promovent la participacio en la vida cultural de
I'entorn.

Descripci6é de la competéncia 4
Si partim que tota produccio artistica adquireix sentit quan és exposada, apreciada, analitzada i compartida amb un public, resulta
indispensable planificar aquesta difusid.
Per a aixo és important l'actitud inclusiva, adequant els mitjans i canals de difusié al perfil del public destinatari de la producci6 artistica.
En aquest sentit I'analisi del context és fonamental per a poder generar propostes que donen resposta a necessitats concretes i tinguen
en compte les caracteristiques personals i socials de I'entorn.
En la fase d'exposicio es fara necessari justificar les produccions propies, individuals i col-lectives, sobre la base dels criteris que s'han
seguit, argumentant les decisions preses des de les tres dimensions estructurals: ética, estética i comunicativa. Aquesta justificacio
aportara a l'alumnat la capacitat d'argumentar, amb assertivitat, humilitat, empatia i autoconfianga, desenvolupant una actitud oberta per
a rebre les opinions alienes, aprendre dels seus errors i plantejar propostes de millora sobre les seues produccions.
Competéncia especifica 5

CES. Valorar la contribucio de la practica artistica al desenvolupament social, cultural i econdmic, i a la construccio de la
identitat individual i col-lectiva, identificant els seus multiples llenguatges i ambits d’aplicacio.
Descripci6 de la competencia 5

Donada la importancia de la cultura visual i audiovisual en l'imaginari actual de la societat, és indispensable I'alfabetitzacio
visual de l'alumnat perqué puga fer un Us conscient tant com a usuari com en el seu paper de productor artistic. Per a aix0 és
imprescindible dotar-li de recursos per a aproximar-se criticament al mén que I'envolta, relacionant la seua propia individualitat amb el
seu context. Haura de coneéixer la diversitat de llenguatges i ambits d'aplicacié de les practiques artistiques, relacionant-los amb el seu
entorn i les seues necessitats comunicatives.
A més, sera important comprendre que, més enlla de la funcié estética i expressiva de les manifestacions artistiques existeix una
dimensi6 econdomica, professional i social que confereix a les arts un paper fonamental en la comprensié i interpretacié de la complexitat
del present i els seus reptes.

En aquest nivell educatiu, aquesta materia hauria d’oferir a I'alumnat una possible eixida professional, i poder valorar els
diferents ambits d’aplicacio professional de les arts i les disciplines creatives com a possibilitat laboral.
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CRITERIS D’AVALUACIO
COMPETENCIA ESPECIFICA 1

CEL. Representar idees, sentiments i emocions en propostes
creatives, seleccionant técniques, materials i mitjans artistics adequats a la
finalitat comunicativa.

Cr 1.1. Seleccionar les técniques i els materials més adequats a la finalitat
comunicativa en els processos de creacio artistica utilitzant de manera
deliberada les possibilitats expressives dels elements del llenguatge visual i
audiovisual.

Cr 1.2. Justificar 'adequacio de les técniques i els materials utilitzats al
missatge que es desitja comunicar.

Cr 1.3. Utilitzar diversitat de teécniques i materials, incloent-hi els mitjans
digitals, en la representacio d’idees, emocions i sentiments, prenent en
consideracio el criteri de sostenibilitat.

Cr 1.4. Valorar la consecuci6 dels processos de treball i la qualitat dels
acabats com a part indispensable del procés de creacié fomentant
I'autoexigéncia i 'autocritica.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

CE2. Analitzar la dimensid ética, estética i comunicativa de les
propostes creatives propies establint relacions amb referents artistics i
culturals diversos des d’una perspectiva inclusiva.

Cr. 2.1. Relacionar les produccions artistiques propies amb altres
referents artistics classificant i establint connexions entre els seus
elements tematics i formals.

Cr. 2.2. Argumentar, de manera raonada i respectuosa, els criteris
formals i conceptuals de les propies creacions utilitzant la
terminologia especifica de I'area.

Cr. 2.3. Integrar la perspectiva de génere, multicultural, inclusiva i
sostenible en les propies creacions i valorar la dimensio ética com a
part inherent a la produccid artistica.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

CES3. Emprendre processos de creaci6 artistica que promoguen la
transversalitat de la cultura i les arts, la seua connexié amb multiplicitat de
sabers i la seua relaci6 amb els reptes del segle XXI.
Cr 3.1. Incorporar continguts propis de diferents disciplines en els processos
de creaci6 artistica establint connexions entre multiplicitat de sabers.
Cr 3.2. Integrar tematiques de rellevancia social, personal i etica en les
creacions propies vinculant les propies produccions creatives amb els
reptes del present.
Cr 3.3. Dissenyar cadascuna de les fases del procés creatiu de manera

SABERS BASICS

Els sabers basics de la matéria Expressié Artistica,
necessaris per a adquirir les diferents competéncies
especifiques, s’estructuren a partir de tres blocs de
continguts conceptuals, procedimentals i actitudinals.

e ElBloc 1, «Analisi», s’articula entorn de les tres
dimensions d’analisi de les manifestacions
artistiques que permeten aprofundir en la relacio
entre forma i contingut, i fer conscients processos
de creacié que d’una altra manera no podrien
evidenciar-se: la dimensi6 estética, la dimensio
etica i la dimensié comunicativa. La dimensio
estetica (subbloc 1.1) recull els continguts
necessatris per a desenvolupar la sensibilitat i la
capacitat de I'alumnat per a relacionar-se amb si
mateix i amb el mén. Es concreta en els elements
formals que conformen el codi del llenguatge
plastic, visual i audiovisual, aixi com aspectes
relacionats amb estils i corrents artistics sorgits a
partir del segle XX i la cultura visual i audiovisual
contemporania. La dimensid ética (subbloc 1.2)
agrupa els sabers que requereix I'adquisicio de
principis i valors d’acord amb els reptes i els
desafiaments del mén contemporani, la
importancia del respecte a la diversitat cultural i al
dret a la participacié en la vida cultural.
Finalment, la dimensié comunicativa (subbloc 1.3)
reuneix els coneixements relatius a la
intencionalitat i les funcions dels diferents
llenguatges artistics i a la lectura critica
d’'imatges, aixi com als diferents ambits
d’aplicacio de les arts.

e El Bloc 2, «Representacio», té un caracter
eminentment practic i s’estructura entorn de tres
subblocs relatius als elements indispensables per
al desenvolupament de produccions creatives
que preveuen tant producte final com procés
creatiu, i tant aspectes formals com aspectes
conceptuals. Les técniques i els procediments de
creaci6 artistica (subbloc 2.1) es refereixen tant a
I'ambit de la creacio6 graficoplastica com a la
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coherent a la seua intencié comunicativa, detectar les necessitats de
I'entorn i optimitzar els recursos disponibles.
Cr 3.4. Participar en processos col-lectius de creacio artistica, implicant-se
en les diferents fases de treball i assumint de manera proactiva els diferents
rols i tasques assignats.
COMPETENCIA ESPECIFICA 4

CE4. Compartir les produccions artistiques propies a través de
diferents canals i contextos, justificant la seleccié d’idees, técniques, eines i
processos, i promovent la participacié en la vida cultural de I'entorn.
Cr 4.1. Planificar la difusio de les diferents produccions artistiques,
seleccionant els canals més adequats per a exposar-les segons les
caracteristiques del projecte i implicant la comunitat educativa.
Cr.4.2. Utilitzar la normativa vigent en I's de recursos TIC i entorns virtuals
per a difondre els projectes, promovent una identitat digital respectuosa.
Cr.4.3. Avaluar el producte final, justificant les decisions preses en el procés
de treball i rebent amb obertura les opinions alienes i les propostes de
millora.
Cr. 4.4. Promoure la participacié en la vida cultural difonent les produccions
artistiqgues propies i establint relacions amb centres de producci6 cultural de
I'entorn.
COMPETENCIA ESPECIFICA 5

CES5. Valorar la contribucié de la practica artistica al
desenvolupament social, cultural i econdomic, i a la construccié de la identitat
individual i col-lectiva, identificant els seus multiples llenguatges i ambits
d’aplicacio.
Cr. 5.1. Identificar els principals sectors professionals de les arts integrant la
seua contribucio6 a la societat, la cultura i 'economia.
Cr. 5.2. Argumentar la importancia de la diversitat i la sostenibilitat cultural
en el desenvolupament de la identitat individual i col-lectiva.
Cr. 5.3. Valorar la diversitat de llenguatges d’expressié artistica, participant
de I'experiéncia d’apreciacio i creacié en processos creatius individuals i
col-lectius.

creacio audiovisual, als llenguatges de la
contemporaneitat artistica i a les aplicacions
digitals. Els processos de treball (subbloc 2.2)
preveuen la planificacio i 'organitzacié del procés
creatiu per fases i a través de diferents
estratégies metodologiques. Finalment, els eixos
tematics (subbloc 2.3) ofereixen a I'alumnat la
capacitat per a relacionar les seues propies
creacions amb els reptes del segle XXI, aixi com
entendre i integrar la transversalitat i la dimensio
social de les arts.

e ElBloc 3, «Comunicaci6 i difusié» presenta els
mitjans grafics, aixi com visuals i audiovisuals a
través dels quals es pot compartir el producte
creatiu (subbloc 3.1). D’altra banda, inclou les
estratégies comunicatives (subbloc 3.2) que
integren la terminologia especifica de l'area i
proporcionara a I'alumnat recursos per a
argumentar i justificar les seues idees entorn de
les manifestacions artistiques, tant propies com
alienes. Finalment, Espais culturals i artistics
(subbloc 3.3), es refereix a la identificacié
d’aquests diferents espais i a les connexions que
cal establir amb I'entorn i amb les possibilitats
que aquest ofereix. Es recull aixi mateix el dret a
la participaci6 en la vida cultural i la idea de
democratitzacio cultural.

BLOC 1. ANALISI
CE1, CE2, CE5

SB 1.1. DIMENSIO ESTETICA
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Elements formals: llenguatge visual i audiovisual. Elements morfo
dinamics (moviment, ritme, tensid) i escalars (dimensio, format, e:
Estils i corrents artistics a partir del segle XX. Avantguardes artist
Cultura visual i audiovisual contemporania. La imatge en el mon c
Disseny disruptiu. Fotografia i identitat.

SB 1.2. DIMENSIO ETICA

Elements étics en la representacid. Perspectiva de génere, multic
Respecte cap a la diversitat cultural.

Els reptes del segle XXl i la seua preséncia en l'art.
Dret a la participacié en la vida cultural.

SB 1.3. DIMENSIO COMUNICATIVA

Elements comunicatius i expressius de la imatge. La comunicacié
Finalitat i intencionalitat de les imatges. Funcié de les imatges: ex
Lectura critica de les imatges. Veritat i postveritat.
lAmbits d’aplicacié. Professions i estudis vinculats a la produccié c
producte, de moda, d’interiors i escenografia.
Llenguatges artistics. Interaccions entre disciplines.
La dimensio social de l'art.

BLOC 2. REPRESENTACIO
CE1, CE3

SB 2.1. TECNIQUES | MATERIALS DE CREACIO ARTIS
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Tecniques i procediments de representacio6 artistica. Técniques g
audiovisuals. Animaci6. Videoart. Aplicacions digitals. Llenguatge:
artistiques multidisciplinaries. El gest i 'instrument.
Materials de creacio artistica. Sostenibilitat. Qualitats i possibilitat:
Relacié entre material i significat. L’art del reciclatge. Prevencio i ¢

SB 2.2. PROCESSOS DE TREBALL

Estrategies i processos de pensament creatiu i divergent.
Organitzacio del procés creatiu.

Criteris de planificacié de projectes. Fases de treball i estratégies
treball en equip.

BLOC 3. COMUNICACIO | DIFUSIO
CE4

SB 3.1. MITJANS GRAFICS, DIGITALS |
IAUDIOVISUALS

Mitjans i canals de registre i difusio digitals. Normativa
d’Us vigent. Drets d’autoria.

Relatoria grafica. Métodes de registre, difusio i avaluacio
grafics

i audiovisuals.

SB 3.2. ESTRATEGIES COMUNICATIVES

Terminologia especifica de I'area.
Estratégies per a 'argumentacid i la justificacié de criteris)
IAssertivitat, capacitat d’escolta i llenguatge inclusiu.

SB 3.3. ESPAIS CULTURALS | ARTISTICS
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1.1.2 Valoracio6 general
del progrés de I'alumnat

Museus i centres de produccio cultural i artistica.
Teatres, cinemes i auditoris.

Espais no convencionals.

Plataformes digitals.

INSTRUMENTS DE RECOLLIDA DE INFORMACIO. CRITERIS DE QUALIFICACIO QUANTITATIVA | QUALITATIVA.

1. La LOMLOE fa especial émfasi en la necessitat d'una avaluacio integral que no es limiti al mesurament de resultats numerics
(qualificacions o puntuacions), sin6 que tingui en compte una varietat d'elements qualitatius. Entenem I' avaluacié com un
procés d' observacid continua, en la qual els resultats obtinguts s' empren per millorar el progrés i desenvolupament del nostre
alumnat. Aixi com perque el propi alumnat sigui conscient del seu procés d' aprenentatge.

2. Tot I'anterior ho materialitzem a través de la segtient taula resum, en la qual proposem diferents procediments i instruments
de recollida d'informacié (tant quantitatius com qualitatius) que relacionem amb els seus criteris de qualificacié, per a
diferents tipus d'aprenentatges competencials:

3.
CRITERIS
ASPECTES AVALUABLES PROCEDIMENTS INSTRUMENTS QUALIFICACIO
Connexio i Activitats inicials Anotacions (quadern 10%
comprensio professora )
APRENENTATGES . ... ... |Activitats de . . o o
PRACTICS Aplicacio i analisi desenvolupament Fitxes de seguiment |35% 70%
AvaIu§C|0 ' Activitats de sintesi Rubrica 25%
creacio
APRENENTATGES | Continguts Prova objectiva L . 0
TEORICS teorics trimestral Questionari 0%
| Presa de Rutines de
consciéncia de | Autoavaluacio i pensament 504
AUTO-REGULACIO quéicom coavaluacio b °
DEL PROCES D' @prenen Rubrica 10%
evolucié del Autoavaluacio Portafoli 5%
treball
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APRENENTATGES nhormes de |' aula
PER A LA 10%
CONVIVENCIA

Llista d' acarament
Observaci6 5%
Llistat de faltes

Respecte a les

Contribucié a
I' ambient de Observaci6 Llista d' acarament 5%
treball

Mesures de resposta
educativa per alainclusio

L'estrateégia metodologica que articula aquesta programacié és I' aprenentatge amb projectes, que deriva de I'aprenentatge
per projectes (ABP) perqué diem quin ha de ser el cami a través d'un disseny previ de seqiiéncia d'activitats i quin ha de ser
el producte final. D' aquesta manera, cadascuna de les situacions d' aprenentatge s' adreca a desenvolupar un producte final.
A més incloem altres metodologies actives compatibles amb el treball amb projectes, com | ' aprenentatge cooperatiu per al
disseny de diferents activitats i agrupacions diverses. Aquesta metodologia refor¢ca valors de I' aprenentatge amb projectes com
el foment de la seva responsabilitat, la participacio equitativa i la inclusid, el refor¢ de les seves habilitats socials, aprendre entre
iguals i veure les situacions des d' una altra perspectiva, rectificar, consolidar i reafirmar aprenentatges, i al cap i a la fi, la
motivacio, en sentir-se protagonistes del seu procés d' aprenentatge.

Tot aixo en el marc del Disseny universal de | 'aprenentatge (DUA), ja que proporcionem diferents formes de representacio
per a diferents estils d'aprenentatge, fomentem la participacio a través de I'accio i I'expressio i facilitem diferents formes d'
implicacié que s'orientin cap a la motivacié i la decisié en I'aprenentatge.

ACCIONS DUA PER A LA INCLUSIO A L' AULA

Formes d' implicacié

- Facilitem | 'elecci6 individual en la tematica del producte a desenvolupar,
encara que donem pistes.

- Ressaltem metes i objectius i fomentem la col-laboraci6.

- Proporcionem diferents instruments d ' autoavaluacio.

Formes de
representacio

- Complementem la informacio de l'aula amb recursos diversos a la plataforma
digital.
- Guiem el procés d'aprenentatge amb activitats seqlienciades.

Formes d' accié i
expressio

- Proposem activitats variades que permeten diferents formes d' interaccio,
assumpcio de rols i de recursos per resoldre-les (grafics, textuals, d'ordenacié
d'informacio, etc.)

- Planifiguem diferents accions de comunicacié per exposar o presentar el
nostre treball a I'aula, utilitzant recursos variats.
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MESURES DE RESPOSTA EDUCATIVA

La igualtat d'oportunitats només s'aconsegueix amb un sistema educatiu inclusiu, flexible i no discriminat. L' alumnat en I' etapa d'
educacio obligatoria té capacitats, habilitats, ritmes i motivacions d' aprenentatge molt diferents. La diversitat enriqueix el procés d'
ensenyament-aprenentatge, i s' ha de considerar un valor positiu que millora I' experiéncia d' estudiants i docents.

1.

La publicacié del Decret 104/2018 suposa una fita en la legislacié al voltant de la diversitat. Va més enlla del concepte d' atencié
a la diversitat per a uns perfils determinats, i exposa en el seu preambul que educar en la diversitat és reconéixer que tot I'
alumnat té necessitats Uniques que poden requerir suports en diferent nivell d' amplitud, intensitat i durada.

A més, amb la publicacié de | 'Ordre 20/2019 es regula l'organitzacio de la resposta educativa per a la inclusié. Aixi com el
procés de deteccié de barreres a la inclusio i la identificacié de necessitats.

Per tant, tornant a les mesures de resposta educativa per a la inclusio, el Decret 104/2018 les classifica en quatre nivells, que
podem agrupar en:

Nivell general, inclou les mesures de nivell | (centre educatiu) i les mesures de nivell Il (grup-classe). La nostra proposta
didactica planteja estratégies metodologiques actives i inclusives, que permeten un ensenyament adaptatiu tant per excés com
per defecte. Totes elles es descriuen en |' apartat anterior. També ens hem de coordinar I'equip docent i col-laborar amb altres
agents com els professionals de suport.

Nivell especific, segons les necessitats de |I' alumnat:

1. Mesures de nivell lll, adrecades a I' alumnat que requereix una resposta diferenciada, individualment o en grup, que
implica suports ordinaris addicionals. Per tant, les mesures curriculars tenen com a referéncia el curriculum ordinari.
2. Mesures de nivell IV, adrecades a I' alumnat que requereix una resposta individualitzada, de caracter extraordinari i

per tant, implica suports especialitzats addicionals. En tots els casos és preceptiu I'avaluacié i informe
sociopsicopedagogica i Pla d'Actuacié Personalitzat (PAP).
A més, hem de tenir present que al llarg del curs es poden produir situacions puntuals (dol o separacid) que requereixin
actuacions d'acompanyament personalitzat que impliquin refor¢ d'autoestima. Aixi com situacions temporals, com una
hospitalitzacié, que requereixin mesures transitories per facilitar la continuitat del procés educatiu i evitin el risc d' exclusio.
En la programacio d' aula es defineixen, per a cada situacio d' aprenentatge, les mesures concretes de resposta per a la
inclusio.
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PROPUESTA PEDAGOGICA DE DEPARTAMENTO. BACHILLERATO

Curso académico: IES N° 5 2024-25 Departamento: DIBUJO

1. Concrecion curricular de
la materia;

1.1 Elementos curriculares
del nivel:

COMUNICACION AUDIOVISUAL 1° BACHILLERATO

BACHILLERATO
PRESENTACION

La expansion de la sociedad de la informacién, los medios de comunicacion de masa, la globalizacion y las tecnologias digitales en el
mundo contemporaneo propician la interrelacion entre las personas y la inmediatez de los procesos comunicativos. Todo ello ha
configurado un entorno en el cual la imagen y la narrativa audiovisual forman parte esencial de la comunicacion mediatica que
caracteriza a nuestra época. En la sociedad actual las imagenes son omnipresentes, su influencia en la visién del mundo se refuerza
cada dia, y configuran una realidad econdmica, politica y social dominada por la llamada "cultura de la imagen”, sin precedentes en la
historia de la humanidad. Asumir las ventajas que esto tiene también tiene que implicar necesariamente hacer una valoracion critica.

Se entiende la comunicacion audiovisual como el conjunto de intercambios de mensajes creados y producidos por las personas con la
mediacion de instrumentos tecnoldgicos que presentan informacion mediante sistemas acusticos, 6pticos, 0 una combinacion de los
dos, con fines informativos, artisticos o ideolégicos. Los medios audiovisuales utilizados en este tipo de comunicacion se centran
especialmente en el manejo y el montaje de imagenes y en el desarrollo y la inclusion de componentes sonoros asociados a estas.

El importante papel de la comunicacion en la sociedad contemporanea, para informar, entretener y apoyar la formacién de los
ciudadanos, se puede reconocer claramente en el contexto politico, social y cultural en que nos situamos. Y es en este contexto donde
los medios de comunicacion de masas se han concebido como instrumentos para hacer llegar o difundir a un gran publico informacién y
entretenimiento. Pero también publicidad y propaganda que, segun los intereses, pueden enmarcarse en la promocion comercial y la
influencia en los habitos de consumo o bien en la manipulaciéon y la imposicién de una forma de conocimiento de la realidad poco
rigurosa, superficial, estereotipada y falsa, para conseguir la adherencia a una determinada ideologia, afiliacion partidaria o creencia.
Todo lo que nos transmiten los grandes medios de comunicacién, la prensa, el cine, la television, la radio, Internet, las redes sociales o
los videojuegos constituye la via esencial por la cual la ciudadania adopta modelos ideoldgicos, visiones del mundo y pautas de vida. El
alumnado esta expuesto e inmerso en este mundo audiovisual al cual tienen facil acceso. Con las pantallas pueden informarse,
relacionarse, jugar, crear, transgredir, pero también correr riesgos. La realidad que reflejan las imagenes es poliédrica, de forma que su
comprension dependerd de factores personales como la experiencia, la memaoria, los propios conocimientos previos, la cultura, el
contexto y los codigos de cada sociedad. El consumo y la difusién de informacion comunicada esencialmente por la imagen puede tener
muchas ventajas, pero también comportar un desprecio hacia el acceso critico y razonado al conocimiento, en favor de la
espectacularizacion, cosa que abona el terreno para la posverdad, las noticias falsas y la desinformacion.

Hay que tener una mirada critica y reflexiva que enfoque la relacion entre los jévenes y las pantallas, dotar de un aprendizaje especifico
que ayude a comprender los textos mediaticos, aquellos que combinan diferentes lenguajes o formas de comunicacién: imagen, video,
sonido y texto, de una educacién mediatica que aporte una competencia descrita como una forma de alfabetizacion.

La alfabetizacién mediatica, en analogia al aprendizaje de una lengua, tiene que ofrecer los instrumentos necesarios para leer e
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interpretar imagenes y sonidos de los diferentes medios, pero también para escribirlos. Tiene que proporcionar a la ciudadania las
claves para expresarse, seleccionar la informacion, ordenarla, utilizarla, interpretarla y valorarla.

Esta es la finalidad de la asignatura de Comunicacion Audiovisual, ir mas alla de la simple capacitacion en el uso eficiente de las
tecnologias y procurar un conjunto de competencias que tienen como objetivo fundamental dotar al alumnado de instrumentos tanto
para la interpretacion analitica y critica de los contenidos mediaticos como para la participacién activa. Esto implica conocer los
lenguajes de la comunicacion y aprender a expresarse de manera creativa, respetuosa y ética.

Se pretende lograr la capacitacién del alumnado de bachillerato para comprender toda la carga comunicativa, estética, de valores y
contravalores que tienen los mensajes audiovisuales y como se transmiten estos significados, potenciando la capacidad del alumnado
para observar, analizar, relacionar y comprender la diversidad de elementos y fenémenos que constituyen la cultura de su tiempo.

El enfoque de la materia Comunicacion Audiovisual tiene que ser fundamentalmente procedimental, dado que el disefio y la produccion
es la manera mas adecuada para adquirir el conocimiento sobre los lenguajes audiovisuales. Junto con la recepcion activa, el analisis
critico y la teorizacién conceptual que comporta, contribuird a la formacion de ciudadanas y ciudadanos ilustrados en comunicacion,
mas libres, competentes, reflexivos, participativos, selectivos y consumidores criticos respecto de la realidad audiovisual que los rodea.
Contribuye a la construccién de la identidad de los estudiantes, asi como a diferentes habilidades de la inteligencia para percibir,
comprender, interpretar la realidad, apreciar las producciones audiovisuales y comunicar las ideas, los valores y los suefios propios con
creaciones individuales o colectivas, indagando e incidiendo en el entorno cultural, social y publico en el cual estan inmersos, haciendo
uso de lenguajes simbdlicos especificos.

Como creador, el alumnado tiene que abordar las producciones audiovisuales con unos propdésitos comunicativos concretos que
impliquen un mensaje y unos destinatarios previamente definidos fuera de su circulo, prestando atencién en busca de la autenticidad en
la exteriorizacién de ideas, sentimientos y emociones, la innovacion y el pensamiento critico y autocritico, asi como aquellas de
expresion personal, que se difunden y se fomentan especialmente por las redes sociales.

Esta materia optativa de bachillerato tiene un caracter polivalente e interdisciplinario y conecta con aspectos béasicos de la alfabetizacién
audiovisual previstos en las competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes de diferentes materias de la Educacion
Secundaria Obligatoria, y permite buscar los vinculos con el resto de &reas de conocimiento del &mbito linglistico, humanistico,
cientifico y artistico, atendiendo en este caso a la especial relacion con la lengua y la literatura, la musica, las artes plasticas y visuales
y la tecnologia, muy presentes en los medios en todas las fases de sus procesos.

Todo ello supone una aportacién importante de la materia Comunicacion Audiovisual a la consecucion del perfil competencial del
alumnado al finalizar el bachillerato, especialmente en cuanto al logro de la competencia en conciencia y expresion cultural que pide
respetar y valorar criticamente la manera en que las ideas y los significados son expresados y comunicados creativamente en las
diferentes sociedades.

La competencia clave ciudadana que sitta al alumnado plenamente en la vida social y civica se logra con las competencias especificas
de una materia que entiende los medios audiovisuales como herramientas culturales fundamentales de expresion y comunicacion de
unos contenidos que hacen referencia a teméticas sociales, culturales y comunicativas, como por ejemplo la educacion por la paz, la
igualdad, la solidaridad, la democracia, los valores civicos, la convivencia intercultural o la sostenibilidad ambiental.

La contribucion de la materia resulta sin duda relevante en cuanto a la competencia en comunicacion linglistica y a la competencia
plurilingtie, puesto que el lenguaje verbal forma parte inseparable de los elementos constitutivos de los medios audiovisuales y,
ademas, comporta una interaccion oral y escrita adecuada en unos ambitos, contextos y propésitos comunicativos diversos, incluyendo
la cultura literaria y su relacion con la narrativa visual.

Comunicacion Audiovisual contribuye al logro de la competencia clave digital, puesto que las tecnologias necesarias para la percepcion,
el andlisis, la creacion y la difusion de contenidos audiovisuales son actualmente digitales en las diferentes partes de los procesos. Las
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1.1.1 Competencias
especificas

lineas que ordena esta propuesta curricular se dirigen, por lo tanto, a dotar al alumnado de unas competencias especificas que se
desarrollen de manera interactiva y enriqguecedora mutuamente. La presentacion no implica ninguna jerarquia ni ordenacién cronolégica
y el lugar que se concedera al desarrollo de cada competencia dependera de la naturaleza particular de cada situacion de aprendizaje.
Las competencias especificas requieren un conjunto de saberes relacionados con los lenguajes y procedimientos basicos del mundo de
la imagen y los medios de comunicacion audiovisual para hacer un analisis critico de los mensajes percibidos y poner en practica las
principales técnicas utilizadas en la produccion audiovisual.

En las situaciones de aprendizaje se presentan un conjunto de principios que orientan el disefio de actividades destinadas al trabajo del
alumnado para lograr las competencias especificas.

Para acabar, los criterios de evaluacion orientados a conocer el grado de adquisicién de cada una de las competencias especificas de
la materia, es decir, el nivel con que el alumnado es capaz de movilizar los saberes, conceptuales, procedimentales y los relativos a
actitudes y valores a escala personal y social.

En sintesis, Comunicacion Audiovisual tiene como objetivo que el alumnado tendria que ser capaz de identificar y valorar de manera
critica los componentes de la comunicacion audiovisual, las tipologias de medios, los elementos que constituyen los lenguajes
audiovisuales, la representacion que hacen los medios de la realidad y la influencia que tienen los medios sobre los modelos id
ideoldgicos, las visiones del mundo y las pautas de vida del publico

Competencia especifica 1.

Analizar y valorar de manera critica los componentes de la comunicacién audiovisual, relacionandolos con el contexto
sociocultural, politico, econémico, ideoldgico y estético, y con el potencial impacto que tienen sobre el publico.

Esta competencia aborda el poder de los medios de comunicacién de masas, la inevitable influencia que la comunicacién
mediatica, de masas y persuasiva, aquella que se vehicula a través de los medios de comunicacion audiovisual, tiene sobre la
sociedad actual a la hora de determinar las pautas de conducta e incluso las ideologias.

El concepto general que tiene el alumnado de la comunicacién humana hay que reelaborarlo en el ambito audiovisual y describir
la complejidad en cuanto a la diversidad de cédigos y normas de funcionamiento.

Trabajar para lograr la competencia permite abordar la complejidad del fendmeno comunicativo mediatico en relaciéon con los
diferentes contextos en los cuales se produce el contexto sociocultural con un conocimiento basico de la evolucion historica de
los medios en determinadas sociedades y entornos culturales.

Investigar el impacto que los medios audiovisuales tienen sobre la vida cotidiana permite profundizar en las razones de esta
influencia. Por ejemplo, el concepto de fascinacién por la imagen, exacerbado a partir de la segunda mitad del siglo pasado. El
grado de expresividad y emotividad del conglomerado de imagenes y sonidos estructurados provoca en las personas un
mecanismo casi espontaneo de credulidad y credibilidad, puesto que apela a menudo a las emociones primarias.

Contribuye al perfil competencial del final de etapa del bachillerato en cuanto a la competencia clave en comunicacion
linglistica, o la competencia clave ciudadana, por el hecho de pedir interpretar y valorar con actitud critica textos orales, escritos
y multimodales con un énfasis especial en el ambito de los medios de comunicacion, para favorecer un uso eficaz y ético de la
comunicacion, libre de abusos de poder a través de los codigos verbales y no verbales, participando en diferentes contextos de
manera activa e informada y construyendo conocimiento al servicio de la igualdad de derechos de todas las personas, la
convivencia democratica, buscando la adopcién de un juicio propio y argumentado ante problemas éticos vy filoséficos
fundamentales y de actualidad con actitud dialogante, respetando la pluralidad de valores, creencias e ideas y rechazando todo
tipo de discriminacién y violencia.
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Y en cuanto a la competencia clave en conciencia y expresion culturales, contribuye a investigar las especificidades e
intencionalidades de manifestaciones comunicativas artisticas y culturales procedentes del patrimonio del entorno y global,
mediante una postura de recepcion activa, lidica y critica.

Competencia especifica 2.

Analizar producciones audiovisuales de épocas, tipologias y géneros diferentes desde un punto de vista critico y estético,
relacionando los elementos formales con el contenido, la intencién comunicativa, la estética, y la representacion subjetiva que
hacen de la realidad.

Con esta competencia especifica se pretende un grado de profundizacion en la relacion entre forma y contenido a través del
andlisis.

La capacitacién para comprender toda la carga comunicativa, estética, de valores y contravalores que comportan los diferentes
lenguajes de la comunicacion mediatica se lograra yendo mas alla de la simple participacién como espectador pasivo

Como consecuencia, desarrollar la capacidad de pensamiento critico y sentido estético, asi como ampliar los conocimientos
culturales.

El andlisis dirige sus esfuerzos a aclarar lo que dice una manifestacion audiovisual y la manera en que lo dice, identificar los
componentes significativos especificos y estructuras de cada medio y sus intencionalidades.

La competencia lleva implicito tener que comunicar los analisis e interpretaciones hechas, es decir, compartir las indagaciones
sobre los elementos importantes de la propia experiencia audiovisual, establecer vinculos con las experiencias previas o
identificar lo que se ha aprendido y los métodos utilizados.

Para lograr la competencia de analisis serédn condiciones necesarias afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina y
dominar, tanto en su expresién oral como escrita, las lenguas de aprendizaje del alumno con fluidez, coherencia, correccion y
adecuacion a los diferentes contextos de la competencia clave linglistica. Asi como la busqueda avanzada y con criterio de la
informacion necesaria y la creacién, integracién y reelaboracion de contenidos de la competencia digital.

Ademas, contribuye de manera fundamental al logro de la competencia clave en conciencia y expresién culturales, puesto que
exige implicarse, de diferentes maneras y en diferentes contextos, en la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas
propias y valorar el sentido del papel que desarrollan las personas como elementos activos de la sociedad.

Competencia especifica 3.

Disefiar acciones y mensajes comunicativos de diferentes tipologias, géneros y formatos utilizando las tecnologias
audiovisuales, orientando el uso estructurado de los elementos y cddigos hacia diferentes objetivos estratégicos y argumentando
sobre la influencia que tienen sobre los receptores potenciales

El desempefio de esta competencia tiene que permitir al alumnado participar en la dinamica creativa

de los medios audiovisuales y movilizar simultdneamente el pensamiento divergente y convergente.

Disefiar implica estar abierto a diferentes estimulos para la creacion y aplicar ideas, imagenes, emociones, sensaciones o
sentimientos y explorar las diversas maneras de transmitirlas mediante los elementos y cédigos para generar contenidos en
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diferentes medios y apoyos comunicativos.

Para llevar a cabo un disefio audiovisual, individual o colectivo, habra que conocer los elementos, las técnicas, los procesos,
comunes y especificos, de los diferentes lenguajes y experimentar. Hacer uso de las propias experiencias personales y elegir los
elementos mas significativos en relacién con la intencién creativa, perfeccionar los métodos para utilizarlos valorando la posible
influencia sobre los receptores. El disefio implica planificacién en la eleccién creativa de ideas y elementos, organizar de manera
coherente y eficaz el material fotografico, cinematografico, videografico o sonoro, asi como las fases del proceso, la gestion del
tiempo, la revisién constante de estos para hacer ajustes y establecer convenciones para gestionar el grupo y el trabajo colectivo
de manera integradora y respetuosa.

Esta competencia especifica contribuye al logro fundamental de la competencia clave en conciencia y expresion culturales,
puesto que supone seleccionar e integrar con creatividad varios medios, apoyos y técnicas para disefiar y planificar proyectos
con creatividad y eficacia, utilizando lenguajes, técnicas, herramientas y recursos diversos.

Competencia especifica 4.

Hacer proyectos comunicativos audiovisuales, individuales o colectivos de manera creativa, critica y responsable planificando las
fases de produccion, difusion a través de diferentes canales y contextos y los recursos necesarios de acuerdo con criterios éticos,
empleando con correccion técnica y expresiva los codigos, las estructuras, los procesos y las tecnologias de los diferentes medios
y evaluando el proceso y el resultado.

Esta competencia especifica ayuda a valorar, analizar y disefiar para la consecucién de un producto que culmina un proyecto
comunicativo de caracter audiovisual.

La realizacion de producciones permite al alumnado experimentar el reto de poner en practica toda la experiencia audiovisual
conjugando de manera colectiva todos los elementos seleccionados previamente de creacion al servicio de la expresion final de
las ideas, la vision del mundo, los valores y los intereses propios.

Realizar implica seleccionar elementos narrativos, expresivos y plasticos especificos de las artes audiovisuales, integrdndolos con
creatividad y de manera colaborativa, para elaborar un proyecto que responda a una finalidad determinada

Producir permite conocer caracteristicas y tipologias basicas, abordar la secuenciacion del proyecto, las areas de trabajo, la
técnica, la estética, creativa y de produccion, el reparto de tareas y la asuncion de roles para la consecucion de una pieza
audiovisual.

Permite el contacto con las diferentes profesiones vinculadas a la comunicacion audiovisual, experimentar las funciones de la
direccion de proyectos audiovisuales en las fases de preproduccion, rodaje o grabacion y posproduccion con la gestion eficaz del
tiempo disponible

La competencia contribuye al perfil del final de etapa, puesto que ayuda al alumnado a adaptar y organizar conocimientos,
destrezas y actitudes para responder con creatividad y eficacia a los retos de produccion comunicativa, cultural o artistica,
teniendo en cuenta la coherencia entre la intencidn creativa, la conformacion final de la obra valorando el producto final. Ademas
de la competencia clave en conciencia y expresién culturales, contribuye a la competencia clave personal, social y de aprender a
aprender que hace

referencia a la muestra de sensibilidad hacia las emociones y las experiencias de los otros, la necesidad de tomar decisiones, con
sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias como una oportunidad para aprender
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CRITERIOS DE
EVALUACION

Competencia especifica 1

CEL. Investigar los
componentes de la
comunicacion audiovisual,
valorando de manera critica
la complejidad en relaciéon
con el contexto
sociocultural, politico,
econdmico, ideoldgico y
estético, y el potencial
impacto que tienen sobre el
publico.

5.1.1. Describir el proceso
de la comunicacién
audiovisual y los elementos
que intervienen.

5.1.2. Identificar los
emisores en los diferentes
medios segun pertenezcan
a diferentes
agentes responsables de la
produccidn, publicos o
privados, y los potenciales
receptores.

5.1.3. Reconocer, a través
de la reflexién y el debate
argumentado, el papel de
las variables
socioculturales, politicas,
econdmicas, ideolbgicas y
estéticas en la construccion
de mensajes audiovisuales

SABERES BASICOS

Se ha estructurado el area en tres bloques interrelacionados, que tienen que ser trabajados de manera
integrada con los subbloques correspondientes.

El primero, Percepcidn y andlisis, con saberes relativos a los contextos histdricos y culturales de la
comunicacion, la imagen estatica y en movimiento, los medios de comunicacion audiovisual, asi como el
conjunto de elementos que configuran los lenguajes audiovisuales y la relacion con los significados que
transmiten.

El segundo bloque, Comunicacion y expresion audiovisual, presenta saberes relacionados con el disefio,
la produccion y la difusion de proyectos comunicativos audiovisuales.

3.2 Bloque 1. Percepcién y analisis
Los saberes de este subbloque son transversales a todas las competencias, a pesar de estar
especialmente vinculados a CE1, CE2 y CE3.

3.2.1 Laimagen estatica

- Imagen fotografica. Caracteristicas y géneros contemporaneos. Patrimonio valenciano y de diferentes
culturas.

- Tipologia, caracteristicas y funciones de las imagenes. Capacidad expresiva y comunicativa.

- Dimensidn estética, ludica e ideoldgica de las imagenes. Lectura critica.

- Lenguaje fotogréfico. Tecnologia digital. Correccion técnica y expresiva.

- La imagen secuencial: el comic.

3.2.2. Laimagen en movimiento

- De la imagen estética a la imagen en movimiento: fundamentos y tecnologias histéricas.
Manifestaciones cinematograficas y audiovisuales contemporaneas. Patrimonio valenciano y de
diferentes culturas.

- Contexto histérico, sociocultural, artistico y comunicativo del cine.

- Dimensidn estética, ludica e ideolégica de las imagenes. Lectura critica de la imagen en movimiento.
Capacidad expresiva y comunicativa de la imagen en movimiento.

3.2.3. Medios de comunicacion audiovisuales
- Percepcion visual.
- Caracteristicas y evolucidn de los medios audiovisuales. El audiovisual en la sociedad contemporanea:
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Competencia especifica 2

CA2. Analizar producciones
audiovisuales de épocas,
géneros y tipologias
diferentes desde un punto
de vista critico y estético,
relacionando los elementos
formales con el contenido,
la intencion comunicativa, la
estética y la representacion
subjetiva que hacen de la
realidad.

5.2.1. Identificar elementos
expresivos de producciones
audiovisuales buscando
informacion adicional,
estableciendo conexiones
con referentes culturales y
determinando su
significado.

5.2.2 Argumentar sobre
producciones audiovisuales,
describiendo qué
representacién hacen de la
realidad y comunicando
valoraciones personales
criticas y estéticas,
haciendo un uso adecuado
del vocabulario especifico
de los diferentes lenguajes
y medios.

5.2.3. Compartir
argumentos y criterios de
valoracion sobre
producciones audiovisuales
a través de diferentes

tecnologias, medios, estrategias y entornos relacionados. Formatos audiovisuales.

- Codigos audiovisuales contemporaneos: fotografico, cinematografico, radiofénico, televisivo y
multimedia. Radio y podcast: caracteristicas técnicas y expresivas. Television: caracteristicas técnicas y
expresivas. Los videojuegos. La imagen en movimiento en las redes sociales.

- Terminologia relativa a los diferentes lenguajes y medios.

- Perspectiva de género y diversidad en los lenguajes audiovisuales.

3.3 Bloque 2. Comunicacion y expresion audiovisual
Los saberes de este bloque son transversales a todas las competencias, a pesar de estar especialmente
vinculados a CE1, CE2, CE3 y CEA4.

3.3.1. Comunicacion

- Comunicacion: proceso comunicativo.

- Comunicacion mediatica: caracteristicas, funciones y efectos de la comunicacion de masas.
- Relacion entre comunicacion, cultura, politica y economia.

- Comunicacion y derechos: libertad de expresién, protecciones y limitaciones legales.

- Tratamiento de la diversidad y la igualdad.

- Actitudes éticas de emisor y receptor.

3.3.2. Produccion audiovisual

Planificacién

- Tipologia de proyectos.

- Fases del trabajo: preproduccién, rodaje, grabacién/toma de imagenes, posproduccion.
- Estrategias de creatividad y toma de decisiones.

- Roles en la produccién audiovisual. Distribucién inclusiva.

- Pautas de atencion, escucha activa, responsabilidad y sentido critico.

3.3.2.2. Produccién y posproduccién
- Narrativa audiovisual. El relato de ficcion y no ficcion.
- Estructura filmica: plano, escena y secuencia.
- El guion. Fases de elaboracién: idea, sinopsis, trama, argumento, escaleta, tratamiento. Tipologia:
literario, técnico, gréfico. Elementos: personajes, dialogos, secuencia, conflicto.
- Puesta en escena: localizaciones, elementos visuales, interpretacion, caracterizacion y movimiento de
los personajes.
- Medios técnicos para la realizacién: elementos de grabacion de imagen y sonido, iluminacién y
herramientas digitales para disefio y manipulacién de imagenes. Montaje audiovisual. Comunicacién
radiofonica y podcast.
- Elementos técnicos de grabacion. Relacion imagen y sonido. Funciones expresivas del sonido.
Introduccion a la edicidn no lineal. Continuidad, transiciones, ritmo. Efectos visuales.

— Retoque digital. Etalonaje y sonorizacion.
- Valoracion y evaluacion de procesos y resultados.
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canales y contextos,
mostrando responsabilidad
y critica respecto a los
mensajes que emiten los
diferentes medios publicos
0 privados.

Competencia especifica 3

CA3. Disefiar acciones y
mensajes comunicativos de
diferentes tipologias,
géneros y formatos
utilizando las tecnologias
audiovisuales como medio
de expresioén, orientando el
uso estructurado de los
elementos y codigos hacia
diferentes objetivos
estratégicos y
argumentando sobre la
influencia que tienen sobre
los receptores potenciales.
5.3.1 Explorar diferentes
aproximaciones en la
transmision de ideas,
sentimientos o emociones
mediante el disefio de
mensajes y acciones
audiovisuales diversas
adaptadas a diferentes
grupos y tipos de
receptores.

5.3.2 Elaborar un proyecto
audiovisual valorando su
dimension informativa,
ladica, artistica e ideologica,
justificando las decisiones
tomadas y ejerciendo, con
criterio y respeto, la libertad
de expresion personal.

3.3.2.3 Difusion

- Recursos digitales aplicados a la difusidn de proyectos audiovisuales.

- Normativa vigente en relacién con licencias de uso.

- Espacios de exhibiciéon convencionales y alternativos.

- Estudios y profesiones relacionadas: oportunidades de desarrollo personal, social y econémico
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5.3.3 Planificar las fases de
una produccién audiovisual
sencilla individual y/o
colectiva mediante un
proceso creativo de
eleccién de ideas y gestion
de recursos materiales y
humanos de manera
sostenible e integradora, y
valorando la dimension
profesional vinculada a las
diferentes &reas.

Competencia especifica 4

CAA4. Ejecutar proyectos
comunicativos
audiovisuales, individuales
o colectivos, de manera
creativa, critica 'y
responsable planificando
las fases de produccién,
difusion a través de
diferentes canales y
contextos y los recursos
necesarios de acuerdo con
criterios éticos, empleando
con correccién técnica y
expresiva los cédigos, las
estructuras, los procesos y
las tecnologias de los
diferentes medios y
evaluando su proceso y el
resultado.

5.4.1 Aplicar herramientas
tecnoldgicas de produccién
audiovisual en la realizacién
de proyectos comunicativos
diversos, desarrollando
diferentes dinamicas de
trabajo individual y en
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grupo, de manera activa,
planificada, respetuosa y
responsable.

5.4.2 Crear producciones
audiovisuales que den
forma coherente a la
intencionalidad
comunicativa, haciendo uso
de los elementos de la
narrativa visual y la
integracion del sonido con
exigencia a la calidad del
acabado.

5.4.3. Explorar diferentes
maneras de difundir las
producciones audiovisuales
valorando el impacto en la
recepcion segun los
diferentes contextos y
considerando aspectos
éticos, legales, de
seguridad, de sostenibilidad
y de identidad digital.

5.4.4. Compartir la
experiencia creativa de
seleccion y toma de
decisiones en funcién del
mensaje que se quiere

comunicar, valorando
la relacion entre la
intencién, el proceso y la
produccion, y evaluando su
resultado.
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I BAVET (o] = Tol (oMo [Sp (=T ING [EI INSTRUMENTOS DE CRITERIOS DE CALIFICACION CUANTITATIVA Y CUALITATIVA:
progreso del alumnado RECOGIDA DE
INFORMACION:
ASPECTOS EVALUABLES EROCED'M'ENTO INSTRUMENTOS RITERIO 4
1. Actividades -
iniciales, de Conexion y Actividades Anotaciones
desarrollo y de comprensién iniciales (cuaderno 22
sintesis. profesora)
2. Ejercicios practicos é‘;ig¥%é’g‘] ES Aplicacién y Actividades de Fichas de e 35%
3. Practicas digitales andlisis desarrollo seguimiento 0
4, Examenes - L
5. Trabajos de Evalug,cmn y A,ctlvu_iades de Rubrica 2.5%
ampliacion | creacion sintesis
voluntario. APRENDIZAJES Contenidos Pruebas objetivas Examenes 60
TEORICOS tedricos trimestrales ?
‘Toma de Rutinas de
conciencia de Autoevaluaciény |pensamiento 1 250
AUTO- quéy como coevaluacion o 70
DEL PROCESO DE — 70
APRENDIZAJE Organizacion y 3 _
evolucién del Autoevaluacién Portafoli 1,25%
trabajo
| | Lista de cotejo
Cumple con |as Observacion 1,25%
APRENDIZAJES normas del aula Listado de faltas
PARA LA 2,5%
CONVIVENCIA Contribucion al
ambiente de Observacién Lista de cotejo 1,25%
trabajo

Medidas de respuesta
educativa para la inclusion

INCLUSION EDUCATIVA (DUA)

Formas de implicacion

- Facilitamos la eleccién individual en la eleccidn de la tematica del producto a

desarrollar, aunque damos pistas.

- Resaltamos metas y objetivos y fomentamos la colaboracién.
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- Proporcionamos diferentes instrumentos de autoevaluacion.

- Complementamos la informacién del aula con recursos diversos en la
plataforma digital aules.

- Guiamos el proceso de aprendizaje con actividades secuenciadas.

Formas de
representacion

Formas de accion y - Proponemos actividades variadas que permiten diferentes formas de
expresion interaccion y de recursos para resolverlas (graficos, textuales, de ordenacion de
informacion, etc.)
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Curs academic: IES N° 5 2024-25 Departament: DIBUIX

1. Concrecio curricular
de la materia: DIBUIX ARTISTIC | 1r DE BATXILLERAT

1.1 Elements curriculars BATXILLERAT

del nivell:

1. OBJECTIUS | FINS GENERALS DE BATXILLERAT.

a) Aprofundir en I'accié educativa, per a proporcionar a I'alumnat formacié, maduresa intel-lectual i humana, coneixements i habilitats
gue els permeten desenrotllar funcions socials i incorporar-se a la vida activa amb responsabilitat i competencia.

b) Capacitar 'alumnat per a accedir a I'educacioé superior.

c) Dotar 'alumnat d’una formacié i uns coneixements generals en relacié amb les competéncies de caracter més transversal; junt amb
una preparacié especialitzada, en el marc de la modalitat, i si és el cas via, de Batxillerat triada.

d) Consolidar bones practiques que afavorisquen un bon clima de treball i la resolucié pacifica de conflictes, aixi com les actituds
responsables i de respecte pels altres.

e) Consolidar una escala de valors que incloga el respecte, la tolerancia, la cultura de I esforg, la superacié personal i la responsabilitat
en la presa de decisions per part de I’ alumnat,la igualtat, la solidaritat, la resolucié pacifica de conflictes i la prevenci6 de la violéncia de
genere.

f) Potenciar la participacié activa i democratica de I'alumnat en I'aula i en el centre, aixi com en I'exercici de drets i obligacions.

g) Desenrotllar metodologies didactiques actives i innovadores que incloguen I'is de métodes i técniques d’investigacio per part de
'alumnat per a aprendre per si mateix, el treball autbnom i en equip, I'aplicaci6 dels aprenentatges en contextos reals, i I’'Us sistematic
de les tecnologies de la informacid i la comunicacio.

h) Basar la practica docent en la formacié permanent del professorat, en la innovacié educativa i en I'avaluacié de la propia practica
docent.

i) Elaborar materials didactics orientats a 'ensenyanca i I'aprenentatge basats en I'adquisicié de competéncies.

j) Utilitzar el valencia, el castella i les llengles estrangeres com a llengties vehiculars d’ ensenyament, valorant les possibilitats
comunicatives de totes estes llengues.

D’acord amb el que estableix 'article 4 del Reial decret 243/2022:

1. El batxillerat té com a finalitat proporcionar formacid, maduresa intel-lectual i humana, coneixements, habilitats i actituds que
permeten desenvolupar funcions socials i incorporar-se a la vida activa amb responsabilitat i aptitud. Aixi mateix, aquesta etapa haura
de permetre l'adquisicio i 'assoliment de les competencies indispensables per al futur formatiu i professional, i capacitar per a I'accés a
I'educacié superior.

2. El batxillerat ha de preparar per a l'itinerari academic o professional posterior, proporcionar una solida cultura integral i aportar interés
pel coneixement, pel treball i per 'aprenentatge i rigor en la feina.
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D’acord amb el que estableix l'article 7 del Reial decret 243/2022, el batxillerat ha de contribuir a desenvolupar en els i les alumnes les
capacitats que els permeten:

1. Exercir la ciutadania democratica, des d’'una perspectiva global, i adquirir una consciéncia civica responsable, inspirada pels valors
de la Constitucio Espanyola, aixi com pels drets humans, que fomente la corresponsabilitat en la construccié d’'una societat justa i
equitativa.

2. Consolidar una maduresa personal, afectiva, sexual i social que els permeta actuar de manera respectuosa, responsable i autonoma i
desenvolupar I'esperit critic. Preveure, detectar i resoldre pacificament els conflictes personals, familiars i socials, aixi com les possibles
situacions de violencia.

3. Fomentar la igualtat efectiva de drets i oportunitats de dones i homes, analitzar i valorar criticament les desigualtats existents, aixi
com el reconeixement i 'ensenyament del paper de les dones en la historia i impulsar la igualtat real i la no-discriminacioé per rad de
naixement, sexe, origen racial o étnic, discapacitat, edat, malaltia, religié o creen- ces, orientacié sexual o identitat de genere o
qualsevol altra condici6 o circumstancia personal o social.

4. Afermar els habits de lectura, estudi i disciplina, com a condicions necessaries per a I'aprofitament efica¢ de I'aprenentatge, i com a
mitja de desenvolupament personal.

5. Dominar, tant en I'expressio oral com en I'escrita, el valencia i el castella.

6. Expressar-se amb fluidesa i correccio en una o més llengiies estrangeres.

7. Utilitzar amb solvéncia i responsabilitat les tecnologies de la informacié i la comunicacio.

8. Coneixer i valorar criticament les diferents realitats del mon con- temporani, els seus antecedents historics i els principals factors de
la seua evolucid, com a mostra del multilinglisme i de la multiculturalitat. Participar de manera solidaria en el desenvolupament i la
millora del seu entorn social.

9. Accedir als coneixements cientifics i tecnologics fonamentals i dominar les habilitats basiques propies de la modalitat triada.

10. Comprendre els elements i procediments fonamentals de la investigacio i dels métodes cientifics. conéixer i valorar de manera
critica la contribucié de la ciéncia i la tecnologia en el canvi de les condicions de vida, aixi com afermar la sensibilitat i el respecte cap al
medi ambient.

11. Afermar I'esperit emprenedor amb actituds de creativitat, flexibilitat, iniciativa, treball en equip, confianga en un mateix i sentit critic.
12. Desenvolupar la sensibilitat artistica i literaria, aixi com el criteri estétic, com a fonts de formacid i enriquiment cultural.

13. Utilitzar I'educacio fisica i 'esport per a afavorir el desenvolupament personal i social. Afermar els habits d’activitats fisicoesportives
per a afavorir el benestar fisic i mental, i com a mitja de desenvolupament personal i social.

14. Afermar actituds de respecte i prevencié en 'ambit de la mobilitat segura i saludable.

15. Fomentar una actitud responsable i compromesa en la lluita contra el canvi climatic i en la defensa del desenvolupament sostenible.
16. Valorar criticament els habits socials relacionats amb la salut, el consum, la cura, I'empatia i el respecte cap als éssers vius,
especialment els animals.

2. CONTRIBUCIO DE LES AREES A LES COMPETENCIES CLAU.

- Competéncia en comunicacié lingiistica.

- Competencia plurilingle

- Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria
- Competéncia digital.

- Competencia personal, social i d'aprendre a aprendre.
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- Competencia ciutadana
- Competéncia emprenedora.
- Competéncia en consciéncia i expressio cultural

Respecte a la contribucié de les arees a I'adquisicio de les competéncies clau, I'area d’Educacio Plastica, Visual i Audiovisual contribuix
al desenrotllament de totes, atés el seu caracter integrador.

En primer lloc, I'area desenrotlla plenament la competéncia de consciéncia i expressions culturals, vehiculant 'expressié creativa
d’idees, experiéncies i emocions a través de les arts graficoplastiques, visuals i audiovisuals, donant importancia als valors estétics, a
les habilitats de cooperacid, i a la utilitzacié de técniques i recursos dels llenguatges artistics.

També es treballa I'habilitat per a comparar les opinions creatives i les manifestacions artistiques d’'un mateix i dels altres, fomentant
I'esperit critic, una actitud oberta i respectuosa, la creativitat i 'interés per participar en la vida cultural dins i fora del recinte escolar, aixi
com per cultivar les propies capacitats estetiques, per mitja de I'expressié artistica. Té gran rellevancia en esta area 'estudi de les
manifestacions artistiques, I'apreciacio i el gaudi, aixi com la presa de consciéncia de la importancia de I'heréncia cultural en arts
plastiques, fotografia, cine i videocreacio.

Una actitud oberta a la diversitat de manifestacions de I'expressié cultural i artistica ens portara a comprendre la cultura propia, a
respectar el nostre patrimoni i a tindre un sentiment d’identitat.

L’adquisicié de la competéncia digital en esta area s’evidencia en els continguts del curriculum relatius a I'entorn audiovisual i
multimédia i, en particular, el mén de la imatge que la dita informacié incorpora. A més, I'is de les TIC i dels recursos tecnologics
especifics no sols suposa una ferramenta potent per a produir creacions visuals i audiovisuals siné que, al seu torn, millora
I'aprenentatge competencial tecnologic.

La competéncia matematica i les competéncies basiques en ciéncia i tecnologia es treballen transversalment a tota I'area, en especial
en el bloc de dibuix técnic i la geometria

L’alumne maneja conceptes de proporcié, mesures i escales, relaci6 amb el medi i procediments relacionats amb el métode cientific
com l'observacio, 'experimentacio i el descobriment i la reflexio, i 'analisi posterior. Aixi mateix, introduix valors de sostenibilitat i
reciclatge quant a I's de materials per a la creacié d’obres propies, i la conservacié del patrimoni cultural.

D’altra banda, el treball d’expressio grafica, plastica, visual i audiovisual incidix en la seua tendéncia natural a la comunicacié i en el
desenrotllament de la competéncia en comunicacio linglistica: s’expressen conceptes, pensaments, sentiments, fets i opinié. Esta
interaccioé de I'alumnat, aixi com la disposicio al dialeg critic i constructiu, afavorixen la convivéncia. Junt amb tot aixd, I'area aporta un
vocabulari especific que enriquix I'adquisicié de terminologia conceptual i anima a utilitzar les tres

llengues del nostre sistema educatiu, amb la qual cosa potencia el plurilinglisme.

A la competencia per a aprendre a aprendre, es contribuix afavorint la reflexié sobre els processos i I'experimentacio creativa, ja que
implica la presa de consciéncia sobre les propies capacitats i recursos, aixi com I'acceptacié dels propis errors com a instrument de
millora. L’area també incidix en la formacié de codis étics que preparen I'alumnat com a futurs ciutadans.

L’Educacio Plastica, Visual i Audiovisual col-labora en I'adquisicié de la competéncia de sentit de la iniciativa i I'esperit emprenedor, atés
que tot procés de creacié suposa convertir una idea en un producte. En este sentit, fomenta el desenrotllament d’estratégies de
planificacid, de previsio de recursos, d'anticipacio i d’avaluacié de resultats. Tot este procés, junt amb I'esperit creatiu, I'experimentacio,
la investigacio i l'autocritica fomenten la iniciativa i I'autonomia personal i I'esperit emprenedor.

Esta matéria constituix un bon vehicle per a desenrotllar la competéncia social i civica. En la mesura que la creacio artistica supose un
treball en equip, es promouran actituds de respecte, tolerancia, cooperacio, flexibilitat, i es contribuira a I'adquisicié d’habilitats socials.
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1.1.1 Competéncies
especifiques

D’altra banda, el treball amb ferramentes propies del llenguatge visual, que induixen al pensament creatiu i a I'expressié d’emocions,
vivencies i idees, proporciona experiéncies directament relacionades amb la diversitat de respostes davant d’'un mateix estimul i
I'acceptacié de les diferencies.

Per a tota I'area es planteja un bloc transversal de coneixements, que comprén elements com ara el foment del treball cooperatiu, el
respecte pel medi ambient, la valoracié de I'orde i la neteja en el treball, la planificacié del procés creatiu, el respecte pel treball dels
altres, el reconeixement del dialeg com a vehicle de consens i I'lis de les noves tecnologies amb un sentit etic de probitat académica.
Les competéncies clau que es recullen en el Perfil d'eixida sén I'adaptacié al sistema educatiu espanyol de les competéncies clau
establides en la citada Recomanacié del Consell de la Unié Europea. Aquesta adaptacié respon a la necessitat de vincular aquestes
competéencies amb els reptes i desafiaments del segle XXI, amb els principis i fins del sistema educatiu establits en la LOE i amb el
context escolar, ja que la Recomanacio es refereix a I'aprenentatge permanent que ha de produir-se al llarg de tota la vida, mentre que
el Perfil remet a un moment precis i limitat del desenvolupament personal, social i formatiu de I'alumnat: I'etapa de I'ensenyament basic.
Amb caracter general, ha d'entendre's que la consecucié de les competéncies i els objectius previstos en la LOMLOE per a les diferents
etapes educatives esta vinculada a I'adquisicio i al desenvolupament de les competéncies clau.

Competéncia especifica 1.

Identificar i analitzar la preséncia del dibuix en les diverses manifestacions culturals i artistiques valorant la seua aportaci6 a
totes aquestes, aixi com a altres ambits disciplinars.

Aquesta competéncia afavoreix el concepte de dibuix, interpretant-se com una forma de pensament i representacio en tota la societat.
Per aix0, identificar i analitzar la seua presencia en les manifestacions o creacions artistiques de qualsevol lloc o época ajudaria
l'alumnat a valorar-ho com una eina universal de coneixement, d'observacié, de reflexid, de representacio i d'expressio. El dibuix conté
I'essencia de I'ésser huma, és representatiu del seu autor o autora i per aixo, té un valor autbnom com a obra d'art.

A més, reconéixer la pluralitat d'usos del dibuix vincularia I'alumnat amb diversos ambits disciplinars, siguen aquests artistics o
cientifics, concebent el dibuix com una eina interdisciplinaria i afavorint el pensament critic sobre les seues funcions i intencionalitats.
Durant el primer curs seria esperable que l'alumnat coneguera les referencies artistiques fins a la historia contemporania per a
aprofundir en aquesta Ultima etapa durant el segon curs. A més, caldria esperar que I'alumnat estudiara durant el primer curs els canons
de bellesa al llarg de la histdria de I'art per a aixi durant el segon curs poder aconseguir I'objectiu de la superaci6 d'estereotips, i
s'aprofundisca en la definicié anatomica de la figura humana.

A més, durant el primer curs de Dibuix Artistic, I'alumnat hauria d'adquirir un bagatge de cultura audiovisual a través de les referéncies
artistiques que li permeten, en segon curs, usar-lo a la seua voluntat i valorar-lo com a patrimoni cultural, prestant especial atenci6 a
referéncies d'artistes femenines, tant historiques com contemporanies.

Finalment, és un objectiu ineludible del Dibuix Artistic que I'alumnat conjugara I'analisi amb el coneixement, mantenint una postura
oberta i respectuosa, que afavoriria la consecucié d'una consciéncia visual i el desenvolupament del delit en I'experiéncia estética
davant qualsevol manifestacio cultural o artistica.

Competéncia especifica 2.

Realitzar dibuixos a ma algada, esbossos i encaixos, d'acord amb els fonaments de la proporcio, la composici6 i la percepcié
visual, interpretant la realitat i expressant idees, sentiments i emocions en obres de creacié artistica individuals o col-lectives.
Aquesta competencia busca desenvolupar en lI'alumnat la capacitat d'interpretar la realitat o expressar idees propies a través del dibuix
a ma algada, integrant en aquest fet els conceptes de proporcid, composicio i percepcid visual.

A través de I'experimentacio practica, I'alumnat aprendria a incorporar i integrar els diferents fonaments de la proporcié, la composicio i
la percepci6 en la seua identitat artistica personal. El desenvolupament d'aquesta competéncia promouria I'adquisicié de recursos per a
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representar propostes grafiques de manera sensible mitjangant el desenvolupament d'esbossos, croquis i anotacions a ma algada i al
natural.

Durant el primer curs l'alumnat es desenvolupara amb el dibuix a ma al¢ada per a la representaci6 d'idees, conceptes 0 emocions, i
treballaria sobre els fonaments de la composicio i de la percepcié visual a partir d'obres de referéncia, bidimensionals o tridimensionals.
En el segon curs I'alumnat aprofundiria en el treball de I'esbés i el dibuix a ma algada, transferint els aspectes fonamentals d'aquesta
fase inicial del treball a les creacions artistiques definitives dels seus processos creatius. A més, en finalitzar I'etapa de batxiller,
l'alumnat hauria de poder emprar amb personalitat i destresa comunicativa el dibuix a ma al¢ada, aixi com poder fer servir els
fonaments de la proporcid, la composicio i la percepcié visual amb finalitat expressiva.

Competéncia especifica 3.

Elaborar propostes grafiques i artistiques amb intencié expressiva o comunicativa emprant els elements del llenguatge visual
amb esperit critic.

Aquesta competéncia posa I'emfasi en la generacid de propostes visuals que empren els fonaments i els elements del llenguatge visual.
L'alumnat de Dibuix Artistic | seria capa¢ d'elaborar a final del curs propostes grafiques fent servir la forma: punt, recta i pla, i alguns
fonaments del color, ja que partim dels coneixements previs que I'alumnat tindria després de finalitzar I'assignatura de tercer curs
d'Educacio Plastica Visual i Audiovisual. L'alumnat de Dibuix Artistic || aprofundiria en tots aquests elements que es posen en practica
durant el primer curs, i a més ampliaria tant en els continguts de color com en els relatius a la textura.

En finalitzar I'etapa de batxiller, I'alumnat hauria de ser capag de fer servir amb personalitat i propietat qualsevol element basic del
llenguatge visual, aixi com combinar- los de la manera més adequada segons la seua intencié comunicativa.

Competéncia especifica 4.

Representar el volum i la perspectiva en suports bidimensionals, analitzant el contrast de llums i ombres propis del clarobscur
tant en obres de referéncia com en creacions artistiques.

Aquesta competencia al-ludeix a la importancia de representar el volum sobre un suport bidimensional mitjangant el dibuix. A través del
desenvolupament d'aquesta competéncia, I'alumnat sabria representar en el primer curs espais i objectes en tres dimensions,
mitjancant I'analisi de la forma dels objectes o espais, i la interaccio de les llums, les ombres i els seus contrastos. D'aquesta manera,
l'alumnat seria capa¢ de representar peces tridimensionals, mitjancant la técnica del clarobscur, i comencaria a emprar la perspectiva
com a mitja de representacio i apropiacio de I'espai. A més, I'alumnat practicaria I'analisi de la forma d'objectes i espais seguint obres i
models de referencia, tant bidimensionals com tridimensionals, i comencaria amb la representacié del clarobscur, aixi com també
s'introduiria en la representacio de la perspectiva.

En el segon curs, I'alumnat aprofundiria en aquestes habilitats i hauria de ser capag de representar el volum amb destresa, aixi com
d'aprofundir en les valoracions tonals, en els contrastos de llums i ombres i en I'aplicaci6 de la perspectiva conica en diferents ambits
disciplinars, tant des de I'analisi com especialment en obres de creacio propies.

Competéncia especifica 5.

Experimentar amb les técniques d'expressio artistica, tradicionals, contemporanies i digitals, buscant diverses possibilitats en
la realitzacié de produccions grafiques i projectes artistics, atesos els criteris de sostenibilitat i consum responsable.

Aquesta competencia defineix la importancia del procés d'experimentacié amb diferents técniques de dibuix, a partir d'uns coneixements
basics i un cataleg d'eines, mitjans i suports, recollits en el curriculum de la matéria d'Educacio Plastica Visual i Audiovisual de 3r
d'ESO, amb independéncia que algun estudiant haguera pogut cursar I'optativa de 4t curs.

Per aix0, a través del desenvolupament d'aquesta competéncia, I'alumnat identificaria en primer lloc les possibilitats d'Us i expressives
d'aquestes técniques, i posteriorment seleccionaria les més afins a les seues intencions, explorant solucions creatives i alternatives en
les representacions grafiques que es plantegen i innovant en el seu Us per a aconseguir resultats personals.

D'aquesta manera, I'alumnat de Dibuix Artistic | finalitzaria el curs coneixent les propietats de diverses técniques i suports, els seus usos
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i compatibilitats, i hauria realitzat creacions artistiques emprant aquestes tecniques.
D'igual manera, en Dibuix Artistic Il, seria possible per a I'alumnat innovar en I'Us, experimentant amb les técniques amb un objectiu
personal, i han de ser capacos de plasmar identitat i personalitat amb els mitjans emprats.

Competéncia especifica 6.

Expressar idees, sentiments i emocions creant discursos visuals argumentats, planificant el procés de treball i prestant
especial atencié en aquests ala promocié dels drets humans, laigualtat de génere i el respecte a la diversitat.

Aquesta competencia al-ludeix a la importancia del procés de treball en els projectes de creaci6 artistica aixi com al producte final, i a la
determinacio del dibuix com a métode fonamental per a elaborar-los. A través d'aquesta competéncia, en finalitzar I'etapa de batxiller,
I'alumnat seria capag d'argumentar les seues decisions en qualsevol projecte que implique un procés de creacid, interpretant a més que
la creacio artistica no és fruit de la casualitat, sin6 d'un metode ordenat de treball, en el qual les fases d'ideacié, d'experimentacio i de
desenvolupament, sén tangibles i formen part també del resultat final de I'obra.

A més, l'alumnat aprendria a argumentar les seues obres fonamentant-se en la base dels drets democratics, justificant la integracio, la

col-laboracié i el respecte.

Amb aquesta competéncia s'enriquiria també a I'alumnat a I'nora de generar propostes col-lectives, ja que la creaci6é de projectes
d'aquesta indole va més enlla de la produccié material de les obres, perqué en el seu desenvolupament es requereixen habilitats
d'argumentacio de les idees, la reflexid i I'analisi de tot el procés.

La utilitzaci6 conscient i adequada del llenguatge especific de la matéria per part de I'alumnat contribuiria a I'elaboracié de discursos
clars i precisos, propiciaria un aprenentatge significatiu, i a més contribuiria al desenvolupament del pensament propi, critic i divergent,
beneficiant-se aixi de la interaccio que es produeix en les propostes col-lectives, tant en el sentit de I'organitzacié com del producte final,
independentment de I'ambit en el qual es treballe.

CRITERIS D’AVALUACIO:

CE1 (COMPETENCIA
ESPECIFICA 1). Identificar i
analitzar la preséncia del
dibuix en les diverses
manifestacions culturals i
artistiques valorant la seua
aportacio a totes aquestes,
aixi com a altres ambits
disciplinars.

CRITERI 1.1. Reconéixer la
funcié del dibuix com a
llenguatge universal,
identificant-lo en diferents
manifestacions culturals i
artistiques.

CRITERI 1.2. Analitzar el
llenguatge, les técniques i

SABERS BASICS.

Els sabers basics de les matéries de Dibuix Artistic | i Il s'han seleccionat d'acord amb aquells que es
consideren imprescindibles per a adquirir les competéncies especifiques i s'han organitzat en set blocs,
en els quals es va aprofundint al llarg dels dos cursos de Batxillerat. Els sabers dels diferents blocs
s'han distribuit assenyalant els que s6n comuns a tots dos cursos i aquells que es treballarien només en
un d'aquests. Aixi, durant el primer curs I'alumnat podra conéixer les técniques, materials i suports,
indagar en I'Us dels mateixos i experimentar amb aquests coneixements per a comencar amb la creacié
artistica, i en segon es completen els sabers basics i s'aprofundeix en I'expressio artistica, personal i en
I'Gs del dibuix com a base dels processos creatius.

Bloc 1. Concepte i historia del dibuix.

En el primer bloc “Concepte i historia del dibuix”, es proposa un acostament al dibuix com a mitja
d'expressio, que ha tingut un paper fonamental en la historia de I'art, la generacié del patrimoni cultural, i
gue esta intimament lligat a diversos ambits disciplinars com és I'estudi i representacié de I'entorn
natural o construit, o de la figura humana.

Bloc 2. L'expressio grafica i els seus recursos elementals.
En el segon bloc “L'expressié grafica i els seus recursos elementals”, es facilita a I'alumnat una formacié
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procediments del dibuix en
diferents propostes
artistiques, identificant els
canvis produits en elles
segons les diferents etapes
historiques.

CRITERI 1.3. Indagar en els
canons i proporcions de
I'anatomia humana al llarg de
la historia, valorant el dibuix
com a eina per ala
representacié del cos huma i
la seua diversitat.

CEZ2. Realitzar dibuixos a ma
alcada, esbossos i encaixos,
d'acord amb els fonaments
de la proporcié, la composicio
i la percepcié visual,
interpretant la realitat i
expressant idees, sentiments
i emocions en obres de
creacié artistica individuals o
col-lectives.

C2.1. Fer servir el dibuix a
ma al¢ada i I'eshds com a
eina integrant I'encaix i la
proporcié en obres de
referéncia, bidimensionals o
tridimensionals.

C2.2. ldentificar els
fonaments de la composicié
analitzant obres de
referéncia, bidimensionals o
tridimensionals.

C2.3. Analitzar obres de
referéncia d'acord amb els
mecanismes de la percepcio
visual, les seues lleis i
principis.

C2.4 Experimentar amb els
principis de la composicio i

preparatoria sobre els elements propis de I'expressio grafica i el seu llenguatge, a través de les seues
qualitats comunicatives, i es pretén fomentar I'Gs de les mateixes com a mitja d'expressio. En el primer
curs d'una manera més practica, i en el segon curs amb intencions comunicatives, aprofundint en els
continguts del primer curs i dotant a les obres d'identitat personal amb finalitats expressives.

Bloc 3. La percepcio visual.

En el tercer bloc “La percepcio visual”, s'estableixen les relacions del dibuix amb els mecanismes de
percepcio de la realitat, fonamental per a observar amb atenci6, i poder aixi, recrear idees i entendre el
moén amb una visi6 global. En el primer curs es treballa sobre les nocions basiques a partir del perfil
d'eixida de I'alumnat en EPVA de 3r d'ESO, i en el segon curs s'aprofundeix en la percepcié visual
ligada a altres blocs, com per exemple el del color, la composicio, o la retentiva visual.

Bloc 4. Composicio i ordenacio de I'espai.

En el quart bloc “Composici6 i ordenacié de I'espai”, s'al-ludeix als principis basics per a la generacié
d'obres artistiques, des de la perspectiva del dibuix. S'integra a més el dibuix com a méetode de treball,
d'analisi i de sintesi de la realitat. En aquest bloc també es relaciona el dibuix amb altres disciplines,
especialment en el segon curs, com és la fotografia.

Bloc 5. El volum: la llum, el clarobscur i la perspectiva.

El cinqué bloc En el quart bloc “El volum: La llum, el clarobscur i la perspectiva” s'aproxima a l'alumnat a
l'observaci6, analisi i representacid de I'espai tridimensional, relacionant-lo tant amb obres d'art, com
amb l'espai construit, la naturalesa, el paisatgisme o l'arquitectura.

Bloc 6. Materials i tecniques d'expressié artistica.

El sisé bloc “Materials i tecniques d'expressio artistica”, proporciona a I'alumnat els coneixements sobre
els elements amb els quals comencar a treballar, la seua compatibilitat, els seus usos tradicionals i
contemporanis, inclosos els mitjans digitals. En aquest bloc és fonamental, a més, la vinculacié amb
alguns dels desafiaments del segle XXI, com sén la gesti6 dels residus, l'impacte mediambiental dels
materials que es fan servir, el consum responsable.

Bloc 7: Projectes grafics individuals i col-laboratius.

El seté bloc, “Projectes grafics individuals i col-laboratius”, engloba aquells coneixements, destreses i
actituds necessaries per a posar en practica els sabers d'altres blocs aplicats a la generaci6 de
projectes artistics de diferent indole, inclosos els treballs interdisciplinaris. En aquest bloc s'integra a
més la importancia del dibuix com a base d'un métode de treball ordenat, especialment per a les
disciplines artistiques, la integracié de les referéncies culturals com a argument en la creacio artistica, i
la planificacié de les fases d'un projecte.
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ordenacio dels elements en
I'espai, emprant-los amb
intencions comunicatives i
expressives en produccions
artistiques individuals o
col-lectives.

CE3. Elaborar propostes
grafiques i artistigues amb
intencio expressiva o
comunicativa emprant els
elements del llenguatge
visual amb esperit critic.
C3.1 Reconéixer els
elements del llenguatge
visual atenent la seua
diversitat i les seues
possibilitats expressives.
C3.2 Fer servir els elements
del llenguatge visual: punt,
linia, pla i color, entre altres,
en l'analisi d'obres de
referéncia.

C3.3 Aplicar la teoria del
color i els seus usos culturals
en l'analisi d'obres de
referéncia i fer-la servir en
creacions individuals o
col-lectives.

C3.4 Integrar els elements
del llenguatge visual
realitzant produccions
artistiques individuals o
col-lectives.

CEA4. Representar el volum i
la perspectiva en suports
bidimensionals, analitzant el
contrast de llums i ombres
propis del clarobscur tant en
obres de referencia com en
creacions artistiques.

C4.1 Fer servir els fonaments
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basics del clarobscur en la
representacio del volum en
obres bidimensionals.

C4.2 Reproduir obres de
referencia analitzant la forma,
i els conceptes de contrast i
clarobscur.

C4.3 Representar el volum en
creacions artistiques
individuals o col-lectives
experimentant els fonaments
basics del clarobscur.

C4.4 Descriure I'espai
tridimensional aplicant la
perspectiva en el dibuix.
CES. Experimentar amb les
tecniques d'expressié
artistica, tradicionals,
contemporanies i digitals,
buscant diverses possibilitats
en la realitzacié de
produccions grafiques i
projectes artistics reflexionant
sobre la sostenibilitat i el
consum responsable.

C5.1 Identificar les diferents
tecniques, eines, i suports,
distingint les seues
compatibilitats i apreciant les
seues possibilitats
expressives.

C5.2 Experimentar amb
diferents técniques, eines i
suports, representant la
realitat o analitzant
referéncies artistiques.

C5.3 Indagar en les diferents
tecniques eines i suports en
la creaci6 d'obres artistiques
atenent el seu impacte
mediambiental.
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C5.4 Fer servir eines digitals
aplicades al dibuix i al
disseny per a la creacio de
productes artistics.

CE®6. Expressar idees,
sentiments i emocions creant
discursos visuals
argumentats, planificant el
procés de treball i prestant
especial atencié en aquests a
la promoci6 dels drets
humans, la igualtat de génere
i el respecte a la diversitat.
C6.1 Emprar la terminologia
especifica de l'area per a
argumentar la intencié
expressiva.

C6.2 Fer servir la practica
creativa per a comunicar i
expressar idees, sentiments i
emocions, valorant el procés i
el resultat final.

C6.3 Planificar el procés
creatiu, individual o col-lectiu,
aplicant un métode de treball
estructurat i ordenat.

C6.4 Reproduir obres de
referencia, incloses les
contemporanies, analitzant
els valors d'igualtat de génere
i el respecte a la diversitat.
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1.1.2 Valoracié general INSTRUMENTS DE CRITERIS DE QUALIFICACIO QUANTITATIVA | QUALITATIVA:
del progrés de I’alumnat RECOLLIDAD DE
INFORMACIO:
ASPECTES AVALUABLES PROCEDIMENTS |INSTRUMENTS .. 2 A ACIO
» Activitats inicials, de Anotac
desenvolupament i i6i notacions
de sintesi.p gg:qg?)e(:g;é Activitats inicials |(quadern 2,5%
+  Exercicis practics GES professora)
+ Lamines practiques | APRENENTATEES - aplicacis | Activitats de Fitxes de 200 35%
* Examens o analisi desenvolupament |seguiment °
» Treballs d’ampliacio L L
voluntari. Avaluacio i Activitats de Rubrica 2 504
creacio sintesi ’
APRENENTATGES Continguts Proves objectives Examens 60%
TEORICS teorics trimestrals
| Presa de Rutines de
consciénciade |Autoavaluacié i pensament 1 250
AUTO-REGULACIO quéicom coavaluacié o 70
DEL PROCESD'  aprenen Rubrica 2,5%
APRENENTATGE  Organitzacio i
evoluci6 del Autoavaluaci6 Portafoli 1,25%
treball
Respecte a les Llista d" acarament
APRENENTATGES normes de I' Observacié 1,25%
aula i
PER A LA Llistat de faltes 2.5%
CONVIVENCIA . .
Contribucio a
|"ambient de Observacié Llista d' acarament |1,25%
treball
Mesures de resposta INCLUSIO EDUCATIVA (DUA)

educativa per alainclusio

- Facilitem | 'eleccié individual en l'eleccid de la tematica del producte a
Formes d'implicacié | desenvolupar, encara que donem pistes.

- Ressaltem metes i objectius i fomentem la col-laboracié.
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- Proporcionem diferents instruments d 'autoavaluacié.

Formes de
representacio

- Complementem la informacié de 'aula amb recursos diversos a la plataforma
digital.
- Guiem el procés d'aprenentatge amb activitats seqlienciades.

Formes d' accid i
expressio

- Proposem activitats variades que permeten diferents formes d' interaccié i de
recursos per resoldre-les (grafics, textuals, d'ordenacié d'informacio, etc.)
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Curs academic: IES N° 5 2024-25 Departament: DIBUIX

1. Concrecio curricular
de la mateéria: DIBUIX TECNIC | 1r DE BATXILLERAT

1.1 Elements curriculars BATXILLERAT

del nivell:

1. OBJECTIUS | FINS GENERALS DE BATXILLERAT.

a) Aprofundir en I'accié educativa, per a proporcionar a I'alumnat formacié, maduresa intel-lectual i humana, coneixements i habilitats
gue els permeten desenrotllar funcions socials i incorporar-se a la vida activa amb responsabilitat i competencia.

b) Capacitar 'alumnat per a accedir a I'educacioé superior.

c) Dotar 'alumnat d’una formacié i uns coneixements generals en relacié amb les competéncies de caracter més transversal; junt amb
una preparacié especialitzada, en el marc de la modalitat, i si és el cas via, de Batxillerat triada.

d) Consolidar bones practiques que afavorisquen un bon clima de treball i la resolucié pacifica de conflictes, aixi com les actituds
responsables i de respecte pels altres.

e) Consolidar una escala de valors que incloga el respecte, la tolerancia, la cultura de I esforg, la superacié personal i la responsabilitat
en la presa de decisions per part de I’ alumnat,la igualtat, la solidaritat, la resolucié pacifica de conflictes i la prevenci6 de la violéncia de
genere.

f) Potenciar la participacié activa i democratica de I'alumnat en I'aula i en el centre, aixi com en I'exercici de drets i obligacions.

g) Desenrotllar metodologies didactiques actives i innovadores que incloguen I'is de métodes i técniques d’investigacio per part de
'alumnat per a aprendre per si mateix, el treball autbnom i en equip, I'aplicaci6 dels aprenentatges en contextos reals, i I’'Us sistematic
de les tecnologies de la informacid i la comunicacio.

h) Basar la practica docent en la formacié permanent del professorat, en la innovacié educativa i en I'avaluacié de la propia practica
docent.

i) Elaborar materials didactics orientats a 'ensenyanca i I'aprenentatge basats en I'adquisicié de competéncies.

j) Utilitzar el valencia, el castella i les llengles estrangeres com a llengties vehiculars d’ ensenyament, valorant les possibilitats
comunicatives de totes estes llengues.

D’acord amb el que estableix 'article 4 del Reial decret 243/2022:

1. El batxillerat té com a finalitat proporcionar formacid, maduresa intel-lectual i humana, coneixements, habilitats i actituds que
permeten desenvolupar funcions socials i incorporar-se a la vida activa amb responsabilitat i aptitud. Aixi mateix, aquesta etapa haura
de permetre l'adquisicio i 'assoliment de les competencies indispensables per al futur formatiu i professional, i capacitar per a I'accés a
I'educacié superior.

2. El batxillerat ha de preparar per a l'itinerari academic o professional posterior, proporcionar una solida cultura integral i aportar interés
pel coneixement, pel treball i per 'aprenentatge i rigor en la feina.
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D’acord amb el que estableix l'article 7 del Reial decret 243/2022, el batxillerat ha de contribuir a desenvolupar en els i les alumnes les
capacitats que els permeten:

1. Exercir la ciutadania democratica, des d’'una perspectiva global, i adquirir una consciéncia civica responsable, inspirada pels valors
de la Constitucio Espanyola, aixi com pels drets humans, que fomente la corresponsabilitat en la construccié d’'una societat justa i
equitativa.

2. Consolidar una maduresa personal, afectiva, sexual i social que els permeta actuar de manera respectuosa, responsable i autonoma i
desenvolupar I'esperit critic. Preveure, detectar i resoldre pacificament els conflictes personals, familiars i socials, aixi com les possibles
situacions de violencia.

3. Fomentar la igualtat efectiva de drets i oportunitats de dones i homes, analitzar i valorar criticament les desigualtats existents, aixi
com el reconeixement i 'ensenyament del paper de les dones en la historia i impulsar la igualtat real i la no-discriminacio6 per rad de
naixement, sexe, origen racial o étnic, discapacitat, edat, malaltia, religié o creen- ces, orientacié sexual o identitat de genere o
qualsevol altra condici6 o circumstancia personal o social.

4. Afermar els habits de lectura, estudi i disciplina, com a condicions necessaries per a I'aprofitament efica¢ de I'aprenentatge, i com a
mitja de desenvolupament personal.

5. Dominar, tant en I'expressio oral com en I'escrita, el valencia i el castella.

6. Expressar-se amb fluidesa i correccio en una o més llengiies estrangeres.

7. Utilitzar amb solvéncia i responsabilitat les tecnologies de la informacid i la comunicacio.

8. Coneixer i valorar criticament les diferents realitats del mon con- temporani, els seus antecedents historics i els principals factors de
la seua evolucid, com a mostra del multilinglisme i de la multiculturalitat. Participar de manera solidaria en el desenvolupament i la
millora del seu entorn social.

9. Accedir als coneixements cientifics i tecnologics fonamentals i dominar les habilitats basiques propies de la modalitat triada.

10. Comprendre els elements i procediments fonamentals de la investigaci6 i dels metodes cientifics. conéixer i valorar de manera
critica la contribucié de la ciéncia i la tecnologia en el canvi de les condicions de vida, aixi com afermar la sensibilitat i el respecte cap al
medi ambient.

11. Afermar I'esperit emprenedor amb actituds de creativitat, flexibilitat, iniciativa, treball en equip, confianga en un mateix i sentit critic.
12. Desenvolupar la sensibilitat artistica i literaria, aixi com el criteri estétic, com a fonts de formacid i enriquiment cultural.

13. Utilitzar I'educacio fisica i 'esport per a afavorir el desenvolupament personal i social. Afermar els habits d’activitats fisicoesportives
per a afavorir el benestar fisic i mental, i com a mitja de desenvolupament personal i social.

14. Afermar actituds de respecte i prevencio en I'ambit de la mobilitat segura i saludable.

15. Fomentar una actitud responsable i compromesa en la lluita contra el canvi climatic i en la defensa del desenvolupament sostenible.
16. Valorar criticament els habits socials relacionats amb la salut, el consum, la cura, 'empatia i el respecte cap als éssers vius,
especialment els animals.

2. CONTRIBUCIO DE LES AREES A LES COMPETENCIES CLAU.

- Competéncia en comunicacié lingiistica.

- Competencia plurilingle

- Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria
- Competéncia digital.

- Competencia personal, social i d'aprendre a aprendre.
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- Competencia ciutadana
- Competéncia emprenedora.
- Competéncia en consciéncia i expressio cultural

Respecte a la contribucié de les arees a I'adquisicio de les competéncies clau, I'area d’Educacioé Plastica, Visual i Audiovisual contribuix
al desenrotllament de totes, atés el seu caracter integrador.

En primer lloc, I'area desenrotlla plenament la competéncia de consciéncia i expressions culturals, vehiculant I'expressio creativa
d’idees, experiéncies i emocions a través de les arts graficoplastiques, visuals i audiovisuals, donant importancia als valors estétics, a
les habilitats de cooperacid, i a la utilitzacié de técniques i recursos dels llenguatges artistics.

També es treballa I'habilitat per a comparar les opinions creatives i les manifestacions artistiques d’'un mateix i dels altres, fomentant
I'esperit critic, una actitud oberta i respectuosa, la creativitat i I'interés per participar en la vida cultural dins i fora del recinte escolar, aixi
com per cultivar les propies capacitats estetiques, per mitja de I'expressié artistica. Té gran rellevancia en esta area 'estudi de les
manifestacions artistiques, I'apreciacio i el gaudi, aixi com la presa de consciéncia de la importancia de I'’heréncia cultural en arts
plastiques, fotografia, cine i videocreacio.

Una actitud oberta a la diversitat de manifestacions de I'expressié cultural i artistica ens portara a comprendre la cultura propia, a
respectar el nostre patrimoni i a tindre un sentiment d’identitat.

L’adquisicié de la competéncia digital en esta area s’evidencia en els continguts del curriculum relatius a I'entorn audiovisual i
multimédia i, en particular, el mon de la imatge que la dita informacié incorpora. A més, I'is de les TIC i dels recursos tecnologics
especifics no sols suposa una ferramenta potent per a produir creacions visuals i audiovisuals siné que, al seu torn, millora
I'aprenentatge competencial tecnologic.

La competeéncia matematica i les competéncies basiques en ciéncia i tecnologia es treballen transversalment a tota I'area, en especial
en el bloc de dibuix técnic i la geometria

L’alumne maneja conceptes de proporcié, mesures i escales, relacido amb el medi i procediments relacionats amb el metode cientific
com l'observacio, 'experimentacio i el descobriment i la reflexio, i 'analisi posterior. Aixi mateix, introduix valors de sostenibilitat i
reciclatge quant a I's de materials per a la creacié d’obres propies, i la conservacié del patrimoni cultural.

D’altra banda, el treball d’expressio grafica, plastica, visual i audiovisual incidix en la seua tendéncia natural a la comunicacié i en el
desenrotllament de la competéncia en comunicacio linglistica: s’expressen conceptes, pensaments, sentiments, fets i opinid. Esta
interaccioé de I'alumnat, aixi com la disposicio al dialeg critic i constructiu, afavorixen la convivéncia. Junt amb tot aixd, I'area aporta un
vocabulari especific que enriquix I'adquisicié de terminologia conceptual i anima a utilitzar les tres

llengues del nostre sistema educatiu, amb la qual cosa potencia el plurilinglisme.

A la competencia per a aprendre a aprendre, es contribuix afavorint la reflexié sobre els processos i I'experimentacio creativa, ja que
implica la presa de consciéncia sobre les propies capacitats i recursos, aixi com I'acceptacié dels propis errors com a instrument de
millora. L’area també incidix en la formacié de codis étics que preparen I'alumnat com a futurs ciutadans.

L’Educacio Plastica, Visual i Audiovisual col-labora en I'adquisicié de la competéncia de sentit de la iniciativa i I'esperit emprenedor, atés
que tot procés de creacié suposa convertir una idea en un producte. En este sentit, fomenta el desenrotllament d’estratégies de
planificacid, de previsio de recursos, d'anticipacio i d’avaluacié de resultats. Tot este procés, junt amb I'esperit creatiu, I'experimentacio,
la investigacio i l'autocritica fomenten la iniciativa i I'autonomia personal i I'esperit emprenedor.

Esta matéria constituix un bon vehicle per a desenrotllar la competéncia social i civica. En la mesura que la creacio artistica supose un
treball en equip, es promouran actituds de respecte, tolerancia, cooperacio, flexibilitat, i es contribuira a I'adquisicié d’habilitats socials.
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1.1.1 Competéncies
especifiques

D’altra banda, el treball amb ferramentes propies del llenguatge visual, que induixen al pensament creatiu i a I'expressié d’emocions,
vivencies i idees, proporciona experiéncies directament relacionades amb la diversitat de respostes davant d’'un mateix estimul i
I'acceptacié de les diferencies.

Per a tota I'area es planteja un bloc transversal de coneixements, que comprén elements com ara el foment del treball cooperatiu, el
respecte pel medi ambient, la valoracié de I'orde i la neteja en el treball, la planificacié del procés creatiu, el respecte pel treball dels
altres, el reconeixement del dialeg com a vehicle de consens i I'lis de les noves tecnologies amb un sentit etic de probitat académica.
Les competéncies clau que es recullen en el Perfil d'eixida sén I'adaptacié al sistema educatiu espanyol de les competéncies clau
establides en la citada Recomanacié del Consell de la Unié Europea. Aquesta adaptacié respon a la necessitat de vincular aquestes
competéencies amb els reptes i desafiaments del segle XXI, amb els principis i fins del sistema educatiu establits en la LOE i amb el
context escolar, ja que la Recomanacio es refereix a I'aprenentatge permanent que ha de produir-se al llarg de tota la vida, mentre que
el Perfil remet a un moment precis i limitat del desenvolupament personal, social i formatiu de I'alumnat: I'etapa de I'ensenyament basic.
Amb caracter general, ha d'entendre's que la consecucié de les competéncies i els objectius previstos en la LOMLOE per a les diferents
etapes educatives esta vinculada a I'adquisicio i al desenvolupament de les competéncies clau.

Competéncia especifica 1

Analitzar la relacié entre les matematiques i el dibuix geométric en elements arquitectonics, d’enginyeria o d’altres ambits artistics al
llarg de la historia i atenent la diversitat cultural.

Descripci6 de la competencia 1

El dibuix técnic es troba present en obres d’arquitectura, enginyeria i creacions artistiques de tots els temps. Suposa una eina basica
tant per a la seua concepcié i produccié com també per a la seua expressio artistica. L’analisi i estudi fonamental de les estructures i
elements geométrics d'obres del passat i present, des del respecte a la diversitat personal i cultural, contribueix al procés d’apreciacio i
disseny d’objectes i espais que posseisquen rigor técnic i sensibilitat expressiva.

Aquesta analisi implica el coneixement previ de construccions geometriques fonamentals on subjauen operacions matematiques, al
costat de poligons, corbes, tangéncies i els principals sistemes de representacidé espacial, i la indagacié en la seua aplicaci6 en diferents
epoques historiques. D’altra banda, es classifiquen els principals instruments de dibuix técnic i les seues possibilitats, aixi com la seua
correspondencia en aplicacions CAD, des d’un posicionament critic, &tic i responsable de la cultura digital.

La vinculacié del dibuix amb les matematiques en els variats elements geométrics analitzats permet connectar amb la competéncia
matematica i en ciéncia, tecnologia i enginyeria (STEM).

L’alumnat hauria d’identificar formes geometriques en peces industrials d’'una certa complexitat, i recrear-ne algunes, aixi com
seleccionar l'instrumental de dibuix técnic més adequat, comparant-lo amb les possibilitats de programari de disseny assistit per
ordinador.

Competéncia especifica 2

Resoldre graficament operacions matematiques, relacions, construccions i transformacions, utilitzant fonaments de geometria metrica a
través de raonaments inductius, deductius i logics.

Descripcié de la competéncia 2

Aquesta competencia aborda I'estudi de la geometria plana aplicada al dibuix arquitectonic i d’enginyeria a través de conceptes,
propietats, relacions i construccions fonamentals. Proporciona eines per a la resolucié de problemes matematics de manera grafica,
aplicant métodes inductius i deductius amb rigor i valorant aspectes com la precisié, la claredat i el treball ben fet.
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La gradual dificultat dels tracats basics en la geometria métrica resulta fonamental per a anar avangant en construccions cada vegada
més complexes de figures planes, fins a arribar a transformacions lligades al concepte de projeccié espacial.

També aquesta competéncia afavoreix el perfil competencial STEM de 'alumnat, des de la confianga en el coneixement com a motor
del desenvolupament i la seua aplicacié en solucions practiques.

L’alumnat hauria de manejar amb destresa tragats geometrics més complexos, transformacions avanc¢ant en el concepte de projeccio,
amb l'objectiu de projectar els seus propis dibuixos amb prou claredat i exactitud, guanyant en autonomia i desenvolupant la seua
identitat personal.

Competéncia especifica 3
Representar la realitat tridimensional sobre la superficie del pla mitjancant els diferents sistemes de representacio, valorant la
importancia del dibuix en arquitectura, enginyeria, disseny i altres ambits artistics.

Descripci6 de la competencia 3

Els sistemes de representacio de la geometria descriptiva son necessaris en tots els processos constructius, ja que qualsevol procés
projectual requereix el coneixement dels métodes que permeten determinar, a partir de la seua representacio, les seues vertaderes
magnituds, formes i relacions espacials entre aquestes.

Dominar els diferents sistemes de representacio a través de la conversio de les tres dimensions de I'espai en les dues del planol-dibuix
ofereix multiples possibilitats de representacio per a tot projecte grafic, valorant les arees d’aplicacié més habituals. El programari digital
de recreaci6 3D és de gran ajuda per a entendre el dibuix de solids poliedrics o de revolucié i metodes grafics com el gir o abatiment. El
treball amb els sistemes grafics de representacié condueix a solucions creatives i col-lectives, reflexionant sobre el resultat  obtingut.
Aquesta competéncia especifica es vincula amb la competéncia matematica i en ciéncia, tecnologia i enginyeria per la seua contribucio
a la resolucio de construccions d’ordre logic en la recreacid espacial. La competéncia digital té la seua cabuda en I'is de les TIC i
programes de disseny pel fet que indaga en els principis basics de cada sistema, aixi com en I'estudi de posicions caracteristiques de
solids.

L’alumnat hauria d’experimentar amb la representacio de solids, valorant la interrelacié entre sistemes de representacio grafica i el seu
caracter de reversibilitat.

Competéncia especifica 4

Documentar graficament projectes arquitectonics i d’enginyeria, aplicant les normes UNO i ISO de manera apropiada i valorant la
importancia del croquis en la fase inicial d’'un projecte.

Descripci6 de la competéencia 4

La normalitzacid i delineacié de peces industrials suposen la principal aplicacié del sistema diedric de representacio, en qué el croquis
exerceix un paper essencial en la projecci6 inicial. Per tant, 'alumnat ha de conéixer una serie de convencions i normes per a dibuix
técnic que estableixen el codi fiable i inequivoc que connecta projectista, fabricant i usuari d’'un determinat disseny.

La documentacio grafica de producte comprén la fase d’esbds o croquis, les vistes minimes necessaries per a interpretar-la i 'acotacio
de mesures, i anira des del dibuix de peces individuals manejant diferents escales fins a conjunts mecanics més complexos.

Aquesta competéncia especifica connecta amb I'emprenedora mitjangant el procés de creacié d’'idees, prototips i solucions amb sentit
critic i étic, aplicant coneixements técnics i reflexionant al llarg de tota 'experiéncia, considerant-la una oportunitat d’aprendre.

La competéncia matematica es fomenta en I'alumnat amb I'is d’escales grafiques en els planols de peces industrials, convencionalisme
indispensable per a tot projecte grafic d’objecte real.

L’alumnat hauria de desenvolupar projectes normalitzats de peces i planols de taller, combinant disseny, ecologia i sostenibilitat, amb
sentit critic i reflexionant sobre la idoneitat de les propostes i treballant en equip.




GENERALITAT
VALENCIANA

Conselleria d'Educacié,
Cultura i Esport

Competéncia especifica 5

Participar en projectes col-lectius de creaci6 digital d’objectes i espais en dues i tres dimensions mitjangant I'is de programes especifics
CAD, valorant les aportacions de tots els membres de I'equip.

Descripci6 de la competéncia 5

La conversio digital de les eines de disseny en la societat actual condueix al seu obligat estudi en projectes d’enginyeria i arquitectura.
Les solucions grafiques basades en la precisié, la claredat i la rapidesa dels sistemes CAD exigeixen la recreacid espacial i les
construccions en pla. Aquesta competéncia suposa una iniciacié a I'Us i aprofitament de les eines digitals de disseny assistit per
ordinador, tant en dibuix vectorial de dues dimensions dins de 'ambit de la geometria meétrica, com en tres dimensions connectant amb
la representativa.

Aquesta alfabetitzacié digital requereix una analisi critica i desglossar tota la seua potencialitat, avaluant riscos i actuant en coheréncia.
Aquesta competencia també esta lligada a la competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre, en la qual formar part d’'un projecte
col-lectiu implica desenvolupar empatia i generositat des d’una perspectiva amplia i diversa, conjuminant esforgos per a un aprofitament
comd.

L’alumnat hauria d’elaborar dissenys digitals a partir de formes primitives amb vista a presentacions de projectes en grup, en que la
planificacié del treball col-laboratiu vertebra el sentit del producte final.

CRITERIS D’AVALUACIO: SABERS BASICS:

Els sabers basics recullen aquells continguts que sén imprescindibles per a adquirir les competéncies
COMPETENCIA especifiques i s’organitzen entorn de dos blocs interrelacionats. Com la matéria esta present en els dos
ESPECIFICA 1 cursos del Batxillerat, s’ha dissenyat la corresponent gradacié segons la seua progressiva dificultat.
Analitzar la relacié entre les | Cada bloc es divideix en subblocs i aquests, al seu torn, en grups tematics.

matematiques i el dibuix | En el bloc “Geometria métrica” es presenten els sabers relacionats amb la resolucié de problemes sobre
geometric en elements | el pla, des d’una perspectiva historica i en els diferents contextos en els quals esta present: arquitectura,
arquitectonics, d’enginyeria o | enginyeria i arts plastiques. També es planteja la relacié del dibuix técnic i les matematiques i I'iis de la
d’altres ambits artistics al llarg | terminologia propia d’aquest ambit disciplinari.

de la historia i atenent la | En el bloc “Geometria projectiva i normalitzacié. Sistemes AD” es recullen els sabers necessaris per a

diversitat cultural. representar graficament la realitat espacial, expressar amb precisio les solucions a un problema
constructiu o interpretar-les per a la seua execucié. Aixi, s’hi inclouen els diferents sistemes de
= Relacionar les | representacid, les normes UNO i ISO, i els sistemes CAD.
matematiques i el
dibuix geométric, | BLOC 1. GEOMETRIA METRICA.
valorant la seua
importancia en || B.1.1. Desenvolupament historic del dibuix técnic DT | DT
diferents camps com || CE1, CE2, CE3, CE51r | Il
I'arquitectura, G1. Breu recorregut historic
enginyeria o altres || Tales, Pitagores, Euclides, Hipatia d’Alexandria | X ]
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ambits artistics al llarg

de la historia.

» Identificar estructures
geometriques
basiques a partir de
referents
arquitectonics del
nostre patrimoni
monumental.

= Manejar correctament
els principals
instruments de dibuix
tecnic, distingint la
seua funcio i
terminologia
especifica.

= Comparar la
preséncia del dibuix
geomeétric en

diferents cultures i
relacionar-lo amb el
context social, des
d'una perspectiva de
génere entre altres.

COMPETENCIA
ESPECIFICA 2

Resoldre graficament
operacions matematiques,
relacions, construccions i
transformacions, aplicant
fonaments de geometria
meétrica a través de
raonaments inductius,

deductius i logics.

=  Solucionar
graficament  calculs
matematics i
transformacions
basiques aplicant

La geometria en 'arquitectura i I'enginyeria des de la Revolucié Industrial. Els avancos en X
el desenvolupament tecnologic i en les técniques digitals aplicades a la construccio de
noves formes
Camps d’acci6 i aplicacions: dibuix arquitectonic, mecanic, eléctric i electronic, geologic,
urbanistic, etc. X X
G2. Elements del dibuix tecnic en les formes de I'arquitectura, I'enginyeria i altres ambits artistics
Elements geomeétrics en conjunts arquitectonics de diferents époques i estils X
Geometria en les arts plastiques
Formes geometriques en peces industrials. X
X X
G3. Instrumental de dibuix técnic. Terminologia
Instrumental tradicional. Principals eines i usos X
Programari de disseny assistit per ordinador. Comparativa amb eines tradicionals X
Terminologia especifica de la materia
X X
G4. Actituds
Respecte i interés per referents arquitectonics historics i altres obres plastiques X X
Identificacio de construccions de dibuix tecnic en peces industrials
X
B.1.2. Construccions geometriquesCE1, CE2, CE5 DT | DT
| Il
G1. Llocs geométrics
Operacions basiques amb segments i angles X
Arc capag. Aplicacions dels llocs geometrics a les construccions fonamentals X X
Poténcia d’'un punt respecte a una circumferéncia. Eix radical i centre radical
X
G2. Transformacions geometriques
Isomeétriques i isogonals: translacid, gir, simetria i homotécia X
Projectives: homologia i afinitat. Inversié X
G3. Poligons
Triangles, quadrilaters i poligons regulars. Propietats i metodes de construccié X X
Equivaléncia entre poligons
X
G4. Tangencies i corbes
Tangéncies basiques. Tracat amb eines digitals i sense X X
Tangéncies mitjancant poténcia i inversio X
Corbes técniques. Ovals i ovoides. Espirals X
Corbes coniques: el-lipse, hiperbola i parabola. Rectes tangents. Tragat amb eines X

digitals i sense

G5. Actituds
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conceptes i propietats
de la geometria plana.

= Tragcar graficament
construccions
poligonals basant-se
en les seues
propietats i mostrant
interés per la precisio,
claredat i netedat.

= Resoldre amb
precisio exercicis de
tangéncies mitjangant
teécniques grafiques i

digitals.

= Construir corbes
técniques lligades al
concepte de
tangéncia amb

precisié en els
diferents enllacos.

COMPETENCIA
ESPECIFICA 3

Representar la realitat
tridimensional sobre la

superficie del pla mitjangant
els diferents sistemes de
representacio, considerant la
importancia del dibuix en

arquitectura, enginyeria,
disseny i altres ambits
artistics.

= Representar
elements basics en
I'espai mitjangant
sistema diédric,
determinant la seua
relacié de pertinenca,
posicid i distancia.

= Solucionar problemes

Rigor en els raonaments i precisio, claredat i netedat en les execucions X X
Resolucié de tangéncies i corbes amb programari digital X X
BLOC 2. GEOMETRIA PROJECTIVA | NORMALITZACIO.SISTEMES CAD.
B.2.1. Sistemes de representaciéCE1, CE2, CE3, CE5 DT | DT
I Il
G1. Sistema diédric
Punt, recta i pla. Tipologia. Alfabet i pertinences X X
Interseccions. Paral-lelisme, perpendicularitat i distancies X X
Abatiments, girs i canvis de pla. Vertaderes magnituds. Figures contingudes en plans X
Poliedres: tetraedre, hexaedre i octaedre
Superficies radiades: piramides i prismes. Seccions planes X
Cossos de revolucio rectes: cons i cilindres X
X
G2. Sistema axonometric ortogonal i oblic
Perspectives isomeétrica i cavallera. Eixos i coeficients de reduccid. X X
Elements basics: punt, recta i pla X
Representacid de figures i solids senzills X
Representacio de solids amb corbes X
G3. Sistema acotat
Fonaments i elements basics X
Resolucié de problemes de cobertes senzilles X
Representacié de perfils o seccions de terreny a partir de les seues corbes de nivell
G4. Sistema conic
Fonaments i elements del sistema. Perspectiva frontal i obliqua. X
Representacié de figures planes
Representacio de solids i formes tridimensionals a partir de les seues vistes diedriques X
G5. Aplicacions digitals
Us de les TIC i experimentaci6 en entorns virtuals d’aprenentatge aplicats als sistemes de | X X
representacié
Representacions fisiques i virtuals de poliedres platonics
X
B.2.2. Normalitzacio i documentacié grafica de projectesCE2, CE3, CE4, CE5 DT | DT
| Il
G.1.Normalitzacié
Escales grafiques. Construccio i Us X X
Concepte de normalitzacié. Les normes fonamentals UNO i ISO. X X

Aplicacions de la normalitzacio: simbologia industrial i arquitectdnica
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d’interseccio,
paral-lelisme,
perpendicularitat i
distancies en sistema

diédric.
=  Definir elements i
figures planes en

sistema axonometric i
conic, valorant la
seua importancia com
a meétodes de
representacio
espacial.

= Representar i
interpretar elements
basics en el sistema
acotat fent us dels
seus fonaments.

= Valorar el rigor grafic

de les
representacions i les
aplicacions  digitals

basades en sistemes
de representacio.

COMPETENCIA
ESPECIFICA 4
Documentar
projectes  arquitectonics i
d’enginyeria, aplicant les
normes UNO i ISO de manera
apropiada i valorant la
importancia del croquis en la
fase inicial d’un projecte.
= Documentar
graficament objectes
senzills mitjangant les
seues vistes acotades
aplicant la normativa
UNO i ISO en la
utilitzacié de sintaxis,

graficament

Elecci6 de vistes necessaries. Linies normalitzades. Acotacio
Representacio de cossos i peces industrials senzilles
Croquis i planols de taller. Talls, seccions i ruptures

G2. Projectes de col-laboracio

Disseny, ecologia i sostenibilitat
Elaboracié de la documentacié grafica d’'un projecte d’enginyeria o arquitectonic senzill
Plans de muntatge senzills. Elaboracié i interpretacio

G3. Sistemes CAD

Aplicacions vectorials 2D-3D. Eines i taulers basics

Fonaments de disseny de peces en tres dimensions

Modelatge de caixa. Operacions basiques amb primitives

Aplicacions de treball en grup per a conformar peces complexes a partir d’altres més
senzilles

G4. Actituds

Respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i companys en el procés de
treball col-lectiu

Cooperaci6 i responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu comuiala
cohesio del grup

Cura d’espais i materials de treball. Sostenibilitat
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escales i formats,
valorant la
importancia d’usar un
llenguatge técnic
comu.

= Utilitzar el croquis i
I'esboés com a
elements de reflexié
en l'aproximacié i la
indagacié
d’alternatives i
solucions als
processos de treball.

= Apreciar la netedat i
claredat dels tragats,
respectant les vistes
minimes necessaries.

COMPETENCIA

ESPECIFICA 5

Participar en projectes
col-lectius de creacio digital
d’objectes i espais en dues i
tres dimensions mitjangant
I'us de programes especifics
CAD, valorant les aportacions
de tots els membres de

'equip.

= Crear figures planes
mitjangant programes
informatics de dibuix
vectorial usant les
eines que aporten i

les tecniques
associades.

= Representar
digitalment solids
tridimensionals
mitjangant eines

digitals 3D basiques.
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= Dissenyar peces
buscant la netedat i
claredat de formes,
utilitzant les eines
CAD més adequades.
1.1.2 Valoracio6 general INSTRUMENTS DE CRITERIS DE QUALIFICACIO QUANTITATIVA | QUALITATIVA:
del progrés de I’alumnat RECOLLIDAD DE
INFORMACIO:
ASPECTES AVALUABLES PROCEDIMENTS |INSTRUMENTS 0 A A ACIO
Activitats inicials, de ANotaci
desenvolupament i P4 notacions
de sintesi.p gg&g‘:é:&;é Activitats inicials |(quadern 2,5%
Exercicis practics professora)
Lamines practiques | APRENEITATEES - aplicacio | Activitats de Fitxes de 200 35%
Examens analisi desenvolupament |seguiment °
Treballs d’ampliacié o o
voluntari. Avaluacio i Activitats de Rubrica 2 504
creaci6 sintesi ’
APRENENTATGES ‘Continguts Proves objectives N &
TEORICS teorics trimestrals Examens B
‘ Presade Rutines de
conscienciade |Autoavaluacio i pensament 1 250
AUTO-REGULACIO quéicom coavaluacio o e
DEL PROCES D'  aprenen Ribrica 2,5%
APRENENTATGE Organitzaci6 i
evolucio6 del Autoavaluaci6 Portafoli 1,25%
treball
Respecte a les Llista d' acarament
APRENENTATGES normes de I' Observacio6 1,25%
aula ;
PER A LA Llistat de faltes 2.5%
CONVIVENCIA . .
Contribuci6 a
|I"ambient de Observacio6 Llistad' acarament |1,25%
treball
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Mesures de resposta
educativa per alainclusio

INCLUSIO EDUCATIVA (DUA)

Formes d' implicacio

- Facilitem | 'eleccié individual en l'elecci6 de la tematica del producte a
desenvolupar, encara que donem pistes.

- Ressaltem metes i objectius i fomentem la col-laboracié6.
- Proporcionem diferents instruments d 'autoavaluacio.

Formes de
representacio

- Complementem la informacié de I'aula amb recursos diversos a la plataforma
digital.
- Guiem el procés d'aprenentatge amb activitats seqilienciades.

Formes d' accid i
expressio

- Proposem activitats variades que permeten diferents formes d' interaccié i de
recursos per resoldre-les (grafics, textuals, d'ordenacié d'informacio, etc.)
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Curs academic: IES N° 5 2024-25 Departament: DIBUIX

1. Concrecio curricular
de la materia: DIBUIX TECNIC Il 2n DE BATXILLERAT

1.1 Elements curriculars BATXILLERAT

del nivell:

1. OBJECTIUS | FINS GENERALS DE BATXILLERAT.

a) Aprofundir en I'accié educativa, per a proporcionar a I'alumnat formacié, maduresa intel-lectual i humana, coneixements i habilitats
gue els permeten desenrotllar funcions socials i incorporar-se a la vida activa amb responsabilitat i competencia.

b) Capacitar 'alumnat per a accedir a I'educacioé superior.

c) Dotar 'alumnat d’una formacié i uns coneixements generals en relacié amb les competéncies de caracter més transversal; junt amb
una preparacié especialitzada, en el marc de la modalitat, i si és el cas via, de Batxillerat triada.

d) Consolidar bones practiques que afavorisquen un bon clima de treball i la resolucié pacifica de conflictes, aixi com les actituds
responsables i de respecte pels altres.

e) Consolidar una escala de valors que incloga el respecte, la tolerancia, la cultura de I esforg, la superacié personal i la responsabilitat
en la presa de decisions per part de I’ alumnat,la igualtat, la solidaritat, la resolucié pacifica de conflictes i la prevenci6 de la violéncia de
genere.

f) Potenciar la participacié activa i democratica de I'alumnat en I'aula i en el centre, aixi com en I'exercici de drets i obligacions.

g) Desenrotllar metodologies didactiques actives i innovadores que incloguen I'is de métodes i técniques d’investigacio per part de
'alumnat per a aprendre per si mateix, el treball autbnom i en equip, I'aplicaci6 dels aprenentatges en contextos reals, i I’'Us sistematic
de les tecnologies de la informacid i la comunicacio.

h) Basar la practica docent en la formacié permanent del professorat, en la innovacié educativa i en I'avaluacié de la propia practica
docent.

i) Elaborar materials didactics orientats a 'ensenyanca i I'aprenentatge basats en I'adquisicié de competéncies.

j) Utilitzar el valencia, el castella i les llengles estrangeres com a llengties vehiculars d’ ensenyament, valorant les possibilitats
comunicatives de totes estes llengues.

D’acord amb el que estableix 'article 4 del Reial decret 243/2022:

1. El batxillerat té com a finalitat proporcionar formacid, maduresa intel-lectual i humana, coneixements, habilitats i actituds que
permeten desenvolupar funcions socials i incorporar-se a la vida activa amb responsabilitat i aptitud. Aixi mateix, aquesta etapa haura
de permetre l'adquisicio i 'assoliment de les competencies indispensables per al futur formatiu i professional, i capacitar per a I'accés a
I'educacié superior.

2. El batxillerat ha de preparar per a l'itinerari academic o professional posterior, proporcionar una solida cultura integral i aportar interés
pel coneixement, pel treball i per 'aprenentatge i rigor en la feina.
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D’acord amb el que estableix l'article 7 del Reial decret 243/2022, el batxillerat ha de contribuir a desenvolupar en els i les alumnes les
capacitats que els permeten:

1. Exercir la ciutadania democratica, des d’'una perspectiva global, i adquirir una consciéncia civica responsable, inspirada pels valors
de la Constitucio Espanyola, aixi com pels drets humans, que fomente la corresponsabilitat en la construccié d’'una societat justa i
equitativa.

2. Consolidar una maduresa personal, afectiva, sexual i social que els permeta actuar de manera respectuosa, responsable i autonoma i
desenvolupar I'esperit critic. Preveure, detectar i resoldre pacificament els conflictes personals, familiars i socials, aixi com les possibles
situacions de violencia.

3. Fomentar la igualtat efectiva de drets i oportunitats de dones i homes, analitzar i valorar criticament les desigualtats existents, aixi
com el reconeixement i 'ensenyament del paper de les dones en la historia i impulsar la igualtat real i la no-discriminacioé per rad de
naixement, sexe, origen racial o étnic, discapacitat, edat, malaltia, religié o creen- ces, orientacié sexual o identitat de genere o
qualsevol altra condici6 o circumstancia personal o social.

4. Afermar els habits de lectura, estudi i disciplina, com a condicions necessaries per a I'aprofitament efica¢ de I'aprenentatge, i com a
mitja de desenvolupament personal.

5. Dominar, tant en I'expressio oral com en I'escrita, el valencia i el castella.

6. Expressar-se amb fluidesa i correccio en una o més llengiies estrangeres.

7. Utilitzar amb solvéncia i responsabilitat les tecnologies de la informacié i la comunicacio.

8. Coneixer i valorar criticament les diferents realitats del mon con- temporani, els seus antecedents historics i els principals factors de
la seua evolucid, com a mostra del multilinglisme i de la multiculturalitat. Participar de manera solidaria en el desenvolupament i la
millora del seu entorn social.

9. Accedir als coneixements cientifics i tecnologics fonamentals i dominar les habilitats basiques propies de la modalitat triada.

10. Comprendre els elements i procediments fonamentals de la investigacio i dels métodes cientifics. conéixer i valorar de manera
critica la contribucié de la ciéncia i la tecnologia en el canvi de les condicions de vida, aixi com afermar la sensibilitat i el respecte cap al
medi ambient.

11. Afermar I'esperit emprenedor amb actituds de creativitat, flexibilitat, iniciativa, treball en equip, confianga en un mateix i sentit critic.
12. Desenvolupar la sensibilitat artistica i literaria, aixi com el criteri estétic, com a fonts de formacid i enriquiment cultural.

13. Utilitzar I'educacio fisica i 'esport per a afavorir el desenvolupament personal i social. Afermar els habits d’activitats fisicoesportives
per a afavorir el benestar fisic i mental, i com a mitja de desenvolupament personal i social.

14. Afermar actituds de respecte i prevencié en 'ambit de la mobilitat segura i saludable.

15. Fomentar una actitud responsable i compromesa en la lluita contra el canvi climatic i en la defensa del desenvolupament sostenible.
16. Valorar criticament els habits socials relacionats amb la salut, el consum, la cura, I'empatia i el respecte cap als éssers vius,
especialment els animals.

2. CONTRIBUCIO DE LES AREES A LES COMPETENCIES CLAU.

- Competéncia en comunicacié lingiistica.

- Competencia plurilingle

- Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria
- Competéncia digital.

- Competencia personal, social i d'aprendre a aprendre.
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- Competencia ciutadana
- Competéncia emprenedora.
- Competéncia en consciéncia i expressio cultural

Respecte a la contribucié de les arees a I'adquisicio de les competéncies clau, I'area d’Educacio Plastica, Visual i Audiovisual contribuix
al desenrotllament de totes, atés el seu caracter integrador.

En primer lloc, I'area desenrotlla plenament la competéncia de consciéncia i expressions culturals, vehiculant 'expressié creativa
d’idees, experiéncies i emocions a través de les arts graficoplastiques, visuals i audiovisuals, donant importancia als valors estétics, a
les habilitats de cooperacid, i a la utilitzacié de técniques i recursos dels llenguatges artistics.

També es treballa I'habilitat per a comparar les opinions creatives i les manifestacions artistiques d’'un mateix i dels altres, fomentant
I'esperit critic, una actitud oberta i respectuosa, la creativitat i 'interés per participar en la vida cultural dins i fora del recinte escolar, aixi
com per cultivar les propies capacitats estetiques, per mitja de I'expressié artistica. Té gran rellevancia en esta area 'estudi de les
manifestacions artistiques, I'apreciacio i el gaudi, aixi com la presa de consciéncia de la importancia de I'heréncia cultural en arts
plastiques, fotografia, cine i videocreacio.

Una actitud oberta a la diversitat de manifestacions de I'expressié cultural i artistica ens portara a comprendre la cultura propia, a
respectar el nostre patrimoni i a tindre un sentiment d’identitat.

L’adquisicié de la competéncia digital en esta area s’evidencia en els continguts del curriculum relatius a I'entorn audiovisual i
multimédia i, en particular, el mén de la imatge que la dita informacié incorpora. A més, I'is de les TIC i dels recursos tecnologics
especifics no sols suposa una ferramenta potent per a produir creacions visuals i audiovisuals siné que, al seu torn, millora
I'aprenentatge competencial tecnologic.

La competéncia matematica i les competéncies basiques en ciéncia i tecnologia es treballen transversalment a tota I'area, en especial
en el bloc de dibuix técnic i la geometria

L’alumne maneja conceptes de proporcié, mesures i escales, relaci6 amb el medi i procediments relacionats amb el métode cientific
com l'observacio, 'experimentacio i el descobriment i la reflexio, i 'analisi posterior. Aixi mateix, introduix valors de sostenibilitat i
reciclatge quant a I's de materials per a la creacié d’obres propies, i la conservacié del patrimoni cultural.

D’altra banda, el treball d’expressio grafica, plastica, visual i audiovisual incidix en la seua tendéncia natural a la comunicacié i en el
desenrotllament de la competéncia en comunicacio linglistica: s’expressen conceptes, pensaments, sentiments, fets i opinié. Esta
interaccioé de I'alumnat, aixi com la disposicio al dialeg critic i constructiu, afavorixen la convivéncia. Junt amb tot aixd, I'area aporta un
vocabulari especific que enriquix I'adquisicié de terminologia conceptual i anima a utilitzar les tres

llengues del nostre sistema educatiu, amb la qual cosa potencia el plurilinglisme.

A la competencia per a aprendre a aprendre, es contribuix afavorint la reflexié sobre els processos i I'experimentacio creativa, ja que
implica la presa de consciéncia sobre les propies capacitats i recursos, aixi com I'acceptacié dels propis errors com a instrument de
millora. L’area també incidix en la formacié de codis étics que preparen I'alumnat com a futurs ciutadans.

L’Educacio Plastica, Visual i Audiovisual col-labora en I'adquisicié de la competéncia de sentit de la iniciativa i I'esperit emprenedor, atés
que tot procés de creacié suposa convertir una idea en un producte. En este sentit, fomenta el desenrotllament d’estratégies de
planificacid, de previsio de recursos, d'anticipacio i d’avaluacié de resultats. Tot este procés, junt amb I'esperit creatiu, I'experimentacio,
la investigacio i l'autocritica fomenten la iniciativa i I'autonomia personal i I'esperit emprenedor.

Esta matéria constituix un bon vehicle per a desenrotllar la competéncia social i civica. En la mesura que la creacio artistica supose un
treball en equip, es promouran actituds de respecte, tolerancia, cooperacio, flexibilitat, i es contribuira a I'adquisicié d’habilitats socials.
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1.1.1 Competéncies
especifiques

D’altra banda, el treball amb ferramentes propies del llenguatge visual, que induixen al pensament creatiu i a I'expressié d’emocions,
vivencies i idees, proporciona experiéncies directament relacionades amb la diversitat de respostes davant d’'un mateix estimul i
I'acceptacié de les diferencies.

Per a tota I'area es planteja un bloc transversal de coneixements, que comprén elements com ara el foment del treball cooperatiu, el
respecte pel medi ambient, la valoracié de I'orde i la neteja en el treball, la planificacié del procés creatiu, el respecte pel treball dels
altres, el reconeixement del dialeg com a vehicle de consens i I'lis de les noves tecnologies amb un sentit etic de probitat académica.
Les competéncies clau que es recullen en el Perfil d'eixida sén I'adaptacié al sistema educatiu espanyol de les competéncies clau
establides en la citada Recomanacié del Consell de la Unié Europea. Aquesta adaptacié respon a la necessitat de vincular aquestes
competéencies amb els reptes i desafiaments del segle XXI, amb els principis i fins del sistema educatiu establits en la LOE i amb el
context escolar, ja que la Recomanacio es refereix a I'aprenentatge permanent que ha de produir-se al llarg de tota la vida, mentre que
el Perfil remet a un moment precis i limitat del desenvolupament personal, social i formatiu de I'alumnat: I'etapa de I'ensenyament basic.
Amb caracter general, ha d'entendre's que la consecucié de les competéncies i els objectius previstos en la LOMLOE per a les diferents
etapes educatives esta vinculada a I'adquisicio i al desenvolupament de les competéncies clau.

Competéncia especifica 1

Analitzar la relacié entre les matematiques i el dibuix geométric en elements arquitectonics, d’enginyeria o d’altres ambits artistics al
llarg de la historia i atenent la diversitat cultural.

Descripci6 de la competencia 1

El dibuix técnic es troba present en obres d’arquitectura, enginyeria i creacions artistiques de tots els temps. Suposa una eina basica
tant per a la seua concepcié i produccié com també per a la seua expressio artistica. L’analisi i estudi fonamental de les estructures i
elements geometrics d’obres del passat i present, des del respecte a la diversitat personal i cultural, contribueix al procés d’apreciacio i
disseny d’objectes i espais que posseisquen rigor técnic i sensibilitat expressiva.

Aquesta analisi implica el coneixement previ de construccions geomeétriques fonamentals on subjauen operacions matematiques, al
costat de poligons, corbes, tangéncies i els principals sistemes de representacidé espacial, i la indagacié en la seua aplicaci6 en diferents
epoques historiques. D’altra banda, es classifiquen els principals instruments de dibuix técnic i les seues possibilitats, aixi com la seua
correspondencia en aplicacions CAD, des d’un posicionament critic, &tic i responsable de la cultura digital.

La vinculacié del dibuix amb les matematiques en els variats elements geometrics analitzats permet connectar amb la competéncia
matematica i en ciéncia, tecnologia i enginyeria (STEM).

L’alumnat hauria d’identificar formes geometriques en peces industrials d’'una certa complexitat, i recrear-ne algunes, aixi com
seleccionar l'instrumental de dibuix técnic més adequat, comparant-lo amb les possibilitats de programari de disseny assistit per
ordinador.

Competéncia especifica 2

Resoldre graficament operacions matematiques, relacions, construccions i transformacions, utilitzant fonaments de geometria métrica a
través de raonaments inductius, deductius i logics.

Descripcié de la competéncia 2

Aquesta competencia aborda I'estudi de la geometria plana aplicada al dibuix arquitectonic i d’enginyeria a través de conceptes,
propietats, relacions i construccions fonamentals. Proporciona eines per a la resolucié de problemes matematics de manera grafica,
aplicant métodes inductius i deductius amb rigor i valorant aspectes com la precisié, la claredat i el treball ben fet.
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La gradual dificultat dels tracats basics en la geometria métrica resulta fonamental per a anar avangant en construccions cada vegada
més complexes de figures planes, fins a arribar a transformacions lligades al concepte de projeccié espacial.

També aquesta competéncia afavoreix el perfil competencial STEM de 'alumnat, des de la confianga en el coneixement com a motor
del desenvolupament i la seua aplicacié en solucions practiques.

L’alumnat hauria de manejar amb destresa tragats geometrics més complexos, transformacions avanc¢ant en el concepte de projeccio,
amb l'objectiu de projectar els seus propis dibuixos amb prou claredat i exactitud, guanyant en autonomia i desenvolupant la seua
identitat personal.

Competéncia especifica 3
Representar la realitat tridimensional sobre la superficie del pla mitjancant els diferents sistemes de representacié, valorant la
importancia del dibuix en arquitectura, enginyeria, disseny i altres ambits artistics.

Descripci6 de la competencia 3

Els sistemes de representacio de la geometria descriptiva son necessaris en tots els processos constructius, ja que qualsevol procés
projectual requereix el coneixement dels métodes que permeten determinar, a partir de la seua representacio, les seues vertaderes
magnituds, formes i relacions espacials entre aquestes.

Dominar els diferents sistemes de representacio a través de la conversio de les tres dimensions de I'espai en les dues del planol-dibuix
ofereix multiples possibilitats de representacio per a tot projecte grafic, valorant les arees d’aplicacié més habituals. El programari digital
de recreaci6 3D és de gran ajuda per a entendre el dibuix de solids poliedrics o de revolucié i metodes grafics com el gir o abatiment. El
treball amb els sistemes grafics de representacio condueix a solucions creatives i col-lectives, reflexionant sobre el resultat  obtingut.
Aquesta competéncia especifica es vincula amb la competéncia matematica i en ciéncia, tecnologia i enginyeria per la seua contribucio
a la resolucioé de construccions d’ordre logic en la recreacio espacial. La competéncia digital té la seua cabuda en I'is de les TIC i
programes de disseny pel fet que indaga en els principis basics de cada sistema, aixi com en I'estudi de posicions caracteristiques de
solids.

L’alumnat hauria d’experimentar amb la representacio de solids, valorant la interrelacié entre sistemes de representacio grafica i el seu
caracter de reversibilitat.

Competéncia especifica 4

Documentar graficament projectes arquitectonics i d’enginyeria, aplicant les normes UNO i ISO de manera apropiada i valorant la
importancia del croquis en la fase inicial d’'un projecte.

Descripci6 de la competéencia 4

La normalitzacid i delineacié de peces industrials suposen la principal aplicacié del sistema diedric de representacio, en qué el croquis
exerceix un paper essencial en la projecci6 inicial. Per tant, 'alumnat ha de conéixer una serie de convencions i normes per a dibuix
técnic que estableixen el codi fiable i inequivoc que connecta projectista, fabricant i usuari d’'un determinat disseny.

La documentacio grafica de producte comprén la fase d’esbds o croquis, les vistes minimes necessaries per a interpretar-la i 'acotacio
de mesures, i anira des del dibuix de peces individuals manejant diferents escales fins a conjunts mecanics més complexos.

Aquesta competéncia especifica connecta amb I'emprenedora mitjangant el procés de creacié d’'idees, prototips i solucions amb sentit
critic i étic, aplicant coneixements técnics i reflexionant al llarg de tota 'experiéncia, considerant-la una oportunitat d’aprendre.

La competéncia matematica es fomenta en I'alumnat amb I'is d’escales grafiques en els planols de peces industrials, convencionalisme
indispensable per a tot projecte grafic d’objecte real.

L’alumnat hauria de desenvolupar projectes normalitzats de peces i planols de taller, combinant disseny, ecologia i sostenibilitat, amb
sentit critic i reflexionant sobre la idoneitat de les propostes i treballant en equip.
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Competéncia especifica 5

Participar en projectes col-lectius de creaci6 digital d’objectes i espais en dues i tres dimensions mitjangant I'is de programes especifics
CAD, valorant les aportacions de tots els membres de I'equip.

Descripci6 de la competéncia 5

La conversio digital de les eines de disseny en la societat actual condueix al seu obligat estudi en projectes d’enginyeria i arquitectura.
Les solucions grafiques basades en la precisié, la claredat i la rapidesa dels sistemes CAD exigeixen la recreacid espacial i les
construccions en pla. Aquesta competéncia suposa una iniciacié a I'Us i aprofitament de les eines digitals de disseny assistit per
ordinador, tant en dibuix vectorial de dues dimensions dins de 'ambit de la geometria meétrica, com en tres dimensions connectant amb
la representativa.

Aquesta alfabetitzacié digital requereix una analisi critica i desglossar tota la seua potencialitat, avaluant riscos i actuant en coheréncia.
Aquesta competencia també esta lligada a la competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre, en la qual formar part d’'un projecte
col-lectiu implica desenvolupar empatia i generositat des d’una perspectiva amplia i diversa, conjuminant esforgos per a un aprofitament
comd.

L’alumnat hauria d’elaborar dissenys digitals a partir de formes primitives amb vista a presentacions de projectes en grup, en que la
planificacié del treball col-laboratiu vertebra el sentit del producte final.

CRITERIS D’AVALUACIO: SABERS BASICS:

Els sabers basics recullen aquells continguts que son imprescindibles per a adquirir les competéncies

+ Competéncia

especifica 1

Analitzar la relacio
entre les
matematiques i el

dibuix geometric en
elements
arquitectonics,
d’enginyeria o d’altres
ambits artistics al llarg
de la historia i atenent
la diversitat cultural.
Analitzar I'evolucié de
les estructures
geomeétriques i dels
elements técnics en
I'arquitectura [

especifiques i s’organitzen entorn de dos blocs interrelacionats. Com la materia esta present en els dos
cursos del Batxillerat, s’ha dissenyat la corresponent gradacié segons la seua progressiva dificultat.
Cada bloc es divideix en subblocs i aquests, al seu torn, en grups tematics.

En el bloc “Geometria métrica” es presenten els sabers relacionats amb la resolucié de problemes sobre
el pla, des d’'una perspectiva historica i en els diferents contextos en els quals esta present: arquitectura,
enginyeria i arts plastiques. També es planteja la relacié del dibuix técnic i les matematiques i I'is de la
terminologia propia d’aquest ambit disciplinari.

En el bloc “Geometria projectiva i normalitzacié. Sistemes AD” es recullen els sabers necessaris per a
representar graficament la realitat espacial, expressar amb precisio les solucions a un problema
constructiu o interpretar-les per a la seua execucié. Aixi, s’hi inclouen els diferents sistemes de
representacio, les normes UNO i ISO, i els sistemes CAD.

BLOC 1. GEOMETRIA METRICA.

B.1.1. Desenvolupament historic del dibuix técnic DT | DT
CE1, CE2, CE3, CE51r | 1l
G1. Breu recorregut historic

Tales, Pitagores, Euclides, Hipatia d’Alexandria | X ]
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enginyeria
contemporanies,
valorant la influencia
del progrés tecnologic
i de les técniques

digitals de
representacio i
modelatge.

Identificar i recrear
construccions
geometriques en
peces industrials del
nostre entorn,
valorant l'aplicacio

practica del dibuix
tecnic.

Comparar
instruments, material i
terminologia de dibuix
técnic amb eines de
programari digital de
disseny.

Competéncia
especifica 2

Resoldre graficament
operacions
matematiques,
relacions,
construccions i
transformacions,
aplicant fonaments de
geometria métrica a
través de raonaments
inductius, deductius i

I0gics.
Resoldre figures
planes aplicant

transformacions
geometriques [

La geometria en I'arquitectura i I'enginyeria des de la Revolucié Industrial. Els avangos en X
el desenvolupament tecnologic i en les técniques digitals aplicades a la construccio de
noves formes
Camps d’acci6 i aplicacions: dibuix arquitectonic, mecanic, eléctric i electronic, geologic,
urbanistic, etc. X X
G2. Elements del dibuix tecnic en les formes de I'arquitectura, I'enginyeria i altres ambits artistics
Elements geomeétrics en conjunts arquitectonics de diferents époques i estils X
Geometria en les arts plastiques
Formes geometriques en peces industrials. X
X X
G3. Instrumental de dibuix técnic. Terminologia
Instrumental tradicional. Principals eines i usos X
Programari de disseny assistit per ordinador. Comparativa amb eines tradicionals X
Terminologia especifica de la materia
X X
G4. Actituds
Respecte i interés per referents arquitectonics historics i altres obres plastiques X X
Identificacio de construccions de dibuix tecnic en peces industrials
X
B.1.2. Construccions geometriquesCE1, CE2, CE5 DT | DT
| Il
G1. Llocs geométrics
Operacions basiques amb segments i angles X
Arc capag. Aplicacions dels llocs geometrics a les construccions fonamentals X X
Poténcia d’'un punt respecte a una circumferéncia. Eix radical i centre radical
X
G2. Transformacions geometriques
Isométriques i isogonals: translacid, gir, simetria i homotécia X
Projectives: homologia i afinitat. Inversié X
G3. Poligons
Triangles, quadrilaters i poligons regulars. Propietats i metodes de construccié X X
Equivaléncia entre poligons
X
G4. Tangencies i corbes
Tangéncies basiques. Tracat amb eines digitals i sense X X
Tangéncies mitjancant poténcia i inversio X
Corbes técniques. Ovals i ovoides. Espirals X
Corbes coniques: el-lipse, hiperbola i parabola. Rectes tangents. Tragat amb eines X

digitals i sense

G5. Actituds
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valorant la seua
utilitat en els sistemes
de representacio.

Construir poligons
amb equivaléncia
d’'arees, aplicant
proporcionalitat i
valorant la claredat i
netedat dels dibuixos.
Resoldre tangencies

aplicant els
conceptes de
poténcia i inversio,

valorant la precisié
del tragat grafic i
digital.

Tracar corbes
coniques i les seues
rectes tangents
aplicant propietats i
metodes de
construccio amb

eines digitals i sense.

Competéncia
especifica 3

Representar la realitat
tridimensional sobre
la superficie del pla
mitjancant els
diferents sistemes de
representacio,

considerant la
importancia del dibuix
en arquitectura,
enginyeria, disseny i
altres ambits artistics.
Resoldre problemes
geometrics mitjancant
abatiments, girs i

Rigor en els raonaments i precisio, claredat i netedat en les execucions X X
Resolucié de tangéncies i corbes amb programari digital X X
BLOC 2. GEOMETRIA PROJECTIVA | NORMALITZACIO.SISTEMES CAD.
B.2.1. Sistemes de representaciéCE1, CE2, CE3, CE5 DT | DT
I Il
G1. Sistema diédric
Punt, recta i pla. Tipologia. Alfabet i pertinences X X
Interseccions. Paral-lelisme, perpendicularitat i distancies X X
Abatiments, girs i canvis de pla. Vertaderes magnituds. Figures contingudes en plans X
Poliedres: tetraedre, hexaedre i octaedre
Superficies radiades: piramides i prismes. Seccions planes X
Cossos de revolucio rectes: cons i cilindres X
X
G2. Sistema axonometric ortogonal i oblic
Perspectives isomeétrica i cavallera. Eixos i coeficients de reduccid. X X
Elements basics: punt, recta i pla X
Representacid de figures i solids senzills X
Representacio de solids amb corbes X
G3. Sistema acotat
Fonaments i elements basics X
Resolucié de problemes de cobertes senzilles X
Representacié de perfils o seccions de terreny a partir de les seues corbes de nivell
G4. Sistema conic
Fonaments i elements del sistema. Perspectiva frontal i obliqua. X
Representacié de figures planes
Representacio de solids i formes tridimensionals a partir de les seues vistes diedriques X
G5. Aplicacions digitals
Us de les TIC i experimentaci6 en entorns virtuals d’aprenentatge aplicats als sistemes de | X X
representacié
Representacions fisiques i virtuals de poliedres platonics
X
B.2.2. Normalitzacio i documentacié grafica de projectesCE2, CE3, CE4, CE5 DT | DT
| Il
G.1.Normalitzacié
Escales grafiques. Construccio i Us X X
Concepte de normalitzacié. Les normes fonamentals UNO i ISO. X X

Aplicacions de la normalitzacio: simbologia industrial i arquitectonica
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canvis de pla, i
obtindre  vertaderes
magnituds.
Representar co0ssos
geomeétrics i de
revolucié aplicant els
fonaments del
sistema diédric, aixi
com seccions planes
en aquests.
Recrear la realitat
tridimensional

mitjancant la
representacio de
solids en perspectives
axonometriques [
coniques, utilitzant els
coneixements

especifics d’aquests
sistemes de

representacio.
Desenvolupar

projectes grafics
senzills d’arquitectura
0 topografia

mitjancant el sistema
acotat.

Valorar el rigor grafic
de les
representacions i la
recreaci6 digital de
solids.

Competéncia
especifica 4

Documentar

graficament projectes
arquitectonics i
d’enginyeria, aplicant
les normes UNO i ISO

Elecci6 de vistes necessaries. Linies normalitzades. Acotacio
Representacio de cossos i peces industrials senzilles
Croquis i planols de taller. Talls, seccions i ruptures

G2. Projectes de col-laboracio

Disseny, ecologia i sostenibilitat
Elaboracio6 de la documentacié grafica d’'un projecte d’enginyeria o arquitectonic senzill
Plans de muntatge senzills. Elaboracié i interpretacio

G3. Sistemes CAD

Aplicacions vectorials 2D-3D. Eines i taulers basics

Fonaments de disseny de peces en tres dimensions

Modelatge de caixa. Operacions basiques amb primitives

Aplicacions de treball en grup per a conformar peces complexes a partir d’altres més
senzilles

G4. Actituds

Respecte i empatia amb les aportacions de les companyes i companys en el procés de
treball col-lectiu

Cooperaci6 i responsabilitat en la part individual per a contribuir a un objectiu comuiala
cohesio del grup

Cura d’espais i materials de treball. Sostenibilitat
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de manera apropiada
i valorant la
importancia del
croquis en la fase
inicial d’'un projecte.
Elaborar la
documentacié grafica
apropiada per a
projectes de diferents
camps, formalitzant i
definint dissenys
técnics de realitzaci6 i
planols de conjunt,
segons la normativa
UNO i ISO.

Emprar croquis per a
lestudi de talls,
seccions i ruptures en
el disseny de peces
industrials.

Valorar la netedat,
claredat i resoluci6 de
la delineacio
normalitzada.

Competéncia
especifica b

Participar en
projectes col-lectius
de creaci6 digital
d’objectes i espais en
dues i tres
dimensions
mitjangcant I'is de
programes especifics
CAD, valorant les
aportacions de tots
els membres de
'equip.
Representar objectes
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i construccions

mitjancant

aplicacions CAD,
valorant les
possibilitats que
aguestes eines

aporten al dibuix i al
treball col-laboratiu
Recrear virtualment
peces en tres
dimensions aplicant
operacions
algebraiqgues  entre
primitives per a la
presentacio de
projectes en grup.
Dissenyar digitalment
conjunts  mecanics
cuidant la
presentacio, la
claredat i la simplicitat
del producte final, aixi
com la documentacio
técnica necessaria.

1.1.2 Valoracié general INSTRUMENTS DE CRITERIS DE QUALIFICACIO QUANTITATIVA | QUALITATIVA:
del progrés de I'alumnat RECOLLIDAD DE
INFORMACIO:
ASPECTES AVALUABLES PROCEDIMENTS |INSTRUMENTS SIS <
. - QUALIFICACIO
* Activitats inicials, de Anotaci
desenvolupament i i notacions
de sintesi.p gg:qg?é:?s;é Activitats inicials |(quadern 2,5%
«  Exercicis practics professora)
- Lamines practiques | APRENENTATGES Aplicacio i Activitats de Fitxes de . 35%
. Examens PRACTICS N ) 30%
analisi desenvolupament |seguiment
» Treballs d’ampliacio o -
voluntari. Avaluacié i Activitats de Ribrica 2 50
creacio sintesi ke

APRENENTATGES ‘Continguts Proves objectives |Examens 60%
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‘TEORICS tedrics trimestrals
Presa de Rutines de
conscienciade |Autoavaluacio i pensament 1 25%
AUTO-REGULACIO quéicom coavaluacio ibri ’
DEL PROCESD'  aprenen Rubrica 2,5%
evolucio6 del Autoavaluaci6 Portafoli 1,25%
treball
‘ Respecte a les Llista d" acarament
APRENENTATGES normes de I' Observacio6 1,25%
aula i
PER A '—A Llistat de faltes 2.5%
CONVIVENCIA Contribuci6 a
|I"ambient de Observacio6 Llistad' acarament |1,25%
treball
Mesures de resposta INCLUSIO EDUCATIVA (DUA)

educativa per alainclusio

- Facilitem | 'eleccié individual en l'elecci6 de la tematica del producte a
desenvolupar, encara que donem pistes.

- Ressaltem metes i objectius i fomentem la col-laboracié.
- Proporcionem diferents instruments d 'autoavaluacio.

Formes d' implicacio

- Complementem la informacié de I'aula amb recursos diversos a la plataforma
digital.
- Guiem el procés d'aprenentatge amb activitats seqilienciades.

Formes de
representacio

Formes d" accio i - Proposem activitats variades que permeten diferents formes d' interaccié i de
expressio recursos per resoldre-les (grafics, textuals, d'ordenacié d'informacid, etc.)




