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Esquema general y secuenciacion de las unidades de programacién

Cada unidad de programacion (UP) tiene asociado un uUnico resultado de aprendizaje (RA). El resultado de
aprendizaje que se trabaja tanto en la empresa como en el centro es el RA 1, correspondiente con la primera
unidad de programacion.

e UP01/RA1-Primeros pasos en el desarrollo web en entorno servidor con Spring Framework — del 15
de septiembre al 24 de septiembre.
e UP02/RA 2 - Vistas y controladores — del 26 de septiembre al 15 de octubre
e UP 03/RA 3 - Formularios — del 17 de octubre al 3 de noviembre
e UP04/RA 4 - La capa de servicios — del 5 de noviembre al 24 de noviembre.
o EI 26 de noviembre se realiza un examen general que engloba los primeros 4 RA.
e UP 05/RA 5 - Separacion de la Idgica y la presentacion. Modelo y repositorios — del 28 de noviembre al
12 de diciembre.
e UPO06/RA 6 — Acceso a datos — Del 15 de diciembre al 14 de enero
e UP 07 /RA 8 — Seguridad, control de acceso y cookies — del 16 de enero al 28 de enero
e UP08/RA 7 - Servicios web reutilizables. APl REST — del 30 de enero al 13 de febrero
e UP 09/RA 9 - Despliegue, documentacién y testeo — del 16 de febrero al 25 de febrero
o EI 27 de febrero se realiza un examen general que engloba desde el RA 5 hasta el 9.

El tercer trimestre se reserva para la formacién en empresa, para las recuperaciones de los RA no alcanzados y para
cubrir la formacién en empresa al alumnado que deba realizar la formacién en empresa en el centro. La programacion
temporal esta sujeta a ligeros cambios para adaptarse a las necesidades del alumnado y a las diferentes situaciones
que puedan presentarse durante el curso (huelgas, cierres por temporal, etc.).

Metodologia del proceso de enseianza aprendizaje

La metodologia del médulo se centra en el aprendizaje activo. Hay diferentes tipos de actividades para asegurar que
el alumnado alcance los resultados de aprendizaje.

- Actividades de Exposicion, en las que se expone el contenido tedrico o se dan las instrucciones para realizar
una practica. Los apuntes estan disponibles antes de comenzar la clase, lo que facilita la aplicaciéon de la
metodologia de Aula Invertida (flipped classroom). No obstante, se considera mejor valorar esta metodologia
como algo complementario y no prescindir de la clase magistral. De esta forma, ambos enfoques trabajan de
forma conjunta, maximizando el resultado.

- Actividades de Desarrollo, en las cuales el estudiante pone en practica los contenidos expuestos. En muchos
casos, pero no todos, estas actividades se integran dentro de las actividades de Evaluacion.

- Actividades de Evaluacién, en el cual el estudiante demuestra haber alcanzado los resultados de aprendizaje
a través de distintos tipos de pruebas.

o Retos (aprendizaje basado en retos): Se propone una practica inspirada en un caso realista, pero
adecuada al marco del resultado de aprendizaje que se esta trabajando. El estudiante puede resolverla
con todas las herramientas a su disposicién en un tiempo limitado. Debe entregar no solamente el
resultado de la practica, sino también una memoria del trabajo, demostrando asi haber alcanzado el
resultado de aprendizaje y, ademas, profundizando en alcanzar los objetivos generales r), s), v) e y).

o Problemas (aprendizaje basado en problemas): Cada una de las actividades de exposicién va
acompanada de una serie de actividades pequefias, problemas, que sirven para afianzar los
conocimientos expuestos.

o Pruebas objetivas: Al final de cada unidad de programacidn, se realiza una prueba objetiva (examen)
al alumnado para verificar que alcanza los resultados de aprendizaje. Estas pruebas se realizan sin
ayuda, a diferencia de los retos, y se hacen a papel. El uso de la escritura manual ayuda al estudiante
a trabajar la memoria, y es una forma sencilla de verificar si realmente tiene control sobre la materia.
Se evalua a nivel conceptual, por lo que los posibles errores de sintaxis no se consideran importantes.

- Actividades de motivacion: Al iniciar un bloque nuevo, se realizan actividades de motivacién en las cuales se
trabaja sobre el contexto del contenido del bloque que se va a trabajar (por ejemplo, debate sobre la cuestion:
Jpara qué sirve el desarrollo web en entorno servidor?).

Evaluacion del aprendizaje
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La evaluacion se realiza a través de los resultados de aprendizaje. Para garantizar que un resultado de aprendizaje es
alcanzado por los estudiantes, se realizan las actividades de evaluacidon. Ademas, se valora también que las actividades
se entreguen en tiempo y forma, asi como la presentacion de memorias acompafando a los proyectos practicos.

Cada resultado de aprendizaje se valora en base a los siguientes criterios:

- Entregas en tiempo y forma: 10%. Contribuye a valorar el objetivo general y).

- Retos y problemas (Practicas entregables): 30%. Todos los retos y problemas se componen de proyecto
(codigo) y memoria (explicacion)

- Prueba objetiva (Examenes): 60% (30% + 30%)

- Actividades de ampliaciéon: Pueden subir hasta un 10%.

Los examenes se dividen en dos pruebas. Una de ellas se realiza al finalizar la unidad de programacion y la otra como
parte de una pregunta de caracter holistico que engloba varios Resultados de Aprendizaje, que se realiza al finalizar el
trimestre. Ambas pruebas contribuyen lo mismo a demostrar los conocimientos adquiridos, es decir, cuentan un 30%
de la nota final del resultado de aprendizaje. Para superar una unidad de programacion y, por lo tanto, su RA
asociado, es necesario obtener un 5 sobre 10 en cada una de las pruebas de evaluacion (Retos y problemas, y
ambas pruebas objetivas).

Las pruebas parciales pueden incluir un solo resultado de aprendizaje o varios, adaptando su contribucién a cada RA
de forma consecuente. En caso de omitir una prueba parcial de un resultado de aprendizaje, toda la parte evaluable
mediante prueba de ese resultado de aprendizaje (un 60%) se transferira al examen global. Estos cambios estan
sujetos al calendario y el desarrollo de las clases, para adaptarse al alumnado de la forma mas efectiva posible.

Las entregas con retraso, salvo por causas justificadas, restan a su calificacion maxima obtenible 0,5 puntos por cada
dia de retraso hasta el octavo dia. Una actividad hecha con 8 dias o mas de retraso puntua, como maximo, 6 puntos.

Por otro lado, las actividades de ampliacién sirven para el alumnado que necesita mas desafios y le permiten alcanzar
la mencién de honor, facilitando la obtencién de una nota igual o superior al 10.

Para superar el médulo, es necesario superar todos los resultados de aprendizaje. Los diferentes resultados de
aprendizaje contribuyen de la siguiente manera a la nota final del moédulo:

RA RA1 RA2 RA3 RA4 RA5 RA6 RA7 RAS8 RA9
Contribucion 5% 20% 15% 5% 5% 15% 10% 10% 15%

Influencia de la dualizacion en la evaluacion

RA dualizado Porcentaje en el Centro Porcentaje en Empresa

RA1 90% 10%

Plan de recuperacion

Para recuperar un Resultado de aprendizaje, durante el periodo de recuperacion se debe recuperar la parte suspendida
(volviendo a entregar las actividades y/o realizando las pruebas objetivas no superadas). El periodo de recuperacién
puede coincidir con el periodo en el que realicen la formacion en empresa. Para el resto de las casuisticas:

e Alumnado con el médulo pendiente (de la ley anterior, LOE): Asistencia a clase de forma optativa, deben
hacer las mismas entregas y examenes que los alumnos ordinarios. Si suspenden, se les aplica la recuperacion
como al resto.

e Alumnado que haya perdido la evaluacién continua: Durante el periodo de la evaluacién ordinaria, solo si
lo solicitan expresamente con el profesor, pueden recuperar los resultados de aprendizaje no alcanzados. Si
suspenden, se les aplica la recuperacion como al resto. En casos especiales, se les puede permitir realizar los
examenes y trabajos como al alumnado con el médulo pendiente.

Recursos especificos del médulo

e Como Entorno de Desarrollo integrado se usa o Visual Studio Code (con las extensiones de Java y Spring) o
Intellid (en sus versiones Community o Ultimate).

e Se emplea Java en su version 25, que es la ultima LTS.

e Se emplea Spring Framework, usando el médulo Spring Boot y Spring Initializr
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e Se emplea un repositorio de Github donde se encuentran los apuntes, que son enlazados desde AULES.

Se emplea la plataforma AULES para la entrega de trabajos por parte del alumnado, asi como para gestionar
la programacion de aula de forma transparente y dinamica.

Windows

Git y Github.

Maven.

Los apuntes estan subidos en un repositorio de Github, accesible desde AULES. Se usa AULES para las
entregas de ejercicios, ya sea en formato zip o a través de enlaces que apunten al onedrive de cada uno de
los estudiantes (en caso de que el proyecto ocupe mas de 50 MB). Se presentan primero en inglés, pero mas
tarde también en castellano.

e Se emplea AULES, ademas, para compartir con los estudiantes la planificacion de aula. Cada tarea tiene
asociada unos dias de trabajo, entre paréntesis al lado del nombre de la tarea, y una fecha de vencimiento
para la entrega del entregable. Ademas, se anade un cuadro de texto con la fecha del examen y se emplea la
seccion “Anuncios” para avisos al alumnado a través de los servicios que ofrece la Generalitat Valenciana.

Bibliografia/webgrafia de consulta

- Libro de referencia:
o Rodriguez Diéguez, Fernando (2025). Desarrollo Web en Entorno Servidor. Spring Framework.
Editorial: IBERGARCETA PUBLICACIONES, S. L. (Espafia)
- Otras fuentes:
o https://www.w3schools.com/

o https://spring.io/
o https://www.baeldung.com/
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