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Criterios de evaluacion

Segun la LOMLOE, en el area de Tecnologia y Digitalizacion, se establecen los criterios de
evaluacion en los que se especifican, para cada competencia especifica, los aspectos mas

representativos del nivel de desarrollo que se espera que el alumnado alcance al finalizar la etapa.

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Criterios de evaluacion

Competencias
especificas

1° ESO

3° ESO

1. Identificar y resolver

problemas tecnoldgicos
sencillos aplicando el
método de proyectos,
propio de la ingenieria,
ejecutando, Si es
necesario, sus fases

caracteristicas y utilizando
los medios tecnoldgicos y
digitales mas adecuados al

contexto.

Descriptores del perfil
de salida

CCL1, STEM1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAA5, CEl1 y
CE3.

1.1.
tecnoldgicos actuales, sencillos y

Identificar problemas

cercanos, utilizando los saberes
basicos fundamentales de esta area
para entender la necesidad o

problema detectado.

1.2. Resolver de manera guiada
problemas y desafios tecnoldgicos
cotidianos siguiendo las fases del
método de proyectos para generar
y/o utilizar productos que den

solucion a la necesidad o problema

identificado.

1.3. Utilizar los medios
tecnoldgicos y digitales,
herramientas y materiales

disponibles en la resolucién de los
problemas o el abordaje de retos
tecnolodgicos planteados en la vida
cotidiana, gestionando de forma
guiada su uso de manera adecuada

y sostenible.

1.4. Fabricar objetos, prototipos o

modelos sencillos mediante la

manipulaciéon y conformacion de

materiales, empleando las
herramientas y magquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,

mecanismos y electricidad,
respetando las normas de
seguridad y salud basicas

1.1.
tecnoldgicos actuales, sencillos y

Identificar problemas

cercanos, utilizando los saberes

basicos fundamentales de esta area

y el
afrontar

pensamiento critico para
y dar solucion a la

necesidad o problema detectado.

1.2. Resolver problemas y desafios
tecnoldgicos cotidianos siguiendo
las fases del método de proyectos
para generar y/o utilizar productos
gue den solucién a la necesidad o

problema identificado.

1.3. Utilizar los medios
tecnologicos y digitales,
herramientas y materiales

disponibles en la resolucién de los
problemas o el abordaje de retos
tecnoldgicos planteados en la vida
cotidiana, gestionando
autdonomamente su uso de manera

eficaz, innovadora y sostenible.

1.4. Fabricar objetos, prototipos o
modelos mediante la manipulacién

y conformacion de materiales,

seleccionando y empleando
herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y
electrénica, y respetando las

normas de seguridad y salud
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correspondientes.

correspondientes.

2. Buscar, obtener,

analizar y  seleccionar

informacién de forma fiable

y segura para poder
gestionar el tiempo, los
conocimientos y los

recursos disponibles a la

hora de abordar retos
tecnoldgicos, siguiendo un

plan de trabajo realista.

Descriptores del perfil
de salida

CCL3, STEM2, CD1, CD4,
CPSAA4 y CEL1.

2.1. Realizar busquedas basicas en
internet atendiendo a criterios de
calidad, actualidad y fiabilidad de
las fuentes, como punto de partida
en cualquiera de las fases del
proceso de resolucion de

problemas tecnoldgicos.

2.2. Analizar y seleccionar la
informacién cientifico-técnica
obtenida, eligiendo la mas

adecuada en funcién de la tarea y

de su necesidad en cada ocasion.

2.3. Utilizar de manera segura la
informacién cientifico-técnica
seleccionada para la superacion de

los retos tecnoldgicos planteados.

2.4. Seguir y ejecutar, con la
informacién obtenida, un plan de
individual

trabajo 0 en grupo

cooperativo coherente con las

caracteristicas de la tarea.

2.5.
aplicando

Organizar la informacién
técnicas de

almacenamiento seguro.

2.6.

riesgos relacionados con el uso de

Identificar problemas vy

la tecnologia y analizarlos de

manera ética y critica.

2.1.

avanzadas en internet atendiendo a

Realizar busquedas

criterios de validez,
actualidad vy fiabilidad de

fuentes y considerando los riesgos

calidad,
las
asociados a las mismas, como
punto de partida en cualquiera de
las fases del proceso de resolucion

de problemas tecnoldgicos.

2.2.

informacion

Comparar y valorar la
cientifico-técnica
obtenida de

manera critica,

eligiendo la mas adecuada en
funcion de la tarea y de su

necesidad en cada ocasion.

2.3. informacion

cientificotécnica seleccionada de

Utilizar la

manera segura, optimizando sus

posibilidades para asegurar la
eficacia en la superacidon de retos

tecnoldgicos planteados

2.4. Disefar

informacién obtenida, un plan de

y ejecutar, con

trabajo individual o en grupo

cooperativo coherente con las

caracteristicas  de la tarea,
adecuando el tiempo de trabajo y
los conocimientos para actuar con
eficacia

la mayor y eficiencia

posibles.

2.5. Organizar la informaciéon de

manera estructurada, aplicando

técnicas de almacenamiento

seguro.

2.6. Adoptar medidas preventivas

para la proteccion de los

dispositivos, los datos y la salud
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personal.

3. Configurar, utilizar y

mantener maquinas,
herramientas, aplicaciones
y sistemas digitales,

haciendo una seleccién
idénea y un uso seguro vy
adecuado de los mismos en

funcién de la tarea.

Descriptores del perfil

de salida
STEM2, STEM3, STEMS5,
CD5, CPSAA1, CE3 vy
CCEC3.

3.1. correctamente la

herramienta de trabajo adecuada

Emplear

para la tarea a realizar.

3.2. las

herramientas

Utilizar vy adaptar

digitales y

aplicaciones del entorno de
aprendizaje a las propias
necesidades.

3.3. Utilizar los instrumentos

tecnolodgicos y digitales de forma
ajustada al propdsito, respetando
en todo momento sus normas de

uso y conservacion.

3.4. las normas de

seguridad e higiene en el uso y

Respetar
manipulacién de materiales,
maquinas, herramientas, sistemas

digitales, etc.

3.1. Elegir, en cada momento, las

herramientas de trabajo mas

adecuadas, valorando sus
caracteristicas, su potencial y su

adecuacion a la tarea a realizar.

3.2. Configurar las herramientas
digitales y aplicaciones del entorno
de aprendizaje ajustandolas a las

propias necesidades.

3.3. Utilizar y realizar un
mantenimiento de los
instrumentos tecnoldgicos y
digitales accesibles de manera

adecuada al propdsito de cada

accion, identificando los riesgos

implicitos en su utilizaciéon vy
respetando en todo momento sus

normas de uso y conservacion.

3.4. Respetar y valorar las normas
de seguridad e higiene en el uso y
manipulacion de materiales,
maquinas, herramientas, sistemas

digitales, etc.

4. Realizar un uso
responsable y sostenible
de los objetos, materiales,
productos y soluciones
tecnoldgicas y digitales
existentes en su entorno,
analizando criticamente
sus implicaciones y
repercusiones
ambientales, sociales vy

éticas.

4.1, Analizar los

productos y soluciones tecnoldgicas

objetos,

de forma basica, atendiendo a sus
caracteristicas funcionales,

estructura y aplicacién.

4.2. Considerar las implicaciones

para el medio y el entorno

derivadas de utilizar elementos
tecnoldgicos, tanto actuales como a
medio y largo plazo.

4.3. Comparar y valorar los

4.1, criticamente los

objetos,

Analizar
productos y soluciones
atendiendo a

tecnoldgicas, sus

caracteristicas funcionales y
considerando su naturaleza,
estructura y aplicacién, utilizando
meétodos inductivos, deductivos vy
lIégicos propios del razonamiento

tecnoldgico.

4.2.
tecnoldgicos

Emplear los elementos

accesibles
las

considerando implicaciones
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Descriptores del perfil
de salida

productos digitales utilizados para

hacer frente a los desafios

STEM2,
CC4.

STEM5, CD4 vy

de
mejorar la calidad de vida personal

tecnoldgicos susceptibles

y colectiva tanto en el ambito

académico como en el personal.

derivadas de su uso, tanto actuales
como a medio y largo plazo, y
siendo lo mas respetuoso posible

con el medio y el entorno.

4.3. Evaluar y opinar criticamente

sobre los procesos productivos

asociados a la explotacién vy
transformacion de los diferentes
recursos naturales usados en la
produccién de bienes tecnoldgicos

cotidianos.

4.4, Analizar critica y éticamente
los productos digitales utilizados
para hacer frente a los desafios
de

mejorar la calidad de vida personal

tecnoldgicos susceptibles

y colectiva tanto en el ambito

académico como en el personal.

5. Crear, expresar,

comprender y comunicar

ideas, opiniones y
propuestas utilizando
correctamente los
lenguajes y los medios

propios de la tecnologia y
la digitalizacién, tanto en el
ambito académico como en

el personal y social.

5.1.
tecnologicos y digitales utilizando

Crear y editar contenidos

diferentes formatos, tanto
presencialmente como en remoto,
para facilitar la comunicacion de
ideas,

opiniones y propuestas

tecnoldgicas.

5.2.

derechos de autoria en la creacion

Respetar las licencias vy

y comunicacion de ideas.

Descriptores del perfil

5.3. Comunicar contenidos, ideas,

el el opiniones y puntos de vista sobre
cuestiones tecnoldgicas en
diferentes formatos, utilizando de

CCL1, STEM4, CD3,

CCEC3 y CCECA4.

forma correcta y coherente

5.4, Comunicar en una o mas
lenguas en el ambito tecnoldgico y
de

utilizando

digital, manera apropiada,

expresiones no

discriminatorias e inclusivas.

5.1.
tecnoldgicos y digitales de manera

Crear y editar contenidos

colaborativa utilizando diferentes
formatos, tanto presencialmente
como en remoto, para facilitar la
comunicacién de ideas, opiniones y

propuestas tecnoldgicas.

5.2. Utilizar y respetar las licencias
y derechos de autoria en la

creacion y comunicacion de ideas.

5.3. Explicar y argumentar ideas,
opiniones y puntos de vista sobre
cuestiones tecnoldgicas en
diferentes formatos, utilizando de
forma correcta y coherente la
terminologia y la simbologia

adecuadas.

5.4. Participar responsablemente

en las comunicaciones

interpersonales en el ambito
personal, académico o social con

actitud cooperativa y respetuosa,
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tanto para intercambiar

informaciéon  vinculada con la
tecnologia y la digitalizacion, como
para construir vinculos personales
dicho

en torno a campo de

conocimiento.

5.5. Usar eficazmente una o mas

lenguas para  satisfacer las
necesidades comunicativas en el
ambito tecnoldgico, utilizando un
lenguaje técnico adecuado vy
expresiones no discriminatorias e

inclusivas.

6. Analizar problemas

sencillos y plantear su
solucion automatizando
procesos con herramientas
de programacion,
sistemas de control o
robdtica y aplicando el
pensamiento

computacional.

Descriptores del perfil
de salida

CP2, STEM1, STEM3, CD5,
CPSAAS y CE3.

6.1. Analizar problemas sencillos
mediante la abstraccion y

modelizacién de la realidad.

6.2.

manera

Resolver problemas de

individual, utilizando los
algoritmos y las estructuras de

datos necesarias.

6.3.

sencillas usando un entorno para el

Programar aplicaciones

aprendizaje de  programacién

basado en bloques.

6.1. Analizar problemas sencillos
mediante el uso de las estructuras

de control mas adecuadas.

6.2. solucion de

problemas de manera individual y

Planificar la

cooperativa, utilizando los

algoritmos y las estructuras de

datos necesarias.

6.3.

sencillas usando un entorno para el

Programar aplicaciones

aprendizaje de  programacion
basado en bloques en dispositivos
moviles anadiendo maddulos de

inteligencia artificial.

6.4.

maquinas y objetos, con conexidn

Automatizar procesos,
a internet, mediante el analisis,
construccién y programacion de

robots o sistemas de control.

7. Utilizar

poniéndola al servicio del

la tecnologia
desarrollo  personal vy
profesional, social y
comunitario y proponiendo
los

del

soluciones creativas a
grandes  desafios

mundo actual.

7.1. Disefiar soluciones creativas
sencillas en situaciones abiertas e

inciertas que surgen en el entorno.

7.2. Afrontar pequefias situaciones
de incertidumbre con una actitud
positiva, utilizando el conocimiento

adquirido.

7.1. Desarrollar soluciones que

utilicen la tecnologia mas
adecuada, analizando el problema
desde diferentes puntos de vista,

para obtener soluciones creativas.

7.2.

incertidumbre en

Gestionar situaciones de

una realidad

tecnolégica cambiante con una
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Descriptores del perfil 7.3. Reconocer la importancia del | actitud positiva, y afrontarlas
de salida desarrollo de la tecnologia como | utilizando el conocimiento
herramienta para el avance social | adquirido y sintiéndose

y cultural de la humanidad. competente.

STEM2, STEM5, CD4, CC4
7.3. Valorar el desarrollo de la

tecnologia como herramienta para
el avance social y cultural de la
humanidad.

Criterios de calificacion

Los Saberes basicos y las competencias especificas se calificaran con un peso diferente

segln cada Situacién de Aprendizaje, teniendo como referencia los siguientes porcentajes:

SABER SABER

SABER HACER SABER HACER
SABER ESTAR

SABER ESTAR

Pruebas de conocimientos.

Se valoraran los saberes basicos exigidos para la adquisicion y desarrollo de las
competencias especificas. Se podria resumir con la palabra SABER. Podran ser: pruebas de

conocimientos escritas, pruebas orales, preguntas en clase, pruebas competenciales, etc.
Trabajo practico en el aula-taller.

En este bloque se tendran en cuenta las destrezas, los métodos, técnicas, procedimientos
y estrategias. Se podria simplificar con las palabras SABER HACER. Se podran realizar:
ejercicios y actividades, cuaderno de clase, practicas en el aula-taller, laminas de dibujo,
actividades relacionadas con el disefio y construccién de un proyecto tecnolégico, memoria
técnica, actividades de informatica, actividades y cuestionarios en la plataforma Aules,

Tinkercad, impresion 3D, Arduino, etc.
Actitud, interés, participacion.

Consistirda en una evaluacién continua del alumnado en la que se valoraran aquellos
contenidos que tienen relacion con los valores, normas y actitudes. Las palabras claves serian
SABER ESTAR. Se tendra en cuenta: la puntualidad a la entrada a clase y en la entrega de
los trabajos, las faltas de asistencia justificadas, el respeto a toda la comunidad educativa y a

las instalaciones del centro, participacion en el trabajo individual y en equipo,
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respeto a las normas de seguridad e higiene y a las herramientas del aula-taller, actitud frente

a la materia, respeto a las normas de convivencia, etc.

En cada uno de los bloques anteriores, se tendra en cuenta los criterios de evaluacion

conseguidos por el alumnado en cada una de las situaciones de aprendizaje.

CALIFICACION FINAL

Sera la media aritmética de las calificaciones obtenidas en las diferentes evaluaciones,

teniendo en cuenta la evolucién del alumno o alumna a lo largo del curso.

Criterios ortograficos

La atencién al orden, grafia y ortografia son muy importantes a la hora de calificar
cualquier trabajo escrito del alumnado. En el Departamento de Tecnologia, los criterios

ortograficos que se tienen en cuenta a la hora de corregir y calificar este tipo de trabajo son:

- Por cada error de acentuacion de una palabra: 0,05 puntos de descuento sobre la nota del
ejercicio.

- Por cada falta de ortografia: 0,1 puntos de descuento sobre la nota del ejercicio.

De todos modos, hemos establecido un MAXIMO de 1 PUNTO DE DESCUENTO TOTAL,

aunque la suma de todas las correcciones sea mayor.

Criterios de recuperacion

Para el alumnado de 3° ESO que tenga suspendida la materia de 1° ESO: debera recoger
un CUADERNILLO de RECUPERACION que le proporcionara la Jefa del departamento y lo deber3
entregar resuelto en la fecha acordada con el alumno o alumna en cuestion (principios de mayo).
Si va aprobando la materia de 3° y presenta el cuadernillo en tiempo y forma, no tendra que
presentarse al examen de recuperacion. En caso contrario, deberd hacer el EXAMEN de
RECUPERACION.

Actividades de refuerzo y ampliacion.
A lo largo del curso, en funcion de los resultados de cada evaluacién, se reforzaran y/o

ampliaran contenidos y actividades para que todo el alumnado, segun sus capacidades

individuales, pueda conseguir los objetivos establecidos al inicio del curso escolar.
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