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MATERIAS OPTATIVAS - 1°ESO o/
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WOLESORALT | 1o asignatura meramente préctica cuyo objetivo es que el
T ey alumnado mejore su competencia comunicativa y lleque a
i expresarse con fluidez en la lenqua inglesa
il P guaing
FRANCES Con und mefodologia eminentemente précﬁca el alumno hara un
uso eficaz del idioma desde el primer momento
Razones para aprender francés: s 13 lengua de La cultura, de las
relaciones internacionales, hablada en todo el mundo y otil para
12 insercién en el mercado laboral
LABORATORIO Se propone Créar un espacio de aprendizaje dedicado al mundo de
?EZESICA § la dramatizacién, el teatro, la danza y las artes performativas.

EL alumnado descubrird nuevas formas de expresion y se
aproximara a las artes escénicas como una fuente de disfrute y
Conocimiento.

CREACION
AUDIOVISUAL

Esta materia pretende iniciar al alurmnado en los contenidos
relativos al lenguaje y 1a produccién audiovisual, asi como
promover el uso adecvado y responsable de redes sociales

Se estudiaran contenidos como el lenguaje audiovisual, la imagen,
o @ produccién y difusién audiovisval

TALLER DE

RELACIONES Se tratara (a relacién con los medios digitales en términos de
DIGITALES eduvcacion, respeto, contenido y educacion emocional. Ademas de
RESPONSABLES otros factores como 1a privacidad y el derecho de imagen
F’"‘ L Los contenidos serdn: Dispositivos y contenidos digitales;

di 1 fid Identidad digital y Relaciones en entorno digitales.
TALLER DE
REFUERZO:
CASTELLANO * Se trata de una materia dirigida a alurnos que han presentado
MATEMATICAS algon tipo de dificultad o carencia en alguna de las materias.
VALENGIA a
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EMPRENDI-
MIENTO SOCIAL
Y SOSTENIBLE

& co s

e Tiene la finalidad de introducir al alumnado en el

autoconocimiento, 1a gestién de sus finanzas y en el mundo
empresarial desde el emprendimiento réspetuoso con las
personas y el medio ambiente

Contenidos: EL emprendimiento como oportunidad; Economia
social y sostenible; Finanzas personales, y Consumo
responsable.

FRANCES: Con una metodologia eminentemente practica el alumno hara un
2° LENGUA vso eficaz del idioma desde el primer momento
EXTRANJERA
Razones para aprender francés : Es la lengua de La cultura, de
@ las relaciones internacionales, hablada en todo el mundo y util
' para |2 insercién en el mercado laboral

PROGRAMACION, L2 materia utiliza los cimientos del pensamiento computacional
L'g,ﬁ;:gi\"tc\':‘ para profundizar en el desarrollo del software, actvar sobre
ROBOTICA | técnicas de inteligencia artificial, de la realidad virtval y

programar sistemas robéticos.

Contenidos: inteligencia artificial, programacién y robética.

TALLER DE
PROFUNDIZACION
LABORATORIOS:
BIOLOGIA/GEO

Realizacion de practicas de laboratorio para trabajar de forma
experimental los contenidos tratados en la materia de fisica y
quimica de 3° de ESO.

FiSICA Y QuiM.
Practicas de laboratorio para trabajar de forma experimental
contenidos de la materia de biologia y geologia de 3° £SO.
TALLER DE
REFUERZO: e
CASTELLANG e Se trata de una materia durnglda 2 alurnos que han presen’rado
MATEMATICAS algon tipo de dificultad o carencia en alguna de las materias.
VALENCIA

LY
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CREATIVIDAD
MUSICAL

* £l alumno desarrollard La percepcion y 13 expresién musical
mediante (2 exploracion y la experimentacion sonora en
estrecha relacién con otros lenguajes artisticos

CULTURA
CLASICA

o Establece a relacion entre el pasado y presente, lo que favorece
en el alumnado el desarrollo de una visién critica de sv entorno
desde una perspectiva linguistica, histérica, politica, social,
cultural, arqueolégica y literaria

* tTodo ello desde 1a perspectiva del momento histérico concreto,
sin eémitir juicCios de valor basados en (a2 sitvacién actual.

FRANCES: e Con una metodologia eminentemente practica el alurno hara
2° LENGUA un uso eficaz del idioma desde el primer momento
EXTRANGERA ® Razones para aprender francés : £s |a lengua de |a cultura, de
|as relaciones internacionales, hablada en todo el mundo y util
para (2 insercion en el mercado laboral
PROGRAMACION

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL Y
ROBOTICA I /1l

o ===
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® Esta materia trata de profundizar en el desarrollo delsof tware,
actvar sobre técnicas de inteligencia artificial, de la virtualizacién
de la realidad y programar sistemas robéticos

e Contribuye al desarrollo cientifico, ético y social del alumnado.

:q’:;_ \Q) S Y

TALLERDE 1le Realizacion de practicas de laboratorio para trabajar de forma
PROFUNDIZACION . . . .
LABORATORIOS: experimental los contenidos tratados en la materia de fisica y
BIOLOGIATGEO quimica de 3° de eSo.

FISICAY auiMc- || @ Practicas de laboratorio para trabajar de forma experimental
B contenidos de la materia de biologia y geologia de 3° ESO.
TALLER DE ® Formacion basica en economia

ECONOMIA

® Proporciond los conceptos e instrumentos basicos para que el

aAlumnado adquiera uh Cconocimiento de su realidad
SoCioeConémica Mas cercana

TALLER DE
REFUERZO:
castTellANG
MATERMAT
VALENCIA

e Se trata de una materiad dirigida a alumnos que han presem‘ado
al90n tipo de dificultad o carencia en alguna de las materias.
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MATERIAS OPTATIVAS - 4° ESO o/
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COMPETENCIA )

COMUNICATIVA * Asignatura meramente practica cuyo objetivo es que el

ORJ\(: " .y alumnado mejore su competencia comunicativa y llegue a

LENGUA L : .

extrAN el expresarse con fluidez en (2 lengua inglesa

ARTES Se propone Crear un espacio de aprendizaje dedicado al mundo de

ESCENICAS la dramatizacion, el teatro, la danza y las artes performativas.

El alumnado descubrird nuevas formas de expresién y se
aproximara a as artes escénicas como una fuente de disfrute y
Conhocimiento.

FILOSOFiA La materia promueve en el alumnado su capacidad de pensar,
comprender, reflexionar y argumentar poniendo a su alcance las
herramientas necesarias tanto teéricas como practicas.

Plantea una reflexion global sobre qué es el ser humano, el
conocimiento, la conducta adecvada y 12 vida social y politica.

FRANCES: Con una metodologia eminentemente practica el alumno hara un

SEGUNDA vso eficaz del idioma desde el primer momento

LENGUA

EXTRANJERA 3
Razones para aprender frances : Es |2 lenqua de 1a cultur, de las

relaciones internacionales, hablada en todo el mundo y otil para
l2 insercién en el mercado laboral

PROYECTO

INTERDISCIPLI- El ob Jefivo principal es acercar al alurnado los contenidos del

NARIO: LA mundo contemporaneo utilizando como fuente de informacién

HISTORIA A principal el cine.

TRAVES DEL ) : . .

CINE EL cine supondra un recurso didactico capaz de reflejar los

diferentes acontecimientos histéricos desde un espiritu critico
que contribuird a reflexionar sobre lo que nos rodea.

TALLER DE
PROFUNDIZACION
PRENSA Y RADIO

Trata de desarrollar |2 creatividad generando contenidos propios
del mundo radiof énico como cufias publicitarias, guiones de
programas, noticias relacionadas con el centro, el barrio y 12
civdad, efectos sonoros, etc., tratando temas de interés de

manera interdisciplinar y divertida.



2
MATERIAS OPCIONALES - 4° ESO

(2 MATERIAS SEGUN EL ITINERARIO MARCADO POR BACHILLERATO )(3

BIOLOGIA 'Y ‘ ® Aporta los conocimientos necesarios para comprender procesos
vt e | | 120 significativos como el cambio clirtico o Las distintas crisis

RN\ \ ambientales. Contribuye también al conocimiento del cuerpo y
sus cambios, promoviendo habitos saludables

FiSICA Y
QUIMICA

¢ Contribuye a la interpretacién de fenémenos relevantes para la
(BAC. CC y Tgia)

formacién de todas las personas: 1a metodologia de |2 ciencia, el
Mundo material y sus cambios, la energia y su transferencia o las
intéracciones

ECONOMIA Y . A . g P . .
empreNpimieNtol | ® Se€ proporCionarad una educacién econémica y financiera para

(BAC HUM./CCSS) desenvolverse y asumir riegos de manera responsable en su vida
cotidiand y gestionar y llevar a la accién de manera viable
proyectos vitales, profesionales y empresariales.

/ ® Los aprendizajes se plantearan de forma practica, desarrollando
}}/ —— la planificacion, gestién y e jecucion de un proyecto emprendedor

LATIN * €l principal ob jetivo es que el alumnado llegue a la comprension
(BAC HuM/CC) de aspectos linguisticos y sociopoliticos del mundo actual
partiendo de 1a pervivencia de a lenguay cultura latinas.

° lgualmem‘e valorard su contribucién al aprendiza ie de nuevas
lenguas y al acercamiento a nuestra propia realidad cultural

7 Y - A A M
gz?EQTAACCI%m ® Proporcionara al alumnado experiencias de aprendiza{e sobre si
LABORAL Y mismo, conocimiento del entorno y del mundo labora
PROFESIONAL
®rl Z || ® Fomentard una mayor madurez laboral y profesional del

- 5§ alumnado con proyeccion hacia el futuro.
TECNOLOGIA

o ofrece recursos para participar activamente en 1a transformacion
tecnolégica con criterios técnicos, cientificos y éticos que
fomenten el desarrollo tecnolégico y minimicen Las repercusiones
negativas que su desarrollo puede tener para las mismas

(F.P.)
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MATERIAS OPCIONALES - 4° ESO
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DIGITALIZACION

La materia dara respuesta a |a necesidad de adaptacion al
entorno actual tan cambiante , al cval el alumnado ha de
enfrentarse con garanﬁas para poder participar activamente
disefiando soluciones creativas y accesibles desde una
perspectiva infegradora

LENGUA
9_}/ EXTRANJERA

e Contribuye a afrontar de manera critica la existencia de a
brecha digital, las relaciones interpersonales, y el uso ético de
los medios digitales

EXPRESION ® En esta asignatura se incidira en el lenguaje plastico, visval y

ARTISTICA o ) ) g
audiovisual, pero integrando a su vez otros lenqua jes de creacién
en procesos que disvelvan los limites disciplinares

| | ® Se trata de vtilizar medios y procedimientos artisticos para

representar y comunicar ideas, sentimientos o émociones

FRANCES: e Con una metodologia eminentemente practica el alurno hara

SEGUNDA

un uso eficaz del idioma desde el primer momento

Razones para aprender francés : Es la lengua de La cultura, de
las relaciones internacionales, hablada en todo el mundo y otil
para (2 insercion en el mercado laboral

MOSICA

® |2 musica es un medio de expresion de ideas, pensamientos y

emociones que contribuye al desarrollo cognitivo, emocional y
psicomotor del ser humano

Se estableceran los cauces necesarios para estimular en el
alumnado el desarrollo de la percepcion, L2 sensibilidad
estética, la expresién creativa y |a reflexién critica,
posibilitando asi la participacién activa en actividades
vinculadas con 12 audicién, |2 interpretacion y La creacion
mMusica

TECNOLOGIA

ofrece recursos para participar activamente en (a transformacion
tecnolégica con criterios técnicos, cientificos y eticos que
fomenten el desarrollo tecnolégico y minimicen Las repercusiones

neégativas que sv desarrollo puede tener para (as mismas



