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1_DIBUJO OBIJETIVO

Mimesis de la realidad de un modelo tridimensional
propuesto, buscando el mayor grado de iconicidad
posible.

Dibujo realista con sombreado de volumen.

Formato: DIN A3 (2 hojas de papel de esbozo, sin
mucha textura).

Técnica: grafito (lapiz). Minimo: 2B, HB y 2H.

Duracion: 2 horas

2_DIBUJO SUBIJETIVO

Tomando como protagonista el objeto dibujado en el
ejercicio anterior, crear un microrrelato desarrollado
en 6 vifietas. La historia debe ser autoconclusiva 'y
hacer uso de los elementos propios del lenguaje del
comic.

Condicionantes

Historia autoconclusiva en torno al objeto di-
bujado previamente, pudiéndose interpretar el
mismo personalizdndolo o bien interpretandolo
de forma subjetiva. Elige uno de estos 3 temas
principales para crear tu historia, e indica en

el examen el nimero de la que has escogido:

1) El objeto desaparece de su lugar ha-

bitual y empieza una pequefia aventura.

2) El objeto es parte de una travesura: lo

usan en un plan divertido o en una broma.

3) El objeto tiene un secreto que no quiere revelar
a nadie.

Bocetos de la secuencia narrativa con 6 vifietas;
disefio del personaje desarrollado a partir del obje-
to de referencia y 2 pruebas de color. No se pueden
repetir personajes de trabajos anteriores. Se valora-
ra la calidad y la cantidad de los bocetos.

La creacion es totalmente manual, linea, color y
textos. Debe realizarse el entintado y color del arte
final.

Duracion: 3 horas

1_DIBUIX OBJECTIU

Mimesis de la realitat d’un model tridimensional pro-
posat, buscant el major grau d’iconicidad possible.

Dibuix realista amb ombreig de volum.

Format: DIN A3 (2 fulls de paper d’esbds, sense
molta textura).

Técnica: grafit (llapis). Minim: 2B, HB i 2H.

Duracio: 2 hores

2_DIBUIX SUBJECTIU

Prenent com a protagonista I'objecte dibuixat en
I'exercici anterior, crear un microrelat desenrotllat en
6 vinyetes. La historia ha de ser autoconclusiva i fer Us
dels elements propis del llenguatge del comic.

Condicionants

Historia autoconclusiva entorn de l'objecte di-
buixat préviament, podent-se interpretar el
mateix personalitzant-lo o bé interpretant-ho
de manera subjectiva. Tria un d’estos 3 temes
principals per a crear la teua historia, i indica
en I'examen el nimero de la qual has triat:

1) Uobjecte desapareix del seu lloc ha-

bitual i comenca una xicoteta aventura.

2) Lobjecte és part d’'una entremaliadura:

I’ usen en un pla divertit o en una broma.

3) Lobjecte té un secret que no vol revelar a nin-

gu.

Esbossos de la seqiiencia narrativa amb 6 vinye-
tes; disseny del personatge desenrotllat a partir
de l'objecte de referéncia i 2 proves de color. No
es poden repetir personatges de treballs ante-
riors. Es valorara la qualitat i la quantitat dels
esbossos.

La creacid és totalment manual, linia, color i tex-
tos. Ha de realitzar-se I'entintat i color de I'art
final.

Duracio: 3 hores

Av. de La Universitat d’Elx, 1 — CP 03202 — Teléfon 966912290. email:03014538.info@edu.gva.es



