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OPTATIVA 1t (ordenar segons preferénciol) 2h setmanals

= TALLER D’ECONOMIA

Matéria d'iniciacié a I'Economia, on es treballen de forma practica els diferents agents
economics i la seua interrelacié. Estudiar Economia ens djuda a entendre millor el méon
en qué vivim, per a ser conscients de la importancia de les nostres accions i la seua
repercussié en el bé coma. Esta mateéria contribueix a formar persones critiques i
responsables davant els pvoblemes actuals relatius al medi ambient, degradacié del
planeta i excés de consum.,

Materia de iniciacion a Ja Economia, donde se trabajan de forma prdctica los diferentes
dgentes economicos y su interrelacion. Estudiar Economia nos dyuda a entender mejor
e/ mundo en que vivimos, para ser conscientes de la importancia de nuestras acciones Y
su repercusion en el bien comin. Esta materia cont r/buye a formar personds criticas y
res,oonsab/es ante Jos ,orob/emas actuales relativos al medio ambiente, a/egma/acio’n del/
planeta y exceso de consumo.

= CREATIVITAT MUSICAL

L'assignatura es plantejara com una oportunitat de fomentar el desenvolupament
drtistic de l'alumnat, com a part de la seua formacié integvo\l. Realitzarem projectes en
els quals unificarem expressié musical i expressié artistica, sempre des d'una perspectiva
creativa, fomentant la imaginacié de l'alumnat.

La asignatura se planteard como una oportunidad de fomentar el desarrollo artistico
del alumnado, como parte de su formacion integral. Realizaremos proyectos en los que
unificaremos expresion musical y expresion artistica, siempre desde una perspectiva
creativa, fomentando /a imaginacion del alumnado.
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= CULTURA CLASSICA

El mén grecoroma és la base de la cultura i la ciencia europees dctuals. Hi ha molts
aspectes del mén classic, com ara la literatura, la llengua, la historia, la filosofia, I'art,
la vida quotidiana, la religié i mitologia, la societat, el dret, etc. que ens donen les bases

per a comprenolre el mén que ens envolta i valorar el nostre [ool'trimoni cultural.

Es una mateéria o{ivigio(a a tot aquell dlumnat que siga curids i tinga ganes d'apreno(re i
comloreno(re el mén del s. XXI.

E/ mundo grecorromano es la base de la cultura y la ciencia europeas actuales. Hay
muchos aspectos del mundo cldsico, como por ejemlb/o la literatura, la /engua, a
historia, la filosofia, el arte, la vida cotidiana, /a religion y mitologia, la sociedad, e/
derecho, etc. que nos dan /as bases para com,orena/er e/ mundo que nos rodea y valorar
nuestro patrimonio cultural.

Es una materia dirigida a todo aquel alumnado que sea curioso y tenga ganas de
aprender y comprender e/ mundo del s. XX1.

* PROGRAMACIO, INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL | ROBOTICA I

Informatica: continuacié d'intelligéncia artificial, programacié i continguts de
robotica.

Intel-ligéncia artificial Sensors, tipologio\ i o\plico\cions Tecniques inicials d'IA: sistemes
experts, xarxes neurondls i aprenentatge automatic. Processament automatic de la
informacié. Equitat i inclusic en sistemes d'lA. Biaixos en IA. Implicacions socials i
etiques de la intel-ligéncia artificial. Tecniques de virtualitzacié de la realitat.
Programacié amb Appinventor i C++ amb entorn Arduino IDE

Disseny de peces 3D i impressié 3D

Creacié robots amb arduino i sensors.

Enllag d'interés matéria informatica:
https://portal.edu.gva.es/iesmiquelperisisegarra/departaments/informatica/



https://portal.edu.gva.es/iesmiquelperisisegarra/departaments/informatica/

3r ESO

MATRICULA CURS 2026/2027

Informdtica: continuacion de inteligencia artificial, programacion y contenidos de
robética.

/nz‘e//:qencia artificial Sensores, z‘/',oo/ogfa Y a/a//'caciones Técnicas iniciales de 1A: sistemas
expertos, redes neurondles Y a/orena/izo!/e automdtico. Procesado dautomdtico de /a
informacion. Equidad e inclusion en sistemas de IA. Sesgos en IA. Implicaciones sociales
y éticas de la inteligencia artificial. Técnicas de virtualizacion de la realidad.

Programacion con Ap/b/nvenz‘ory C++ con entorno Arduino IDE
Disefio de piezas 3D e impresion 3D
Credacion robots con aro/u/'nay sensores.

Enlace de interés materia informatica:
https://portal.edu.gva.es/iesmiquelperisisegarra/departaments/informatica/

" SEGONA LLENGUA ESTRANGERA (FRANCES)

En l'assignatura de frances es treballa la comunicacié oral i escrita a través d'activitats
de produccié, interactives i ladiques en situacions de comunicacié contextuals, actuals i
duténtiques amb l'objectiu d'adquirir competeéncies i estratégies lingiistiques no solament
per al propi enriquiment [oersonal, siné també com a base per a futurs estudis i el mén
laboral i aixi poder dctuar en el mon internacional, multicultural i multilingae en el qual

vivim,

En la asignatura de francés se trabaja la comunicdcion ordl y escrita a través de
actividades de /oroo/uccio’n, interactivas y lidicas en situdciones de comunicacion
contextudles, dctuadles y auténticas con e/ objez‘ivo de adquirir competencias y estrategias
//'ngd/’sficas no solamente para e/ propio enriquecimiento ,oersona/, sino también como
base para futuros estudios y e/ mundo laboral y asi poder actuar en e/ mundo
internacional, multicultural Y mu/z‘i//'ngﬁe en el que vivimos.


https://portal.edu.gva.es/iesmiquelperisisegarra/departaments/informatica/
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= TALLER D'APROFUNDIMENT (ANGLES ORAL)

Per qué triar aquesta op‘ta‘tiva si ja estudie alnglés a l'institut?

En l'assigna’curo\ o{'anglés, tenim tres o quatre hores setmanals i en aqueixes hores, hem
de treballar gramatica, vocabulari, writing, reading, listening i speaking; aixo i sobretot
que els grups siguen massd nombrosos fa que normalment es dedique poc temps o les
destreses orals.

L'olo’co\tivol Competéncio\ Comunicativa Oral en Anglés et dona l'oportunito\t d'assistir a
classes o('omglés on ens dedicarem a treballar quasi en exclusiva les destreses de Sloeaking

i Lis’cening.
Qué farem en classe?

Mitjangant [oel-IICu.les,Jocs, role-plajs, debats, videos, masica, presentacions, entrevistes,
projectes, etc. farem un is real de I'anglés i coneixerem millor les tradicions i la forma
de vida als paisos de parla anglesa.

Utilitzarem les noves tecnologies com Internet, mobils, ordinadors i tauletes com a
instruments per a inves’cigo\r, crear videos, looo{cas’cs, pésters, programes de radio, etc.

Si participes amb el teu treball cada dia i presentes els projectes que anem fent en classe,
milloraras el teu nivell d'anglés i aprendras a controlar els nervis a I'hora de parlar en
pablic. Agd també t'ajudara a preparar la part oral de les proves de certificacié d'idiomes
A2 o inclas B1.

Anima't! Come with us and sloeolk English!

Por qué elegir esta optativa si ya estudio inglés en el instituto?

En la asignatura de /n_q/e’s, tenemos tres o cuatro hords semandles Y en esds horas,
tenemos que trabajar gramdtica, vocabulario, writing, reading, listening y speaking;
esto y sobre todo que los grupos sean demasiado numerosos hace que normalmente se
dedigue poco tiempo a las destrezas orales.

La optativa Competencia Comunicativa Oral en Inglés te da la oportunidad de asistir
en clases de inglés donde nos dedicaremos a trabajar casi en exclusiva las destrezas de

Sloeal/(ing y Listening.

Qué haremos en clase?
Mediante /be//’Cu/as, Jueqos, ro/e-/o/ays, debates, videos, misica, presentdciones,
entrevistas, proyectos, efc. haremos un uso real de/ /'ng/és  conoceremos mejor las
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tradiciones y la forma de vida a os paises de habla inglesa.

Utilizaremos las nuevas z‘ecno/agfas como Internet, moviles, ordenadores Y tabletas
como instrumentos pard /'nvesf/yan crear videos, /ooa/casz‘s, /uo'sz‘ers, programas de radio,
etc.

Si participas con tu trabajo cada dia y presentas los proyectos que vamos tirando en
clase, mejorards tu nivel de inglés y aloreno/erais a controlar los nervios en la hora de
habla en /uu’b//co. Esto también te ayudard a preparar la parte oral de /as /wuebas de
certificacion de idiomas A2 o incluso B1.

jAnimate! Come with us and speak English!

= CULTURES ASIATIQUES

En dquesta assignatura descobrireu o dprofundireu en les cultures dAsia. A través d'un
emocionant viatge ,ae/ Japd, la Xina, l'india, Corea i altres paisos asidtics menys
coneguts. Ex/o/omreu la rica historia, art, idiomes, esports i jocs daquestes influents
cultures. Des d'aprendre les técnigues basiques de la relaxacic fins a crear el teu propi
manga, cada classe esta o/issenyao/a per a ser interactiva, enz‘rez‘/n_quo/a i educativa.
Agquest curs no sols am/v//'ard els teus horitzons culturals, siné que tam bé fomentara
habilitats com el treball en equip i la creativitat mitjangant projectes grupals i

loresenz‘acions.



