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CONTENIDOS MINIMOS

CURSO 3°ESO GRUPO A-C

ASIGNATURA Informatica
PROFESOR/A ANGEL GONZALEZ PENELLA
CONTENIDOS
LINEAS GENERALES DE LA PROGRAMACION

Bloque Trimestre
UNIDAD DIDACTICA 1: Introduccion a la informatica. 1
UNIDAD DIDACTICA 2: Aprendizaje en la Red. 1
UNIDAD DIDACTICA 3: Tratamiento de imagenes. 1
UNIDAD DIDACTICA 4 Tratamiento de sonidos. 2
UNIDAD DIDACTICA 5: Producciones audiovisuales. 2
UNIDAD DIDACTICA 6: Lenguajes de programacion 3
UNIDAD DIDACTICA 7: Programacion de dispositivos moviles 3

Los contenidos del tercer curso se organizan en tres bloques especificos y un bloque transversal.
Bloque 1: Organizacion, disefio y produccion de informacion digital.

- Planificacion, individual o de forma cooperativa, en la elaboracion de producciones audiovisuales
digitales. Elaboracion del guion de la produccién.

- Seleccion de contenidos audiovisuales en medios digitales. Captura y descarga de fotografias, audio y
video digital.

- Sintesis del contenido de la produccion de forma individual o cooperativa, organizando el
guion de forma estructurada con coherencia y cohesion, y desarrollando el contenido con actitud critica.

- El audio digital. Propiedades del audio digital. Formatos y cdédecs de audio. Conversion entre formatos
de audio. Edicién de audio. Uso de herramientas de reproduccién, control, edicion y mezcla de pistas de
audio. Aplicacién de efectos. Trabajo con proyectos y generacion del audio en distintos formatos.

- El video digital. Propiedades del video digital. Formatos y codecs de video. Edicion de video digital.
Conversion entre formatos de video. Importacién de video a un proyecto. Insercién de titulos en la
pelicula. Aplicacion de efectos en los clips. Inserciéon y configuracién de clips de imagenes y de pistas de
audio. Operaciones con los clips y las pistas de audio: divisién, union, recorte, desplazamiento, etc.
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- Trabajo con proyectos y generacion de la pelicula en distintos formatos. Eleccion del formato y de la
resolucion en funcién del uso al que va destinado la pelicula.

- Habitos y conductas para citar las fuentes de los objetos no propios utilizados en la produccion
audiovisual.

Bloque 2: Aprendizaje en lared.

- Aprendizaje a lo largo de la vida. Aprendizaje formal e informal. Entornos personales de aprendizaje y
redes personales de aprendizaje.

- Seleccion de la informacion de Internet a través de buscadores web, el rastreo de fuentes de contenidos
y la actividad en las redes sociales. Tipos de buscadores web y sus herramientas de filtrado. Fuentes de
contenido. Sindicacién RSS. Lector de fuentes RSS. Métodos para buscar, seguir y organizar la actividad
en las redes sociales. Organizacion de la informacion en servicios de la web: marcadores sociales y
almacenamiento en la red. Clasificacion por taxonomia.

- Produccion de contenidos de forma cooperativa en servicios de la web como una wiki o un procesador
de textos cooperativo. Integracion de elementos gréficos, sonoros y de video.

- El correo electrénico. Métodos para compartir conocimientos y enlaces a contenidos en redes sociales.
Habitos y conductas para el debate critico sobre conocimientos a través del correo electrénico y las redes
sociales. Héabitos y conductas para filtrar la fuente de informacion mas completa y compartirla con
personas con los mismos intereses.

Bloque 3: Programacion.
- Lenguajes de programacion. Concepto, funcionalidad y tipos de lenguajes.

- Derechos de autor en las aplicaciones. Tipos de software: el software libre y el software propietario.
Licencias de software.

- Programaciéon de aplicaciones para dispositivos moviles como videojuegos, de comunicacion, de
captura y edicion de fotografias, de integracién de elementos multimedia, etc.

Familiarizacién con el entorno de trabajo. Disefio de la interfaz de usuario. Insercién, configuracion y
distribucion en pantalla de los componentes de la interfaz de usuario de la aplicacion.

- Estructuras de control del flujo de la aplicacion: condicionales, bucles y funciones. Definicién y uso de
variables. Uso de componentes multimedia. Integracién de imagenes, audio y video propios, creados o
modificados mediante el software de edicién correspondiente. Gestion de la comunicacion: llamadas,
mensajes, GPS, etc. Operaciones matematicas y de cadenas de texto. Descomposicién de problemas de
mayor complejidad en modulos mas sencillos.

Funciones. Gestion de interfaces de la aplicacion.

- Realizacion de proyectos de diferentes niveles de dificultad de forma individual o cooperativamente.
Ejecucion de la aplicacion en dispositivos méviles o en emuladores.

Descarga e instalaciéon de la aplicacion en el dispositivo. La distribucion de aplicaciones para dispositivos
moéviles. Evaluacién de proyectos de otros compafieros.
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Bloque 4: Elementos transversales a la asignatura.

- Estrategias de comprension oral: activacidbn de conocimientos previos, mantenimiento de la atencion,
seleccion de la informacion; memorizacion y retencion de la informacion.

Planificacion de textos orales. Prosodia. Uso intencional de la entonacion y las pausas.

Normas gramaticales. Propiedades textuales de la situacion comunicativa: adecuacion, coherencia y
cohesion. Respeto en el uso del lenguaje.

- Situaciones de interaccion comunicativa (conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, etc.).
Estrategias lingliisticas y no linguisticas: inicio, mantenimiento y conclusion; cooperacion, normas de
cortesia, férmulas de tratamiento, etc. Respeto en el uso del lenguaje.

- Estrategias de comprension lectora: antes, durante y después de la lectura. Estrategias de
expresion escrita: planificacion, escritura, revision y reescritura. Formatos de presentacion.

Aplicacién de las normas ortograficas y gramaticales (signos de puntuacion, concordancia entre los
elementos de la oracién, uso de conectores oracionales, etc.). Propiedades textuales en situacion
comunicativa: adecuacién, coherencia y cohesion. Respeto en el uso del lenguaje.

- Estrategias de busqueda y seleccién de la informacién. Procedimientos de sintesis de la informacion.

- Procedimientos de presentacion de contenidos. Procedimientos de cita y parafrasis. Bibliografia y
webgrafia.

- Iniciativa e innovacién. Autoconocimiento. Valoracién de fortalezas y debilidades. Autorregulacion de
emociones, control de la ansiedad e incertidumbre y capacidad de automotivacion. Resiliencia, superar
obstaculos y fracasos. Perseverancia, flexibilidad. Pensamiento alternativo. Sentido critico. Pensamiento
medios-fin.

- Estrategias de planificacién, organizacion y gestién. Seleccion de la informacion técnica y recursos
materiales. Estrategias de supervision y resolucién de problemas. Evaluacion de procesos y resultados.

- Valoracion del error como oportunidad. Habilidades de comunicacion.

- Estudios y profesiones vinculados con los conocimientos del area. Autoconocimiento de aptitudes e
intereses.

- Proceso estructurado de toma de decisiones. Responsabilidad y eficacia en la resolucion de tareas.
Asuncion de distintos roles en equipos de trabajo. Pensamiento de perspectiva.

Solidaridad, tolerancia, respeto y amabilidad. Técnicas de escucha activa. Didlogo igualitario.

Conocimiento de estructuras y técnicas de aprendizajes cooperativo.
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CRITERIOS DE EVALUACION
CAPACIDADES A ADQUIRIR DURANTE EL CURSO

Asistencia.

Respeto por el material del aula.

Colaboracién con los/as comparieros/as.

Sequir las indicaciones del profesor y tener un comportamiento respetuoso con los compafieros y con

el profesor/a.

Enumera algunas ventajas e inconvenientes del uso de las TIC.

Describe y clasifica los elementos de hardware del ordenador.

Describe y clasifica los elementos de software y los tipos de licencias.

Es responsable en la difusion y el uso de los contenidos obtenidos o introducidos en Internet.

Describe los distintos impactos, social, legal y ético, de su actividad como usuario de las TIC.

Protege los datos, la identidad digital y la privacidad adoptando las conductas y estrategias

encaminadas a ello.

Selecciona informacion en la red, a través de buscadores, el rastreo de fuentes de contenidos y la

actividad en las redes sociales.

o Evalla la fiabilidad de fuentes de informacion aplicando distintos criterios: autor, procedencia, fecha,
finalidad, etc.

o Organiza la informacion en servicios de la web (marcadores sociales y almacenamiento en la red) y la
etiqueta adecuadamente.

o Construye cooperativamente contenidos de aprendizaje en servicios de la web.

o Participa en la creacién y gestion de un blog colectivo.

o Comparte conocimientos y contenidos debatiendo a través del correo electronico y las redes sociales

para aprender cooperativamente a través de la red.

Planifica reuniones y eventos a través de la web.

Es responsable en la difusién y el uso de los contenidos obtenidos o introducidos en Internet.

Respeta los derechos de autor y la propiedad intelectual de los materiales que pueden colocarse o

descargarse de Internet.

Selecciona contenidos audiovisuales en medios digitales.

Captura y descarga imagenes y sonidos en medios digitales.

Conoce y explica los conceptos basicos relacionados con las imagenes digitales.

Digitaliza imagenes.

Crea y edita imagenes con un editor gréafico.

Convierte entre distintos formatos de imagen.

Hace retoques fotogréficos y fotocomposiciones.

Conoce y explica los conceptos basicos relacionados con el sonido digital.

Graba, obtiene y reproduce audio. Digitaliza sonidos.

Edita sonidos.

Convierte entre distintos formatos de audio.

Planifica, individualmente o de forma cooperativa, la elaboracion de producciones audiovisuales

digitales.

Cita las fuentes de los objetos no propios utilizados en la produccién de imagenes y sonidos.

o Conoce y explica los conceptos basicos relacionados con el video digital: propiedades, formatos,
codecs.

o Capturay descarga video digital.

o Edita videos: Importacion de video a un proyecto. Insercién de titulos en la pelicula. Aplicacién de
efectos en los clips. Insercion y configuracion de clips de imagenes y de pistas de audio. Operaciones
con los clips y las pistas de audio: divisién, unién, recorte, desplazamiento, etc.

o Crea peliculas en distintos formatos, eligiendo la resolucion y el formato mas adecuado en funcién del
uso al que vayan destinadas.

o Planifica, individualmente o de forma cooperativa, la elaboracion de producciones audiovisuales

digitales.
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Elabora el guion de la produccion.

Difunde producciones audiovisuales a través de distintos canales de distribucion.

Cita las fuentes de los objetos no propios utilizados en la produccion de imagenes y sonidos.

Distingue entre cddigo fuente y programa ejecutable.

Distingue entre software libre y propietario.

Conoce los derechos que otorgan las licencias de software mas habituales.

Planifica, supervisa y evallUa el proceso de creacion de programas.

Describe el proceso de creacion de un programa y enumera las fases principales de su desarrollo.

Emplea, con facilidad, las herramientas basicas del entorno de programacion.

Escribe programas sencillos que requieren del uso de condicionales y bucles.

Maneja, con soltura, los principales grupos de bloques del entorno de programacion.

Emplea de manera adecuada variables y listas.

Usa, con soltura, la interaccion entre los elementos de un programa.

Sincroniza objetos y procesos.

Crea aplicaciones de creciente nivel de dificultad y de forma individual o cooperativa utilizando un

entorno de programacioén para dispositivos moviles.

Utiliza las posibilidades de interaccién con los sensores de los que dispone un terminal maovil.

o Ejecuta la aplicacién en dispositivos moviles o en emuladores. Descarga e instala de la aplicacion en
el dispositivo.

o Distribuye aplicaciones para dispositivos maoviles.

o Planifica, supervisa y evalla el proceso de creacién de aplicaciones.

o Describe el proceso de desarrollo de una aplicacién para dispositivos méviles y enumera las fases
principales de su desarrollo.

o Evalla proyectos, tanto propios como de otros compafieros y compafieras.
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COMPETENCIAS BASICAS TRABAJADAS

1. Competencia en comunicacion linguistica.

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
3. Competencia digital.

4. Aprender a aprender.

5. Competencias sociales y civicas.

6. Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor.

7. Conciencia y expresiones culturales.
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CRITERIOS DE CALIFICACION

En la evaluacion del alumno se tendran en cuenta los siguientes factores:

La superacién de ejercicios de evaluacion, que tendran caracter orientativo.
La correcta y puntual realizacién del trabajo indicado en cada una de las practicas y/o actividades
asociadas a las unidades didacticas.
Las actitudes que se indicaron al principio de la programacion como actitudes de la etapa y del
area de informética.
La evaluacion sera continua.
Se tendra en cuenta la asistencia a clase, aunque no es obligatoria. Los alumnos que acumulen
un 20% de faltas de asistencia a lo largo del curso perderan el derecho a la evaluacién continua y
por tanto solo tendran derecho a la prueba ordinaria a realizar a final de curso (evaluacién
extraordinaria).
En el caso de que el alumno se comporte de forma deshonesta en la realizacion de alguna prueba
0 ejercicio solicitado (copie durante el examen, en los ejercicios, utilice materiales, herramientas o
tecnologia no autorizada por el profesor, etc.), se procedera a la recogida inmediata del examen o
prueba, la nota correspondiente a dichos aspectos sera de CERO y se considerara suspendida la
evaluacién. Ademas, se aplicardn no solo estas medidas de caracter académico, sino también de
caracter disciplinario (expulsién) segun lo recogido en el RRI.
No obstante, el alumno seguira teniendo derecho a un examen de la materia final y uno
extraordinario, excepto en el caso de que la infraccién sea cometida en una de estas pruebas
(final o extraordinaria).
La reincidencia en estas conductas conlleva el agravamiento de la sancion.
A partir de la evaluacién de estos aspectos obtendremos la nota de cada trimestre aplicando los
siguientes porcentajes:

o Actitud (rubrica) 20%.

o Capacidades conceptuales y procedimentales 80%.

Se exigira la presentacion de todos los trabajos practicos. Siendo evaluado como CERO aquellos
trabajos y/o ejercicios que no hayan sido entregados en fecha.

Los trabajos practicos suponen un 50% de la nota de capacidades adquiridas.

El 50% de la nota de capacidades adquiridas se obtiene de la nota de los examenes y/o trabajos
finales.

Las evaluaciones se recuperaran en la prueba ordinaria de final de curso. En esta prueba cada
alumno tendra que recuperar las evaluaciones o temas que tenga suspensos y que no le han
permitido alcanzar los objetivos del curso en los examenes parciales realizados a lo largo del
curso. Para aprobar las evaluaciones habra que aprobar todos los temas que las compongan, y
para aprobar la asignatura habra que aprobar todas las evaluaciones.

La prueba extraordinaria prevista para el mes de julio se realizara sobre contenidos totales del
curso. Es decir, la nota que obtenga el alumno serd aquella que figure como nota final.
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CRITERIOS DE RECUPERACION

e Las evaluaciones se recuperaran en la prueba ordinaria de final de curso. En esta prueba cada
alumno tendrd que recuperar las evaluaciones o0 temas que tenga suspensos y que no le han
permitido alcanzar los objetivos del curso en los exdmenes parciales realizados a lo largo del
Curso.

e La prueba extraordinaria prevista para el mes de julio se realizar4 sobre contenidos totales del
curso. Es decir, la nota que obtenga el alumno sera aquella que figure como nota final.

En la recuperacion del alumno se tendran en cuenta los siguientes factores:

e La realizacién de un niumero determinado de trabajos y/o ejercicios segun considere el profesor
gue ayudaran al alumno a la preparacion de la prueba ordinario y/o extraordinaria.

e Las actitudes que se indicaron al principio de la programaciéon como actitudes de la etapa y del
area de informatica.

¢ En caso de que solamente no se haya superado una evaluacion, se podra recuperar mediante la
realizacion de dicha parte de la prueba ordinaria o extraordinaria. Siendo necesario superarlo con
una nota igual o superior a 5.

¢ Silas faltas de asistencia superan el 20% de las clases de cada evaluacion, se realizara la prueba
ordinaria o extraordinaria correspondiente.

e En el caso de que el alumno se comporte de forma deshonesta en la realizacion de alguna prueba
0 ejercicio solicitado (copie durante el examen, en los ejercicios, utilice materiales, herramientas o
tecnologia no autorizada por el profesor, etc.), se procederd a la recogida inmediata del examen o
prueba, la nota correspondiente a dichos aspectos sera de CERO y se considerara suspendida la
evaluacién. Ademas, se aplicaran no solo estas medidas de caracter académico, sino también de
caracter disciplinario (expulsion) segun lo recogido en el RRI.

e La reincidencia en estas conductas conlleva el agravamiento de la sancion.

e En las pruebas ordinaria y extraordinaria, se evaluara todos los conceptos vistos durante el curso
escolar, dividiéndose en tres partes (correspondiendo con las tres evaluaciones respectivamente)

o Lanota sera la media de las tres partes.
o La media de las tres partes debe ser igual o superior a 5 para dar por superada la
asignatura.
o Para hacer media se debera tener al menos un 4 en cada una de las partes
e Los trabajos practicos suponen un 50% de la nota de capacidades adquiridas.
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