
4t ESO. TECNOLOGIA
Quina optativa agafar??? Gran dilema, no?

Escull tecnologia i et guiarem en el fantàstic món 

dels sensors. T’atreveixes?

Què farem?

Disseny i 

construcció 

d’una maqueta, 

simulant un 

Scape Room, 

Com ho farem?

Programari

El nostre personatge haurà de passar 

per diverses estances, resolent enigmes 

plantejats.  Codis QR i aplicacions mòbils 

l’ajudaran…. Li eixirà bé la jugada?

I tot el procés quedarà gravat. Aprèn a 

editar vídeos i mostrar-ho en diferents 

plataformes . 


