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PROGRAMACIO

I @ programar-les amb un entorn de
desenvolupament per blocs (Scratch)..

Crearas animacions i videojocs.

Aprendras a analitzar aplicacions senzilles, !
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INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL

Comprendras com funcionen els
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Intel-ligéncia Artificial i crearas 1@‘
sencilles aplicacions basades en )

I'aprenentatge automatic. = ,

ROBOTICA
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@ Programaras plaques robotiques
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per crear senzilles aplicacions que
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x utilitzaran les dades captades amb
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els sensors de les plaques
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(temperatura, llum, soroll, etc.)

PRESENTACIONS

Aprendras també a dissenyar
presentacions multimedia per
investigar sobre els conceptes
basics de l'assignatura.
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