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Para la elaboracién de la presente propuesta pedagdgica se ha tenido en cuenta: el marco legislativo vigente, las caracteristicas del centro y del
entorno geografico y sociocultural en el que se ubica, asi como, por supuesto, el alumnado. Ademas, se ha considerado el Proyecto Educativo
del Centro.

Ubicacion y contexto socioeducativo del centro

La presente programacion de aula se dirige a un centro publico de la Comunidad Valenciana, ubicado en el municipio de Sagunto,
concretamente en el nucleo urbano maritimo conocido como Puerto de Sagunto.

La lengua mayoritariamente hablada por el alumnado y su entorno familiar es el castellano. Este hecho se explica por el origen y desarrollo
histérico del nucleo urbano. En 1902, la compafia Minera de Sierra Menera recibio autorizacion administrativa para construir un
embarcadero en la playa de Sagunto estinado a la carga de minerales procedentes de sus minas de Ojos Negros y Setiles. La construccién de
las instalaciones portuarias y, posteriormente, la implantacion de la industria siderurgica atrajo a numerosos trabajadores procedentes de

otras provincias espanolas, especialmente de Aragén, Andalucia y Castilla-La Mancha, que se asentaron en la zona. La propia compafia
promovio la urbanizacion del nuevo nucleo, configurando asi la actual identidad social y linguistica de Puerto de Sagunto.

A pesar de que la mayoria del alumnado utiliza el castellano como lengua habitual en el ambito familiar y social, el valenciano esta
presente de forma activa en su escolarizacion, tanto por su condicion de lengua cooficial como por su integracién curricular desde las
primeras etapas educativas. Muchos estudiantes, aunque no lo empleen cotidianamente en casa, han desarrollado red publica valenciana.

En los ultimos anos, el centro, al igual que el conjunto del municipio, ha experimentado un aumento significativo de alumnado extranjero,
reflejo del dinamismo econdmico e industrial de la zona. Puerto de Sagunto acoge una poblacién muy diversa, con familias procedentes de
Rumania, Marruecos, Colombia, Argentina, Italia y distintos paises del Este de Europa, atraidas por las oportunidades laborales en los
sectores industrial, logistico y de servicios. Esta diversidad se traduce en aulas multiculturales, donde conviven diferentes lenguas vy
realidades socioculturales.

Caracteristicas del centro
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El centro tiene 34 anos de antigledad y esta distribuido en tres plantas: la planta baja, que dispone de una zona exterior
donde se encuentra el gimnasio, el patio y el taller de tecnologia, la 12 planta y la 22 planta.

El departamento de Tecnologia cuenta con dos espacios para el desarrollo de los contenidos curriculares de la materia de Tecnologia: un
taller/aula y un aula. El taller de Tecnologia era una caseta prefabricada la cual paso6 a ser un aula de obra hace 10 afios, situada siempre en el
exterior, al lado del patio. El taller se puede dividiren tres  espacios:

Un pequeno almaceén, cerrado bajo llave. Este cuenta con dos estanterias laterales de almacenaje de materiales, instrumentos
eléctricos, libros y proyectos de otros afos.

Una zona destinada a las explicaciones del profesorado y al trabajo del alumnado, equipada con mobiliario, recursos informaticos
(ordenadores para el docente y el alumnado) y audiovisuales (pizarra digital, cafidén y pantalla de proyeccion), asi como tres vitrinas cerradas bajo
llave y tres armarios destinados al almacenamiento de componentes.

La ultima zona es el espacio donde se realizan los trabajos técnicos que requieren el uso de herramientas y maquinaria; esta cuenta con 24
taburetes y 7 bancos de trabajo, cada uno con su tornillo de banco, su ingletadora manual y su panel de herramientas. En un lateral, hay una pila
y en el otro lateral una bancada donde se encuentran las maquinas-herramienta de instalacion fija: 1 taladradora de columna y una sierra caladora.
En ambos laterales se dispone de taquillas de metal y casilleros de madera realizados por el alumnado durante los afos, colgados en la
pared, donde el alumnado guarda el proyecto durante el proceso de elaboracién.

El aula de Tecnologia esta situada en la 22 planta del edificio. Esta organizada en una zona de trabajo manual, equipada con bancos de
trabajo y paneles de herramientas completos. Al fondo del aula se encuentra un banco de trabajo con un taladro de columna y un armario destinado
al profesorado. La otra zona esta equipada con ordenadores para el desarrollo de actividades digitales y cuenta ademas con una pizarra digital.

PROPUESTA PEDAGOGICA DE DEPARTAMENTO. EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

Curso académico: 2025 / 2026 Departamento: TECNOLOGIA
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Tecnologia 1° ESO

Bloque 1: Proceso de resolucion de problemas

Bloque 2: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
Bloque 3: Pensamiento computacional, automatizacion y robética.
Bloque 4: Herramientas y maquinas de taller

Bloque 5: Materiales, productos y soluciones tecnoldgicas.
Bloque 6: Creacién, expresiéon y comunicacion

Bloque 7: Tecnologia sostenible

Competencia especifica 1. Identificar y resolver problemas tecnoldgicos sencillos aplicando el método de proyectos, propio de la
ingenieria, ejecutando, si es necesario, sus fases caracteristicas y utilizando los medios tecnoldgicos y digitales mas adecuados al contexto.
Competencia especifica 2. Buscar, obtener, analizar y seleccionar informacién de forma fiable y segura para poder gestionar el tiempo,
los conocimientos y los recursos disponibles a la hora de abordar retos tecnolégicos, siguiendo un plan de trabajo realista.

Competencia especifica 3. Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y sistemas digitales, haciendo una
seleccion idénea y un uso seguro y adecuado de los mismos en funcion de la tarea.

Competencia especifica 4. Realizar un uso responsable y sostenible de los objetos, materiales, productos y soluciones tecnoldgicas y
digitales existentes en su entorno, analizando criticamente sus implicaciones y repercusiones ambientales, sociales y éticas.
Competencia especifica 5. Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y propuestas utilizando correctamente los lenguajes
y los medios propios de la tecnologia y la digitalizacién, tanto en el ambito académico como en el personal y social.

Competencia especifica 6. Analizar problemas sencillos y plantear su solucion automatizando procesos con herramientas de
programacion, sistemas de control o robética y aplicando el pensamiento computacional.

Competencia especifica 7: Utilizar la tecnologia poniéndola al servicio del desarrollo personal y profesional, social y comunitario y
proponiendo soluciones creativas a los grandes desafios del mundo actual.

Saberes basicos desglosados en Unidades Didacticas: Situacion de aprendizaje 1: Estructura de Carga

UD 1 El Proceso Tecnoldgico. Herramientas y normas en el taller. Situacion de aprendizaje 2: Portacelo

UD 2 Las estructuras. Situacion de aprendizaje 3: Disefio 3D

UD 3 La madera. Situacion de aprendizaje 4: Practicas de Electricidad basica.
UD 4 Dibujo Técnico. Situacion de aprendizaje 5: Memoria del proyecto

UD 5 Dibujo 3D iniciacién con Sketchup

UD 6 Principios basicos de Electricidad.

UD 7 Robética y digitalizacion: Iniciacion al Scratch.
UD 8 Tecnologia sostenible
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Instrumentos para la recogida de informacion:

a) Observacion directa:
- Respecto de las normas de clase.

- Iniciativa e interés del alumno, participando de forma activa.

- Participar con iniciativa en las actividades del equipo de trabajo.
- Reparto de tareas en el grupo de trabajo

- Utilizar adecuadamente las herramientas y maquinas del taller.
- Habitos de trabajo

- Actitudes de superacion personal

- Manejo responsable de los medios informaticos.

b) Pruebas Objetivas

- Pruebas sobre los conceptos y procedimientos de los temas tratados. Test
parciales y Test Globales de las unidades.

- Expresion escrita y gréfica. Uso de vocabulario técnico: Fichas de dibujo
- Resolucién de problemas técnicos.
c¢) Informes y trabajos escritos (Revision de tareas)

- Presentacion del cuaderno de clase y memoria de los proyectos con orden,
limpieza y contenido.

- Uso del ordenador para elaboracién y presentacion de trabajos
- Uso de vocabulario técnico

- Presentacion de los trabajos en los plazos previstos

d) Practicas y proyectos

- Manejo del ordenador, especialmente en simulaciones y programas
informaticos: Skechtup dibujo técnico, correo electrénico outlook y Tecno12-
18.

- Interpretacién de planos, croquis, diagramas, esquemas, etc.

Criterios para la calificacion Cualitativa y Cuantitativa.

La evaluacion final del é&rea de Tecnologia nos
proporcionara informacion sobre los resultados obtenidos y
sobre el grado de aprendizaje en el momento de finalizar la
fase o el proceso completo. Evaluaremos los siguientes
aspectos teniendo en cuenta las competencias basicas, a la
hora de poner las calificaciones de los alumnos/as:

Aspectos Procedimentales (50%)

Hace referencia a la forma de trabajar en el taller, de usar
las herramientas, de respetar escrupulosamente las
medidas de seguridad cuando se trabaja, de respetar al
resto de compafieros, de realizar un proyecto que realice las
funciones para las que ha sido disefiado, de redactar los
documentos del proyecto con claridad y precision, etc.

e Memoria 15%
e Proyecto 30%
e Libreta5 %

Aspectos Conceptuales (40%)

Hace referencia a los contenidos tedricos que se desarrollan
en clase (examenes, ejercicios y trabajos):

Test Globales de Tecno 12-18 y actividades de capitulo
(30% realizacion de las miniunidades y 70% test). En cada
tema se podra proponer un trabajo voluntario que subira
como maximo un punto en ese tema y que se entregara
como fecha limite el dia del examen. Se valorara el no tener
faltas de ortografia en los trabajos y las actividades
colocando un positivo extra.

Aspectos Actitudinales (10 %)

Calificacion de la actitud o grado de cumplimiento de las
responsabilidades asignadas dentro del grupo de trabajo
respecto al resto de comparieros/as, participacion en las
tareas organizativas del aula-taller, correcta utilizacién de
las instalaciones, entrega a tiempo de las actividades
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- Planificacion de los proyectos propuestas, puntualidad y comportamiento.

- Realizacién correcta de los proyectos propuestos, cumpliendo los requisitos
minimos y con las debidas condiciones de funcionamiento, limpieza y
acabados estéticos

- Resoluciéon de incidencias con autonomia y eficacia y aportacion de
soluciones originales

- Finalizacion de los proyectos en los plazos previstos.

CONSIDERACIONES

Segun los saberes basicos contemplados para el primer curso de la ESO, el departamento ha considerado que parte de ellos, sean
trabajados en 3° de la ESO por razones de organizacion de los recursos y por las caracteristicas de la laborales de la zona en donde nos
encontramos. De esta manera, pasan a 3° de la ESO, los saberes del bloque 5 materiales los metales, la parte del bloque 5 que hace
referencia a las maquinas simples y mecanismos y la parte del bloque 7 que hace referencia a la energia, técnicas de ahorro y energias
alternativas. Ademas, de los contenidos de 3° de la ESO, en primero daremos una introduccion al dibujo en 3D con Sketchup.

El célculo de la nota final de curso se realizara con la media ponderada de las tres evaluaciones. No obstante, se dara ocasion al alumnado
antes de la evaluacion final, de entregar trabajos que pudieran haber quedado pendientes en la primera y segunda evaluacion. También se
tendra en cuenta la evolucion del alumno/a a la hora de calificarlo/la. Para mantener el derecho a evaluacién continua, ningin/a alumno/a
podra tener un nimero mayor de faltas de asistencia que el establecido en normativa.

Los EXAMENES son obligatorios, y en caso de no presentarse a cualquiera de ellos, sera necesario aportar un justificante oficial (médico,
juzgado, ...) considerando como no valido un justificante firmado por padre, madre o tutor. Disponiendo de un plazo maximo de cinco dias
lectivos para entregar el justificante oficial, a partir de la reincorporacién del alumno en clase. En caso de que presente el justificante oficial,
se le realizara al alumno un examen de la materia correspondiente acordando una fecha determinada. Si no presenta el justificante
adecuado, la nota de calificacion sera 0 (CERO) en ese examen.

La presentacion de cualquier tipo de trabajo, que se realice durante el curso debera ser en la fecha indicada por el profesor. Los trabajos
qgue se entregan fuera del plazo establecido sufriran una disminucién en su puntuacion.

Seran objeto de adaptaciones los alumnos que desde el Departamento de Orientacion se nos especifique, atendiendo a las caracteristicas
del alumno. Se refieren a las modificaciones que afectan a los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion del curriculo establecido con
caracter general. Estudiando al alumno y a sus dificultades e intensificando la actividad didactica con él para que alcance los objetivos
minimos. Estas modificaciones suponen un paso mas en la individualizaciéon de los procesos de ensefianza y aprendizaje, para aquellos
alumnos que aparte de los apoyos habituales, precisen de otro tipo de ayudas y adecuaciones del curriculo menos usuales bien por sus
necesidades educativas permanentes o transitorias, para alcanzar las capacidades.

La atencion a la diversidad se concreta en:
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- Variacion de recursos: lecturas, imagenes, videos, esquemas y actividades.

- Actividades con distinta gradacion de dificultad y actividades complementarias.
- Propuesta de diferentes situaciones para atender a la diversidad de intereses del alumnado.

Curso académico: 2025 / 2026 Departamento: TECNOLOGIA
1. Concrecioén curricular .
15 B e e Tecnologia 3° ESO
1.1 Elementos Blogue 1: Proceso de resolucién de problemas
curriculares Bloque 2: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
del nivel: Blogue 3: Pensamiento computacional, automatizacion y robdtica.

Bloque 4: Herramientas y maquinas de taller

Bloque 5: Materiales, productos y soluciones tecnoldgicas.
Bloque 6: Creacion, expresion y comunicacion

Bloque 7: Tecnologia sostenible

1.1.1 Competencias
especificas Competencia especifica 1. Identificar y resolver problemas tecnolégicos sencillos aplicando el método de proyectos, propio de la
ingenieria, ejecutando, si es necesario, sus fases caracteristicas y utilizando los medios tecnoldgicos y digitales mas adecuados al contexto.
Competencia especifica 2. Buscar, obtener, analizar y seleccionar informacién de forma fiable y segura para poder gestionar el tiempo,
los conocimientos y los recursos disponibles a la hora de abordar retos tecnolédgicos, siguiendo un plan de trabajo realista.
Competencia especifica 3. Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y sistemas digitales, haciendo una
seleccién idénea y un uso seguro y adecuado de los mismos en funcién de la tarea.
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Competencia especifica 4. Realizar un uso responsable y sostenible de los objetos, materiales, productos y soluciones tecnoldgicas y
digitales existentes en su entorno, analizando criticamente sus implicaciones y repercusiones ambientales, sociales y éticas.
Competencia especifica 5. Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y propuestas utilizando correctamente los lenguajes
y los medios propios de la tecnologia y la digitalizacién, tanto en el ambito académico como en el personal y social.

Competencia especifica 6. Analizar problemas sencillos y plantear su solucién automatizando procesos con herramientas de
programacion, sistemas de control o robética y aplicando el pensamiento computacional.

Competencia especifica 7: Utilizar la tecnologia poniéndola al servicio del desarrollo personal y profesional, social y comunitario y

proponiendo soluciones creativas a los grandes desafios del mundo actual.

Saberes basicos desglosados en Unidades Didacticas:

UD 1 Herramientas y maquinas de taller. Tecnologia sostenible
UD 2 Maquinas simples y mecanismos

UD 3 Los metales

UD 4 La produccién de energia eléctrica

UD 5 Disefio e Impresion 3D con Sketchup

UD 6 Electricidad Il

UD 7 Robética y digitalizacion: Iniciaciéon Arduino

UD 8 Los plasticos

Situacion de aprendizaje 1: Proyecto de reducciéon de
velocidad y estructura portante.

Situacion de aprendizaje 2: Electrificacion del Proyecto.
Situacion de aprendizaje 3: Semaforo en Arduino

Situacion de aprendizaje 4: Impresion objeto 3D

Situacion de aprendizaje 5: Memoria del proyecto

Instrumentos para la recogida de informacion:

a) Observacion directa:
- Respecto de las normas de clase.

- Iniciativa e interés del alumno, participando de forma activa.

- Participar con iniciativa en las actividades del equipo de trabajo.
- Reparto de tareas en el grupo de trabajo

- Utilizar adecuadamente las herramientas y maquinas del taller.
- Habitos de trabajo

- Actitudes de superacién personal

- Manejo responsable de los medios informaticos.

b) Pruebas Objetivas

- Pruebas sobre los conceptos y procedimientos de los temas tratados. Test

Criterios para la calificacion Cualitativa y Cuantitativa.

La evaluacion final del area de Tecnologia nos
proporcionara informacion sobre los resultados obtenidos y
sobre el grado de aprendizaje en el momento de finalizar la
fase o el proceso completo. Evaluaremos los siguientes
aspectos teniendo en cuenta las competencias basicas, a la
hora de poner las calificaciones de los alumnos/as:

Aspectos Procedimentales (50%)

Hace referencia a la forma de trabajar en el taller, de usar
las herramientas, de respetar escrupulosamente las
medidas de seguridad cuando se trabaja, de respetar al
resto de companeros, de realizar un proyecto que realice las
funciones para las que ha sido disefiado, de redactar los
documentos del proyecto con claridad y precision, etc.

e Memoria 15%
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parciales y Test Globales de las unidades.

- Expresion escrita y grafica. Uso de vocabulario técnico: Fichas de dibujo
- Resolucién de problemas técnicos.

c) Informes y trabajos escritos (Revisién de tareas)

- Presentacién del cuaderno de clase y memoria de los proyectos con orden,
limpieza y contenido.

- Uso del ordenador para elaboracion y presentacién de trabajos
- Uso de vocabulario técnico

- Presentacion de los trabajos en los plazos previstos

d) Practicas y proyectos

- Manejo del ordenador, especialmente en simulaciones y programas
informaticos: Skechtup dibujo técnico, correo electrénico outlook y
Tecno1218.

- Interpretacion de planos, croquis, diagramas, esquemas, etc.
- Planificacién de los proyectos

- Realizacion correcta de los proyectos propuestos, cumpliendo los requisitos
minimos y con las debidas condiciones de funcionamiento, limpieza y
acabados estéticos

- Resolucién de incidencias con autonomia y eficacia y aportacion de
soluciones originales

- Finalizacién de los proyectos en los plazos previstos.

e Proyecto 30%
o Libreta 5%

Aspectos Conceptuales (40%)

Hace referencia a los contenidos tedéricos que se desarrollan
en clase (exdmenes, libreta, ejercicios y trabajos): Test
Globales de Tecno 12 18 y actividades de capitulo (30%
realizacion de las miniunidades y 70% test) En cada tema
se podra proponer un trabajo voluntario que subird como
maximo un punto en ese tema y que se entregara como
fecha limite el dia del examen. Se valorara el no tener faltas
de ortografia en los trabajos y las actividades colocando un
positivo extra.

Aspectos Actitudinales (10 %)

Calificacion de la actitud o grado de cumplimiento de las
responsabilidades asignadas dentro del grupo de trabajo
respecto al resto de comparieros/as, participacion en las
tareas organizativas del aula-taller, correcta utilizacion de
las instalaciones, entrega a tiempo de las actividades
propuestas, puntualidad y comportamiento.

CONSIDERACIONES

Segun los saberes basicos contemplados para el primer curso de la ESO, el departamento ha considerado que parte de ellos, sean
trabajados en 3° de la ESO por razones de organizacion de los recursos y por las caracteristicas de la laborales de la zona en donde nos
encontramos. De esta manera, pasan a 3° de la ESO, los saberes del bloque 5 materiales los metales, la parte del bloque 5 que hace
referencia a las maquinas simples y mecanismos y la parte del bloque 7 que hace referencia a la energia, técnicas de ahorro y energias

alternativas.

El calculo de la nota final de curso se realizara con la media ponderada de las tres evaluaciones. No obstante, se dara ocasion al alumnado
antes de la evaluacion final, de entregar trabajos que pudieran haber quedado pendientes en la primera y segunda evaluacion. También se
tendra en cuenta la evolucion del alumno/a a la hora de calificarlo/la. Para mantener el derecho a evaluacién continua, ninglin/a alumno/a
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podra tener un niumero mayor de faltas de asistencia que el establecido en normativa.

Los EXAMENES son obligatorios, y en caso de no presentarse a cualquiera de ellos, sera necesario aportar un justificante oficial (médico,
juzgado, ...) considerando como no valido un justificante firmado por padre, madre o tutor. Disponiendo de un plazo maximo de cinco dias
lectivos para entregar el justificante oficial, a partir de la reincorporacion del alumno en clase. En caso de que presente el justificante oficial,
se le realizara al alumno un examen de la materia correspondiente acordando una fecha determinada. Si no presenta el justificante
adecuado, la nota de calificacion sera 0 (CERO) en ese examen.

La presentacion de cualquier tipo de trabajo, que se realice durante el curso debera ser en la fecha indicada por el profesor. Los trabajos
que se entregan fuera del plazo establecido sufriran una disminucion en su puntuacion.

Seran objeto de adaptaciones los alumnos que desde el Departamento de Orientacion se nos especifique, atendiendo a las caracteristicas
del alumno. Se refieren a las modificaciones que afectan a los objetivos, contenidos y criterios de evaluacidn del curriculo establecido con
caracter general. Estudiando al alumno y a sus dificultades e intensificando la actividad didactica con él para que alcance los objetivos
minimos. Estas modificaciones suponen un paso mas en la individualizacién de los procesos de ensefianza y aprendizaje, para aquellos
alumnos que aparte de los apoyos habituales, precisen de otro tipo de ayudas y adecuaciones del curriculo menos usuales bien por sus
necesidades educativas permanentes o transitorias, para alcanzar las capacidades.

La atencion a la diversidad se concreta en:
- Variacion de recursos: lecturas, imagenes, videos, esquemas y actividades.

- Actividades con distinta gradacién de dificultad y actividades complementarias.
- Propuesta de diferentes situaciones para atender a la diversidad de intereses del alumnado.
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Curso académico: 2025 - 2026 Departamento: Ambito Practico

1. Concrecién
LU TELGER R ELEER Tecnologia, Digitalizacion y Expresion Artistica (Ambito Practico)

1.1 Elementos 3°ESO PDC
curriculares del nivel:

1.1.1 Competencias Competencias especificas Tecnologia vy digitalizacion Competencias especificas
especificas Educacién Plastica, Visual y
CE1. Competencia Especifica 1. Audiovisual
Identificar y resolver problemas tecnologicos sencillos y proximos aplicando el método de
proyectos, propio de la ingenieria, ejecutando, si es necesario, sus fases caracteristicas y

CE1.Competencia especifica 1.

utilizando los medios tecnoldgicos y digitales mas adecuados al contexto. Analizar de manera critica y
argumentara diferentes
CE2.- Competencia Especifica 2. propuestas artisticas,

contemporaneas y de otras
épocas, identificando, a través de
distintos canales y contextos,

Buscar, obtener, analizar y seleccionar informacion de manera fiable y segura para poder
gestionar el tiempo, los conocimientos y los recursos disponibles a la hora de abordar retos

tecnologicos siguiendo un plan de trabajo realista referencias socioculturales,
funcionalidades y elementos de

CE3. Competencia Especifica 3. contenido del patrimonio y de la

Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y sistemas digitales, cultura visual y audiovisual.

haciendo una seleccion y un uso seguro y adecuado en funcion de la tarea. . ..
CE2.Competencia especifica 2.

Hacer un uso responsable y sostenible de los objetos, materiales, productos y soluciones usando la terminologia especifica

tecnologicas y digitales que hay en su entorno, analizandose de manera critica las implicaciones |del area en la o

y repercusiones ambientales, sociales y éticas. comunicacion de las experiencias
de apreciacion y creacion artistica.

CES. Competencia Especifica 5. CE3.Competencia especifica 3.

Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y propuestas con un uso correcto de
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los lenguajes y los medios propios de la tecnologia y la digitalizacion, tanto en el ambito Comunicar ideas, sentimientos y

académico como en el personal y social. emociones, experimentando con
los elementos del

lenguaje visual y con diferentes

CE6. Competencia Especifica 6. técnicas y materiales en la
Analizar problemas sencillos y plantear la solucion, de manera que se automatice procesos y elaboracion de practicas artisticas
herramientas de programacion, sistemas de control o roboética y aplicando el pensamiento y

computacional. creativas.

CE7. Competencia Especifica 7.
Utilizar la tecnologia poniéndola al servicio del desarrollo personal y profesional, social y

comunitario, y proponiendo soluciones creativas a los grandes desafios del mundo actual. Seleccionar de manera
responsable y autébnoma recursos
digitales aplicados a la
percepcion, la investigacion y la
creacion en el desarrollo de
propuestas y proyectos artisticos,
desarrollando una identidad y
criterio propio en un consumo
responsable y sostenible de
acuerdo

a la normativa vigente.

CE4.Competencia especifica 4.

CES.Competencia especifica
S.

Crear producciones artisticas
colectivas, atendiendo a las
diferentes fases del proceso
creativo y aplicando los
conocimientos especificos
adquiridos.
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Criterios
de
evaluacion

Tecnologia y Digitalizaciéon

CE1: 1.1. Identificar problemas tecnoldgicos actuales, sencillos y cercanos, utilizando los
saberes basicos fundamentales de esta area y el pensamiento critico para afrontar y dar
solucién a la necesidad o problema detectado.

CE1: 1.2. Resolver problemas y desafios tecnoldgicos cotidianos siguiendo las fases del
método de proyectos para generar y/o utilizar productos que den solucion a la necesidad
0 problema identificado.

CE1:1.3. Utilizar los medios tecnolégicos y digitales, herramientas y materiales
disponibles en la resolucion de los problemas o el abordaje de retos tecnoldgicos
planteados en la vida cotidiana, gestionando auténomamente su uso de manera eficaz,
innovadora y sostenible.

CE1: 1.4. Fabricar objetos, prototipos o modelos mediante la manipulacion y
conformacion de materiales, seleccionando y empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y
electroénica, y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

CE2: 2.1. Realizar busquedas avanzadas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad de las fuentes y considerando los riesgos asociados a las
mismas, como punto de partida en cualquiera de las fases

del proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos.

CE2: 2.3. Utilizar la informacién cientifico- técnica seleccionada de manera segura,
optimizando sus posibilidades para asegurar la eficacia en la superaciéon de los retos
tecnoldgicos planteados.

CE2: 2.4. Disenar y ejecutar, con la informacion obtenida, un plan de trabajo individual o
en grupo cooperativo coherente con las caracteristicas de la tarea, adecuando el tiempo
de trabajo y los conocimientos para actuar con la mayor eficacia y eficiencias posibles.

CE2:2.5. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual

CE1:1.3. Interpretar los mensajes
de diferentes creaciones artisticas,
identificando los elementos que
intervienen en la comunicacion y
extrayendo

conclusiones para su aplicacion en
propuestas

creativas propias.

CE1:1.4. Valorar con respeto y
sentido critico las
manifestaciones
artisticas en
entornos diversos, desarrollando
el criterio propio

y argumentando en la construccion
de la opinion

personal.

culturales vy

CE2:2.2. Comunicar, de manera
oral y escrita, la

experiencia de creacion
elaborando un discurso
coherente que describa los

procesos de trabajo
utilizando terminologia propia del
area

CE2:2.3. Argumentar con criterio y
respeto en diferentes momentos
de discurso y debate vinculados a
la experiencia de apreciacion y
creacion.
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CE3: 3.1. Elegir, en cada momento, las herramientas de trabajo mas adecuadas,
valorando sus caracteristicas, su potencial y su adecuacion a la tarea a realizar.

CE3:3.4. Respetar y valorar las normas de seguridad e higiene en el uso y manipulacién
de materiales, maquinas, herramientas, sistemas digitales, etc.

CE4: 4.1. Analizar criticamente los objetos, productos y soluciones tecnolégicas,
atendiendo a sus caracteristicasfuncionales y considerando su naturaleza, estructura y
aplicacion, utilizando métodos inductivos, deductivos y légicos propios del razonamiento
tecnoldgico.

CES5:5.1. Crear y editar contenidos tecnoldgicos y digitales de manera colaborativa
utilizando diferentes formatos, tanto presencial mente como en remoto, para facilitar la
comunicacion de ideas, opiniones y propuestas tecnoldgicas.

CEb5: 5.3. Explicar y argumentar ideas, opiniones y puntos de vista sobre cuestiones
tecnologicas en diferentes formatos, utilizando de forma correcta y coherente la
terminologia y las simbologias adecuadas.

CES5: 5.4. Participar responsablemente en las comunicaciones interpersonales en el
ambito personal, académico o social con actitud cooperativa y respetuosa, tanto para
intercambiar informacién vinculada con la tecnologia y la digitalizaciéon, como para
construir vinculos personales en torno a dicho campo de conocimiento.

CE®6.6.1. Analizar problemas sencillos mediante el uso de las estructuras de control mas
adecuadas.
CE7: 7.1. Desarrollar soluciones que utilicen la tecnologia mas adecuada, analizando el

problema desde diferentes puntos de vista, para obtener soluciones creativas.

CE7: 7.3. Valorar el desarrollo de la tecnologia como herramienta para el avance social
y cultural de la humanidad.

CE3:3.1. Seleccionar las técnicas
mas adecuadas en funcion del
objetivo planteado en cada
propuesta

creativa, incluyendo materiales no
convencionales.

CE3:3.2. Seleccionar diferentes
formatos y materiales

propios de las manifestaciones
artisticas

contemporaneas con finalidad
comunicativa en la elaboracion de
propuestas creativas.

CE3:3.3. Crear propuestas
artisticas, relacionando las
potencialidades expresivas de los
diferentes elementos que las
conforman con la finalidad
comunicativa que se pretende
transmitir.

CE3:3.4. Consolidar habitos de
constancia y autoexigencia tanto
en el proceso como en el
resultado final

CE4:4.1. Seleccionar informacién
y recursos aplicados a las artes
plasticas, visuales y audiovisuales,
en diferentes entornos digitales.

CE4:4.2. Emplear diferentes
recursos  digitales para la
percepcion, experimentacion y
creacion, seleccionando los mas
adecuados para los objetivos de
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las diferentes propuestas y
producciones.

CE5.5.1. Disefiar producciones
artisticas

multidisciplinares, planificando las
fases del proceso de trabajo,
adecuando las

decisiones adoptadas a los
objetivos del

proyecto, teniendo en cuenta la
perspectiva inclusiva.

CE5: 5.2. Analizar el objetivo
comunicativo de las propuestas
artisticas colectivas,
experimentando con diferentes
técnicas, materiales y formatos y
estableciendo conexiones con
conocimientos de otras

materias.

CE5:5.3. Relacionar los roles
asumidos durante el proceso de
planificacion, creacion y difusion
de la produccion artistica colectiva,
con los diferentes ambitos de
aplicacion profesional

CE5:5.4. Reflexionar sobre los
procesos de trabajo, utilizando
registros textuales, graficos y/o
audiovisuales, evaluando cada
fase, proponiendo mejoras y
exponiendo las conclusiones a la
comunidad.
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CES5. 5.5. Planificar la promocion
de las producciones

artisticas colectivas realizadas,
explorando y evaluando diferentes
vias de difusion.

Saberes
basicos

Tecnologia y digitalizaciéon

Blogue 1: Proceso de resolucion de problemas.

Estrategias de busqueda y filtrado de informacién

Introduccion. Al a inteligencia artificial

Proceso de disefio se prototipos

Estrategias de planificacion de la construccion de un prototipo

Herramientas y técnicas para la construccion de prototipos

Introduccion a la fabricacion digital

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde la perspectiva interdisciplinar

Blogue 2: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

Sistemas operativos comunes:
desinstalacion de aplicaciones
Identificacién y resolucion de problemas informaticos sencillos en el entorno
personal

Proteccion de dispositivos y datos personales. Técnicas de tratamiento,
organizacién y almacenamiento

instalacién, Configuracion, actualizaciéon y

seguro de la informacion. Copias de seguridad

Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual

Bloque 1. Percepcion y analisis.
-Patrimonio cultural tangible.
Mueble: pintura, escultura,
artesania, material audiovisual.
Inmueble: monumentos artisticos,
sitios historicos, conjuntos
arquitectonicos.

-Los elementos del lenguaje
audiovisual y sus posibilidades
expresivas y comunicativas en
imagenes fijas y en movimiento.
-Aspectos semioldgicos y
contextuales de las
manifestaciones artisticas.

-La creacion artistica como
proceso de investigacion:
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Seguridad. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Antivirus
Practicas seguras y riesgos. Ciberconvivencia
Licencias de software. El software libre y el software propietario

Bloque 3: Pensamiento computacional, programacion, control y robética

Implicaciones sociales de la robdética, la inteligencia artificial y el internet de las
cosas

Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracién como parte
del proceso de aprendizaje

Blogue 4: Herramientas y maquinas de taller

Maquinas del taller de Tecnologia

Normas de seguridad e higiene del aula-taller x xRiesgos derivados del manejo
de herramientas, maquinas y materiales

Elementos y medidas de proteccion en el taller

Criterios de reduccién de riesgos en el taller

Criterios de actuacion y primeros auxilios en caso de accidente

Manejo de maquinas y herramientas para trabajarlos plasticos

Mantenimiento de las maquinas y herramientas

Bloque 5: Materiales, productos y soluciones tecnoldgicas

Estrategias para el analisis morfolégico, funcional y propuestas de mejora de
productos y sistemas tecnolégicos

Obtencidn y clasificacion de plasticos

Relacién entre las propiedades vy la estructura interna de los plasticos

Técnicas de manipulacién y mecanizado de plasticos

Reacciones y tipos de apoyo

Célculo de esfuerzos en piezas simples

Relacién de transmision

Mecanismos de retencion, acoplamiento y lubricaciones de ejes

Programas de simulacién de mecanismos

Magnitudes eléctricas: definicién y elementos de medida

Circuitos eléctricos: interpretacion, disefio y aplicacion en proyectos

Ley de Ohm: analisis de circuitos eléctricos de corriente continua

Simbologia y disefio de circuitos eléctricos de corriente continua

Asociaciones basicas de generadores y receptores eléctricos en corriente
continua

Circuitos electronicos

Blogue 6: Creacion, expresion y comunicacion

Documentacion técnica: formatos, vocabulario apropiado
Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion vy difusion de
documentacion técnica sobre proyectos

conexion con otras areas de
conocimiento.

-Participacion y sentido critico en
la exploracion de
manifestaciones artisticas
plasticas, visuales y audiovisuales
en entornos fisicos y virtuales.
-Para el analisis y argumentacién
de opiniones acerca de
propuestas artisticas visuales y
audiovisuales.

-Funciones e intencionalidades de
la imagen: estética, informativa,
exhortativa, expresiva.

-La imagen en el mundo actual:
realidad y ficcion. La veracidad
del mensaje. Redes sociales.
-Elementos morfolégicos: punto,
linea, plano, forma, color y
textura.

-Elementos escalares: formato,
dimension, proporcion y escala.
Relacién entre realidad y
representacion.

Bloque 2. Experimentacion y
creacion.

-Técnicas secas y humedas.
Técnicas mixtas y experimentales.
Materiales, soportes y
procedimientos. Formatos
bidimensionales y
tridimensionales.

-Ambitos de aplicacion y perfiles
profesionales. Pintura, dibujo,
escultura, ilustracién, comic, artes
decorativas, publicidad.
Practicas.artisticas
contemporaneas y producciones
multidisciplinares.
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Desarrollados

Técnicas para la exposicidén publica de proyectos desarrollados

Respeto en el uso del lenguaje: uso de lenguaje inclusivo y no discriminatorio
Pautas de conducta apropiadas del entorno virtual

Sistemas de intercambio, colaboracion y publicacion de informacién: seguridad y
uso responsable

Herramientas de creacion y edicidn digital en linea. Instalacion, configuracion y
uso responsable

Uso de estilos, tablas e indices en documentos de texto

Férmulas y funciones sencillas en hojas de calculo. Creacion de graficos

Otros formatos de documentacion técnica: infografias, lineas de tiempo,
animaciones, comics, libros electronicos, mapas mentales

Produccion y edicion sencilla de audio y video

Croquis y bocetos como elementos de informacién de objetos cotidianos e
industriales

Normalizacion y simbologia en dibujo técnico: criterios de normalizacion, escalas
y acotacion

Dibujo asistido por ordenador en 2D y 3D para representar esquemas, circuitos

Blogue 7: Tecnologia sostenible

Logros del desarrollo cientifico y técnico

Aprovechamiento sostenible de materias primas y recursos naturales
Contribuciéon a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
Valoracion critica

El desarrollo del transporte, las comunicaciones, el tratamiento y la transmision
de la informacion

Consumo responsable de equipamiento informatico

Bloque 8: La energia: tipos, produccién, transporte y consumo

Produccion de las distintas formas de energia

Impacto sobre el medio ambiente

Transporte de la energia eléctrica, carbdn, petréleo, gas natural
Técnicas de ahorro energético

Energias alternativas

-Geometria plana: trazados
geométricos basicos.
Instrumentos de dibujo técnico.
-Introduccion a los sistemas de
representacion: sistema diédrico,
axonomeétrico y perspectiva
conica.

-Ambitos de aplicacién y perfiles
profesionales. Disefio y
arquitectura.

-Ambitos de aplicacién y perfiles
profesionales. Fotografia y cine.
Videocreacion y formatos
multidisciplinares.

-Usodelas TICy
experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje aplicados
a la creacion audiovisual.
-Generacion de ideas: creatividad
en la elaboracién de ideas y en la
toma de decisiones.
-Investigacion: busqueda y
analisis de referentes.

Creacion: disefo y produccion de
la propuesta.

- Distribucién de tareas: roles en
el desarrollo de un proyecto
artistico colectivo. Funciones y
cometidos.

-Evaluacion: resultados en
relacién a los objetivos iniciales
del proyecto. Analisis y
propuestas de mejora.
-Documentacion grafica de
procesos. Portafolios de
evidencias del proceso creativo.
Estrategias de pensamiento
visual.
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-Esfuerzo, fuerza de voluntad.
Capacidad de concentracion.
Resiliencia, superacién de
obstaculos y fracasos.

-Respeto por la diversidad de
ideas y producciones. Utilizacion
de un vocabulario inclusivo
basico.

-Tenacidad y constancia en la
realizacion y consecucion de las
distintas tareas.

-Consenso, respeto y empatia con
las aportaciones de las
compafieras y companeros en el
proceso de trabajo colectivo.
-Cooperacion y responsabilidad
en la parte individual para
contribuir a un objetivo comun y a
la cohesion del grupo.

-Cuidado de espacios y
materiales de trabajo.
Sostenibilidad y gestion de
residuos.

1.1.2 Valoracion 1. Elementos objetivos de evaluacion

general a) Examenes en tecno 12-18 y alguno en formato papel.

del progreso del

alumnado 2. Elementos practicos de evaluacién

a) Practicas/Trabajos/Exposiciones
b) Memoria + proyecto
c¢) Deberes y actividades en clase

3. Elementos transversales de evaluacion
- Observacion diaria: Comportamiento personal y de
convivencia.

De acuerdo con la evaluacion competencial que propone el
marco legislativo vigente, la nota trimestral de la asignatura
se evaluara en un 40% mediante situaciones de aprendizaje
basadas en practicas, trabajos y/o exposiciones y otras
tareas que estén dirigidas a hacer del aprendizaje una
practica util y conscientes de los saberes basicos de la
asignatura. Por otro lado, realizaremos pruebas objetivas
escritas que evaluen la consecucién de las destrezas y
conocimientos basicos de la materia que representaran un
50% de la calificacion total. Y por ultimo se evaluara el
comportamiento personal y de convivencia que representara
un 10% de la calificacion total. Es decir:
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Apartado 1: a) 50% de la nota

Apartado 2: a) 10% de la nota
b) 20% de la nota
c¢) 10% de la nota

Apartado 3: 10% de la nota

Estos apartados se evaluan utlizando diferentes
instrumentos de evaluacion: ej:. rubricas. Con cada
instrumento de evaluacion se obtiene una nota que se integra
en una hoja de calculo para calcular la nota de cada trimestre.
La nota final del curso se obtendra mediante la media de los
tres trimestres.

Si el alumnado no participa en las actividades propuestas a
lo largo del curso, no las entrega o bien la entrega no se
corresponde con el nivel exigido para mostrar un logro de los
saberes basicos, debera examinarse en una prueba objetiva
escrita global a final de curso para aprobar la asignatura.

VICLIGERGEREE IS EB El programa de PDC en si ya es una medida para el alumnado que presenta dificultades relevantes de aprendizaje a
educativa para la nivel curricular. De todos modos, puede haber en la misma clase una diversidad entre el alumnado y con dificultades
inclusion especificas de aprendizaje, por lo que si fuese necesario se realizarian medidas de nivel Il para el alumnado que lo

necesitase.

Curso académico: 2025 / 2026

Departamento: TECNOLOGIA




i

\

GENERALITAT
VALENCIANA

Conselleria d'Educacid,
Cultura i Esport

Tecnologia 4° ESO

Bloque 1: Proceso de resolucion de problemas

Blogue 2: Operadores tecnoldgicos.

Blogue 3: Pensamiento computacional, automatizacion y robética.
Bloque 4: Instalaciones en viviendas.

Bloque 5: Tecnologia sostenible.

Competencia especifica 1. Identificar problemas tecnoldgicos a partir del estudio de las necesidades presentes en el entorno préximo,
formular propuestas para abordarlos, y resolverlos de manera eficiente e innovadora mediante procesos de trabajo colaborativo y
utilizando estrategias propias del método de proyectos.

Competencia especifica 2. Fabricar soluciones tecnolégicas utilizando los conocimientos interdisciplinares, las técnicas y los recursos
disponibles de forma apropiada y segura para dar una respuesta satisfactoria a las necesidades planteadas.

Competencia especifica 3. Expresar, difundir e interpretar ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando
los recursos disponibles y participando en espacios de intercambio de informacion.

Competencia especifica 4. Disefiar y construir sistemas de control programables robéticos desarrollando soluciones automatizadas
mediante la implementacién de algoritmos y de operadores tecnoldgicos.

Competencia especifica 5. Aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales para la realizacion eficiente de tareas
tecnoldgicas, configurandolas y aplicando los conocimientos interdisciplinares adecuados.

Competencia especifica 6. Contribuir al desarrollo sostenible analizando criticamente el uso de objetos, materiales, productos,
instalaciones y procesos tecnoldgicos y valorando los impactos y repercusiones ambientales, sociales y éticas de estos.

Sabers basics desglosados en Unidades Didacticas: UD 4 Electrénica Digital
UD 1 Tecnologia y Sociedad. UD 5 Control y Robética
UD 2 Instalaciones de viviendas UD 6 Neumdtica

UD 3 Electrénica Anaglogica UD 7 Robdtica: Arduino
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Instrumentos para la recogida de informacion:

a) Observacion directa:
- Respecto de las normas de clase.

- Iniciativa e interés del alumno, participando de forma activa.

- Participar con iniciativa en las actividades del equipo de trabajo.
- Reparto de tareas en el grupo de trabajo

- Utilizar adecuadamente las herramientas y maquinas del taller.
- Habitos de trabajo

- Actitudes de superacion personal

- Manejo responsable de los medios informaticos.

b) Pruebas escritas

- Pruebas sobre los conceptos y procedimientos de los temas tratados.
- Expresion escrita y grafica. Uso de vocabulario técnico

- Resolucién de problemas técnicos.

c) Informes y trabajos escritos

- Presentacion del cuaderno de clase y memoria de los proyectos con
orden, limpieza y contenido.

- Uso del ordenador para elaboracién y presentacion de trabajos
- Expresion escrita y grafica. Uso de vocabulario técnico

- Presentacion de los trabajos en los plazos previstos

d) Practicas y proyectos

- Manejo del ordenador, especialmente en simulaciones y programas
informaticos

- Interpretacion de planos, croquis, diagramas, esquemas, etc.
- Planificacion de los proyectos

- Realizacién correcta de los proyectos propuestos, cumpliendo los

Criterios para la calificion Cualitativa y Cuantitativa.

La evaluacion final del area de Tecnologia nos proporcionara
informacion sobre los resultados obtenidos y sobre el grado
de aprendizaje en el momento de finalizar la fase o el
proceso completo. Evaluaremos los siguientes aspectos
teniendo en cuenta las competencias basicas, que se
tendran en cuenta a la hora de poner las calificaciones de los
alumnos/as:

Aspectos Procedimentales (50 %)

Hace referencia a la forma de trabajar en el taller, de usar las
herramientas, de respetar escrupulosamente las medidas de
seguridad cuando se trabaja, de respetar al resto de
companferos, de realizar un proyecto que realice las
funciones para las que ha sido disefiado, de redactar los
documentos del proyecto con claridad y precision, etc

- Media ponderada de actividades practicas de 4°ESO -
Ejercicios - presentaciones.

Aspectos Conceptuales (45 %)

Hace referencia a los contenidos tedricos que se desarrollan
en clase (examenes, libreta, ejercicios, trabajos o similar):
Test Globales de Tecno 12 18 y actividades de capitulo.

En cada tema se podra proponer un trabajo voluntario que
subira como maximo un punto en ese tema y que se
entregard como fecha limite el dia del examen. Se valorara
el no tener faltas de ortografia en los trabajos y las
actividades colocando un positivo extra.

Aspectos Actitudinales (5 %)

Calificacién de la actitud o grado de cumplimiento de las
responsabilidades asignadas dentro del grupo de trabajo
respecto al resto de compafieros/as, participacién en las
tareas organizativas del aula-taller, correcta utilizacion de las
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requisitos minimos y con las debidas condiciones de funcionamiento, | instalaciones, entrega a tiempo de las actividades
limpieza y acabados estéticos propuestas y puntualidad.)

- Resolucion de incidencias con autonomia y eficacia y aportacion de
soluciones originales

- Finalizacion de los proyectos en los plazos previstos

CONSIDERACIONES

El calculo de la nota final de curso se realizara con la media ponderada de las tres evaluaciones. No obstante, se dara ocasién al alumnado
antes de la evaluacion final, de entregar trabajos que pudieran haber quedado pendientes en la primera y segunda evaluacion. También
se tendra en cuenta la evolucion del alumno/a a la hora de calificarlo/la. Para mantener el derecho a evaluacion continua, ningun/a
alumno/a podra tener un nimero mayor de faltas de asistencia que el establecido en normativa.

Los EXAMENES son obligatorios, y en caso de no presentarse a cualquiera de ellos, sera necesario aportar un justificante oficial (médico,
juzgado, ...) considerando como no valido un justificante firmado por padre, madre o tutor. Disponiendo de un plazo maximo de cinco dias
lectivos para entregar el justificante oficial, a partir de la reincorporacion del alumno en clase. En caso de que presente el justificante
oficial, se le realizara al alumno un examen de la materia correspondiente acordando una fecha determinada. Si no presenta el justificante
adecuado, la nota de calificacién sera 0 (CERO) en ese examen.

La presentacién de cualquier tipo de trabajo, que se realice durante el curso debera ser en la fecha indicada por el profesor. Los trabajos
que se entregan fuera del plazo establecido sufriran una disminucion en su puntuacion.

Seran objeto de adaptaciones los alumnos que desde el Departamento de Orientacidn se nos especifique, atendiendo a las
caracteristicas del alumno. Se refieren a las modificaciones que afectan a los objetivos, contenidos y criterios de evaluacién del curriculo
establecido con caracter general. Estudiando al alumno y a sus dificultades e intensificando la actividad didactica con él para que alcance
los objetivos minimos. Estas modificaciones suponen un paso mas en la individualizacién de los procesos de ensefianza y aprendizaje,
para aquellos alumnos que aparte de los apoyos habituales, precisen de otro tipo de ayudas y adecuaciones del curriculo menos usuales
bien por sus necesidades educativas permanentes o transitorias, para alcanzar las capacidades.
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Curso académico: 2025 - 2026

Departamento: Ambito Practico

1. Concrecion curricular
de la materia: Tecnologia, Digitalizacion y Expresion Artistica (Ambito Practico)

1.1 Elementos curriculares Ex3=S]0Rx4b#

del nivel:

1.1.1 Competencias Competencias especificas Tecnologia Competencias especificas Digitalizacién Competencias especificas

especificas
CE1. Identificar problemas tecnolégicos a partir del | CE1.

Expresion Artistica

Disefiar equipos y redes de

estudio de las necesidades presentes en el entorno | comunicacion de uso personal y doméstico, y | CE1. Representar ideas,
préximo, formular propuestas para abordarlos, y |administrarlos y utilizarlos de manera segura | sentimientos y emociones en
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resolverlos de manera eficiente e innovadora mediante
procesos de trabajo colaborativo y utilizando estrategias
propias del método de proyectos.

CE2. Fabricar soluciones tecnolégicas utilizando los
conocimientos interdisciplinares, las técnicas y los
recursos disponibles de forma apropiada y segura para
dar una respuesta satisfactoria a las necesidades
planteadas.

CE3. Expresar, difundir e interpretar ideas, propuestas o
soluciones tecnolégicas de manera efectiva,

empleando los recursos disponibles y participando en
espacios de intercambio de informacion.

CE4. Disefiar y construir sistemas de control
programables y robéticos, desarrollando soluciones
automatizadas mediante la implementacion de
algoritmos y operadores tecnolégicos.

CES5. Aprovechar las posibilidades que ofrecen las
herramientas digitales para la realizacion eficiente de
tareas tecnoldgicas, configurandolas y aplicando los
conocimientos interdisciplinares adecuados.

CE6. Contribuir al desarrollo sostenible analizando
criticamente el uso de objetos, materiales, productos,
instalaciones y procesos tecnolégicos, valorando los
impactos y repercusiones ambientales, sociales y éticas
de estos, y proponiendo alternativas realistas.

y sostenible.

CE2. Buscar, seleccionar y organizar la
informacion en el entorno personal de
aprendizaje, y utilizarla para la creacion,
edicion, publicacion y difusion de contenidos
digitales.

CE3. Mostrar habitos que fomenten el
bienestar en entornos digitales, aplicando
medidas preventivas y correctivas para
proteger dispositivos, datos personales y la
propia salud.

CE4. Ejercer una ciudadania digital critica
mediante un uso activo, responsable y ético
de los medios digitales, el comercio
electronico y la administracion digital en la
sociedad de la informacion.

CES5. Afrontar los desafios informaticos vy
digitales que la sociedad de la informacion
plantea en los ambitos personal, doméstico y
educativo, y formular posibles soluciones.

propuestas creativas,
seleccionando técnicas,
materiales y medios artisticos
adecuados a la finalidad
comunicativa.

CE2. Analizar la dimension ética,
estética y comunicativa de las
propuestas creativas propias
estableciendo relaciones con
referentes artisticos y culturales
diversos desde una perspectiva
inclusiva.

CE3. Emprender procesos de
creacion artistica que promuevan
la transversalidad de la cultura y
las artes, su conexidon con
multiplicidad de saberes y su
relacion con los retos del siglo
XXI.

CE4. Compartir las producciones
artisticas propias a través de
diferentes canales y contextos,
justificando la seleccién de ideas,
técnicas, herramientas y
procesos, teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico
destinatario y promoviendo la
participacién en la vida cultural del
entorno.

CES. Valorar la contribucion de la
practica artistica al desarrollo
social, cultural y econémico, y a la

construccion de la identidad
individual y colectiva,
identificando sus multiples

lenguajes y ambitos de aplicacion.
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Criterios
de
evaluacion

Tecnologia
CE1: 1.1. Identificar  problemas

tecnologicos a partir de la observacion y
el analisis del entorno mas cercano,
estudiando sus necesidades, con sentido
critico y principios éticos, de manera que
conduzcan a posibles soluciones que
repercutan positivamente  en la
comunidad.

CE1: 1.2. Idear soluciones tecnoldgicas
lo mas eficientes, accesibles e
innovadoras posibles, considerando las
necesidades, requisitos y posibilidades
de mejora del entorno mas cercano.
CE1: 1.3. Planificar un proyecto
tecnolégico de forma creativa,
proponiendo soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que generen un valor
para la comunidad.

CE1: 1.4. Gestionar de forma creativa el
desarrollo de un proyecto, el tiempo,
materiales y recursos disponibles,
aplicando las estrategias y técnicas
colaborativas  pertinentes con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de validacién, desde
la fase de ideacion hasta la difusion de la

solucién.
CE2: 2.1. Fabricar productos vy
soluciones tecnoldgicas que den

respuesta a necesidades del entorno
mas cercano, aplicando herramientas de
disefio asistido, técnicas de elaboracion
manual, mecanica y digital, y utilizando
los materiales y recursos mecanicos,

Digitalizacidn

CE1: 1.1. Disenar ordenadores personales
tomando decisiones razonadas, en base a sus
requerimientos, asi como la sostenibilidad y el
consumo responsable.

CE1: 1.2. Disefiar redes domésticas
aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicaciones
cableados e inalambricos.

CE1: 1.3. Conectar componentes de sistemas
informaticos y redes domésticas, utilizando
dispositivos fisicos o simuladores.

CE1: 1.4. Instalar, utilizar y mantener
sistemas operativos y aplicaciones
configurando sus caracteristicas en funcion
de sus necesidades personales.

CE1: 1.5. Administrar dispositivos méviles y
redes domésticas de manera segura y
sostenible, segun el uso para el que estan
destinados.

CE1: 1.6. Participar en equipos de trabajo
para disefar, administrar y utilizar equipos y
redes de comunicacion, respetando los roles
asignados y las aportaciones del resto de
integrantes del grupo.

CE2: 2.1. Buscar y seleccionar informacién en
funcion de sus necesidades a partir de
diversas fuentes con sentido critico,
contrastando su veracidad, haciendo uso de
las herramientas del entorno personal de
aprendizaje y siguiendo las normas basicas
de seguridad en la red.

CE2: 2.2. Organizar y gestionar el entorno
personal de aprendizaje mediante la

Expresién Artistica
CE1:1.1. Seleccionar las técnicas
y materiales mas adecuados a la
finalidad comunicativa en los
procesos de creacion artistica
utilizando de manera deliberada
las posibilidades expresivas de
los elementos del lenguaje visual
y audiovisual.

CE1: 1.2. Justificar la adecuacion
de las técnicas y materiales
utilizados al mensaje que se
desea comunicar.

CE1: 1.3. Utilizar diversidad de
técnicas y materiales, incluidos
los medios digitales, en la
representacion de ideas,
emociones y sentimientos,
tomando en consideracion el
criterio de sostenibilidad.

CE1: 1.4. Valorar la consecucion
de los procesos de trabajo y la
calidad de los acabados como
parte indispensable del proceso
de creacion fomentando la
autoexigencia y la autocritica.
CE2: 21. Relacionar las
producciones artisticas propias
con otros referentes artisticos
clasificando y estableciendo
conexiones entre sus elementos
tematicos y formales.

CE2: 2.2. Argumentar, de manera
razonada vy respetuosa, los
criterios formales y conceptuales
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eléctricos, electronicos y digitales
adecuadas.

CE2: 2.2. Seleccionar los materiales y
recursos mecanicos, eléctricos,

electrénicos, neumaticos y digitales
adecuados a la hora de crear productos y
soluciones tecnologicas que den
respuesta a problemas o retos
tecnolégicos planteados.

integracion de recursos digitales de manera
auténoma.

CE2: 2.3. Crear, integrar y editar contenidos
digitales con sentido estético de forma
individual o colectiva, seleccionando las
herramientas mas apropiadas para generar
nuevo conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, y respetando los derechos
de autoria.

creaciones
terminologia

de las propias
utilizando la
especifica del area.
CE2: 2.3. Integrar la perspectiva
de género, multicultural, inclusiva
y sostenible en las propias
creaciones y valorar la dimensién
ética como parte inherente a la
produccion artistica.

CE3: 3.1. Incorporar contenidos
propios de diferentes disciplinas
en los procesos de creacién
artistica estableciendo
conexiones entre multiplicidad de
saberes.

Criterios
de
evaluacion

CE2: 2.3. Desarrollar las destrezas
necesarias para la utilizacion de las
distintas técnicas de fabricacion manual y
digital aplicadas a proyectos, que
permitan construir soluciones
tecnologicas que resuelvan problemas o
retos tecnoldgicos planteados.

CE2: 24. \Utilizar correctamente
herramientas, maquinas y recursos,
observando las medidas de seguridad
correspondientes y escogiendo las que
son adecuadas en funcidn de la
operacion a realizar y del material sobre
el que se actua.

CEZ2: 2.5. Valorar la necesidad de hacer
un uso responsable de los materiales
respecto a la sostenibilidad evitando su
despilfarro durante el proceso de
fabricacion.

CE2: 2.4 Programar aplicaciones sencillas
multiplataforma de manera creativa, de forma
individual o colectiva, respetando los
derechos de autoria y licencias de uso.

CE2: 2.5. Compartir y publicar informacion y
datos interactuando en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y
respetuosa.

CE2: 2.6. Participar en equipos de trabajo
para favorecer el aprendizaje permanente

mediante entornos digitales.

CE3: 3.1. Disefar, utilizar y mantener
estrategias basicas de seguridad en
dispositivos digitales y redes de

comunicacion, salvaguardando los equipos y
la informacion que contienen.
CE3: 3.2. Proteger los datos personales y la

CE3: 3.2. Integrar tematicas de
relevancia social, personal y ética
en las creaciones propias
vinculando las propias
producciones creativas con los
retos del presente.

CE3: 3.3. Disefiar cada una de las
fases del proceso creativo de
manera coherente a su intencion

comunicativa, detectando las
necesidades del entorno vy
optimizando los recursos
disponibles.

CE3: 3.4. Participar en procesos
colectivos de creacién artistica,
implicandose en las distintas
fases de trabajo y asumiendo de
manera proactiva los diferentes
roles y tareas asignados.
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CE3: 3.1. Comunicar e interpretar
informacion con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas
tecnologicos apropiados.

CE3: 3.2. Difundir e intercambiar
informacion tecnolégica empleando las
herramientas digitales adecuadas.

CE3: 3.3. Presentar y difundir las
propuestas o soluciones tecnoldgicas de
manera efectiva.

CE3: 3.4. Expresar la informacion
relevante en el desarrollo del trabajo en
equipo de forma asertiva.

CE3: 3.5. Utilizar la entonacion,
expresion, gestion del tiempo vy
adaptacion adecuada del discurso, y un
lenguaje inclusivo, no sexista y no
discriminatorio en la presentacién vy
difusion de problemas, necesidades,
proyectos y soluciones tecnoldgicas.

identidad digital, configurando
adecuadamente las condiciones de privacidad
de las redes sociales y espacios virtuales de
trabajo.

CE3: 3.3. Adoptar conductas proactivas que
protejan a las personas y fomenten relaciones
personales respetuosas y enriquecedoras.
CE3: 3.4. Identificar y saber reaccionar ante
situaciones que representen amenazas a
través de dispositivos digitales, escogiendo la
mejor solucidon entre diversas opciones y
valorando el bienestar personal y colectivo.
CE3: 3.5. Tomar medidas de prevencion ante
los riesgos derivados del uso continuado de
dispositivos digitales

CE3: 3.6. Mostrar empatia hacia los
miembros del grupo reconociendo sus
aportaciones y estableciendo un didlogo
igualitario para resolver conflictos vy
discrepancias.

CE4: 4.1. Hacer un uso ético de los datos y
las herramientas digitales, aplicando la
etiqueta digital, colaborando y participando
activamente en la red.

CE4: 4.1. Planificar la difusion de
las diferentes  producciones
artisticas,  seleccionando los
canales mas adecuados para su
exposicion segun las
caracteristicas del proyecto e
implicando a la comunidad
educativa.

CE4: 4.2. Utilizar la normativa
vigente en el uso de recursos TIC
y entornos Vvirtuales para la
difusion de los  proyectos,
promoviendo una identidad digital
respetuosa.

CE4: 4.3. Evaluar el producto
final, justificando las decisiones
tomadas en el proceso de trabajo
y recibiendo con apertura las
opiniones ajenas y las propuestas
de mejora.

CE4: 4.4. Promover la
participacion en la vida cultural
difundiendo las producciones
artisticas propias y estableciendo
relaciones con centros de
produccion cultural del entorno.
CES: 5.1. Identificar  los
principales sectores profesionales
de las artes integrando su
contribucién a la sociedad, la
cultura y la economia.
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Criterios
de
evaluacion

CE4: 4.1. Disenar sistemas automaticos
programables y robots que sean capaces

de realizar tareas que resuelvan
problemas o0 retos tecnoldgicos
planteados de forma  auténoma,

aplicando conocimientos de mecanica,
electronica, neumatica y componentes de
los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

CE4: 4.2. Construir sistemas automaticos
programables y robots que sean capaces

de realizar tareas que resuelvan
problemas o retos  tecnolégicos
planteados de forma auténoma,

aplicando conocimientos de mecanica,
electronica, neumatica y componentes de
los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

CE4: 4.3. Programar por bloques o con
codigo el algoritmo de control del robot o
sistema automatico que permite que
interactue con el entorno.

CE4: 4.4. Controlar y/o simular sistemas
automaticos programables y robots
mediante computadores, dispositivos
méviles o placas microcontroladoras.
CE4: 4.5. Integrar en las maquinas y
sistemas  tecnolégicos  aplicaciones
informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacion como
Internet de las cosas, Big Data e
Inteligencia Artificial con sentido critico y
ético.

CE5: 5.1. Configurar diferentes
aplicaciones y herramientas digitales
teniendo en cuenta las necesidades
personales y en funcion de los problemas
o retos tecnoldgicos planteados.

CE4: 4.2. Reconocer las aportaciones de las
plataformas digitales en las gestiones
administrativas y el comercio electronico,
siendo consciente de la brecha de acceso,
uso y aprovechamiento para diversos
colectivos.

CE4: 4.3. Valorar la importancia de la
oportunidad, facilidad y libertad de expresion
que suponen los medios digitales vy
comunidades virtuales para poder ejercer un
activismo ético y responsable.

CE4: 4.4. Analizar de forma critica el mensaje
transmitido en medios digitales, teniendo en
cuenta su objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y caducidad.

CE4: 4.5. Analizar la necesidad y los
beneficios globales de un uso y desarrollo
ecosocialmente responsable de las
tecnologias digitales, teniendo en cuenta
criterios de accesibilidad, sostenibilidad e
impacto.

CE5: 5.1. Gestionar situaciones de
incertidumbre en entornos digitales con una
actitud positiva, y afrontarlas utilizando el

conocimiento  adquirido y  sintiéndose
competente.
CE5: 5.2. Desarrollar proyectos de

digitalizacion en el entorno cotidiano con
iniciativa, analizando las situaciones desde
diferentes puntos de vista y proponiendo
soluciones creativas.

CES: 5.3. Asumir proactivamente
responsabilidades en el marco de un grupo de
trabajo para abordar desafios concretos
propios de una sociedad digitalizada y
conseguir metas conjuntas.

CES5: 5.4. Resolver problemas técnicos
sencillos  analizando  componentes vy
funciones de los dispositivos digitales,

CE5: 5.2. Argumentar Ia
importancia de la diversidad y la
sostenibilidad cultural en el
desarrollo de la identidad
individual y colectiva.

CE5: 5.3. Valorar la diversidad de
lenguajes de expresion artistica,
participando de la experiencia de
apreciacibn 'y creacion en
procesos creativos individuales y
colectivos.
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evaluando las soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento utilizado en
€aso necesario.

Criterios CE5: 5.2. Realizar tareas tecnolégicas de

de manera eficiente mediante el uso de

evaluacion | herramientas digitales, aplicando

conocimientos interdisciplinares con
autonomia.

CES5: 5.3. Emplear ética y
responsablemente las  herramientas
digitales.

CES5: 5.4. Utilizar y respetar las licencias
y derechos de autoria propios de las
herramientas digitales.

CEG6: 6.1. Hacer un uso responsable de
la tecnologia, mediante el analisis y
aplicacion de criterios de sostenibilidad y
accesibilidad en el disefio de los
productos tecnoldgicos, en la seleccidon
de los materiales, en los procesos de
fabricacion y en su reciclaje, minimizando
el impacto negativo en la sociedad y en el
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planeta.

CE®6: 6.2. Evaluar y opinar criticamente
sobre los procesos productivos
asociados a la  explotacion vy
transformacion de los diferentes recursos
naturales utilizados en la elaboracién de
productos tecnoldgicos.

CEG6: 6.3. Valorar la repercusién y los
beneficios del desarrollo de proyectos
tecnolégicos de caracter social por medio
de comunidades abiertas, acciones de
voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad.

CEG6: 6.4. Analizar las repercusiones
medioambientales provocadas por la
arquitectura bioclimatica, el
ecotransporte y las instalaciones
domésticas valorando la contribucion de
las tecnologias al desarrollo sostenible.
CEG6: 6.5. Analizar el disefio y
fabricacion de un producto que dé
respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucién y
prevision de fin de ciclo de vida con un
criterio ético, responsable e inclusivo.
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Saberes
basicos

Tecnologia

Blogue 1: Proceso de resolucion de
problemas.
- Estrategias y técnicas
- Productos y materiales
- Fabricacion
- Difusion
Blogue 2: Operadores tecnoldégicos.
Electricidad. Ley de Ohm vy
asociacion de resistencias y
generadores.
- Electrénica analdgica
- Electrénica digital
- Neumadtica e hidraulica basica
Bloque 3: Pensamiento computacional,
automatizacion y robdtica.
- Sistemas de control programado
- Programacion y control
- Robodtica
Blogue 4: Instalaciones de viviendas
- Instalaciones esenciales
- Otras instalaciones
Bloque 5: Tecnologia sostenible

Digitalizacidn

Bloque 1: Dispositivos digitales, sistemas
operativos y de comunicacion.
- Arquitectura de ordenadores
- Sistemas operativos
- Sistemas de comunicacion e Internet
- Resolucién de problemas
Blogue 2: Digitalizacion del entorno personal
de aprendizaje.
- Busqueda y seleccion de informacion
- Organizacion del entorno de trabajo
digital
- Creacion de contenidos digitales
- Programacion de aplicaciones
- Comunicacién y colaboracién en red
- Publicacion y difusion responsable en
redes
Blogue 3: Seguridad y bienestar digital.
- Seguridad en el uso de dispositivos y
datos
- Bienestar en entornos digitales
Blogue 4: Ciudadania digital critica.
Interactividad en la red
- Educacién mediatica
- Gestiones administrativas
- Comercio electrénico
- Etica en el uso de datos y
herramientas digitales
- Activismo en linea

Expresion Artistica

Bloque 1: Analisis
- Dimensién estética.

- Dimension ética.
- Dimension comunicativa.
Blogue 2: Representacion
- Técnicas y materiales de
creacion artistica.
- Procesos de trabajo.

Bloque 3: Comunicacion vy
difusion

- Medios gréficos, digitales
y audiovisuales.

- Estrategias
comunicativas.

- Espacios culturales vy
artisticos.

Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual

Bloque 2: Experimentacion y
creacion
- Expresién grafico-
plastica
- Dibujo geométrico

1.1.2 Valoracién general

1. Elementos objetivos de evaluacién

del progreso del alumnado

a) Examenes en tecno 12-18 y alguno en formato papel.

2. Elementos practicos de evaluacion

a) Practicas/Trabajos/Exposiciones
b) Memoria + proyecto
c) Deberes y actividades en clase

De acuerdo con la evaluacion competencial que propone
el marco legislativo vigente,
asignatura se evaluara en un 40% mediante situaciones
de aprendizaje basadas en practicas,
exposiciones y otras tareas que estén dirigidas a hacer
del aprendizaje una practica util y conscientes de los
saberes bésicos de la asignatura. Por otro lado,
realizaremos pruebas objetivas escritas que evaluen la

la nota trimestral de la

trabajos y/o
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3. Elementos transversales de evaluacion consecucion de las destrezas y conocimientos basicos
- Observacion diaria: Comportamiento personal y de convivencia. de la materia que representaran un 50% de la calificacion
total. Y por Ultimo se evaluara el comportamiento
personal y de convivencia que representara un 10% de
la calificacion total. Es decir:

Apartado 1: a) 50% de la nota

Apartado 2: a) 10% de la nota
b) 20% de la nota
¢) 10% de la nota

Apartado 3: 10% de la nota

Estos apartados se evalian utilizando diferentes
instrumentos de evaluacion: ej: rubricas. Con cada
instrumento de evaluacién se obtiene una nota que se
integra en una hoja de célculo para calcular la nota de
cada trimestre. La nota final del curso se obtendra
mediante la media de los tres trimestres.

Si el alumnado no participa en las actividades propuestas
a lo largo del curso, no las entrega o bien la entrega no
se corresponde con el nivel exigido para mostrar un logro
de los saberes basicos, debera examinarse en una
prueba objetiva escrita global a final de curso para
aprobar la asignatura.

En los cursos finales de etapa, como es este, se debe
valorar el logro de las competencias basicas. Asi pues,
dado que las competencias son evaluadas por los
diferentes instrumentos de evaluacion al mismo tiempo
que las competencias especificas, existe una relaciéon
bidireccional que permite obtener un valor de logro de
cada competencia ponderando en cada instrumento a lo
largo del curso cada competencia y haciendo una media
estimativa del logro BAJO (menos de 5), MEDIO (entre 5
y 9) y ALTO (mas de 9)
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Equipos
1
@ Curs académic: 2025 / 2026 Departament: Tecnologia
1. Concrecié curricular
fareas de la matéria: Tecnologia e Ingenieria |
1.1 Elements curriculars urso Primer de Bachillerato.
e de nivell: Bloc 5: Telecomunicacions

Bloc 1: Projecte de recerca i desenvolupament Bloc 8: Sistemes informatics
Bloc 2: Materials i fabricacid Bloc 7: Automalitzacio

Bloc 3: Sistemes mecanics Bloc 8: Tecnologia sostenible
Bloc 4: Sistemes eléctrics i electronics

Aplicaciones 1.1.1 Competéncies ompetencia Especifica 1: Disefiar, crear y mejorar productes y sistemas tecnoldgicos gestionando proyectos de investigacion con
especifiques écnicas eficientes y actitud emprendedora.

ompetencia Especifica 2: Seleccionar materials i aplicar criteris t&cnics, considerar estudis d'impacte ecosocial | valorar criteris de
[sostenibilitat per a fabricar productes eficients que donen resposta a problemes plantejats amb un enfocament &tic | responsable.

ompetencia Especifica 3: Aprcfitar i configurar les eines digitals adequades per a resoldre de manera eficient tasques i presentar
resultats, i aplicar-hi els coneixements interdisciplinaris.

ompetencia Especifica 4: Resoldre problemes de I'ambit de I'enginyeria transferint i aplicant sabers interdisciplinaris.

ompetencia Especifica 5: Dissenyar i crear tecr Je: itzades o robotiques el control programat i la
egulacio automatica.

i 6: Analitzar si tecnolagics dels ambits de I'enginyeria des del punt de vista de la generacit i s de l'energia,
avaluar limpacte ambiental, social i étic que tenen i aplicar criteris de sostenibilitat i Gonsum respansable.

riteris de Evaluacié Primer Curs Tecnologia e Ingenieria I: CE1,CE2 CE3,CE4,CE5 CE6

Sabers basics & Unidades Didacticas:
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Ctivida
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G2 1. Mercado y sus leyes basicas. 8. Plasticos, fibras textiles y otros materiales
Calendario 2. Fases del proceso productivo, comercializacion y 9. Elementos de transmision y transmision de movimiento
marketing 10. Elementos de union y auxiliares. Mantenimiento de maquinas
3. Laenergia y su transformacion 11. Electricidad. Teoria de Circuitos. Instalaciones.
66‘5 4. Recursos energéticos 12. Procesos de fabricacion
5. Transporte y distribucién de energia. Consumo Energético 13. Automatizacién. Arduino (Parte |)
Equipos 6. Los materiales de uso técnico y sus propiedades
7. Los metales
@ 1.1.2 Valoracio general
del progrés de I'alumnat
Tareas

Ejercicio Practico: Design Thinking. Entrega de la propuesta de
Isolucion y exposicion.

Estructura del Sistema Energético: Calculo comparativo de|
Facturas con Placas Solares.

+ Situaciones de aprendizajes practicas y en el desarrollo de practicas
y exposiciones. (40 %):

- Organizacion del trabajo

- Uso de las herramientas

Practicas de corriente Continua (Componentes Pasivos).
Calculos de Maquinas de Corriente Continua.

Disefio Grafico de piezas y planos 3D (aplicaciones informaticas).
Célculo Eléctricos de corriente altena.

Préacticas de Arduino

Evaluaciones escritas.

- Actuar respetando escrupulosamente las medidas de seguridad
cuando se trabaja
- Respeto a los comparieros
- Realizacion de proyectos y practicas que cumplan las funciones para
las que ha sido disefiado.
- Redaccion de los documentos del proyecto con claridad y precision.
- Presentacién oral y manejando medios audiovisuales.
+ Evaluacién de Saberes basicos (60%):

Aplicaciones

Hace referencia a los contenidos tedricos que se desarrollan en clase,
{examenes, libreta, ejercicios, trabajos o similar).

de la Evalua

| célculo de la nota final de curso se realizard con la media de las tres evaluaciones, considerando las notas acumuladas en cada
evaluacion. No obstante, se dara ocasion al alumnado antes de la evaluacion final, de entregar trabajos que pudieran haber quedado
pendientes en la primera y segunda evaluacién. También se tendra en cuenta la evolucion del alumno/a a la hora de calificarlo/la. Para
antener el derecho a evaluacion continua, ningun/a alumno/a podra tener un nimero mayor de faltas de asistencia que el establecido en
ormativa.

ideraciones ion

as evaluaciones escritas y/u orales son obligatorias, y en caso de no presentarse a cualquiera de ellas, sera necesario aportar un|
ustificante oficial (médico, juzgado, ...) considerando como no valido un justificante firmado por padre, madre o tutor. El justificante se|
entregara lo antes posible, a partir de la reincorporacion del alumno en clase. En caso de que presente el justificante oficial, se le realizaral
lal alumno un examen de la materia correspondiente acordando una fecha determinada.
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Calendario mmu“-
000
(o Curs acadéemic: 2025 / 2026 Departament: Tecnolologia
EQiipos 1. Concrecié curricular : i
de la mateéria: Tecnologia e Ingenieria Il
@ 1.1 Elements curriculars urso Segundo de Bachillerato.
de nivell: A ) '
Tareas loc 6: Sistemes informatics

Bloc 1: Projecte de recerca i desenvolupament

loc 7: Automatitzacié
loc 8: Tecnologia sostenible

1.1.1 Competéncies

especifiques écnicas eficientes y actitud emprendedora.

Aplicaciones

ompetencia Especifica 1: Disefiar, crear y mejorar p

ompetencia Especifica 2: Seleccionar materials i aplicar criteris técnics, consi estudis d'imp
Isostenibilitat per a fabricar productes eficients que donen j

ompetencia Especifica 3 Aprofitar i corgﬁgyrgr les eines digitals adequades per a resoldre de manera eficient tasques i presentar,|

y sistemas tecr gestionando proyectos de investigacién con

ial i valorar criteris de
fi étic i responsable.

amb un

a pre p

i aplicar-hi els cor ts ir

ompetencia Especifica 5: Dissenyar i crear

ompetencia Especifica 4: Resoldre problemes de I'ambit de I'enginyeria transferint i aplicant sabers interdisciplinaris.

is.

1 iques autc des o roboti el control programat i la

regulacié automatica.

ompetencia Especifica 6: Analitzar sistemes tecnologics dels ambits de I'enginyeria des del punt de vista de la generacio i Us de I'energia,
avaluar I'impacte ambiental, social i étic que tenen i aplicar criteris de sostenibilitat i consum responsable.

riteris de Evaluacié Segundo Curs Tecnologia e Ingenieria: CE 1, CE 2, CE 3, CE4, CE 5,CE 6

q yaly

dos en Unidades Didacti

Automatizacion ica (apuntes)
Automatizacién Oleohidraulica
Materiales y Técnicas de Fabricacion
Estructuras

Magquinas Térmicas

Circuitos de C Alterna (apuntes)

7. Circuitos Digitales

8. Circuitos Combinacionales y Secuenciales

9. Sistemas de Control Dindmico

10. Componentes de Sistemas de Control Dinamico y Simulacién

11. Sistemas Informaticos
o s O
G BER A 125
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1.1.2 "c‘rar:idr general
del progrés de I'alumnat

s de recollida d'informacis: Criteri lifi i litativa i

- Situaciones de aprendizajes practicas y en al desarmollo de practicas y
Aclividades propuestas jexposiciones. (30 %)
Ejercicios de programacidn de circuitos con Arduing - Organizacidn del trabajo
Presentacion electranica - Uso de las herramientas
- Actuar respetando escrupulosamente las medidas de sequridad
cuando se trabaja
= Respelo a los companeros
- Realizacion de proyectos y practicas que cumplan las funcicnes para
as que ha sido disefiado.
Redaccidn de los documentos del proyecto con claridad y precisidn,
Presentacion oral y manejando medios audiovisuales.
Evaluacidn de Saberes basicos (70%):

ce referencia a los contenidos tedricos que se desamollan en clase
examenes, libreta, ejercicios, trabajos o similar).

El calculo de la nota final de curso se realizara con la media de las tres evaluaciones, considerando las notas acumuladas en cada
avaluacién. Mo obstante, se dara ocasidn al alumnado antes de la evaluacién final, de entregar trabajos que pudieran haber quedado
pendientes en la primera y segunda evaluacion. También se tendra en cuenta la evolucion del alumnola a la hora de calificarlofla. Para
antener el derecho a evaluacion conlinua, ninglnfa alumnola podra tener un nimero mayor de faltas de asislencia que el establecido en
ormativa.

as evaluaciones escritas y/u orales son obligatorias, y &n caso de no presentarse a cualquiera de ellas, sera necesario aportar un
justificante oficial (médico, juzgado, ...) considerando como no valido un justificante firmado por padre, madre o tutor, El justificante se
antregara lo antes posibla, a partir de la reincorporacidn del alumno en clase. En caso de que presente al justificante oficial, se le realizara
al alumno un examen de la materia correspondiente acordando una fecha determinada.

Mesures de resposta eran objeto de adaptaciones los alumnos que desde el Departamento de Orientacién se nos especifique, atendiendo a las caracteristicas
aducativa per a la inclusio del alumno. Se refieren a las modificaciones que afectan a los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion del curriculo establecido con
caracter general. Estudiando al alumno y a sus dificultades & intensificando la actividad didactica con &l para que alcance los objetivos
nimos. Estas modificaciones suponen un paso mas en la individualizacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje, para aguellos
alumnos que aparte de los apoyos habituales, precisen de otro tipo de ayudas y adecuaciones del curriculo menos usuales bien por sus
ecesidades educativas permanentes o transitorias, para alcanzar las capacidades.
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