Propuesta Pedagogica del Departamento de Informatica

Educacion Secundaria Obligatoria (ESO)

1. Introduccion

El Departamento de Informadtica se compromete a proporcionar una educacién tecnolégica sélida y
actualizada que prepare a los estudiantes para desenvolverse en un mundo digitalizado. La
informatica no solo es una asignatura instrumental sino también un vehiculo para el desarrollo de
competencias clave como el pensamiento critico, la creatividad, la resolucion de problemas y el
trabajo colaborativo.

2. Objetivos Generales

* Fomentar el dominio de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) en todos
los niveles de la ESO.

* Desarrollar habilidades basicas en el manejo de software y hardware.

* Potenciar el pensamiento légico y algoritmico mediante la programacion y el uso de
herramientas digitales.

* Promover el uso responsable y ético de las tecnologias digitales.
* Integrar las TIC como recurso transversal para apoyar el aprendizaje en otras materias.

* Estimular la creatividad y el trabajo en equipo a través de proyectos tecnologicos.

3. Contenidos

Se organizaran los contenidos en funcién de los cursos, adaptandolos al curriculo oficial y al nivel
de los estudiantes. Algunos ejemplos de contenidos por curso:

* 1°ESO:
* Introduccién a las TIC: hardware, software y sistemas operativos.

* Uso basico de aplicaciones de ofimdtica (procesadores de texto, hojas de calculo,
presentaciones).

* Navegacion segura y responsable en internet.
+ 2°ESO:
* Fundamentos de la programacion: logica y algoritmos basicos.
* Introduccion a lenguajes de programacion sencillos (ej. Scratch o Python).
* Herramientas digitales para la comunicacion y colaboracion.
* 3°ESO:

* Programacion mas avanzada y resolucion de problemas.



* Introduccion a bases de datos y gestion de informacion.
* Uso de software especifico para disefio, simulacién o multimedia.
* 4°ESO:
* Proyectos integradores que combinan programacion, disefio y presentacion.
* Etica digital, privacidad y seguridad informatica.

* Preparacion para la continuacion de estudios tecnolégicos o profesionales.

4. Metodologia

* Aprendizaje activo y participativo: actividades practicas, proyectos y trabajo en equipo.
* Uso de metodologias colaborativas: aprendizaje cooperativo y dinamicas de grupo.

* Integracion de recursos digitales: uso de plataformas educativas, software educativo y
recursos en linea.

* Evaluacion continua: seguimiento de procesos, autoevaluacion y coevaluacion.

* Atencion a la diversidad: adaptaciones curriculares y apoyo personalizado segin
necesidades.

5. Evaluacion

* La evaluacion sera formativa y sumativa, valorando tanto los conocimientos teéricos como
las habilidades practicas.

* Se incluiran pruebas escritas, proyectos, exposiciones orales y trabajos en equipo.

* Se fomentara la autoevaluacién y la reflexién sobre el propio aprendizaje.

6. Recursos

* Aulas equipadas con ordenadores y conexion a internet.
* Software y aplicaciones actualizadas.
» Plataformas educativas para la gestion y seguimiento del aprendizaje.

* Material didactico digital y tradicional.

7. Actividades Complementarias

» Talleres de programacion y robotica.

* Concursos tecnoldgicos y participacion en eventos relacionados con la informatica.




8. Coordinacion y Formacion

* Reuniones periodicas del departamento para planificar y evaluar la programacion.
* Formacion continua del profesorado en nuevas tecnologias y metodologias didacticas.

* Colaboracion con otros departamentos para proyectos interdisciplinarios.
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