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1. Introduccion.

El desarrollo de los avances tecnolégicos y digitales estda marcando la evolucion de la
sociedad del siglo XXI. Es notorio cémo afectan en la vida cotidiana estos cambios y el
ritmo con los cuales se producen, lo cual justifica la necesidad de dotar el alumnado de
capacidad de adaptacion satisfactoria. En esta linea, la materia Programacion, Redes
y Sistemas Informaticos aborda el pensamiento computacional, los sistemas
informaticos, las redes, y los servicios en red desde un punto de vista critico,
responsable y solidario para hacer frente a los principales retos de una sociedad
digitalizada. Conjuga la movilizacion de saberes cientifico y tecnologicos con el
despliegue de actitudes necesarias para el desarrollo vital, el trabajo en equipo y el
ejercicio de una ciudadania digital enriquecedora.

Esta materia favorece la consecucion de los objetivos de Bachillerato gracias a su
desarrollo practico, colaborativo y critico, lo cual facilita el crecimiento personal y
académico del alumnado. Al mismo tiempo, ayuda a fomentar su participacion en la
construccion de una sociedad justa, solidaria y equitativa que respeto las diferencias y
rechazo los estereotipos que conducen a la discriminacion, a través del ejercicio de
una ciudadania digital democratica. También se favorecen las destrezas basicas en el
uso de fuentes de informacion de manera critica como medio para adquirir
conocimiento, desarrolldndose a su vez competencias cientificas y tecnoldgicas. La
realizacién en grupo de proyectos informaticos y de programacién ayuda a fortalecer la
confianza en si mismo del alumnado, la iniciativa personal, la autonomia, la
creatividad, la flexibilidad y el sentido estético, asi como la capacidad de planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades proactivamente en el trabajo diario.

Se pretende la consecucion del doble objetivo de dotar el alumnado de la formacién y
madurez intelectual y humana que le permita incorporarse a la educacion superior y en
la vida activa con responsabilidad y aptitud, y al mismo tiempo, de proporcionarle
situaciones de aprendizaje significativas y reales para afrontar los principales retos del
siglo XXI. Desde esta materia se abordan temas como el bienestar, el desarrollo de
una sociedad inclusiva, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura
digital, la resolucién pacifica de conflictos y la sostenibilidad, entre otras, que ayudan a
construir una ciudadania activa y democratica.

El curriculum de esta materia responde a los principios pedagégicos de la *LOMLOE,
puesto que las situaciones de aprendizaje planteadas contemplan las diferentes
capacidades del alumnado y promueven el trabajo en equipo, el aprendizaje autébnomo
y la aplicacion de métodos de investigacion adecuados. Igualmente, la realizacién de
proyectos supone una tarea significativa y relevando que refuerza la reflexion, el uso
de las matematicas y el dominio de la expresion oral, escrita y audiovisual en
castellano y valenciano, ademas de la mejora de la fluidez en lenguas extranjeras.

La materia Programacion, Redes y Sistemas Informaticos tiene una dimension
eminentemente practica que es abordada a través de la busca de soluciones técnicas
a desafios derivados de una sociedad cada vez mas digitalizada. De manera individual
0 en equipo, el alumnado es capaz de movilizar los saberes necesarios para conseguir
éxito en los proyectos propuestos. El enfoque competencial implica el aprendizaje, la
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articulacion y la movilizacion de conocimientos, actitudes, destrezas y habilidades de
naturaleza interdisciplinaria, relacionados con el ambito de la ingenieria y la
informatica. Finalmente, se desarrollan una serie de competencias especificas el grado
de consecucion de las cuales se valora mediante los correspondientes criterios de
evaluacion y se adquiere con las situaciones de aprendizaje disefadas.

El alumnado interactia con entornos digitales durante las etapas obligatorias
anteriores a Bachillerato. En la etapa previa de Educacién Secundaria Obligatoria,
concretamente en la materia Taller de Relaciones Digitales Responsables, el
alumnado se inicia en la utilizacion critica, responsable, segura y saludable de Internet.
Por otro lado, en la materia Tecnologia y Digitalizacién empieza a abordar retos
tecnologicos sencillos mediante el analisis de soluciones tecnoldgicas, el uso de
dispositivos, la busca de informacion con sentido critico o las diferentes formas de
expresion del conocimiento. Paralelamente, la materia Inteligencia Artificial,
Programacion y Robdtica establece las bases de competencias que se desarrollan con
mayor profundidad en Bachillerato. Y en la materia Digitalizacion, ademas de ampliar y
profundizar en estas cuestiones, se da el paso al disefio de equipos y redes, y al
desarrollo de una ciudadania digital critica comprometida con el bienestar, la igualdad
y la sostenibilidad.

En el Bachillerato se abordan desafios mas complejos, aplicados al ambito educativo y
profesional, ampliando los conocimientos, habilidades y aptitudes desarrollados en la
Educaciéon Secundaria Obligatoria. Los desafios plantean problemas que conectan con
situaciones reales o proximas a la realidad del alumnado, y necesitan soluciones
cientifico-técnicas creativas o basadas en propuestas compartidas en medios digitales
bajo la proteccion de derechos de autoria.

Los aprendizajes esenciales que se espera que el alumnado adquiera cursando esta
materia se concreten en cinco competencias especificas, cuatro bloques de saberes
basicos y los correspondientes criterios de evaluacion. Las cuatro primeras
competencias estan directamente relacionadas con cada uno de los cuatro grupos de
saberes, mientras que la ultima competencia aborda, desde una perspectiva
integradora, los retos de una sociedad digitalizada. Las competencias especificas
estan interrelacionadas, a la vez que mantienen conexiones con algunas
competencias clave y con las competencias especificas del resto de materias de la
etapa. Destacan, especialmente, las relaciones de la materia con las competencias
clave digital, matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria, personal, social y de
aprender a aprender, y emprendedora.

Los saberes basicos necesarios para la adquisicién y desarrollo de las competencias
especificas se organizan en cuatro bloques: programacion, sistemas informaticos,
redes y servicios en red. Como se ha indicado previamente, cada bloque esta
relacionado directamente con una competencia especifica, mientras que la quinta
competencia implica los cuatro bloques de saberes. En el apartado dedicado a las
situaciones de aprendizaje se presentan algunas directrices para disefar, de la forma
mas adecuada, situaciones y actividades de aprendizaje que promueven la adquisicion
y desarrollo de las competencias especificas y facilitan la transferencia del aprendido a
situaciones de la vida real. Ademas, se favorece la reflexibn sobre los propios
procesos de aprendizaje, de forma que se potencian habilidades y estrategias
metacognitivas. En el disefio de los posibles escenarios pedagdgicos se tienen en
cuenta los principios del Disefio Universal de Aprendizaje, con el fin de conseguir una
inclusion llena a las aulas.
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Finalmente, en el apartado de criterios de evaluacién se detalla el nivel de desarrollo
competencial que se espera que el alumnado consiga en cada competencia
especifica, mediante el aprendizaje, articulacién y movilizacion de los saberes basicos.

a) Justificacion de la programacién.

Este documento tiene como finalidad el desarrollo de la programacién didactica para la
asignatura optativa de Programacion, Redes y Sistemas Informaticos Y teniendo en
cuenta la siguiente normativa:

® Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion

® La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la cual se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion

® Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, por el cual se establecen la ordenacion y
las ensefanzas minimas de Bachillerato.

® DECRETO 108/2022, de 5 de agosto, de la Conselleria, por el cual se
establecen la ordenacion y el curriculum de Bachillerato.

b) Contextualizacién.

Esta programaciéon se ha redactado para impartir la asignatura en el IES -Malilla, de
caracter publico, situado en la ciudad de Valencia.

Es un centro con 650, alumnos aproximadamente y con 70, profesores.

Cuenta con instalaciones deportivas, biblioteca, aulas de Musica, aulas de Dibujo,
laboratorios de Ciencias, talleres de Tecnologia, dos aulas de informatica para los
alumnos de la ESO y Bachillerato.

El centro esta situado en el barrio de Malilla de Valencia. Su poblacion la podemos
encuadrar dentro de un nivel socio-econémico y cultural medio y medio-bajo,
mayoritariamente castellano hablante. Para la elaboracion de esta programacion se
tiene en cuenta tanto estas caracteristicas como lo que dice el PEC.

2. Objetivos de la etapa respectiva vinculados con la
materia o el ambito.

Los objetivos sirven para delimitar las capacidades que es necesario desarrollar en el
alumnado, por lo cual sustentan el disefio y la realizacién de las actividades
necesarias para la consecucion de las finalidades educativas. Asi pues, se conciben
como elementos que guian los procesos de ensefianza y aprendizaje, ayudando al
profesorado en la organizacion de su labor.

De acuerdo con el que establece el articulo 7 del Real Decreto 243/2022, el
bachillerato tiene que contribuir a desarrollar en los y las alumnas las capacidades que
los permiten:

1. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espaniola,
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asi como por los derechos humanos, que fomento la corresponsabilidad en la
construcciéon de una sociedad justa y equitativa.

2. Consolidar una madurez personal, afectiva, sexual y social que los permita actuar
de manera respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar el espiritu critico. Prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi
como las posibles situaciones de violencia.

3. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y la ensefianza del papel de las mujeres en la historia impulsar la
igualdad real y la no-discriminacion por razon de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacitado, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o
identidad de género o cualquier otra condicion o circunstancia personal o social.

4. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el aprovechamiento eficaz del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

5. Dominar, tanto en la expresion oral como en la escrita, el valenciano y el castellano.
6. Expresarse con fluidez y correccidon en una o mas lenguas extranjeras.

7. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

8. Conocer y valorar criticamente las diferentes realidades del mundo contemporaneo,
sus antecedentes historicos y los principales factores de su evoluciéon, como muestra
del multilinglismo y de la multiculturalidad. Participar de manera solidaria en el
desarrollo y la mejora de su entorno social.

9. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

10. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de manera critica la contribucién de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

11. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en un mismo y sentido critico.

12. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

13. Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar
fisico y mental, y como medio de desarrollo personal y social.

14. Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

15. Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

16. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, la
cura, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales.

Pag. 6 Propuesta pedagogica 1° BACHILLERATO Curso 2025-26



i
B Unio Europea
DE ESPANA DE EDUCACION

¥ FORMACION PROFESIONAL % v Fons SO(;iEﬂ EUFQDQU
ol o El FSE inverteix en el teu futur

% G E N E RA L I TAT fod > *  GOBIERNO MINISTERIO
VALENCIANA
\Q Conselleria d'Educacio,

Cultura i Esport

3. Competencias.
3.1 Competencias clave que se tienen que adquirir

El bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez
intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permiten
desarrollar funciones sociales e incorporarse en la vida activa con responsabilidad y
aptitud. Asi mismo, tiene que facilitar la adquisicién y el logro de las competencias
indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la
educacion superior.

Para cumplir estos hasta, hace falta que esta etapa contribuya al hecho que el
alumnado progreso en el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo
con el perfil de salida del alumnado al final de la ensefianza basica, tiene que haberse
conseguido al finalizar la educacién secundaria obligatoria. Las competencias clave
que se recogen en este perfil de salida son las siguientes:

® Competencia en comunicacién linguistica

Competencia plurilingtie

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
Competencia digital

Competencia personal, social y de aprender a aprender

Competencia ciudadana

Competencia emprendedora
® Competencia en conciencia y expresion culturales

Estas competencias clave son la adaptacién al sistema educativo espafnol de las
establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Unién Europea, de 22 de mayo
de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta
adaptacion responde a la necesidad de vincular estas competencias a los retos y
desafios del siglo XXI, asi como al contexto de la educaciéon formal y, mas
concretamente, a los principios y hasta del sistema educativo establecidos en la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de educacion.

Si bien la Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente, que tiene que
producirse a lo largo de toda la vida, el perfil de salida remite al momento preciso del
final de la ensefianza basica. Del mismo modo, y dado que las competencias clave se
adquieren necesariamente de manera secuencial y progresiva a lo largo de toda la
vida, resulta necesario adecuarlas a este otro momento del desarrollo personal, social
y formativo del alumnado que supone el final del bachillerato. Consiguientemente, en
el presente anejo, se definen para cada una de las competencias clave un conjunto de
descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y amplian los niveles de
desempefio previstos al final de la ensefianza basica, con el fin de adaptarlos a las
necesidades y hasta de esta etapa postobligatoria.

Del mismo modo, en el disefio de las ensefianzas minimas de las materias de
bachillerato, se mantiene y adapta a las especificidades de la etapa la necesaria
vinculacion entre estas competencias clave y los principales retos y desafios globales
del siglo XXI a los cuales el alumnado se vera confrontado. Esta vinculacion
continuara dando sentido a los aprendizajes y proporcionara el punto de partida para
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favorecer situaciones de aprendizaje relevantes y significativas, tanto para el
alumnado como para el personal docente.

A todos los efectos, tiene que entenderse que la consecucién de las competencias y
objetivos del bachillerato estd vinculada a la adquisicién y desarrollo de estas
competencias clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de las
competencias clave constituyen el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de las diferentes materias. Esta vinculacion entre
descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacién de
estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave
esperadas en Bachillerato y, por lo tanto, la consecuciéon de las competencias y
objetivos previstos para la etapa.

Es importante senalar que la adquisicion de cada una de las competencias clave
contribuye a la adquisicién de todas las otras. No existe jerarquia entre estas, ni puede
establecerse una correspondencia exclusiva con una unica materia, sino que todas se
concretan en los aprendizajes de las diferentes materias y, a su vez, se adquieren y
desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de estas.

Competencia en comunicacion linguistica (*CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de manera oral,
escrita, firmada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y
contextos y con diferentes propédsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera
consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten
comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, firmados o
multimodales, evitando los riesgos de manipulaciéon y desinformacion, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y
respetuosa.

La competencia en comunicacién linglistica constituye la base para el pensamiento
propio y para la construccién del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por
eso, su desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita sobre el funcionamiento de la
lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como
a los usos de la oralidad, la escritura o la *signacié para pensar y para aprender.
Finalmente, hace posible apreciar la dimension estética del lenguaje y disfrutar de la
cultura literaria.

Competencia plurilingtie (CP)

La competencia plurilinglie implica utilizar diferentes lenguas, orales o firmadas, de
manera apropiada y eficaz, para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia
supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las
experiencias propias para desarrollar estrategias que permiten mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluyendo las clasicas, y, si es el caso, mantener y
adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y *enles lenguas oficiales. Integra,
asi mismo, dimensiones histéricas y

interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad linguistica y
cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (*STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia *STEM por sus siglas en inglés) compuerta la comprensién del mundo
utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representaciéon matematicos, la
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tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma
comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver varios problemas en diferentes
contextos.

La competencia en ciencia comporta la comprension y explicacion del entorno natural
y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluyendo la
observacién y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo
natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra
sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de
seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico vy
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la
participacién en la sociedad, asi como la interaccion con estas.

Incluye la alfabetizacién en informacién y datos, la comunicacién y la colaboracién, la
educacién mediatica, la creacidén de contenidos digitales (incluyendo la programacion),
la seguridad (incluyendo el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la
propiedad intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y
critico.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre un mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento
personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con
otros de manera constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo
largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y en
la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos
metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y desarrollar
estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y
de las otras personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes
lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al
futuro; asi como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y
de apoyo.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye al hecho que los alumnos y las alumnas puedan
ejercer una ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica,
basandose en la comprension de los conceptos y las estructuras sociales,
econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos
mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania
mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los valores propios
de una cultura democratica fundada en el respecto a los derechos humanos, la
reflexion critica sobre los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo
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de un estilo de vida sostenible de acuerdo con los objetivos de desarrollo sostenible
planteados en la Agenda 2030.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar
sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para
generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten
adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento
para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginacion,
la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva
dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a
aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asi mismo, implica tomar
decisiones basadas en la informacion y el conocimiento y colaborar de manera agil
con otras personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacién y de
negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accion mediante la planificacién y
gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresién culturales supone comprender y respetar la
manera en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan
y se comunican de manera creativa en diferentes culturas y por medio de una amplia
gamma de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con
la comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar
que se ocupa o del papel que se ejerce en la sociedad. Asi mismo, requiere la
comprension de la propia identidad en evolucién y del patrimonio cultural en un mundo
caracterizado por la diversidad, asi como la presa de conciencia que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle
forma.

3.2 Competencias especificas de la materia

Competencia especifica 1.

Analizar problemas de diferentes contextos y tipos y afrontar su resolucion
mediante el desarrollo de software, aplicando el pensamiento computacional.

Descripcion de la competencia.

El desarrollo de esta competencia especifica implica la representacion de la realidad
mediante abstracciones con modelos y estructuras de datos. Se evidencia en el
planteamiento de problemas que se resuelven, tanto de manera individual como en
equipos de trabajo, mediante lenguajes de programacion por bloques o con cédigo. Su
adquisicion permite utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias, igual que
afianzar el espiritu emprendedor implicado en el desarrollo del software. También se
abordan las implicaciones éticas del tratamiento masivo de datos y el uso del
procesamiento de informacién utilizando la inteligencia artificial, asi como la
contribucion de la programacion y la libre comparticion de conocimiento al crecimiento
igualitario de la sociedad. En esta competencia se analizan las repercusiones que
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tiene la existencia de varios estereotipos y sesgos en el funcionamiento, consumo y
productos de la industria informatica, en una sociedad inclusiva.

Esta competencia especifica contribuye a la consecucion del perfil competencial al
final del Bachillerato, en la medida que el alumnado acepta y maneja la incertidumbre
de los diferentes problemas reales con soluciones creativas, teniendo en cuenta tanto
factores técnicos como emocionales. Ademas, con el trabajo en equipo, se construye
un concepto positivo de la diversidad como potenciadora de sinergias en el proceso de
desarrollo creativo del software y se contribuye a una mejora de las competencias
comunicativas entre los miembros del equipo y con terceras personas, incluso en
diferentes lenguas. Es evidente que esta competencia especifica exige un
aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, con el uso de
repositorios de programas y el respecto a las diferentes licencias de autoria. La
competencia especifica relativa a programacion continda el desarrollo de las
habilidades del pensamiento computacional de etapas anteriores, facilitando el
proceso de aprender a aprender en los ambitos personales y profesionales
posteriores. Por todos estos motivos, esta competencia contribuye significativamente a
la consecucion de las competencias clave matematica y en ciencia, tecnologia e
ingenieria, digital, personal, social y de aprender a aprender y plurilingle.

En el primer curso de la etapa de Bachillerato, el alumnado se enfrenta a problemas
de diferentes contextos y tipos que se pueden resolver con estructuras sencillas, tanto
de datos como légicas, proponiendo y programando soluciones, con ayuda del
profesorado, y respetando los derechos de autoria.

Posteriormente, en el segundo curso, se incrementa la complejidad de los problemas y
estructuras, introduciendo la generalizacion y reutilizacién de partes de codigo otras
soluciones, asi como el mantenimiento del software y su optimizacion.

Competencia especifica 2.

Disefar, instalar, configurar y administrar sistemas informaticos en el entorno
personal y de grupos de trabajo reducidos utilizandolos de manera segura y
sostenible.

Descripcion de la competencia.

El creciente numero de sistemas informaticos de la sociedad digital requiere que su
ciudadania posea unas habilidades y conocimientos adecuados para la seleccion,
disefio, instalacion, configuracién, administraciéon, y uso de sus componentes,
sistemas operativos y aplicaciones. El desarrollo de esta competencia implica conocer
y valorar las diferentes alternativas y caracteristicas de los sistemas mas adecuados
segun las necesidades y costes, tanto en el entorno personal como de grupos de
trabajo reducidos, fomentando la eficiencia y el consumo ecosocialmente responsable.

Ante los desafios y situaciones de incertidumbre producidas por los retos digitales que
puedan plantearse, el alumnado tiene que ser capaz de resolverlos de manera ética,
critica y responsable. El desarrollo de esta competencia mejora la confianza en el
conocimiento como motor del desarrollo de la sociedad, lo cual contribuye a la
consecucion de la competencia clave personal, social y de aprender a aprender. Las
competencias clave digital y matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria conectan
directamente con esta competencia especifica. Por el hecho que la informacién técnica
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que se consulta y comparte puede estar en diferentes lenguas, esta competencia
especifica también contribuye al desarrollo de la competencia clave plurilingue.

En el primer curso, el alumnado es capaz de utilizar con precision diferentes sistemas
de representacion de la informacién y sus unidades, asi como de disefar, instalar,
configurar y administrar los componentes fisicos y l6gicos de un sistema informatico,
razonando la seleccién e interaccidbn con una actitud critica y resolviendo los
problemas que puedan surgir. En el segundo curso, los desafios se basan en sistemas
informaticos que comparten software y sistemas operativos para grupos de trabajo
reducidos, y sobre los cuales se desarrollan estrategias de prevencion, deteccion y
solucion de problemas técnicos.

Competencia especifica 3.

Disefar, configurar y administrar redes informaticas seguras para grupos de
trabajo reducidos.

Descripcion de la competencia.

La sociedad actual requiere conectar dispositivos digitales en red de manera segura
para facilitar el trabajo en grupo y mejorar el desarrollo personal, social, educativo y
laboral. En esta competencia especifica se aborda el analisis, disefio y administracion
de redes y la configuracion de dispositivos, siente necesario conocer las
caracteristicas de los componentes de conexidn, protocolos de comunicacién y las
diferentes posibilidades de disefio. El ambito de accion de esta competencia son las
redes para grupos de trabajo reducidos que se pueden dar en diferentes entornos.

Esta competencia especifica contribuye principalmente al desarrollo de las
competencias clave matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria, digital y
emprendedora, puesto que el alumnado aplica procesos matematicos, fisicos y de
ingenieria para analizar, evaluar y replantear ideas, afrontando la incertidumbre
generada en los proyectos en grupo con creatividad. Adicionalmente, entender el
funcionamiento de las redes informaticas en una sociedad conectada como la nuestra,
aumenta la autonomia del alumnado y fomenta la necesidad de un aprendizaje
significativo y duradero, y el conocimiento como motor del desarrollo, contribuyendo de
este modo al desarrollo de la competencia clave personal, social y de aprender a
aprender.

Después de cursar el primer curso, el alumnado conoce la evolucion de las redes de
comunicacion y es capaz de identificar los hitos mas importantes en su desarrollo.
También se movilizan los contenidos necesarios para conocer el funcionamiento de
una red para ser capaz de analizar las caracteristicas de redes existentes y poder
conectarlas y configurarlas de manera segura. En el segundo curso, el alumnado es
capaz de disenar pequefias redes ajustdndose a su propodsito y administrarlas,
proponiendo soluciones a las posibles incidencias.

Competencia especifica 4.

Aprovechar y utilizar de manera eficiente sistemas de informacién conectados
en red para grupos de trabajo reducidos.
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Descripcion de la competencia.

El ritmo de la sociedad digitalizada actual obliga a una mayor conectividad vy
disponibilidad inmediata de la informacion, lo cual le da una mayor importancia al
hecho de conocer y hacer un uso adecuado de los servicios en red que facilitan las
tareas diarias mas frecuentes. Con esta competencia se pretende dar a conocer los
diferentes tipos de servicios, los problemas que resuelven y las facilidades que nos
ofrecen, permitiendo que el alumnado sea capaz de desplegar servicios de red para
grupos de trabajo reducidos sobre diferentes sistemas operativos, que permiten el
intercambio de informacion y el uso de recursos compartidos de una manera segura y
sostenible.

Esta competencia contribuye a la consecucion de las competencias clave digital, en
ciencia, tecnologia e ingenieria y matematica, puesto que el alumnado aplica procesos
analiticos para recopilar informacion, analizar, evaluar y plantear soluciones eficientes
para la administracion y aprovechamiento de los sistemas. Asi mismo, también
contribuye al desarrollo de las competencias clave personal, social y de aprender a
aprender y emprendedora, mediante la gestién de la incertidumbre que genera el
desarrollo de los desafios planteados y el trabajo colaborativo propuesto para
afrontarlos y superarlos. El alumnado también desarrolla su madurez personal, social,
conciencia ciudadana y responsable, su autonomia y espiritu critico.

En el primer curso de esta materia, el alumnado comparte documentos, genera
centros de descargas, programa copias de seguridad entre otras actividades.
asignando los permisos necesarios de acceso y derechos de uso. Para lo cual
configuran y utilizan servidores web, gestores de contenido o de bases de datos
locales. En el segundo curso de esta materia, el alumnado instala, utiliza y administra
servidores de ficheros, web, gestores de contenido, de bases de datos en red y de
correo, considerando la accesibilidad en todas las personas usuarias.

Competencia especifica 5.

Ejercer una ciudadania digital critica, responsable y solidaria frente a los
principales retos de una sociedad digitalizada.

Descripcion de la competencia.

Esta materia contribuye de manera activa a afrontar los retos que se le plantean al
alumnado, como miembro de una sociedad digitalizada, con una actitud resiliente y
proactiva. Mientras que en la Educacion Secundaria Obligatoria se trata de resolver
retos en el ambito educativo, en Bachillerato, se abordan retos vitales que se pueden
afrontar utilizando los cimientos que la ciudadania digital critica ofrece. En esta etapa
se acaba de preparar el alumnado para tomar decisiones que marcaran su desarrollo
personal y profesional. Las situaciones a las cuales el alumnado tiene que hacer frente
desde esta materia tienen un marcado caracter digital, desde el desarrollo de software
hasta el uso de dispositivos o el despliegue de redes y servicios. Asi pues, no existe
un bloque de saberes asociado exclusivamente con esta competencia especifica,
puesto que para desarrollarla se movilizan de una manera integradora contenidos
incluidos en todos los bloques de saberes basicos. La forma en que se despliegan los
conocimientos adquiridos para hacer frente a la incertidumbre, la colaboracién en
entornos digitales, la busca de informacién veraz y relevando para la construccién del
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conocimiento, las estrategias comunicativas en los registros adecuados, asi como de
la asuncion de roles y responsabilidades en el trabajo en grupo, son actuaciones
asociadas a esta competencia. Todos los mecanismos de aprendizaje personal, de
interaccion en la red y de participacion activa y critica en la sociedad desarrollados en
la educacion basica, se afianzan con el desarrollo de esta competencia especifica en
bachillerato.

Esta es la competencia mas transversal de la materia y la que vincula mas de cerca
las actividades académicas con las preocupaciones y experiencias del alumnado en el
comienzo de su proyecto vital y profesional. La transversalidad de esta competencia
especifica implica que su desarrollo conecta con varias competencias clave. Es
evidente su relacion directa con la competencia clave digital, en todos los procesos de
trabajo de la materia, con la competencia en comunicacién linguistica, en el proceso
de seleccion e interpretacion de informacion multimodal o en la practica comunicativa
necesaria en el trabajo en equipo. También esta estrechamente relacionada con las
competencias clave personal, social y de aprender a aprender, la ciudadana y
emprendedora. Gestionar la incertidumbre implica auto conocerse y saber cual es la
forma mas eficiente de aprender y colaborar. Trabajar en equipo supone gestionar el
tiempo eficazmente. Y colaborar de manera constructiva y desarrollar la autonomia
personal ayuda a resolver los retos vitales y profesionales que se puedan plantear.

En el primer curso, el desarrollo de esta competencia especifica permite que el
alumnado sea capaz de seleccionar con sentido critico la informacién técnica relevante
para realizar proyectos digitales, favoreciendo el aprendizaje permanente. El alumnado
participa e interactia en equipos de trabajo, mejorando sus estrategias comunicativas
en grupo y realiza un uso seguro de los dispositivos. El conocimiento de las
aportaciones de la informatica posibilita que se puedan valorar las implicaciones éticas
y ecosociales que permiten ejercer una ciudadania critica para promover el desarrollo
de una sociedad igualitaria. En el segundo curso, el alumnado es capaz de mejorar su
aprendizaje permanente con recursos digitales de manera auténoma, crear las
estructuras de trabajo necesarias, las estrategias de colaboracion y la documentacion
asociada a los proyectos en los cuales colabora. Al finalizar el bachillerato es capaz de
utilizar el conocimiento adquirido para enfrentarse con éxito a situaciones de
incertidumbre.

4. Saberes basicos

Los saberes basicos de la materia estan organizados en cuatro grandes bloques que
incluyen los conocimientos, destrezas, actitudes y valores, el aprendizaje de los cuales
es necesario para la adquisicion y desarrollo de las competencias especificas de esta.

El primero se centra en la Programacién y esta basado en los cimientos del ciclo de la
vida de las aplicaciones informaticas, con el objetivo de dar una vision general del
proceso de creacion del software, desde el analisis del problema, pasando por el
disefio algoritmico, su implementacién en uno en torno a desarrollo y su evaluacion y
depuracién de errores.

El segundo, Sistemas informaticos, incluye el disefio, configuracion, mantenimiento y
administracion de los componentes de los sistemas informaticos y las estrategias de
prevencion, deteccién y resolucion de problemas derivados de estos procesos.
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En el tercero, Redes, se incorporan los saberes relativos al analisis, disefio,
configuracion, administracion y uso seguro, de una red de sistemas informaticos.

Finalmente, en el bloque Servicios en Red se incluyen los saberes relacionados con la
instalacion, configuraciéon y administracion de servidores y servicios de red y la
seguridad.

Estos bloques de saberes se abordan en los dos cursos de Bachillerato con un grado
diferente de complejidad. En este primer curso se movilizan los saberes basicos en
retos basados en situaciones cotidianas, mientras que, en el segundo, se refuerzan y
amplian estos saberes mediante retos situados en el mundo mas préximo al
profesional.

En este primer curso se utilizan estructuras de informacion més simples con las cuales
el alumnado pueda adquirir las destrezas en pensamiento computacional necesarias,
se afianzan las habilidades para analizar y configurar redes y sistemas informaticos, y
se empiezan a utilizar los servicios de red.

En el segundo curso, al mismo tiempo que se utilizan estructuras de datos mas
complejos, se disefian y administran sistemas, redes y servicios.

4.1 Contenidos.

Bloque 1: Programacion

Contenidos Criterios de evaluacion Comp.
. o BL1.1. Analizar problemas de CE1
* Abstraccion, secuenciacion, diferentes contextos y tipos
algoritmica. Deteccion y generalizacion mediante la abstraccion y CES
de patrones. modelizacion de la realidad.
* Sostenibilidad e inclusion como BL1.2. Programar de forma
requisitos del disefio del software. guiada aplicaciones de mediana

] ) complejidad y validarlas.
* Lenguajes de programacion.
Paradigmas de programacion. Objetos |BL1.3. Aplicar y respetar los
y eventos. derechos de autoria, licencias de
derechos y explotacion durante la

¢ Identificacion de los elementos de un creacion de software

programa informatico. Constantes y
variables, tipos y estructuras de datos, |BL1.4. Buscar y seleccionar
operaciones, operadores y
conversiones, expresiones, estructuras
de control, funciones y

informacion técnica a partir de
diversas fuentes con sentido
critico, contrastando su veracidad

rocedimientos. .
P y haciendo uso de las
* Operaciones basicas con bases de herramientas del entorno
datos. Consultas, inserciones y personal de aprendizaje.
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modificacion.

* Fases del ciclo de vida de una
aplicacion: analisis, disefio,
codificacion, pruebas,

documentacion, explotacion y
mantenimiento,

entre otras.

Instalacion y uso de entornos de desarrollo.
Funcionalidades.

Herramientas de depuracién y validacion de

software.

Propiedad intelectual. Tipos de derechos,
duracion, limites a los derechos de autoria y
licencias de distribucion y explotacion.
Importancia de la computacion en el
desarrollo igualitario de la sociedad. Sesgos
en los algoritmos.
o Laindustria del desarrollo del software.
Produccion y consumo de software. Sesgos
de género.

BL1.5. Participar en grupos de
trabajo y utilizar estrategias
comunicativas respetuosas entre
iguales en espacios virtuales de
aprendizaje colaborativo.

BL1.6. Tomar medidas de
prevencion para realizar un uso
seguro y saludable en
dispositivos digitales, redes
informaticas y servicios en red.

Bloque 2: Sistemas informaticos.

Contenidos Criterios de evaluacion Comp.

* Unidades de medida. Sistemas de
representacion digital de la
informacion.

* Arquitectura y disefio de un ordenador.
Elementos, componentes fisicos y sus
caracteristicas.

BL2.2. Razonar la seleccion e
interaccion de componentes de
un sistema informatico en el

BL2.1. Utilizar con precision las | CE2
unidades de medida y sistemas
de representacion de la
informacion.

CES
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Criterios de seleccion de los
componentes de un ordenador. Montaje
de ordenadores. Simuladores de
hardware. Configuracion de
componentes.

Interaccion de los componentes del
equipo informatico en su
funcionamiento. Prestaciones y
rendimiento.

Dispositivos mdviles y sus
caracteristicas.

Sistemas operativos para ordenadores
personales y dispositivos moviles.

Instalacion, configuracion y
administracion de sistemas operativos.

Instalacion, configuracion y
administracion de aplicaciones.

Implicaciones del uso de los
dispositivos digitales sobre el bienestar
digital, la salud, la sostenibilidad y el
medio ambiente

entorno personal en base a los
requerimientos.

BL2.3. Instalar, configurar y
administrar sistemas operativos
de uso personal.

BL2.4. Instalar, configurar y
administrar aplicaciones de uso
personal

BL2.5. Buscar y seleccionar
informacion técnica a partir de
diversas fuentes con sentido
critico, contrastando su
veracidad y haciendo uso de las
herramientas del entorno
personal de aprendizaje.

BL2.6. Participar en grupos de
trabajo y utilizar estrategias
comunicativas respetuosas entre
iguales en espacios virtuales de
aprendizaje colaborativo.

BL2.7.Tomar medidas de
prevencion para realizar un uso
seguro y saludable en

dispositivos digitales, redes
informaticas y servicios en red.
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Bloque 3: Redes.
Contenidos Criterios de evaluacion Comp.
BL3.1. Identificar los precursores y el origen
de las redes de comunicacion y los hitos méas
destacados de su evolucion en el transcurso de
los dos ultimos siglos.
* Origenes y evolucion de
las redes. Internet. BL3.2. Analizar el disefio de la arquitectura de
una red informatica para pequeios grupos de
* Tipos de redes. trabajo.
* Modelos y protocolos de
comunicacion. BL3.3. Configurar y coneptar de'ff)rma segura
los elementos de una red informatica para
* Dispositivos de red y pequefios grupos de trabajo.
medios de transmision.
o ) . BL3.4. Identificar las aportaciones de la
¢ D1r§0010namlent0 fisico Y Tnformatica a lo largo de la historia, valorar
logico. sus implicaciones €ticas y ecosociales para
oL B ejercer una ciudadania digital critica que CE3
* Diseflo, instalacion y promueva el desarrollo de una sociedad CE5

configuracion de redes.
Simuladores.

Seguridad en redes
cableadas e inalambricas.
Cifrado y encriptacion.

Configuracién bésica de
enrutadores.

Herramientas de
monitorizacion y gestion
de redes.

igualitaria.

BL3.5. Buscar y seleccionar informacion
técnica a partir de diversas fuentes con sentido
critico, contrastando su veracidad y haciendo
uso de las herramientas del entorno personal
de aprendizaje.

BL3.6. Participar en grupos de trabajo y
utilizar estrategias comunicativas respetuosas
entre iguales en espacios virtuales de
aprendizaje colaborativo.

BL3.7.Tomar medidas de prevencion para
realizar un uso seguro y saludable en
dispositivos digitales, redes informaticas y
servicios en red.
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Bloque 4: Servicios en Red.
Contenidos Criterios de evaluacion Comp.
* Espacio compartido de disco en
una red.
BL4.1. Utilizar servicios compartidos de
* Uso adecuado de un servidor  |almacenamiento en red entre diferentes
web. sistemas operativos en pequeilos grupos
de trabajo.
* Instalacién y configuracion
basica de un servidor web. o .
BL4.2. Utilizar un servidor web local de
* Instalacién y configuracion manera segura, responsable y critica.
basica de un gestor de
contenidos. BL4.3. Valorar la importancia de las
gestiones administrativas en red y el uso
* Servidores web y sistemas del certificado y la firma digital.
gestores de contenidos como
herramientas de publicacion e
., p Y BL44. Configurar y utilizar en modo
colaboracion en linea bési .
asico un gestor de contenidos.
respetuosas.
* Instalacion y configuracién de |BL4.5. Configurar y utilizar un servidor | cpg
un gestor de bases de datos en de bases de datos local y herramientas de
gestion, de forma basica. CES

local.

Uso y mantenimiento de bases
de datos.

Certificado y firma digital.

Gestion de la identidad digital.
La huella digital.

Estrategias para una
ciberconvivencia igualitaria,
segura y saludable. Etiqueta
digital.

La privacidad en la red. La
proteccion de los datos de
caracter personal. Informacion
y consentimiento.

BL4.6. Buscar y seleccionar informacion
técnica a partir de diversas fuentes con
sentido critico, contrastando su veracidad
y haciendo uso de las herramientas del
entorno personal de aprendizaje.

BLA4.7. Participar en grupos de trabajo y
utilizar estrategias comunicativas
respetuosas entre iguales en espacios
virtuales de aprendizaje colaborativo.

BL4.8.Tomar medidas de prevencion
para realizar un uso seguro y saludable
en dispositivos digitales, redes
informaticas y servicios en red.
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5. Unidades didacticas y situaciones de aprendizaje

Unidad Contenidos Situaciones de aprendizaje CE
* Representacion de problemas
mediante algoritmos y
[Bloque 1] pseudocodigo.
* Representacion de problemas mediante el modelado de la realidad.
* Desarrollo de programas
* Abstraccion, secuenciacion, algoritmica. Deteccion y generalizacion de interactivos.
t . .
U1 patrones * Desarrollo de programas de calculo
) * Sostenibilidad e inclusién como requisitos del disefio del software. aplicado a la generacion de items
Programacién. multimedia. CE1
* Lenguajes de programacion. Paradigmas de programacion. Programacion .
estructurada, Orientada a Objetos y Orientada a eventos. * Documentacion de programas. CES

(60 sesiones)

Identificacion de los elementos de un programa informatico. Constantes y
variables, tipos y estructuras de datos, operaciones, operadores y conversiones,
expresiones, estructuras de control, funciones y procedimientos.

Identificacion de las fases del ciclo de vida de una aplicacion: analisis, disefio,
codificacion, pruebas,

* Disefio y programacion de
videojuegos

* Introduccion a la programacion de
dispositivos moviles.

* Diseiio y programacion de apps
para dispositivos moviles.




Unidad Contenidos Situaciones de aprendizaje CE
documentacion, explotacion y mantenimiento, ... y
puesta en practica de estos conocimientos.
U2. Sistemas de [Bloque 2] Analisis de los detalles estructurales de un sistema informatico. | CE2
informacion. . . . . Y
Unidades de medida. Sistemas de representacion Busqueda y seleccion del mejor sistema para un fin CE5

(20 sesiones)

digital de la informacion.

Arquitectura y disefio de un ordenador. Elementos,
componentes fisicos y sus caracteristicas.

Criterios de seleccion de los componentes de un
ordenador. Montaje de ordenadores. Simuladores
de hardware. Configuracion de componentes.

Interaccion de los componentes del equipo
informatico en su funcionamiento. Prestaciones y
rendimiento.

Dispositivos mdviles y sus caracteristicas.

Sistemas operativos para ordenadores personales y
dispositivos moviles.

Instalacion, configuracion y administracion de
sistemas operativos.

Instalacion, configuracion y administracion de
aplicaciones.

Implicaciones del uso de los dispositivos digitales
sobre el bienestar digital, la salud, la sostenibilidad

determinado.

Busqueda y seleccion del mejor software o utilidad segun la
finalidad de uso.

Ejercicios practicos de configuracion de equipos. (Se realizaran
en grupos de trabajo con VirtualBox.)

Analisis de la problematica “Basura tecnoldgica” y “Uso de
recursos para fabricacion de dispositivos tecnoldgicos”

( visualizado de videos/documentales y analisis de las ideas
reflejadas en ellos )




y el medio ambiente

= Identificar los precursores y el origen de las redes de

U3. Redes [Bloque 3] CE3
Unidad Contenidos Situaciones de aprendizaje CE
Origenes y evolucion de las redes. Internet.
Tipos de redes. (Redes cableadas y sin hilos:
caracteristicas, tecnologias. Tipos de
cables. Topologias de redes. Niveles del
modelo TCP/IP.) —, Modelos y protocolos
de comunicacion. comunicacion y los hitos mas destacados de su evolucion.
Di itivos de red dios d * Analizar y disefiar la arquitectura de una red de equipos informaticos.
ISPOS.I 1,\,’05 ¢ red y medios de Buscando y seleccionando los dispositivos mas adecuados, entre toda la
(16 sesiones) transmision. informacién técnica disponible. CES

Direccionamiento fisico y légico.

Disefio, instalacion y configuracion de
redes. Simuladores.

Seguridad en redes cableadas ¢
inalambricas. Cifrado y encriptacion.

Configuracion basica de enrutadores.

Configurar y conectar de forma segura los elementos de una red

informatica




U4. Servicios
de Red.

(24 sesiones)

[Bloque 4]

Conocer en detalle el uso de un espacio
compartido de disco en una red.

Hacer un uso adecuado de un servidor
web.

Instalacién y configuracion basica de un
servidor web.

Instalacién y configuracion basica de un
gestor de contenidos.

Instalacion y configuracion de un gestor de
bases de datos en local.

Conocer la naturaleza y utilidad del
“Certificado y firma digital”.

Gestion de la identidad digital. La huella
digital.

Estrategias para una ciberconvivencia
igualitaria, segura y saludable. Etiqueta
digital.

La privacidad en la red. La proteccion de los
datos de caracter personal. Informacion y
consentimiento.

Utilizar servicios compartidos de almacenamiento en red entre diferentes
sistemas operativos en pequefios grupos de trabajo.

Utilizar un servidor web local de manera segura, responsable y critica.
Configurar y utilizar en modo bésico un gestor de contenidos.

Valorar la importancia de las gestiones administrativas en red y el uso del
certificado y la firma digital.

Configurar y utilizar un servidor de bases de datos local y herramientas
de gestion, de forma basica.

CE4

CE5




GENERALITAT
VALENCIANA

Conselleria d'Educacid,
Cultura i Esport

. r
Unio Europea
Fons Social Europeu

El FSE inverteix en el teu futur

TpE. T GOBIERNO  MINISTERIO
=5 DEESPANA  DE EDUCACION
¥ FORMACION PROFESIONAL

Yy

6. Metodologia. Orientaciones didacticas.

a) Situaciones de aprendizaje.
En la tabla anterior.

b) Recursos didacticos y organizativos.
® Trabajamos en la plataforma de ensefianza a distancia Aules, con el software
para compartir recursos de Lliurex, y otras plataformas como EdPuzzle para
poder confirmar que el alumnos sigue las explicaciones de las unidades.

® Utilizamos pizarra, proyector, ordenadores, impresoras, dispositivo moviles
(tableta tactil, teléfonos moviles), impresora, escaner, camara de fotos digital,
altavoces, auriculares, microfonos, pendrives y discos duros externos.

® En clase usamos el sistema operativo Lliurex y el software apropiado para el
desarrollo de cada unidad didactica.

c) El diario de aprendizaje.

El alumnado podra crear su propio bloque en Aulas donde presentaran sus trabajos y
productos. Asi este bloque podra servir de diario de aprendizaje, donde se mostraran
las evidencias de este proceso de aprendizaje.

7. Evaluacion del alumnado.
a) Criterios de evaluacion.

Bloque 1: Programacién
Competencia especifica 1.

Analizar problemas de diferentes contextos y tipos y afrontar su resolucion mediante el
desarrollo de software, aplicando el pensamiento computacional.

1.1. Analizar problemas de diferentes contextos y tipos mediante la abstraccion y
modelizacion de la realidad.

1.2. Resolver problemas de complejidad mediana, aplicando el pensamiento
computacional de forma guiada.

1.3. Programar de forma guiada aplicaciones de complejidad mediana y validarlas.

1.4. Aplicar y respetar los derechos de autoria, licencias de derechos y explotacion
durante la creacion de software.

Bloque 2: Sistemas informaticos.
Competencia especifica 2. Criterios de evaluacion.

Disefar, instalar, configurar y administrar sistemas informaticos en el entorno personal
y de grupos de trabajo reducidos utilizandolos de manera segura y sostenible.

2.1. Utilizar con precision las unidades de medida y sistemas de representacion de la
informacién.
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2.2. Razonar la seleccion e interaccion de componentes de un sistema informatico en
el entorno personal en base a los requerimientos.

2.3. Instalar, configurar y administrar sistemas operativos de uso personal.
2.4 Instalar, configurar y administrar aplicaciones de uso personal.

Bloque 3: Redes.

Competencia especifica 3. Disefar, configurar y administrar redes informaticas
seguras para grupos de trabajo reducidos.

3.1. Identificar los precursores y el origen de las redes de comunicacién y los hitos
mas destacados de su evolucion en el transcurso de los dos ultimos siglos.

3.2. Analizar el disefio de la arquitectura de una red informatica para grupos de trabajo
reducidos.

3.3. Configurar y conectar de manera segura los elementos de una red informatica
para grupos de trabajo reducidos.

Bloque 4: Servicios en red.

Competencia especifica 4. Aprovechar y utilizar de manera eficiente sistemas de
informacién conectados en red para grupos de trabajo reducidos.

4.1. Utilizar servicios compartidos de almacenamiento en red entre diferentes sistemas
operativos en grupos de trabajo reducidos.

4.2. Utilizar un servidor web local de manera segura, responsable y critica.

4.3. Valorar la importancia de las gestiones administrativas en red y el uso del
certificado y la firma digital.

4.4. Configurar y utilizar en manera basica un gestor de contenidos.

4.5. Configurar y utilizar un servidor de bases de datos local y herramientas de gestion,
de manera basica.

Bloque 1: Programacion. Bloque 2: Sistemas informaticos. Bloque 3: Redes. Bloque 4:
Servicios en red.

Competencia especifica 5. Ejercer una ciudadania digital critica, responsable vy
solidaria frente a los principales retos de una sociedad digitalizada.

5.1. Buscar y seleccionar informacién técnica a partir de varias fuentes con sentido
critico, contrastando su veracidad y en uso de las herramientas del entorno personal
de aprendizaje.

5.2. Participar en grupos de trabajo y utilizar estrategias comunicativas respetuosas
entre iguales en espacios virtuales de aprendizaje colaborativo.

5.3. Tomar medidas de prevencion para realizar un uso seguro y saludable en
dispositivos digitales, redes informaticas y servicios en red.
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5.4. |dentificar las aportaciones de la Informatica a lo largo de la historia, valorar sus
implicaciones éticas y ecosociales para ejercer una ciudadania digital critica que
promueva el desarrollo de una sociedad igualitaria.

b) Instrumentos de evaluacién.

Para evaluar al alumnado se podra utilizar diferentes instrumentos de evaluacion como
notas en el cuadro del profesor, listas de verificacidon, escalas de actitudes, rubricas,
pruebas objetivas.

Actividades para evaluar al alumnado:

® E| alumnado podra elaborar diferentes productos (trabajos individuales,
trabajos colectivos, exposiciones orales, diarios de aprendizaje, mapas
conceptuales, ...) por cada unidad didactica o bloque tematico, en que se
organiza la asignatura. La elaboracion de estos productos requiere el uso del
conocimiento y competencias trabajadas en la unidad didactica o bloque
correspondiente.

® Ademas, en algunas unidades podra haber examenes o pruebas escritas con
cuestiones teoricas y ejercicios de aplicacion de los contenidos de la unidad
didactica o del bloque tematico.

c) Criterios de calificacion.

La calificacion de la asignatura se expresara en valores numéricos de 1 a 10,
sin decimales. Se consideraran positivas las iguales o superiores a 5 y negativas las
restantes.

Evaluaciones Trimestrales

La materia de la asignatura se considera dividida en tres partes, cada una
correspondiente a la impartida en una evaluacion trimestral, y se deberan aprobar
cada una de las partes por separado para obtener una evaluacion final positiva en la
asignatura.

Al igual que la nota final de la asignatura, la de cada evaluacion trimestral
oscilara entre 1 y 10, dependiendo del grado de consecucion de las actividades de
ensenanza/aprendizaje, de la prueba especifica de evaluacion y de la actitud en clase.
Si la calificacion es 5 o superior a 5 se considerara aprobada la evaluacion trimestral.
El alumno para superar el trimestre debera obtener una nota igual o superior a 5 en
cada una de las tres categorias en que se divide la calificacion: actividades de
ensefanza/aprendizaje, prueba especifica y actitud y asistencia.

La calificacion de los alumnos se calculara de acuerdo con los siguientes
porcentajes:
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Actividades de ensefanza/aprendizaje 10 %
Prueba especifica de evaluacion 80 %
Actitud y asistencia a clase 10 %

Actividades de ensefanza/aprendizaje: Son las actividades que el profesor
declare como imprescindibles de cada evaluacién. El profesor indicara el caracter
individual o grupal de las mismas. Cada actividad o grupo de actividades sera
evaluada de 0 a 10 y al final de la evaluacién, se calculara la nota media de todas
estas, que contribuira a nota de la evaluacién, mediante el porcentaje antes descrito.
En aquellas actividades que requieran del trabajo en grupo, el profesor podra evaluar
por medio oral o escrito la implicacién y participacion de cada uno de los miembros.

Prueba especifica de evaluaciéon: Es una prueba que se llevara a cabo de
forma escrita u oral, en el que se probara el conocimiento del alumno acerca de la
materia impartida en esa evaluaciéon. Si a lo largo del trimestre se establece mas de
una prueba, la nota de esta categoria se calculara como la media de las distintas
pruebas, Para ello es imprescindible que todas las calificaciones sean de al menos 4.
En el caso de que a lo largo del trimestre, no se realice ninguna prueba especifica,
este apartado se valorara con las actividades de ensefianza-aprendizaje realizadas en
dicho trimestre; de esta manera se sumara ambos porcentajes dando como resultado
90% las actividades.

Actitud y asistencia a clase: Se incluye en este apartado una valoracion de la
presencia en clase por parte del alumno, derivada del nimero de faltas y retrasos del
alumno en esa evaluacion; también se tiene en cuenta la participacion del alumno
cuando esta presente en el aula, asi como la correccién de sus intervenciones.

Para superar la asignatura es necesario que el alumno no tenga actitudes
contrarias a las normas de convivencia.

Los alumnos que no alcancen evaluacion positiva podran entregar todas las
actividades de ensefanza/aprendizaje que se le hubiesen requerido durante esa
evaluacion trimestral y que no hubiesen entregado, y podran presentarse a una prueba
especifica de recuperacion de la evaluacion. En esta recuperacion la nota maxima
sera de 5.
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Evaluacién Ordinaria de junio

Los alumnos que, llegado Junio, no hayan obtenido evaluacion positiva en
una o dos de las evaluaciones trimestrales deberan entregar todas las Actividades de
ensefanza/aprendizaje que no hubiesen entregado a lo largo del curso, y deberan
someterse a pruebas especificas de evaluacion, de las evaluaciones trimestrales
pendientes. La nota maxima sera de 5.

Los alumnos que, llegado junio, no hayan obtenido evaluacién positiva en
ninguna de las evaluaciones trimestrales deberan entregar todas las actividades de
ensefanza/aprendizaje que no hubiesen entregado a lo largo del curso y deberan
someterse a una prueba especifica de evaluacion de toda la asignatura. La nota
maxima sera de 5.

La Calificacion Final de la asignatura:

. En el caso de haber aprobado todas las evaluaciones trimestrales: la
media de la calificacion de las tres partes de la asignatura, siempre y cuando en
ambas el alumno tenga una calificacion igual o superior a 5, cumpliendo los requisitos
descritos en el apartado de evaluaciones trimestrales.

. En el caso de haberse presentado a la convocatoria ordinaria de Junio
para evaluarse de toda la asignatura, se calculara segun los siguientes porcentajes:

Actividades de ensefianza/aprendizaje 10 %
Prueba especifica de evaluacion 80 %
Actitud y asistencia a clase 10 %

En este caso, la prueba especifica de evaluacién sera la realizada en Junio
sobre la materia de toda la asignatura y debera ser aprobada (independientemente de
los otros criterios) por el alumno para que pueda aprobar la asignatura.

Evaluacion extraordinaria de julio
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En el caso de existir en la normativa esta convocatoria y dado el caso de que
algun alumno no supere la asignatura en la convocatoria ordinaria de junio, tendra
derecho a volver a intentarlo en la convocatoria extraordinaria de julio.

Para aprobar dicha convocatoria, sera necesario la presentacion de todas las
actividades de ensefianza/aprendizaje que no hubiesen entregado a lo largo del curso
y superar el examen extraordinario, en el que se evaluaran los conocimientos relativos
a toda la asignatura.

Si el alumno hubiera suspendido la parte de actitud debera realizar los
trabajos y actividades que el profesor le indique.

En este caso, la calificacion de los alumnos se calculara de acuerdo con los
porcentajes comentados.

Si la nota final obtenida es superior o igual a 5, se considerara que el alumno
ha superado la asignatura. En otro caso, la asignatura estara suspendida y sera
precisa la repeticién de la misma. La nota maxima sera de 5.

En cualquier caso siempre para poder obtener aprobado el alumno debera
obtener 5 0 mas en cada una de las tres partes: actitud, prueba especifica y
actividades.

En caso que se detecte que un alumno ha copiado en un examen o en el trabajo se
tendra como calificacion un 0 en esa prueba o trabajo y un 0 en la parte de actitud en

la evaluacion.

Si un alumno falta a un examen debera aportar un justificante sobre el motivo que le
impidio realizar el examen. Si no lo aporta, el profesor no le repetira el examen y su

calificacion sera de 0.

En caso de que algun examen se sustituya por trabajos, el porcentaje correspondiente
al examen no realizado se afadira al porcentaje del trabajo.
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d) Actividades de refuerzo y ampliacion

El hecho de que la asignatura sea practica permite adaptar mas facilmente la
asignatura a los alumnos tanto a los alumnos que presenten dificultades como los que
son de altas capacidades.

Los alumnos realizan practicas y consultan al profesor cada una de las dudas que
surgen. De esta manera, los alumnos con mas dificultades tienen una atencién mas
personalizada por parte del profesor.

Ademas de las explicaciones individuales, en caso de detectar alumnos que tienen
dificultades con el aprendizaje se les facilitaran actividades de refuerzo para que
puedan practicar los procedimientos ensefiados. También se adaptara la metodologia
de manera que el aprendizaje resulte mas sencillo para el alumno.

En caso de detectar alumnos con altas capacidades se les facilitaran actividades de
ampliacion que amplien el conocimiento de la herramienta informatica estudiada o
incluso se les facilitaran contenidos de temas informaticos que les interesen y que no
se traten en clase para obtener el maximo rendimiento de sus capacidades y evitar
gue se aburran en clase.

8. Medidas de atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo o con necesidad de
compensacion educativa.

La Educacion Secundaria Obligatoria persigue dos finalidades fundamentales: ofrecer
una formacién basica comun y crear las condiciones que hagan posible una educacién
adecuada a las necesidades y caracteristicas especificas de cada alumno y alumna.
Lo cual se traduce en una ordenacion curricular integradora capaz de ofrecer las
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mismas oportunidades y experiencias educativas a todo el alumnado evitando
desigualdades de cualquier indole.

Las medidas de atencion a la diversidad que adoptaremos estaran orientadas a la
consecucion de los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria por parte de todo
su alumnado y supondran, en ningun caso, una discriminacién que los impida lograr
estos objetivos y la titulacién correspondiente.

Alumnos con necesidades educativas especiales.

En coordinacion con el departamento de Orientacién, se adecuara los contenidos a
las caracteristicas especiales del alumno.

Se tratara que logra los objetivos minimos de la asignatura mediante una serie de
estrategias :

» Adaptar o cambiar la metodologia porque sea mas eficaz para el alumno.

» Diferentes ritmos de trabajo: algunos alumnos van mas rapidos que otros. Por lo
tanto, se pueden adaptar las actividades al ritmo del alumno seleccionando mas o
menos actividades o aumentando los tiempos de entrega de los trabajos o practicas.

* Realizar actividades de refuerzo que fundamentan el aprendizaje.

» Se pueden aportar materiales complementarios para la consecucion de los
objetivos del curso.

* Disminuir la dificultad de las tareas a realizar.
* Priorizacion de unos contenidos y objetivos determinados.

* Realizar adaptaciones significativas. Estas adaptaciones se tienen que consensuar
con el Departamento de Orientacion.

Alumnos de altas capacidades

A lo largo de los mddulos se plantearan trabajos de ampliacion donde los/las alumnos
podran ampliar sus conocimientos a través de la investigacién. Estos trabajos tendran
caracter voluntario y podran ayudar a subir la nota de la evaluacion hasta 1 punto.

9. Elementos transversales

a) Fomento de la lectura.

El departamento de Informatica podra recomiendar la lectura de un libro porque el
alumno adquiera el habito de la lectura. Esta actividad es voluntaria. Para los alumnos
interesados, el departamento los propondra una serie de libros relacionados con la
ciencia ficcion y las nuevas tecnologias.

b) Comunicacién audiovisual. Tecnologias de la informacion y de la
comunicacion.

El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién es fundamental en esta
asignatura puesto que dominar estas tecnologias es su principal objetivo y tematica.
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Las utilizamos en todos los aspectos del proceso de ensefianza-aprendizaje

¢) Emprendimiento.

Desde la asignatura, trabajamos el espiritu emprendedor del alumnado. Tal como se
refleja en la «Competencia Clave Emprendedora», que esta relacionada con la
creatividad de transformar las ideas en actas y con la habilidad para planificar y
gestionar proyectos para lograr objetivos.

Trabajamos los siguientes puntos:
® |niciativa e innovacion.
Pensamiento alternativo y sentido critico.
Estrategias de planificacion, organizacion y gestion.
Seleccion de la informacién técnica y recursos materiales.

Estrategias de supervision y resolucién de problemas.

Evaluacién de procesos y resultados.

d) Educacion civica y constitucional.

La educacion civica y constitucional se tratara planteando practicas que tratan sobre
problematicas sociales y fomentan los valores constitucionales.

También se trataran en el clima de clase y las relaciones entre los miembros de los
grupos de trabajo.

Trabajaremos también la s*olidaritat, la tolerancia y el respeto.
En algunas unidades haremos uso del aprendizaje cooperativo.

10 Actividades complementarias y extraescolares

Como actividades complementarias se pretende participar en la Hora del Cddigo
organizada por code.org.

La hora del cédigo es un movimiento mundial donde se pretende que estudiantes de
cualquier edad programen durante 1 hora usando tutoriales guiados. El objetivo de
esta iniciativa es que los estudiantes conozcan la importancia que tendra saber
programar para su futuro profesional y personal.
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Esta iniciativa esta organizada por code.org y cuenta con el apoyo, entre otras
personalidades, del presidente de EEUU.

Las actividades complementarias y extraescolares tienen por objeto completar
la formacion de los alumnos y alumnas en aspectos que el curriculo no aborda
suficientemente. Este objetivo se aborda a través de situaciones educativas que a
menudo desbordan el marco de la clase. Desarrollar la iniciativa, la creatividad, la
convivencia en grupo, asomarse a la compleja problematica del mundo actual puede
fomentarse a través de visitas guiadas, excursiones, concursos, equipos deportivos o
representaciones teatrales.

Las actividades que se proponen son las que se detallan a
continuacion. Dichas actividades se realizaran -todas o algunas de ellas- en la medida
de lo posible. Se llevaran a cabo con alumnos de ESO, y de Bachillerato:

® Visita del Area de Sistemas de Informacién y Comunicaciones (Centro
de Calculo) de la UPV en el Campus de Vera (Valencia)

® Visita del Museo de Informatica de la UPV en el Campus de Vera
(Valencia)

® Visita al departamento de Informatica de una empresa valenciana de
gran tamaio.

® \Visionado de cine relacionado con la materia

® Excursion ludica para fomentar el compafierismo y la convivencia
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