PRIMER TRIMESTRE: INTELIGENCIA ARTIFICIAL

SA1: "Descubriendo las IA: Mas que una Maquina"

e Descripcion: Introduccién a la Inteligencia Artificial (IA). Explorar conceptos
basicos como aprendizaje automatico, redes neuronales y aplicaciones de la |IA
en la vida cotidiana.

e Proyecto: Los alumnos realizaran una investigacion breve sobre una IA actual
(ChatGPT, Google Bard, DALL-E, etc.) y crearan una presentacidon multimedia
usando IA de texto para generar contenido y herramientas de IA para imagenes.

SA 2: "Charlas con IA: Hablando con las Maquinas"

e Descripcidn: Profundizacién en las |IA conversacionales. Analizar coémo los
chatbots como ChatGPT procesan el lenguaje natural y cdmo se entrenan para
interactuar de manera humana.

e Proyecto: Creacién de un chatbot personalizado para responder preguntas sobre
un tema educativo usando herramientas como ChatGPT o GPT-3 Playground,
integrando respuestas generadas por IA.

SA 3: "Creatividad Artificial: IA que EscuchayVe"

e Descripcion: Exploracion de las IA en la creacidon de contenido multimedia
(musica, videos, arte). Los alumnos conoceran herramientas de IA para generar
audio, video y arte digital.

e Proyecto: Los estudiantes crearan un cortometraje o una pieza musical breve
usando herramientas de IA como Synthesia (para video), Soundraw (para musica)
y otras plataformas para generacion de contenido multimedia.

SEGUNDO TRIMESTRE: FAKE NEWS Y POSVERDAD

SA 4: "Verdad o Ficcion: La Batalla por la Informacion”

e Descripcidon: Introduccién al concepto de Fake News, posverdad vy
desinformacién. Cémo identificar fuentes fiables eninternety el rol de los medios
en la difusion de la informacion.

e Proyecto: Creacidon de un andlisis comparativo entre noticias reales y fake news
utilizando IA como herramienta de verificacion (fact-checkers automaticos).
Presentaran su investigacion en formato digital (diapositivas o blog).

SA 5: "Cazadores de Fake News: Investigacion en el Mundo Digital"



e Descripcion: Los estudiantes se convierten en "cazadores" de noticias falsas.
Aprenderan a investigar la procedencia de la informacién y analizarla
criticamente utilizando herramientas tecnolégicas.

e Proyecto: En grupo, los estudiantes seleccionaran una noticia viral (real o falsa)
y crearan un video explicando como verificar su veracidad. El video debe incluir
graficos y narracidon generada por IA.

SA 6: "Redes Sociales: Campo de Batalla de la Informacion”

e Descripcion: Estudio del papel de las redes sociales en la difusion de
informacidén, y cémo estas plataformas amplifican o mitigan la desinformacion.

e Proyecto: Creacién de una campana educativa para redes sociales en la que
informen a sus companheros sobre cdmo detectar fake news. Utilizaran IA para
generar imagenes o videos atractivos que acompanen los mensajes.

TERCER TRIMESTRE: VIDEOJUEGOS Y CULTURA DIGITAL
SA 7: "Humanidades y Videojuegos: Narrativas Interactivas"

e Descripcion: Introduccién al analisis cultural y narrativo de los videojuegos. Los
alumnos investigaran coémo los videojuegos pueden contar historias y transmitir
valores culturales.

e Proyecto: Los estudiantes realizaran una resefa critica de un videojuego desde
una perspectiva humanistica, analizando su narrativa y temas culturales. Para
presentarlo, usaran una IA de texto para generar resimenes o graficos para
acompanar su exposicion.

SA 8: "Construyendo Mundos: El Arte de Crear Videojuegos"

e Descripcion: Exploracion del proceso creativo detras de los videojuegos, desde
la historia y personajes hasta la estética y la interaccion del jugador.

e Proyecto: Los alumnos crearan el concepto basico de un videojuego basado en
un tema histoérico o literario. Usaran herramientas de creacién de personajes y
entornos generados por |A para presentar su propuesta visual.

SA 9: "Videojuegos del Futuro: Realidad Virtual y Realidad Aumentada"

e Descripcidn: Estudio de las tecnologias emergentes en el mundo de los
videojuegos, como la realidad virtual (VR) y la realidad aumentada (AR), y como
afectan a la experiencia del jugador.



e Proyecto: Los estudiantes disenaran una propuesta para un videojuego en VR o
AR, explicando su impacto en la experiencia del usuario. Utilizaran IA para
generar graficos o prototipos visuales del juego.



