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Si fe interesa la fecnologiq, esta es tu
optativa.

Puedes matricularte aunque no hayas
cursado PIAR | de 2°ESO.

Ideal para mentes inquietas, creativas y
l6gicas.

¢{QUE APRENDERESMOS?

Applnventor para realizar
aplicaciones para méviles
Enfrenamiento de IA (machine
-\ learning)

o Robots avanzados con sensores y
control automatico

Creacion de videojuegos propios
Auftomatizacion de tareas vy
andlisis de datos
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¢COMO APRENDEREMOS?

Prueba y error con prototipos
Trabajo colaborativo

Reto — disefio = programaciéon —
mejora

Proyectos finales creados desde
cero

N //41/ RECUERDA

No solo uses la fecnologia...
ientiéndela y controlalal
Creaq, programa, imagina. Tu
futuro empieza aqui.
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