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; Te gusta la tecnologia, los videojuegos, la ciencia o simplemente entender cémo
funciona el mundo digital? Esta es tu optativa. {Matriculate!

La programacion desarrolla tu pensamiento
légico y creativo, y
laIA y la robética estan en coches, moviles,
videojuegos... jy ti puedes aprender a
crearlos!
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¢;Qué vas a aprender?

N Programar desde cero con lenguajes visuales
\ Disefiar y controlar robots

J Descubrir qué es la inteligencia artificial y
& como funciona

, Crear videojuegos y simulaciones

4 Pensar como un ingeniero: légica,

L creatividad y resolucién de problemas J
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: ¢Co6mo lo haremos?

: Con plataformas como Scratch, MakeCode y
) Micro:bit

] Usando kits de robética y sensores

: En equipos, con retos reales y proyectos
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Experimentando, equivocandonos... jy
\ aprendiendo mucho!
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