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T'agraden les llengiies?
T'agrada viatjar?
ndre una nova llengua estrangera?

ts triar loptativa de Francés!
¢ d'ESO fins a 2n de Batxillerat.

En 1r d'ESO fem una introduccio ala llengua francesa on podras aprendre les teues primeres
expressions en francés, el vocabulariiels aspectes gramaticals més basics per tal de
comengar a comunicar-te en francés.

ves i activitats d'expressio, comprensid i

treses amb diverses pro
mediaci6 tant orals com escrites aixi com els aspectes culturals.
a individualment i també en grup-.

Les classes de Francés son dinamiques i es treball
t multilingle i multicultural en

Es tracta d'una assignatura de gran rellevancia en el contex
qué vivim actualmentiet permet gaudir d'un ensenyament plurilingi]e.
L'assignatura de Francés es complementa amb diferents activitats tant dins com fora de
'aula, per exemple uatelier de crépes”, excursions, viatges i intercanvis linguistics i culturals.
T'animes? ;ﬁ“
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Tens ganes d'apre
poncs bé, po
podras cursar Francés des de 1

Treballem les diferents des

T'esperem!!
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El taller d'optativa de matematiques avancades peraﬂ\
e

primer i segon de I'ESO esta dissenyat per a aprofundir
conceptes matematics complexos i estimular el
pensament logic.

Els alumnes treballaran temes com algebra, geometria i
estadistica amb activitats practiques i projectes
col-laboratius.

L'objectiu és desenvolupar habilitats de resolucio de
problemes i fomentar una actitud investigadora. A més,
s'emfatitza la relacié de les matematiques amb situacions
de la vida real ajudats de activitats ludico cientifiques, jocs
de taula i problemes olimpics.

El taller esta orientat a estudiants amb interés i ganes de
su,%rar nous reptes matematics.
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INFORMATICA:
TALLER D'APROFUNDIMENT

Aquesta és una optativa practica on desenvolupem un prototip (un
robot, cruilla de carrers, parquing etc) el qual automatitzem
mitjangant
sensors i li programem una sequéncia d “actuacio.

En esta matéria treballarem el pensament computacional per
aprofundir en el desenvolupament d’aplicacions de programacié com
ARDUINOBLOKS, dissenyarem peces mitjancant TINKERCARD i les
imprimiren a través de la impressora 3d o talladora laser.
Tanmateix, parlem i expliquem la intel-ligéncia artificial tan present

en la societat actual e @ ‘
En una societat cada vegada més tecnologica, aquesta és la teva &
optativa per un ciutada del segle XXI




