CRITERIS D’AVALUACIO | CRITERIS DE QUALIFICACIO
DEPARTAMENT : TECNOLOGIA

CURS: 2023-2024

1- Criteris d’avaluacio i qualificacié de 1r I’ESO:

A)ELS CRITERIS D’AVALUACIO VINCULATS A LES COMPETENCIES ESPECIFIQUES | ASSOCIATS A LES SITUACIONS D’APRENENTATGE.

de projectes, propi de I'enginyeria,
executant, si és necessari, les seues
fases caracteristiques i utilitzant els
Mitjans tecnologics i digitals més
adequats al context.

-Situacio d'aprenentatge 1: Els alumnes
construiran dos jocs existents en el
mercat (cub Soma i joc eléctric de
preguntes i respostes) mitjancant el
meétode de projectes. Al finalitzar
aquest es realitzara un concurs amb els
alumnes. Aquest jocs es donaran al
centre per a que juguen els alumnes
durant el temps d’esplai dins del
programa d'innovacié del centre
referent a la part de dinamitzaci6 de
patis.

-Situacio 2: Analisi i comprensio de
planos de diferents habitatges i

proxims utilitzant els sabers
basics fonamentals d’aquesta
area per a entendre la
necessitat o problema
detectat

COMPETENCIES ESPECIFIQUES % DESCRIPTORS | CRITERIS D'AVALUACIO % INSTRUMENTS
COMPETENCIE D'AVALUACIO
S CLAU
1. Identificar i resoldre problemes 25% |CMCT, CD, 1.1. Identificar problemes 2.5% (1aval) [1.1. Activitats d'identificacio
tecnologics senzills aplicant el métode CEmprende tecnologics actuals, senzills i d'invents/objectes les necessitats

que poden satisfer i al contrari.
Preguntes prova objectiva 1 aval

1.2. Resoldre de manera
guiada problemes i
desafiaments tecnologics
quotidians seguint les fases
del métode de projectes per a
generar i/o utilitzar productes
que donen solucié a la
necessitat o problema
identificat.

2.5% (1 aval)

1.2. Activitat de saber identificar
les fases del procés tecnologic

partint d'un problema/necessitat.
Preguntes prova objectiva 1aval




diferents peces existents en la vida real 1.3 Utilitzar els mitjans 10% 1.3. Rubrica. Amb la resoluci6

(valvules banys, peces de cotxes, tecnologics i digitals, eines i dels projectes

llums, portes telefonics. materials disponibles en la Rubrica. Activitats en l'aula

-Situacio 4:¢,Quant val la fusta? Els resolucio dels problemes o d'Informatica (Digitalitzacio)

alumnes visualitzen i estudien les I'abordatge de reptes

caracteristiques de mostres de tecnolodgics plantejats en la

diferents tipus de fusta en cadascuna vida quotidiana i gestionar de

d’elles s’indica el preu del metre cubic. forma guiada com usar-los de

Els alumnes hauran de dissenyar el seu manera adequada i

futur moble per al menjador de la seva sostenible.

futura habitatge i calcular el seu preu.
1.4 Fabricar objectes, 10% Fonaments d'estructures:
prototips 0 models per Preguntes prova objectiva 3aval
manipulacié i conformacio de Fonaments mecanismes.
materials: emprar les eines i Preguntes prova objectiva 3aval
maquines adequades, aplicar Fonaments electricitat. Preguntes
els fonaments d’estructures, prova objectiva 2 aval
mecanismes i. electricitat i Aplicacié de normes de seguretat
respectar les normes de i salut. Rubrica projectes
seguretat i salut basiques Materials Tecnologics. Preguntes
corresponents. prova objectival aval (9%)

2.Buscar, obtindre, analitzar i 10% |CComuniLing, 2.1 Fer cerques basiques en 10%

seleccionar informacié de manera fiable CPluri, Internet segons criteris de Digitalitzacio: Activitats en l'aula

i segura per a poder gestionar el temps, CMCT qualitat, actualitat i fiabilitat de d'Informatica 1- Practiques amb

els coneixements i els recursos les fonts, com a punt de I'escriptori. Carpetes, documents i

disponibles a I'hora d’abordar reptes partida en qualsevol de les finestres. ( Observacio directa) 2-

tecnologics, seguint un pla de treball fases del procés de resolucié Elaborar part de la memoria d'un

realista. de problemas tecnologics. projecte amb el Writer.(Rubrica)

-Situacio 7: Realitzem activitats de 3- Realitzar una infografia o una

recerca d’'Internet i de tramits presentacio del projecte.(Rubrica)

administratius propis del dia a dia. 4- Usar un navegador.Navegar

amb seguretat ( Observacio




2.2 Analitzar i seleccionar la
informacion cientificotécnica
obtinguda: destriar la més
adequada en funci6 de la
faena i de la necessitat en
cada ocasié

2.3 Utilitzar de manera segura
la informacidn cientificotecnica
seleccionada per a superar
els reptes tecnologics
plantejats.

2.4. Seguir i executar, amb la
informacioé obtinguda, un pla
de treball individual o en grup
cooperatiu coherent amb les
caracteristiques de la tasca.

2.5. Organitzar la informacié
aplicant técniques
d’emmagatzematge segur

2.6. ldentificar problemes i
riscos relacionats amb I'Us de
la tecnologia i analitzar-los de
manera ética i critica.

directa)

5- Cerca d'informacio dels
periférics d'un ordinador ( Full de
recerca)

3.Configurar, utilitzar i mantindre
maquines, eines, aplicacions i sistemes
digitals, fent-ne una seleccion idonia i
un us segur i adequat en funcié de la
tasca.

-Situacio 6: Programen el nostre joc.

16%

CMCT, CD,
CPSocialApAp,
CCiuda,

3.1. Usar com cal I'eina de
treball adequada per a la
faena que s’ha de fer.

5%

3.1. Rubrica de taller. Usa com
cal I'eina de treball adequada per
a la faena que s’ha de fer




Els alumnes mitjancant el programari 3.2. Utilitzar i adaptar les 2% 3.2. Rubrica

Scratch realitzen la programacio en eines digitals i aplicacions de d'ANGLES/DIGITALITZACIO.
blocs de diferents jocs amb I'entorn d’aprenentatge a les Utilitza i adaptar les eines digitals
personatges animats. propies necessitats. i aplicacions de I'entorn

-Situacio 7: Realitzem activitats de d’aprenentatge.

recerca d’Internet i de tramits

o ) o ) ) 3.3. Utilitzar els instruments 4% 3.3. Rubrica de part digital
administratius propis del dia a dia. tecnologics i digitals de forma TALLER i
ajustada al proposit, de ANGLES/DIGITALITZACIO.
manera que es respecten en Utilitza els instruments
tot moment les seues normes tecnologics i digitals de forma
d’Us i conservacio. ajustada al proposit

Tecniques d'Expressio Grafica.
Preguntes prova objectiva 2aval

3.4. Respectar les normes de 5% 3.4. Rubrica de part digital
seguretat i higiene en I'Gs i TALLER i ANGLES. Respectar
manipulacié de materials, les normes de seguretat i higiene
magquines, eines, sistemes en I'ds i manipulacio

digitals, etc. de materials, maquines, eines,

sistemes digitals, etc

4. Fer un Us responsable i sostenible 14% |CCLing, CCMT, [4.1. Analitzar els objectes, 9% 4.1.Preguntes prova objectiva
dels objectes, materials, productes i CD, productes i solucions Mecanismes (3aval)
solucions tecnologiques i digitals que hi CConciExpCultu [tecnoldgiques segons les Preguntes prova objectiva
ha en el seu entorn, analitzant-ne seues caracteristiques Electricitat (2aval)
criticament les implicacions i funcionals i la seua naturaleza Preguntes prova objectiva
repercussions ambientals, socials i estructura i aplicacio. Estructures (3 aval)
etiques.
2.5% 4.2. Activitats classe. Temes:
4.2. Considerar les Procés de resolucié de problemes
implicacions per al medi i tecnologics i Materials tecnologics
I'entorn derivades d’utilitzar 1aval
element tecnologics, tant Rubrica taller i digitalitzacio

actuals com a mitja i llarg
termini




4.3. Comparar i valorar els
productes digitals utilitzats per
a fer front als desafiaments
tecnologics susceptibles de
millorar la qualitat de vida
personal i col-lectiva tant en
I'ambitacadémic com en el
personal.

2.5%

4.3. Activitat en part
ANGLES/DIGITALITZACIO.

5. Crear, expressar, comprendre i 10% 5.1. Crear i editar continguts 3% 5.1. Activitat en la part
comunicar idees, opinions i propostes tecnologics i digitals amb ANGLES/DIGITALITZACIO.
amb un Us correcte dels llenguatges i diferents formats, tant Activitats/exercicis a l'aula
els mitjans propis de la tecnologia i la presencialment com en remot,
digitalitzacio, tant en I'ambit academic per a facilitar la comunicacio
com en el personal i social. d’idees, opinions i propostes
-Situacio 6: Programen el nostre joc. tecnologiques.
Els alumnes mitjangant el programari
Scratch realitzen la programacio en 5.2. Respectar les llicéncies i 1% 5.2. Rubrica 'ANGLES digital.
blocs de dlferen.ts jocs amb drets d’autoria en la creacio i Respectar les llicéncies i drets
pe_rsongltges an@ats. . comunicacié d’'idees. d’autoria
-Situacio 7 Realltz.em ac‘:tlv.ltats de en la creacié i comunicacio
rece.rc.a d Ir.1ternet i qe tram.lts . didees.
administratius propis del dia a dia.

5.3. Comunicar continguts, 3% 5.3

idees, opinions i punts de Amb I'expressié oral/comunicacio
vista sobre questions a l'aula. Observacié directa durant
tecnologiques en diferents la correccié d'activitats/ pregunta
formats fent servir de manera de dubtes

correcta i coherent la
terminologia i la simbologia

adequades




5.4. Comunicar en una 3% 5.4.Amb l'expressio
llengua o més en I'ambit oral/comunicacié a l'aula.
tecnologic i digital, de manera Observacio directa durant la
adient i amb expressions no correcci6 d'activitats/ pregunta de
discriminatories i inclusives. dubtes
6.Analitzar problemes senzills i 10% |[CCLing, CPlu, 6.1. Analitzar problemes 2.5% 6.1. Preguntes/activitats
plantejar-ne la solucié, de manera que CCMT, CD, senzills mitjangant I'abstraccio programacio
automatitzen processos amb eines de CPsicial Apre i modelitzacié de la realitat. ANGLES/DIGITALITZACIO. 3aval
programacio, sistemes de control o Apren, CEmpren, Pensament computacional:
robotica i aplicant el pensament CEmpren Scratch
co.mput.e?monal. ) 6.2. Resoldre problemes de 2.5% 6.2. Preguntes/activitats
-Situacio 6: P“?Qrame” el nostre JOC'_ manera individual, utilitzant programacié
Els alumnesl mitjancant el prog.r’amarl els algoritmes i les estructures ANGLES/DIGITALITZACIO. 3aval
Seratch re?htzen I"_’l programacio en dades necessaries. Pensament computacional:
blocs de d|feren.ts jocs amb Scratch
personatges animats.
6.3. Programar aplicacions 2.5% 6.3.Preguntes/activitats
senzilles usant un entorn per programacio
a l'aprenentatge de ANGLES/DIGITALITZACIO. 3aval
programacio basat en blocs Programacio6 d'un videojocs amb
Scratch
6.4. Automatitzar objectes o 2.5% 6.4. Activitat
magquines, amb connexio a Demostracio i explicacio
Internet, per mitja de I'analisi i funcionament talladora laser.
la programacié basica de Contestar preguntes sobre la
sistemes de control practica realitzada.
7. Utilitzar la tecnologia posant-la al 15% |[CCLing, CPlu, 10% 7.1. Amb les activitats de clase i
servei del desenvolupament CCMT, CD, els projectes (Cub Soma i Joc
personal i professional, social i CPsicial Apre 7.1. Dissenyar solucions eléctric)

comunitari, i proposant
solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

Apren, CEmpren,

creatives en situacions
obertes i incertes que
sorgeixen en I'entorn.




-Situacié 1: Els alumnes construiran 7.2. Afrontar situacions 2.5% 7.2.Actitud en classe

dos jocs existents en el mercat (cub d’incertesa senzilles amb una
Soma i joc eléctric de preguntes i actitud positiva, utilitzant el
respostes) mitjangant el métode de coneixement adquirit.

projectes. Al finalitzar aquest es
realitzara un concurs amb els alumnes.
Aquest jocs es donaran al centre per a

que juguen els alumnes durant el temps 7.3. Reconéixer la importancia 2.5% 7.3. Actitud en clase durant la
d’esplai dins del programa d'innovacié del desenvolupament de la resolucié de problemes/activitats
del centre referent a la part de tecnologia com a eina per a
dinamitzacio de patis. I'avang social i cultural de la

humanitat.

B) CRITERIS QUALIFICACIO.
Hem intentat ajustar aquests percentatges entre els percentatges ponderats en els criteris d’avaluacié i agrupar-los en aquests punts:

Quadern, activitats i treballs: un 15 % de la nota.

Controls i proves escrites i/o orals: un 40 % de la nota.

Projectes per solucionar problemes: 20% de la nota ( és indispensable al menys tindre un 3 al projecte)
Activitats anglés i/o prova escrita part anglés: 20% de la nota

Actitud: 5% de la nota.



2- Criteris d'avaluacié i qualificacié 3r ESO :
TECNOLOGIA i DIGITALITZACIO

. DESCRIPTORS
COMPETENCIES o > . 5 o INSTRUMENTS a a a
ESPECIFIQUES Yo COI\chI:EEEGICIE CRITERIS D'AVALUACIO Yo D'AVALUACIO 12 AVA | 22 AVA | 32 AVA
1.ldentificar i resoldre 20 [CCL1, STEM1, Activitats, Preguntes
problemes tecnologics senzills | % |STEMS3, CD3, 1.1. Identificar problemes i Proves objetives de
aplicant el métode de CPSAA3, tecnologics totes les Unitats
projectes, propi de CPSAA5, CET1, actuals, senzills i proxims Didactiques. Treball
'enginyeria, executant, si és CES. utilitzant els sabers basics 49, |€M el taller: Projecte X X X
necessari, les seues fases fonamentals d’aquesta area i el cami6 formigonera.
caracteristiques i utilitzant els pensament critic per a afrontar i Analisi de les
mitjans donar solucié a la necessitat o condicions per al
tecnologics i digitals més problema detectat. disseny del cap i del
adequats al context. xassis del camio.
1.2. Resoldre problemes i
desafiaments Treball en el taller:
tecnolodgics quotidians seguint Projecte camio
les fases del métode de 49 formigonera. Disseny X

projectes per a generar i/o
utilitzar productes que donen
solucio a la necessitat o
problema identificat.

del cap i del xassis del
camié. Fer esbossos i
Croquis.




1.3. Utilitzar els mitjans
tecnologics i

digitals, eines i materials
disponibles en la resolucié dels
problemes o I'abordatge de
reptes tecnologics plantejats en
la vida quotidiana i gestionar
autobnomament com usar-los de
manera eficag, innovadora i
sostenible.

3%

Treball Ofimatica:
Crear i editar la
documentacio del
projecte de manera
individual i
col.laborativa amb
diferents formats.

1.4. Fabricar objectes, prototips
0 models per manipulacio i
conformacio de materials: triar i
emprar eines i maquines
adequades, aplicar els
fonaments d’estructures,
mecanismes, electricitat i
electronica i respectar les
normes de seguretat i salut
corresponents.

9%

Treball Ofimatica:
Practiques de Dibuix
en 3D (TinkerCAD).
Treball en el taller:
Muntatge del cos,
esquema eléctric i
circuits. Rubrica taller.




2. Buscar, obtindre, analitzar i
seleccionar informacié de
manera fiable i segura per a
poder

gestionar el temps, els
coneixements i els recursos
disponibles a I'’hora d’abordar
reptes tecnologics,

seguint un pla de treball
realista.

10
%

CCL3, STEM2,
CD1, CD4,
CPSAA4, CE1.

2.1. Fer cerques avangades en
Internet

segons criteris de validesa,
qualitat, actualitat i fiabilitat de
les fonts i considerant els riscos
associats com a punt de partida
en qualsevol de les fases del
procés de resolucio de
problemes

tecnologics.

3,5%

Treball: Investigacio d’
informacié sobre
produccié d’ energia i
la dependéncia
energeética dels paisos
en el mon.

Treball: Investigacio
d’informacié sobre
temes mediambientals
i usos de diferents
materials.

Treball Ofimatica:
Documentacio de la
memoria del projecte
de manera
col.laborativa. Fase de
recerca d'informacio.

2.2. Comparar i valorar la
informacié

cientificotécnica obtinguda de
manera critica: destriar la més
adequada en funcio de la faena
i de la necessitat en cada
ocasio.

3%

Treball en el taller:
Planificaci6 del
projecte seguint el
procés tecnologic.
Rubrica taller.
Treball: Buscar,
obtenir i analitzar
informacié sobre la
produccié energética
espanyolaila
comparativa amb la
produccié d'altres
paisos.




2.3. Utilitzar la informacié
cientificotécnica seleccionada
de manera segura i optimitzar

Treball: Investigacio d’
informacié sobre
produccio d’ energia i

les seues possibilitats per a 1% N
y e s , la dependéncia
assegurar I'eficacia a I’hora de Ly .
. energetica dels paisos
superar els reptes tecnologics .
. en el mon.
plantejats.
2.4. Dissenyar i executar, amb Treball en el taller:
la informacié obtinguda, un pla Projecte camio
de treball individual o en grup formigonera. Dibuixar
cooperatiu coherent amb les les vistes del camid,
caracteristiques de la tasca i 0,5% |realitzar
adequar el temps de treball i els I'especejament de les
coneixements per a actuar amb diferents parts del
la major camio, acotant
eficacia i eficiéncia possibles. correctament.
Treball en el taller:
repartiment de
2.5. Organitzar la informacio de tasques, op’tlmltzamo
del temps, Us del
manera :
. N 1% | material, etc. de
estructurada, aplicant técniques .
, manera col.laborativa
d’emmagatzematge segur. . X
seguint el procés
tecnologic. Rubrica
taller
2.6. Adoptar mesures
preventives per a 1% Treball en el taller:
(o]

protegir els dispositius, les
dades i la salut personal.

Rubrica




3. Configurar, utilitzar i
mantindre maquines, eines,
aplicacions i sistemes digitals,
fent-ne una

selecci6 idonia i un Us segur i
adequat en funcio de la tasca.

15
%

STEM2, STEMS,
STEMS, CD5,
CPSAA1, CES,
CCECs.

3.1. Triar, en cada moment, les
eines de
treball més adequades, valorar

Treball en el taller:
Planificacio del

les seues 5% | projecte seguint el
caracteristiques, el seu procés tecnologic.
potencial i la seua adequacié a Rubrica taller
la faena que s’ha de fer.
3.'2.' Cor_xflgurar les eines Treballs amb eines
digitals i Ofimatiques |
aplicacions de I'entorn 2,5% < e 9
, o Practiques amb
d’aprenentatge i ajustar-les a .
. L. programari.
les necessitats propies.
3.3. Utilitzar i fer un
manteniment dels
instruments tecnologics i
digitals accessibles de manera Treballs amb eines
adequada al proposit de cada o, | Ofimatiques i
y: 2,5% s e
accio, de manera que Practiques amb
s’identifiquen els riscos implicits programari.
a l'utilitzar-los i es respecten en
tot moment les normes d’Us i
conservacio.
3.4. Respectar i valorar les
normes de
seguretat i higiene en I'is i 59 Treball en el taller:
(o]

manipulacié de materials,
maquines, eines, sistemes
digitals, etc.

Rubrica taller.




4. Fer un Us responsable i
sostenible dels objectes,
materials, productes i
solucions tecnologiques

i digitals que hi ha en el seu
entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i
repercussions

ambientals, socials i étiques.

15
%

STEM2, STEMS,
CD4, CCA4.

4.1. Analitzar criticament els
objectes,

productes i solucions
tecnologiques segons les seues
caracteristiques funcionals i la

Activitats, Preguntes
i Proves objetives de

0,
seua naturalesa, estructura i 6% totes les Unitats
aplicacio, utilitzant métodes Didactiques.
inductius, deductius i logics
propis del raonament
tecnologic.
4.2. Emprar els elements
tecnologics
accessibles, considerar les .
. SO . Treballs amb eines
implicacions derivades o :

, Ofimatiques i
d’'usar-los, tant actuals com a 5% Practiques amb
mitja i llarg termini, i tindre tant - ra‘:'nari
de respecte com es puga amb prog '
el medii
'entorn.

4.3. Avaluar i opinar criticament

sobre els . . Activitats, Preguntes
processos productius associats i Proves obietives de
a I'explotacio i la transformacié | 6% )

, totes les Unitats
dels diferents recursos naturals Didactiques
usats en la producci6 de béns ques.
tecnologics quotidians.

4 4. Analitzar criticament i

eticament els

productes digitals ul’ulltzats per Treballs amb eines
a fer front als desafiaments L. ;

s : o, |Ofimatiques i
tecnologics susceptibles de 3% Practiaues amb
millorar la qualitat de vida que

programari.

personal i col-lectiva, tant en
I’ambit académic com en el
personal.




5. Crear, expressar,
comprendre i comunicar idees,
opinions i propostes amb un
Us correcte dels

llenguatges i els mitjans propis
de la tecnologia i la
digitalitzacio, tant en I'ambit
académic com en el

personal i social.

15
%

CCL1, STEM4,
CD3, CCECS,
CCECA4.

5.1. Crear i editar continguts
tecnologics i

digitals de manera
col-laborativa amb diferents
formats, tant presencialment
com en remot, per a facilitar la
comunicacio d’idees, opinions i
propostes tecnoldgiques.

3%

Treball Ofimatica:
Creacio del document
Memoira del projecte
de manera individual i
col.laborativa.

5.2. Utilitzar i respectar les
llicéncies i drets d’autoria en la
creacio i comunicacio d’idees.

3%

Treball Ofimatica:
Creacio del document
Memodria del projecte
de manera individual i
col.laborativa

5.3. Explicar i argumentar
idees, opinions i punts de vista
sobre questions tecnologiques
en diferents formats fent servir
de manera correcta i coherent
la terminologia i la simbologia
adequades.

3%

Activitats, Preguntes
i Proves objetives de
totes les Unitats
Didactiques.

5.4. Participar responsablement
en les

comunicacions interpersonals
en I'ambit personal, académic o
social amb actitud cooperativa i
respectuosa, tant per a
intercanviar informacié
vinculada amb la tecnologia i la
digitalitzaciéo com per a
construir vincles personals al
voltant d’aquest camp de
coneixement.

3%

Actitud i participacio
activa a classe.
Rubrica de Actitud a
classe.




5.5. Usar eficagment una
llengua o0 més
per a satisfer les necessitats

Preguntes i Proves

comunicatives en 'ambit 3% |objetives de totes les
tecnologic, amb un llenguatge Unitats Didactiques.
técnic adequat i expressions no
discriminatories i inclusives.
6. Analitzar problemes senzills | 15 |CP2, STEM1, 6.1. Analitzar problemes R
. . . o . Practiques: Amb la
i plantejar-ne la solucid, de % | STEMS3, CD5, senzills laca protoboard |
manera que s’automatitzen CPSAA5, CES. mitjancant I'is de les 3% P! P
. simulades amb
processos estructures de control més )
. - TinkerCAD
amb eines de programacio, adequades.
sistemes de control o robotica 6.2. Planificar | lucié d Preguntes i Proves
i aplicant el pensament ;'o.blerir;sicjer a soluclo de objetives de la
computacional. P o . . Unitats Didactica:
manera individual i cooperativa, o
” . : 6% |Pensament
utilitzant els algoritmes i les .
computacional,
estructures de dades . .
.. programacio, control i
necessaries. .
robotica.
6.3. Programar aplicacions
senzilles en un entorn per a Practiques: Amb la
I'aprenentatge de programacio o, |Placa protoboard i
. " 3% | .
basat en blocs en dispositius simulades amb
mobils amb moduls TinkerCAD
d’intel-ligéncia artificial.
6.4. Automatitzar processos, Treball en el taller:
maquines i o :
objectes, amb connexié a Utilizar la tarjeta
) ’ 3% |d’Arduino per al

Internet, per mitja de I'analisi,
construccio i programacié de
robots o sistemes de control.

control de sentir de gir
de la cuba i llums.




7. Utilitzar la tecnologia
posant-la al servei del
desenvolupament personal i
professional,

social i comunitari, i proposant
solucions creatives als grans
desafiaments del mén actual.

10
%

CP2, CD2, CD4,
CD5, CPSAA4,
CPSAAS.

7.1. Desenvolupar solucions
que utilitzen
la tecnologia més adequada i

Preguntes i Proves

. 4% |objetives de totes les
analitzar el problema des de Unitats Didactiques
diferents punts de vista per a ques.
obtindre solucions creatives.

7.2. Gestionar situacions

d’incertesa en

una r_ealltat tecnologlga Treball en el taller:

canviant amb una actitud 3% Rubrica Taller

positiva, i afrontar-les utilitzant ’

el coneixement adquirit i

sentint-se competent.

7 3 Valorar el Treball: Investigacio.

d;—:-s;envolu ament de la Conéixer les diferents
P . o, |técniques

tecnologia com a eina per a 3%

I'avang social i cultural de la
humanitat.

encaminades a
|’estalvi d'energia en
les llars.

Resum:

La qualificacio final quedara representada com:

1. Quadern, activitats i treballs: un 20% de la nota

2. Controls i proves escrites i/o orals: un 40% de la nota

3. Projectes per solucionar problemes: 30% de la nota.

4. Actitud: 10% de la nota




3-Criteris d avaluacié i qualificacié 1er PDC - Ambit Practic (3r ESO)

TECNOLOGIA i DIGITALITZACIO

. DESCRIPTORS
COMPETENCIES o . . 5 o INSTRUMENTS a a a
ESPECIFIQUES Yo COI\gPCEEEGICIE CRITERIS D'AVALUACIO Yo D'AVALUACIO 12 AVA | 22 AVA | 32 AVA
1.ldentificar i resoldre 20% | CCL1, STEM1, 1.1. Identificar problemes Activitats, Preguntes
problemes tecnologics STEMS3, CD3, te;cﬁolc‘) ics P i Proves objetives de
senzills aplicant el métode de CPSAA3, actualsgsenzills i oroxims totes les Unitats
projectes, propi de CPSAAS5, CE1, e P . Didactiques. Treball
. . ., utilitzant els sabers basics i .
'enginyeria, executant, si és CES. : N . o, |en el taller: Projecte X
. fonamentals d’aquesta area i 4% - : X X
necessari, les seues fases o cami6 formigonera.
. Cn el pensament critic per a s
caracteristiques i utilitzant els . 9 Analisi de les
. afrontar i donar solucio a la o
mitjans . condicions per al
e g . necessitat o problema ) ,
tecnologics i digitals més disseny del cap i del
detectat. f L
adequats al context. xassis del camid.
1.2. Resoldre problemes i
desafiaments Treball en el taller:
tecnologics quotidians seguint Projecte camio
les fases del métode de 49 formigonera. Disseny X
(o]

projectes per a generar i/o
utilitzar productes que donen
solucio a la necessitat o
problema identificat.

del cap i del xassis del
camioé. Fer esbossos i
Croquis.




1.3. Utilitzar els mitjans
tecnologics i

digitals, eines i materials
disponibles en la resolucio
dels problemes o I'abordatge
de reptes tecnologics
plantejats en la vida quotidiana
i gestionar autbnomament com
usar-los de manera eficag,
innovadora i sostenible.

3%

Treball Ofimatica:
Crear i editar la
documentacio del
projecte de manera
individual i
col.laborativa amb
diferents formats.

1.4. Fabricar objectes,
prototips o models per
manipulacié i conformacié de
materials: triar i emprar eines i
maquines adequades, aplicar
els fonaments d’estructures,
mecanismes, electricitat i
electronica i respectar les
normes de seguretat i salut
corresponents.

9%

Treball Ofimatica:
Practiques de Dibuix
en 3D (TinkerCAD).
Treball en el taller:
Muntatge del cos,
esquema eléctric i
circuits. Rubrica taller.




2. Buscar, obtindre, analitzar i
seleccionar informacié de
manera fiable i segura per a
poder

gestionar el temps, els
coneixements i els recursos
disponibles a I'’hora d’abordar
reptes tecnologics,

seguint un pla de treball
realista.

10%

CCL3, STEM2,
CD1, CD4,
CPSAA4, CE1.

2.1 Fer cerques avancgades
en Internet

segons criteris de validesa,
qualitat, actualitat i fiabilitat de

Treball: Investigacio
d’ informacié sobre
produccio d’ energia i
la dependéncia
energeética dels paisos
en el mén. Treball:
Investigacié
d’informacio sobre

les fonts i considerant els 3,5 |temes mediambientals
riscos associats coma puntde | % [iusos de diferents
partida en qualsevol de les materials.
fases del procés de resolucio
de problemes
tecnologics. Treball Ofimatica:
Documentacio de la
memoria del projecte
de manera
col.laborativa. Fase de
recerca d'informacio.
Treball en el taller:
Planificacié del
. rojecte seguint el
2.2. Comparar i valorar la proJ ) 9 -
. o procés tecnologic.
informacio o
e s . Rubrica taller.Treball:
cientificotécnica obtinguda de -
o . . o, |Buscar, obtenir i
manera critica: destriar lamés | 3%

adequada en funcio de la
faena i de la necessitat en
cada ocasio.

analitzar informacio
sobre la produccio
energética espanyola i
la comparativa amb la
produccié d'altres
paisos.




2.3. Utilitzar la informaci6
cientificotécnica seleccionada
de manera segura i optimitzar

Treball: Investigacio
d’ informacio sobre
produccio d’ energia i

les seues possibilitats per a 1% N
B , la dependéncia
assegurar I'eficacia a I’hora de o N
. energética dels paisos
superar els reptes tecnologics .
. en el mén.
plantejats.
2.4. Dissenyar i executar, amb Treball en el taller:
la informacio obtinguda, un pla Projecte camid
de treball individual o en grup formigonera. Dibuixar
cooperatiu coherent amb les 05 les vistes del camio,
caracteristiques de la tasca i o, | realitzar
: Yo |, :
adequar el temps de treball i I'especejament de les
els coneixements per a actuar diferents parts del
amb la major camid, acotant
eficacia i eficiencia possibles. correctament.
Treball en el taller:
repartiment de
2.5. Organitzar la informaci6 tasques, optimitzacio
de manera del temps, us del
estructurada, aplicant 1% |material, etc. de
técniques manera col.laborativa
d’emmagatzematge segur. seguint el procés
tecnologic. Rubrica
taller
2.6. Adoptar mesures
preventives per a 1% Treball en el taller:
(o]

protegir els dispositius, les
dades i la salut personal.

Rubrica




3. Configurar, utilitzar i
mantindre maquines, eines,
aplicacions i sistemes
digitals, fent-ne una

seleccio idonia i un Us segur i
adequat en funcio de la
tasca.

15%

STEM2, STEMS,
STEMS5, CD5,
CPSAA1, CE3,
CCECSs.

3.1. Triar, en cada moment, les
eines de
treball més adequades, valorar

Treball en el taller:
Planificacio del

les seues 5% | projecte seguint el
caracteristiques, el seu procés tecnologic.
potencial i la seua adequacié a Rubrica taller
la faena que s’ha de fer.
3.'2.' Copﬂgurar les eines Treballs amb eines
digitals i o :

L , 2,5 | Ofimatiques i
aplicacions de I'entorn o e

; - % |Practiques amb
d’aprenentatge i ajustar-les a )
. .. programari.
les necessitats propies.
3.3. Utilitzar i fer un
manteniment dels
instruments tecnologics i
digitals accessibles de manera Treballs amb eines
adequada al proposit de cada | 2,5 |Ofimatiques i
accio, de manera que % |[Practiques amb
s’identifiquen els riscos programari.
implicits a l'utilitzar-los i es
respecten en tot moment les
normes d’Us i conservacio.
3.4. Respectar i valorar les
normes de
seguretat i higiene en I'Gs i 59 Treball en el taller:
(o]

manipulacié de materials,
maquines, eines, sistemes
digitals, etc.

Rubrica taller.




4. Fer un Us responsable i
sostenible dels objectes,
materials, productes i
solucions tecnologiques

i digitals que hi ha en el seu
entorn, analitzant-ne
criticament les implicacions i
repercussions

ambientals, socials i étiques.

15%

STEM2, STEMS,
CD4, CCA.

4.1. Analitzar criticament els
objectes,

productes i solucions
tecnologiques segons les
seues caracteristiques
funcionals i la seua naturalesa,
estructura i aplicacid, utilitzant
métodes inductius, deductius i
logics propis del raonament
tecnologic.

6%

Activitats, Preguntes
i Proves objectives
de totes les Unitats
Didactiques.

4.2. Emprar els elements
tecnologics

accessibles, considerar les
implicacions derivades
d’usar-los, tant actuals com a
mitja i llarg termini, i tindre tant
de respecte com es puga amb
el medi i

'entorn.

5%

Treballs amb eines
Ofimatiques i
Practiques amb
programari.

4.3. Avaluar i opinar
criticament sobre els
processos productius
associats a I'explotacié i la
transformacio dels diferents
recursos naturals usats en la
produccié de béns tecnologics
quotidians.

6%

Activitats, Preguntes
i Proves objectives
de totes les Unitats
Didactiques.




4.4. Analitzar criticament i
éticament els

productes digitals utilitzats per
a fer front als desafiaments
tecnologics susceptibles de
millorar la qualitat de vida
personal i col-lectiva, tant en
I'ambit académic com en el
personal.

3%

Treballs amb eines
Ofimatiques i
Practiques amb
programari.

5. Crear, expressatr,
comprendre i comunicar
idees, opinions i propostes
amb un Us correcte dels
llenguatges i els mitjans
propis de la tecnologiai la
digitalitzacio, tant en I'ambit
académic com en el
personal i social.

15%

CCL1, STEM4,
CD3, CCECS,
CCECA4.

5.1. Crear i editar continguts
tecnologics i

digitals de manera
col-laborativa amb diferents
formats, tant presencialment
com en remot, per a facilitar la
comunicacio d’idees, opinions
[

propostes tecnolodgiques.

3%

Treball Ofimatica:
Creacio del document
Memoria del projecte
de manera individual i
col.laborativa.

5.2. Utilitzar i respectar les
llicéncies i drets d’autoria en la
creacio i comunicacio d’idees.

3%

Treball Ofimatica:
Creacio del document
Memoria del projecte
de manera individual i
col.laborativa

5.3. Explicar i argumentar
idees, opinions i punts de vista
sobre questions tecnologiques
en diferents formats fent servir
de manera correcta i coherent
la terminologia i la simbologia
adequades.

3%

Activitats, Preguntes
i Proves objectives
de totes les Unitats
Didactiques.




5.4. Participar
responsablement en les
comunicacions interpersonals
en I'ambit personal, acadéemic
o social amb actitud
cooperativa i respectuosa, tant

Actitud i participacio
activa a classe.

o
per a intercanviar informacié 3% Rubrica de Actitud a
vinculada amb la tecnologia i classe.
la digitalitzacié com per a
construir vincles personals al
voltant d’aquest camp de
coneixement.
5.5. Usar eficagment una
llengua O. mes . Preguntes i Proves
per a satisfer les necessitats obiectives de totes
comunicatives en I'ambit 3% IesJUnitats
tecnologic, amb un llenguatge Didactiques
técnic adequat i expressions ques.
no discriminatories i inclusives.
6. Analitzar problemes 15% | CP2, STEM1, 6.1. Analitzar problemes Practiques: Amb la
senzills i plantejar-ne la STEMS3, CD5, senzills | 9 i b di
solucid, de manera que CPSAAS5, CE3. mitjangant I'Gs de les 4% p.aca protoboard |
, . ; simulades amb
s’automatitzen processos estructures de control més TinkerCAD
amb eines de programacio, adequades.
sistemes de control o . L Preguntes i Proves
robotica i aplicant el 6.2. Planificar la soluci6 de objectives de Ia
pensament computacional. problemes de Unitats Didactica:
manera individual i o )
: 0 2% |Pensament
cooperativa, utilitzant els .
computacional,

algoritmes i les estructures de
dades necessaries.

programacio, control i
robotica.




6.3. Programar aplicacions
senzilles en un entorn per a
'aprenentatge de programacio

Practiques: Amb la
placa protoboard i

o
basat en blocs en dispositius 6% simulades amb
mobils amb moduls TinkerCAD
d’intel-ligéncia artificial.
64 Automatltzar Processos, Treball en el taller:
maquines i o :
, . Utilizar la tarjeta
objectes, amb connexio a o . .
s g 3% |d Arduino per al
Internet, per mitja de I'analisi, . .
L . control de sentir de gir
construccié i programacié de :
. de la cuba i llums.
robots o sistemes de control.
7. Utilitzar la tecnologia 10% | CP2, CD2, CD4, 7.1. Desenvolupar solucions
posant-la al servei del _ CD5, CPSAA4, que utilitzen Preguntes i Proves
desenvolupament personal i CPSAAS. la tecnologia més adequadai | o, |objectives de totes
professional, analitzar el problema des de ° |les Unitats
social i comunitari, i _ diferents punts de vista per a Didactiques.
proposant solucions creatives obtindre solucions creatives.
als grans desafiaments del . . .
mén actual. 7.2. Gestionar situacions
d’'incertesa en
una r_ealltat tecnologlc?a o, |Treball en el taller:
canviant amb una actitud 3% o
e . Rubrica Taller.
positiva, i afrontar-les utilitzant
el coneixement adquirit i
sentint-se competent.
Treball
7.3. Valorar el d'investigacio.
desenvolupament de la Coneixer les diferents
tecnologia com a eina per a 3% |técniques

'avang social i cultural de la
humanitat.

encaminades a
I"estalvi d'energia en
les llars.




FORMACIO i ORIENTACIO LABORAL i PROFESSIONAL

COMPETENCIES
ESPECIFIQUES

%

DESCRIPTORS
COMPETENCIE
S CLAU

CRITERIS D'AVALUACIO

%

INSTRUMENTS
D'AVALUACIO

12 AVA

22 AVA

38
AVA

1. Identificar en si mateix
alguns processos psicologics
basics implicats en
I'aprenentatge,

la conducta i les emocions, i
desenvolupar processos
d’autoregulacié que li
permeten un

aprenentatge al llarg de la
vida.

25%

CPSAA1,
CPSAAS,
CPSAA4,
CPSAAS.

1.1. Reconéixer els processos
cognitius i emocionals basics i
reflexionar sobre el propi
aprenentatge.

6%

Activitats a l'aula.

1.2. Reconéixer i gestionar
I'ansietat en situacions
d'estrés, en els contextos
personals, académics i
professionals, mitjangant
estratégies de control de les
emocions.

6%

Simulacions en grup
per a entrenar
habilitats socials i
emocionals. Rubrica

1.3. Identificar i analitzar
criticament les fortaleses, les
febleses, les metes, els
interessos i els valors
personals per a aplicar-los en
la planificacié del projecte
personal, académic i
professional.

7%

Activitats a l'aula.

1.4. Reconéixer situacions de
risc i habits de vida
saludables, investigar de
manera rigorosa els mitjans
per a millorar la salut fisica i
mental, i utilitzar la informacié
adquirida per a millorar els
habits de la vida quotidiana.

6%

Assemblees i debats.
Rubrica.




2. Reconéixer alguns factors
personals i socioculturals que
intervenen en la comprensio
de

si mateix en relacié amb els
altres i en I'adaptaci¢ al
context social i professional, i
respectar i

valorar la diversitat.

15%

CPSAA1,
CPSAAS,
CPSAA4,
CPSAAS5, CCH1,
CE2.

2.1. Analitzar les habilitats
socioemocionals necessaries
per a actuar en els contextos
interpersonals i professionals i
planificar algunes estratégies
per a millorar-les.

3%

Treball: Investigacio
d’informacié de xarxes
socials i valoracié del
seu Us.

2.2. Identificar creences i
valors culturals i socials que
influeixen en la construccié de
la identitat personal.

3%

Activitats a l'aula.

2.3. Analitzar i argumentar els
drets de les persones, valorar
la diversitat i plantejar accions
davant de les situacions de
violéncia i exclusio.

3%

Activitats a l'aula.

2.4. Participar de manera
activa en dinamiques de
treball grupal i cooperatiu,
contribuir a I'elaboraci6 de
projectes col-laboratius i posar
en accio habilitats
comunicatives i estratégies
que permeten arribar a
CONSEeNnsos.

3%

Assemblees i debats.
Rubrica.

2.5. Investigar els baixos i els
estereotips que poden influir
en la construccio
d’expectatives sobre les
possibilitats personals,
académiques i professionals.

3%

Treball: Investigacio
d’informacié de xarxes
socials i valoracié del
seu Us.




4. Definir metes realistes,
ajustades al coneixement de
si mateix, i utilitzar la
informacio

rellevant per a resoldre la
incertesa i adoptar una
actitud proactiva en la presa
de decisions

personals, académiques i
professionals.

10%

CC1, CC2, CC3,
CE2.

4 1. Analitzar el context social,
en relaciéo amb la familia, les
amistats, la situacié
econOmica i les oportunitats
académiques i professionals, i
valorar els suports amb els
quals es compta i les
dificultats que s’han de
superar.

1%

Treball: Investigacio
d’informacié de xarxes
socials i valoracio del
seu us.

4.2. Identificar les qualitats
personals i els suports de
I'entorn amb qué afrontar amb
eficacia nous reptes i facilitar
el procés de transicio a la vida
adulta.

4%

Activitats a l'aula.

4.3. Contrastar i comparar la
informacié recopilada,
plantejar hipotesis i identificar
les opcions que millor
s’adapten als nostres
interessos i avaluar-ne la
viabilitat.

2%

Activitats a 'aula.

4.4, Verificar en el procés de
presa de decisions si els
passos ens condueixen a la
meta correcta o cal fer ajustos
o replantejar els objectius.

1%

Activitats a l'aula.




4.5. Prendre decisions a partir
dels valors i les expectatives
propies sense cedir a modes,
pressio social o conductes
d’evitacio, i assumir la
responsabilitat de les
decisions.

2%

Treball: Investigacié
d’informacié de xarxes
socials i valoracié del
seu us.

5. Dissenyar un projecte
personal, académic i
professional propi i conjugar
les necessitats

i els interessos personals i
vocacionals amb les
oportunitats de I'entorn i les
destreses

necessaries en la presa de
decisions.

25%

CD1, CD3,
CPSAA4,
CPSAAS5, CE1,
CEZ2, CES.

5.1. Prioritzar les necessitats i
identificar els interessos
personals i vocacionals
mitjangant I'exploracio de les
oportunitats académiques i
professionals que ofereix
'entorn i mostrar les destreses
necessaries en el procés de
presa de decisions.

7%

Activitats a l'aula.

5.2. Explorar el mén laboral i
extraure conclusions sobre el
futur professional propi.

9%

Activitats a l'aula.

5.3. Construir I'entorn personal
d’aprenentatge per al
desenvolupament personal,
académic i professional al llarg
de la vida.

2%

Treball: Investigacio
d’informacié de xarxes
socials i valoracié del
seu us.

5.4. Elaborar un projecte
personal, académic i
professional propi i incorporar
'autoconeixement, el
coneixement de I'entorn
académic i professional i
I'aproximacio al mon laboral.

4%

Activitats a l'aula.




Resum:
La qualificacio final quedara representada com:
1. Tecnologia i digitalitzacio: 75%

1. Quadern, activitats i treballs: un 20% de la nota

2. Controls i proves escrites i/o orals: un 40% de la nota

3. Projectes per solucionar problemes: 30% de la nota.
4. Actitud: 10% de la nota

2. Formacié i orientacié personal i professional: 25%

1. Quadern, activitats i treballs: un 20% de la

nota

2. Controls i proves escrites i/o orals: un 40% de la nota
3. Projectes per solucionar problemes: 30% de la nota.
4. Actitud: 10% de la nota



4-Criteris d’avaluacio i qualificacié de 4t I’ESO. CURS 2023-24

A)ELS CRITERIS D’AVALUACIO VINCULATS A LES COMPETENCIES ESPECIFIQUES | ASSOCIATS A LES SITUACIONS D’APRENENTATGE.

de disseny assistit per ordinador en 2D
i 3D. A utilitzar la imaginaci6 i el
coneixement adquirit per a solucionar
el problema o necessitat i a utilitzar els
materials més apropiats per a

necessitats, requisits i
possibilitats de millora de
I'entorn més proxim.

14
%

d'instal.lacions eléctriques
basiques. Simbologia,
esquemes, exercicis.
Preguntes prova
objectiva (1° Aval.)

COMPETENCIES ESPECIFIQUES | % | DESCRIPTORS |CRITERIS D'AVALUACIO % INSTRUMENTS 22 | 3
COMPETENCIE D'AVALUACIO AVA. | AVA.
S CLAU
1. Identificar problemes tecnoldgics a |15'5%|CMCT CD 1.1. Identificar problemes 1'5% |- Treball: "Analisi de la
partir de I'estudi de les necessitats CPSAA CC CE |tecnolodgics a partir de instal.lacié eléctrica del teu
presents en I'entorn proxim, formular I'observacié i I'analisi de habitatge".
propostes per a abordar-los, i I'entorn més proxim,
resoldre'ls de manera eficient i estudiant les seues
innovadora mitjangant processos de necessitats, amb sentit
treball col-laboratiu i utilitzant critic i principis étics, de
estratégies propies del métode de manera que conduisquen
projectes. a possibles solucions que
Situacioé d’aprenentatge 1: Disseny i repercutisquen
construccié de la maqueta d’'una positivament en la
vivenda i la seua instal.lacio eléctrica. comunitat.
Amb aquesta situacio d'aprenentatge 1.2. Idear solucions 2'5% |- Treball individual i en
!’alumnat' aprend.ré a mterprgtar la tecnologiques el més equip seguint el procés X X
instal.lacio eléctrica d’una vivenda, eficients, accessibles i tecnolodgic. Rubrica Taller
I’esq.uema elé.ctric unifilar, multifilar i innovadores possibles,
funcional. A dissenyar amb programes considerant les 2'5% |- Realitzacio de muntatges




desenvolupar projectes en entorns
segurs i sostenibles.

Situacio d’aprenentatge 2: Analisi de
la instal.lacié eléctrica de la teua
vivenda. Amb aquesta situacio
d’aprenentatge I'alumnat aprendra a
llegir i entendre la seua factura de la
llum, a entendre que son i per a que
serveixen els interruptors que tenen en
el Quadre de Comandament i
Proteccié de sa casa.

Situacio d’aprenentatge 3: Disseny i
construccié del Sensor de Llum de la
vivenda. Amb aquesta situacié
d’aprenentatge I'alumnat aprendra a
entendre per a qué serveixen els
diferents components que va a
necessitar per a la construccio6 del
circuit, com plaques protoboards,
condensadors, LDRs, transistors,
LEDs, etc., per a poder comprendre el
seu funcionament. També aprendra a
interpretar i a elaborar els esquemes
electronics necessaris per a poder fer
el muntatge dels circuits.

2'5%

- Activitats d'electronica
analogica. Preguntes
prova objectiva (2° Aval.)

X

2'5%

- Activitats d'electronica
digital. Preguntes Prova
Objectiva (2° Aval.)

X

1.3. Planificar un projecte
tecnologic de manera
creativa, proposant
solucions tecnologiques
emprenedores que
generen un valor per a la
comunitat.

1'5%

- Treball en el taller:
Planificacié del projecte
seguint el procés
tecnologic. Ruabrica taller.

1.4. Gestionar de manera
creativa el
desenvolupament d'un
projecte, el temps,
materials i recursos
disponibles, aplicant les
estratégies i técniques
col-laboratives pertinents
amb una perspectiva
interdisciplinaria i seguint
un proceés iteratiu de
validacié, des de la fase
d'ideaci¢ fins a la difusio
de la solucid.

2'5%

- Treball en el taller:
repartiment de tasques,
optimitzacio del temps, Us
del material, etc. de manera
col.laborativa seguint el
procés tecnologic. Rubrica
taller




2.Fabricar solucions tecnologiques
utilitzant els coneixements
interdisciplinaris, les técniques i els
recursos disponibles de manera
apropiada i segura per a donar una
resposta satisfactoria a les necessitats
plantejades.

Situacio d’aprenentatge 1: Disseny i
construccié de la maqueta d’'una
vivenda i la seua instal.lacio eléctrica.
Amb aquesta situacié d'aprenentatge
'alumnat aprendra a interpretar la
instal.lacio eléctrica d’'una vivenda,
'esquema eléctric unifilar, multifilar i
funcional. A dissenyar amb programes
de disseny assistit per ordinador en 2D
i 3D. A utilitzar la imaginacio i el
coneixement adquirit per a solucionar
el problema o necessitat i a utilitzar els
materials més apropiats per a
desenvolupar projectes en entorns
segurs i sostenibles.

31'5%

CMCT CPSAA
CC CCEC

2.1. Fabricar productes i
solucions tecnologiques
que donen resposta a
necessitats de I'entorn
més proxim, aplicant eines
de disseny assistit,
técniques d’elaboracio
manual, mecanica i digital,
i utilitzant els materials i
els recursos mecanics,
eléctrics, electronics i
digitals adients.

27'5
%

1'5%

- Practiques de disseny
assistit per ordinador:
LibreCAD/TinkerCAD/Sketc
hup.

X

4%

-Disseny de la planta i
especejament de la
maqueta de la vivenda amb
LibreCAD/ TinkerCAD.

X

1%

-Disseny del mobiliari de la
vivenda amb
TinkerCAD/Sketchup.

Do

2%

-Practiques d'electronica
analdgica amb el programa
de simulacié TinkerCAD.

2%

- Practiques de control i
programacio per bloques
amb Arduino utilitzant
I'aplicacio TinkerCAD.

2%

- Muntatge de circuits
electronics analogics.

10%

- Construcci6 del projecte:
maqueta i instal.lacié
eléctrica de la vivenda.




5%

- Disseny i construccio de
['automatisme: sensor de
llum.

2.2. Seleccionar els 1% - Treball en el taller:
materials i els recursos organitzacio dels equips al
mecanics, eléctrics, taller en quant als
electronics, materials, recursos, etc.
pneumatics i digitals Rubrica de taller
adequats a I'’hora de crear

productes i solucions

tecnologiques que donen

resposta a problemes o

reptes tecnologics

plantejats.

2.3. Desenvolupar les 1% - Rubrica de taller

destreses necessaries per
a utilitzar les diferents
técniques de

fabricacié manual i digital
aplicades a projectes, que
permeten construir
solucions

tecnologiques que
resolguen problemes o
reptes tecnologics
plantejats.




2.4. Utilitzar correctament
eines, maquines i
recursos, observant les
mesures de

seguretat corresponents i
triant les que soén
adequades en funcié de
I'operacié que cal realitzar
i del material sobre el qual
s’actua.

1%

- Rubrica de taller

2.5. Valorar la necessitat
de fer un us responsable
dels materials respecte de
la sostenibilitat evitant-ne
el malbaratament durant
el procés de fabricacio.

1%

- Rubrica del taller

3.Expressar, difondre i interpretar
idees, propostes o solucions
tecnologiques de manera efectiva,
emprant els recursos disponibles i
participant en espais d’intercanvi
d’informacié.

Situacio d’aprenentatge 5: Exposicié
del projecte “ La maqueta i la seua
Instal.lacié eléctrica”. Amb aquesta
situacio d’aprenentatge I'alumnat
aprendra a elaborar la documentacié
necessaria per a poder presentar i
difondre a la resta de la classe les
propostes o solucions tecnologiques de

4%

CCL CP CMCT
CD CC

3.1. Comunicar i
interpretar informacié amb
el vocabulari técnic,
simbols i esquemes de
sistemes tecnologics
apropiats.

3.2. Difondre i intercanviar
informacié tecnologica
emprant les eines digitals
adequades.

4%

2%

- Exposicié i difusio del
projecte "La Maqueta de la
vivenda i la seua instal.lacio
eléctrica". Rubrica.




manera correcta i coherent utilitzant els
continguts i la terminologia adequats.

3.3. Presentar i difondre
les propostes o solucions
tecnologiques de manera
efectiva.

3.4. Expressar la
informacid rellevant en el
desenvolupament del
treball en equip de
manera assertiva.

3.5. Utilitzar I'entonacio,
expressio, gestio del
temps i adaptacio
adequada del discurs, i un
llenguatge inclusiu, no
sexista i no discriminatori
en la presentacio i difusié
de problemes,
necessitats, projectes i
solucions tecnologiques

2%

- Preguntes prova
objectiva (1° Ava., 22 Ava.,
32 Ava.)

4. Dissenyar i construir sistemes de
control programables i robotics,
desenvolupant solucions
automatitzades mitjancant la
implementacié d’algorismes i
operadors tecnolodgics.

Situacié d’aprenentatge 4: Control i
programacio del sensor de llum, per a
que s’enseguen les bombetes de

17%

CP CMCT CD
CPSAA CE

4.1. Dissenyar sistemes
automatics programables i
robots que siguen
capacos de fer tasques
que resolguen problemes
o reptes tecnologics
plantejats de manera
autonoma, aplicant
coneixements de

7%

4%

- Disseny d'un automatisme
programable amb Arduino i
TinkerCAD: sensor de llum

per a la vivenda.




manera automatica quan es faga de
nit. Amb aquesta situacio
d’aprenentatge I'alumnat aprendra a
utilitzar la targeta d’Arduino i I'aplicacio
TinkerCAD per a poder controlar i
programar per blocs aquest
automatisme

mecanica, electronica,
pneumatica i components
dels sistemes de control,
aixi com altres
coneixements
interdisciplinaris.

3%

- Preguntes prova
objectiva (2° Ava.) -
Preguntes prova
objectiva (3° Ava.)

4.2. Construir sistemes
automatics programables i
robots que siguen
capacos de fer tasques
que resolguen problemes
o reptes tecnolodgics
plantejats de manera
autdonoma, aplicant
coneixements de
mecanica, electronica,
pneumatica i components
dels sistemes de control,
aixi com altres
coneixements
interdisciplinaris.

6%

- Construccié d'un
automatisme programable
amb Arduino i TinkerCAD:
sensor de llum per a la
vivenda.

4.3. Programar per blocs o
amb codi 'algorisme de
control del robot o sistema
automatic que permet que
interactue amb I'entorn.

4%

- Simulacié de circuits amb
I'aplicacié TinkerCAD (
control i programacio per
blocs amb Arduino).
Praciques d'informatica.




4.4. Controlar i/o simular
sistemes automatics
programables i robots
mitjangcant computadors,
dispositius mobils o
plaques
microcontroladores.

4.5. Integrar en les
maquines i sistemes
tecnologics aplicacions
informatiques i tecnologies
digitals emergents de
control i simulacié com a
Internet de les coses, *Big
Data i Intel-ligéncia
Artificial amb sentit critic i
etic.

5. Aprofitar les possibilitats que
ofereixen les eines digitals per a
realitzar eficientment tasques
tecnologiques, configurant-les i aplicant
els coneixements interdisciplinaris.
Situacié d’aprenentatge 5: Exposicio
del projecte “ La maqueta i la seua
Instal.lacié eléctrica”. Amb aquesta
situacié d’aprenentatge I'alumnat
aprendra a elaborar la documentacio
necessaria per a poder presentar i
difondre a la resta de la classe les

26'5
%

CP CD CPSAA

5.1. Crear i editar
continguts tecnologics i
digitals amb diferents
formats, tant
presencialment com en
remot, per a facilitar la
comunicacio d’idees,
opinions i propostes
tecnologiques.

1%

- Crear i editar els treballs i
activitats.




propostes o solucions tecnoldgiques de
manera correcta i coherent utilitzant els
continguts i la terminologia adequats.

5.2. Respectar les 1% - Recerca d'informacio.
llicéncies i drets d’autoria
enlacreacioi X
comunicacio d’idees.
5.3. Comunicar 23 | 3% |- Activitats de classe.
continguts, idees, opinions| % X
i punts de vista sobre
questions tecnologiques
en diferents formats fent 5% |- Preguntes Prova
servir de manera correcta objetiva. Unitat 1. X
i coherent la terminologia i Instal.lacions en la vivenda.
la simbologia adequades Format escrit/digital. (1°
Ava.)
5% |- Preguntes Prova
objetiva. Unitat 3.
Electronica analogica.
Format escrit/digital (2 2
Ava.)
5% |- Preguntes Prova
objetiva. Unitat 4.
Electronica digital. Format
escrit/digital. (2° Ava.)
5% |- Preguntes Prova
objetiva. Unitat 8.
Neumatica i Hidraulica.
Format escrit/digital (3°
Ava.)




5.4. Comunicar en una
llengua o més en I'ambit
tecnologic i digital, de
manera adient i amb
expressions no
discriminatories i
inclusives.

1'5%

- Exposicio del projecte.
Rubrica.

6. Contribuir al desenvolupament
sostenible analitzant criticament I'is
d’objectes, materials, productes,
instal-lacions i processos tecnologics,
valorant els impactes i les
repercussions ambientals, socials i
etiques d’aquests, i proposant
alternatives realistes.

Situacié d’aprenentatge 6:
Realitzaci6 del Treball mural " Us
responsable de la Tecnologia.
Desenvolupament Sostenible". Amb
aquesta situacié d’aprenentatge
'alumnat analitzara els criteris de
sostenibilitat per a minimitzar I'impacte
negatiu que té I'is de la Tecnologia en
la societat i en el planeta.

5'6%

CMCT CD CC

6.1. Ferun us
responsable de la
tecnologia, mitjangcant
I'analisi i aplicacio de
criteris de sostenibilitat i
accessibilitat en el disseny
dels productes
tecnologics, en la seleccio
dels materials, en els
processos de fabricacio i
en el seu reciclatge,
minimitzant lI'impacte
negatiu en la societat i en
el planeta.

6.2. Avaluar i opinar
criticament sobre els
processos productius
associats a I'explotacio i
transformacio dels
diferents recursos naturals
utilitzats en I'elaboracio de
productes tecnologics.

5'5
%

1'5%

- Us responsable del
material. Rubrica de taller.




6.3. Valorar la repercussio
i els beneficis del
desenvolupament de
projectes tecnologics de
caracter social per mitja
de comunitats obertes,
accions de voluntariat o
projectes de servei a la
comunitat.

6.4. Analitzar les
repercussions
mediambientals
provocades per
I'arquitectura bioclimatica,
el ecotransporte i les
instal-lacions domeéstiques
valorant la contribucio de
les tecnologies al
desenvolupament
sostenible.

6.5. Analitzar el disseny i
fabricacié d'un producte
que done resposta a una
necessitat plantejada,
avaluant la seua
demanda, evoluci6 i
previsio de fi de cicle de
vida amb un criteri étic,
responsable i inclusiu.

4%

- Treball mural en equips "
Us responsable de la
Tecnologia.
Desenvolupament
Sostenible". Unitat 5.
Tecnologia i Societat.
Rubriques.




B. CRITERIS QUALIFICACIO.
Hem intentat ajustar aquests percentatges entre els percentatges ponderats en els criteris d’avaluacio.

Quadern, activitats, i treballs: un 20 % de la nota.

Controls i proves escrites i/o orals: un 40 % de la nota.

Projectes per solucionar problemes: 30% de la nota ( és indispensable al menys tindre un 3 al projecte)
Actitud: 10% de la nota.



5- Criteris d'avaluacio i qualificacid. Ambit practic 2n PDC . Curs 2023-24

Formacio i orientacié personal i professional

camps professionals i
coneéixer els requisits, les
vies d’accés, els estudis
necessaris i les condicions
laborals.

COMPETENCIES % DESCRIPTORS |CRITERIS D'AVALUACIO % INSTRUMENTS
ESPECIFIQUES COMPETENCIES D'AVALUACIO
CLAU
Competéncia especifica 3. 40% CCL, CP,CD 3.1. Buscar, seleccionar i 5% 3.1. Recerca d'informacié de
Explorar I'entorn, identificar les manejar criticament diferents entitats/organismes:
oportunitats de desenvolupament informacioé de diverses fonts -EOI
personal, académic i professional, per a prendre decisions -GVA
i utilitzar de manera critica la vocacionals dels ambits
informacio. personal, académic i
professional...
Situacions d'aprenentatge:
-s1: Realitzen entrevistes de 3.2. Participar activament en 5% |3.2. Visites virtuals/fisiques als
treball. les visites a centres de llocs referents.
-82: Realit.zacié d'una carta de formacio i centres de treball i
presentacio. analitzar la informacié
-s3: Realitzacié d'un curriculum significativa
VITAE per a recerca d'ocupacio.
3.3. Explorar els diversos 10% 3.3. Activitats a classe i de

recerca a l'aula d'Informatica
-recerca d'ocupacio.
-Conservar un lloc de treball.




3.4. Investigar i analitzar les
caracteristiques del mercat
laboral, els canvis de I'entorn
professional i productiu i les
ocupacions emergents, i
detectar les habilitats que
millor s’adapten a aquesta
nova realitat

10%

3.4. Treball en grup de recerca
-Relacions laborals.

- El salari i la ndbmina.

- La vida laboral.

-Contractes de treball.

- Prestacions i subsidis.

3.5. Identificar les diverses 10% |3.5.
opcions d’ocupacié a partir -La carta de presentacio.
de les possibilitats d’insercié -Curriculum VITAE.
per compte d’altri i per -Realitzacioé d'entrevistes.
compte propi, i explorar les
relacions presents en
cadascuna d’aquestes.
Competeéncia especifica 4. 30% CCL, CMCT, CPSA, |4.1. Analitzar el context 10% [4.1. Activitat:quines son les

Definir metes realistes, ajustades
al coneixement de si mateix, i
utilitzar la informacio rellevant per
a resoldre la incertesa i adoptar
una actitud proactiva en la presa
de decisions personals,
academiques i professionals.

Situacions d'aprenentatge:
-s4: Analitzem la nostra empresa.

CE

social, en relacié amb la
familia, les amistats, la
situacié econdomica i les
oportunitats académiques i
professionals, i valorar els
suports amb els quals es
compta i les dificultats que
s’han de superar

meues possibilitats?




4.2. Identificar les qualitats
personals i els suports de
I'entorn amb

qué afrontar amb eficacia
nous reptes i facilitar el
procés de transicio

a la vida adulta

5%

4.2.Amb l'observacio de
I'expressio de les seues
intervencions a classe i amb
I'exposicio dels diferents
treballs de recerca.

4.3. Contrastar i comparar la
informacio recopilada,
plantejar hipotesis i
identificar les opcions que
millor s’adapten als nostres
interessos i avaluar-ne la
viabilitat.

5%

4.3. Activitat de recerca.

.4.4. Verificar en el procés de
presa de decisions si els
passos ens condueixen a la
meta correcta o cal fer
ajustos o replantejar els
objectius.

5%

4.4, Realitzacié de presentacio
digital i exposicio a la classe.

4.5, Prendre decisions a
partir dels valors i les
expectatives propies sense
cedir a modes, pressi6 social
o conductes d’evitacio, i
assumir la responsabilitat de
les decisions

5%

4.5. Realitzacié de presentacio
digital i exposici6 a la classe.




Competencia especifica 5.
Dissenyar un projecte personal,
académic i professional propi i
conjugar les necessitats i els
interessos personals i vocacionals
amb les oportunitats de I'entorn i
les destreses necessaries en la
presa de decisions.

Situacions d'aprenentatge:
-s5: Analitzem diferents riscos
laborals d'alguns treballs.

30%

CCL, CP, CMCT, CD,
CPSA, CE, CCEC

5.1. Prioritzar les necessitats 8% 5.1. Observaci6 en l'aula sobre

i identificar els interessos les seues decisicions.

personals i vocacionals

mitjangant I'exploracio de les

oportunitats académiques i

professionals que ofereix

I'entorn i mostrar les

destreses necessaries en el

procés de presa de

decisions.

5.2. Explorar el mén laboral i 15 5.2.

extraure conclusions sobre el -Treball d'investigacio:

futur professional propi. empreses properes
-Realitzacio de fitxes
d'identificacié i prevencio de
riscos.
- Practiques de primers auxilis.

5.3. Construir I'entorn 9% 5.3

personal d’aprenentatge per
al desenvolupament
personal, académic i
professional al llarg de la
vida.

-Activitat:realitze un mural
expositiu




Tecnologia

COMPETENCIES ESPECIFIQUES | % | DEsSCRIPTORS | CRITERIS D'AVALUACIO % INSTRUMENTS D'AVALUACIO 22 3°
COMPETENCIE AVA. [ AVA
S CLAU
1. Identificar problemes tecnologics |[15'5% [CMCT CD 1.1. Identificar problemes 1'5% |- Treball: "Analisi de la instal.lacio
a partir de l'estudi de les necessitats CPSAA CC CE |tecnologics a partir de eléctrica de la teua vivenda".
presents en l'entorn proxim, formular I'observacio i I'analisi de
propostes per a abordar-los, i I'entorn més proxim,
resoldre'ls de manera eficient i estudiant les seues
innovadora mitjangcant processos de necessitats, amb sentit critic i
treball col-laboratiu i utilitzant principis étics, de manera
estratégies propies del métode de que conduisquen a possibles
projectes. solucions que repercutisquen
positivament en la comunitat.
1.2. Idear solucions 2'5% |- Treball individual i en equip
tecnologiques el més seguint el procés tecnologic. X X
eficients, accessibles i Rubrica Taller
innovadores possibles,
considerant les necessitats, 2'5% |- Realitzacié de muntatges
requisits i possibilitats de d'instal.lacions eléctriques
millora de I'entorn més basiques. Simbologia, esquemes,
proxim. exercicis. Preguntes prova
objectiva (1° Aval.)
14% 2'5% |- Activitats d'electronica analogica.
° Preguntes prova objectiva (2° X
Aval.)
2'5% |- Activitats d'electronica digital.
Preguntes Prova Objectiva (2° X
Aval.)




1.3. Planificar un projecte
tecnoldgic de manera
creativa, proposant solucions
tecnoldgiques emprenedores
que generen un valor per a la
comunitat.

1.4. Gestionar de manera
creativa el desenvolupament
d'un projecte, el temps,
materials i recursos
disponibles, aplicant les
estratégies i técniques
col-laboratives pertinents
amb una perspectiva
interdisciplinaria i seguint un
procés iteratiu de validacio,
des de la fase d'ideacio fins a
la difusié de la solucié.

1'5%

- Treball en el taller: Planificacié
del projecte seguint el procés
tecnologic. Rubrica taller.

2'5%

- Treball en el taller: repartiment de
tasques, optimitzacio del temps, Us
del material, etc. de manera
col.laborativa seguint el procés
tecnologic. Rubrica taller

2.Fabricar solucions tecnolodgiques
utilitzant els coneixements
interdisciplinaris, les técniques i els
recursos disponibles de manera
apropiada i segura per a donar una
resposta satisfactoria a les
necessitats plantejades.

31'5%

CMCT CPSAA
CC CCEC

2.1. Fabricar productes i
solucions tecnologiques que
donen resposta a necessitats
de I'entorn més proxim,
aplicant eines de disseny
assistit, técniques
d’elaboracié manual,
mecanica i digital, i utilitzant
els materials i els recursos
mecanics, eléctrics,
electronics i digitals adients.

27'5
%

1'5%

- Practiques de disseny assistit per
ordinador:
LibreCAD/TinkerCAD/Sketchup.

4%

-Disseny de la planta i
despecejament de la maqueta de
la vivenda amb LibreCAD/
TinkerCAD.

1%

-Disseny del mobiliari de la
vivenda amb TinkerCAD/Sketchup.

2%

-Practiques d'electronica analogica
amb el programa de simulacio
TinkerCAD.




2%

- Practiques de control i
programacio per bloques amb
Arduino utilitzant I'aplicacio
TinkerCAD.

2%

- Muntatge de circuits electronics
analogics.

10% |- Construccié del projecte:
maqueta i instal.lacié eléectrica de
la vivenda.

5% |- Disseny i construccié de
l'automatisme: sensor de llum.

2.2. Seleccionar els materials 1% - Treball en el taller: organitzacio
i els recursos mecanics, dels equips al taller en quant als
eléctrics, electronics, materials, recursos, etc. Rubrica
pneumatics i digitals de taller

adequats a I'’hora de crear

productes i solucions

tecnologiques que donen

resposta a problemes o

reptes tecnoldgics plantejats.

2.3. Desenvolupar les 1% - Rubrica de taller

destreses necessaries per a
utilitzar les diferents
técniques de

fabricacié manual i digital
aplicades a projectes, que
permeten construir solucions
tecnologiques que resolguen
problemes o reptes
tecnologics plantejats.




2.4. Utilitzar correctament
eines, maquines i recursos,
observant les mesures de
seguretat corresponents i
triant les que so6n adequades
en funcioé de I'operacio que
cal realitzar i del material
sobre el qual s’actua.

1%

- Rubrica de taller

2.5. Valorar la necessitat de
fer un Us responsable dels
materials respecte de la
sostenibilitat evitant-ne el
malbaratament durant el
procés de fabricacio.

1%

- Rubrica del taller

3.Expressar, difondre i interpretar
idees, propostes o solucions
tecnologiques de manera efectiva,
emprant els recursos disponibles i
participant en espais d’intercanvi
d’informacio.

4%

CCL CP CMCT
CD CC

3.1. Comunicar i interpretar
informacié amb el vocabulari
técnic, simbols i esquemes
de sistemes tecnologics
apropiats.

3.2. Difondre i intercanviar
informacié tecnologica
emprant les eines digitals
adequades.

3.3. Presentar i difondre les
propostes o solucions
tecnologiques de manera
efectiva.

3.4. Expressar la informacio
rellevant en el
desenvolupament del treball
en equip de manera
assertiva.

4%

2%

- Exposicié i difusioé del projecte
"La Maqueta de la vivenda i la
seua instal.lacio eléctrica".
Rubrica.

2%

- Preguntes prova objectiva (1°
Ava., 22 Ava., 32 Ava.)




3.5. Utilitzar I'entonacio,
expressio, gestio del temps i
adaptacio adequada del
discurs, i un llenguatge
inclusiu, no sexista i no
discriminatori en la
presentacio i difusio de
problemes, necessitats,
projectes i solucions
tecnologiques

4. Dissenyar i construir sistemes de
control programables i robotics,
desenvolupant solucions
automatitzades mitjancant la
implementacié d’algorismes i
operadors tecnologics.

17%

CP CMCT CD
CPSAA CE

4.1. Dissenyar sistemes
automatics programables i
robots que siguen capagos
de fer tasques que resolguen
problemes o reptes
tecnologics plantejats de
manera autdbnoma, aplicant
coneixements de mecanica,
electronica, pneumatica i
components dels sistemes de
control, aixi com altres
coneixements
interdisciplinaris.

7%

4%

- Disseny d'un automatisme
programable amb Arduino i
TinkerCAD: sensor de llum per a la
vivenda.

3%

- Preguntes prova objectiva (2°
Ava.) - Preguntes prova
objectiva (3° Ava.)




4.2. Construir sistemes
automatics programables i
robots que siguen capagos
de fer tasques que resolguen
problemes o reptes
tecnologics plantejats de
manera autdbnoma, aplicant
coneixements de mecanica,
electronica, pneumatica i
components dels sistemes de
control, aixi com altres
coneixements
interdisciplinaris.

6%

- Construcci6 d'un automatisme
programable amb Arduino i
TinkerCAD: sensor de llum per a la
vivenda.

4.3. Programar per blocs o
amb codi I'algorisme de
control del robot o sistema
automatic que permet que
interactue amb l'entorn.

4.4. Controlar i/o simular
sistemes automatics
programables i robots
mitjangant computadors,
dispositius mobils o plaques
microcontroladores.

4.5. Integrar en les maquines
i sistemes tecnologics
aplicacions informatiques i
tecnologies digitals
emergents de control i
simulacié com a Internet de
les coses, *Big Data i
Intel-ligéncia Artificial amb
sentit critic i étic.

4%

- Simulacié de circuits amb
I'aplicacié TinkerCAD ( control i
programacio per blocs amb
Arduino). Praciques d'informatica.




5. Aprofitar les possibilitats que
ofereixen les eines digitals per a
realitzar eficientment tasques
tecnoldgiques, configurant-les i
aplicant els coneixements
interdisciplinaris.

26'5
%

CP CD CPSAA

5.1. Crear i editar continguts 1% - Crear i editar els treballs i
tecnologics i digitals amb activitats.
diferents formats, tant
presencialment com en
remot, per a facilitar la
comunicacio d’idees,
opinions i propostes
tecnologiques.
5.2. Respectar les llicéncies i 1% - Recerca d'informacio.
drets d’autoria en la creaci6 i
comunicacio d’idees.
5.3. Comunicar continguts, 23%| 3% |- Activitats de classe.
idees, opinions i punts de
vista sobre questions
tecnologiques en diferents 5% |- Preguntes Prova objetiva.
formats fent servir de manera Unitat 1. Instal.lacions en la
;:orrgctal i c?ohelren.t IZ o vivenda. Format escrit/digital. (1°
erminologia i la simbologia
adequades Ava,
5% |- Preguntes Prova objetiva.
Unitat 3. Electronica analdgica.
Format escrit/digital (2 # Ava.)
5% |- Preguntes Prova objetiva.
Unitat 4. Electronica digital. Format
escrit/digital. (2° Ava.)
5% |- Preguntes Prova objetiva.
Unitat 8. Neumatica i Hidraulica.
Format escrit/digital (3° Ava.)
5.4. Comunicar en una 1'5% - Exposicio del projecte. Rubrica.

llengua o més en I'ambit
tecnologic i digital, de manera
adient i amb expressions no
discriminatories i inclusives.




6. Contribuir al desenvolupament
sostenible analitzant criticament I'is
d’objectes, materials, productes,
instal-lacions i processos
tecnologics, valorant els impactes i
les repercussions ambientals,
socials i étiques d’aquests, i
proposant alternatives realistes.

5'6%

CMCT CD CC

6.1. Fer un us responsable
de la tecnologia, mitjangant
I'analisi i aplicacio de criteris
de sostenibilitat i
accessibilitat en el disseny
dels productes tecnologics,
en la selecci6 dels materials,
en els processos de
fabricacid i en el seu
reciclatge, minimitzant
l'impacte negatiu en la
societat i en el planeta.

6.2. Avaluar i opinar
criticament sobre els
processos productius
associats a I'explotacio i
transformacié dels diferents
recursos naturals utilitzats en
I'elaboracio de productes
tecnologics.

6.3. Valorar la repercussio i
els beneficis del
desenvolupament de
projectes tecnologics de
caracter social per mitja de
comunitats obertes, accions
de voluntariat o projectes de
servei a la comunitat.

5'5
%

1'5%

- Us responsable del material.
Rubrica de taller.

4%

- Treball mural en equips " Us

responsable de la Tecnologia.

Desenvolupament Sostenible".
Unitat 5. Tecnologia i Societat.
Rubriques.




6.4. Analitzar les
repercussions
mediambientals provocades
per l'arquitectura bioclimatica,
el ecotransporte i les
instal-lacions domeéstiques
valorant la contribucié de les
tecnologies al
desenvolupament sostenible.

6.5. Analitzar el disseny i
fabricacié d'un producte que
done resposta a una
necessitat plantejada,
avaluant la seua demanda,
evolucio i previsio de fi de
cicle de vida amb un criteri
etic, responsable i inclusiu.

Orientacié i iniciacié professional: 25% del total.

Quadern, i treballs: un 40 % de la nota.

Proves escrites i/o orals i activitats puntuables: un 50 % de la nota.

Actitud: 10% de la nota.

Tecnologia i digitalitzacié: 75% del total.

1. Quadern, activitats, i treballs: un 20 % de la nota.

2. Controls i proves escrites i/o orals: un 40 % de la nota.

3. Projectes per solucionar problemes: 30% de la nota

4. Actitud: 10% de la nota




6- Criteris d’avaluacio i de qualificacio 1r de Batxillerat .

Els instruments d’avaluacié i per tant de recollida d'informacié que farem servir sén: observacio directa , rabriques , proves escrites i orals, memoria
dels projectes i quadern de practiques informatiques.

Criteris de qualificacio:

A continuacié hi ha unes taules on es relacionen els criteris d'avaluacié amb els criteris d'avaluacié per a les tres avaluacions i els
percentatges totals per al curs.
En qualsevol cas la professora intentara avaluar totes les competéncies agrupant-les i utilitzant tres blocs , intentant que el seu pes siga:

1. Quadern, activitats i situacions d’aprenentatge: un 15 % de la nota.
2. Controls i proves escrites i orals , presentacions orals: un 65 % de la nota.
3. Projectes , practiques de taller i practiques d’informatica: 20 % de la nota
(‘aci entraran les situacions d’aprenentatge que fem amb programes per a simular circuits eléctrics , electronics i
mecanics)

- Els alumnes hauran de traure almenys un 3 en les proves escrites o orals i almenys un 3 en les practiques i en el projecte.

- Lanota de la 1a i 2a avaluacio6 contribuiran en un 33,3% en la nota final del curs i la 3a avaluacié contribuira un 33,4% en la nota final del
curs.

- Les notes s'expressen sobre 10, indicant un adequat assoliment de les competéncies. La matéria esta superada si les puntuacions son iguals
O superiors a 5.

El centre ha acordat uns aspectes que afectaran a la qualificacié :
e Criteris de qualificacio (faltes d’assisténcia injustificades). A partir de 3 faltes sense justificar es descomptara 0,25 per cada falta injustificada
fins un total d’un punt a descomptar de la nota final de cada avaluacio.
e Descomptar per faltes d’ortografia. Es descomptara 0,1 punts fins 1 punt en examens i treballs qualificats.
e Als treballs i activitats d’elaboracié propia se sancionara aquell alumnat que recorrent a fonts externes no les cites. Aixi com donar
compliment a les dates establertes per a lliurament d’activitats, treballs i presentacions.



CRITERIS D’AVALUACIO RELACIONATS AMB ELS DE QUALIFICACIO

COMPETENCIES % | DESCRIPTORS CRITERIS D'AVALUACIO INSTRUMENTS D'AVALUACIO
ESPECIFIQUES COMPETENCIES
CLAU
1.Dissenyar, crear i millorar 14.5%|CCL1, STEMS, 1.1 Investigar i dissenyar projectes |-Practiques de disseny en Tinkercad de
productes i sistemes tecnoldgics STEM4, CD1, que mostrin de forma grafica la objectes i millora dels objectes.
gestionant projectes d'investigacio CD3, CD5, creacio i millora d' un producte, - Disseny d’una casa ( casa domotica)
amb técniques eficients i actitud CPSAA1.1, CE3 [seleccionant, referenciant i

emprenedora.

interpretant informacio relacionada.

-Examen de la unitat 2 : Fases del procés
productiu , comercialitzacié i marketing

1.2 Participar en el
desenvolupament, gestio i
coordinacié de projectes de creacio i
millora continua de productes
viables i socialment responsables,
identificant millores i creant prototips
mitjangant un procés iteratiu, amb
actitud critica, creativa i
emprenedora.

- Disseny i estudi d’'un producte nou o millorat
del mercat mediant Tinkercad que siga viable.
- Activitats i qlestions de la unitat 2 : Fases
del procés productiu , comercialitzacio i
marketing

1.3 Col-laborar en tasques
tecnologiques, escoltant el
raonament dels altres, aportant a
I'equip a través del rol assignat i
fomentant el benestar grupal i les
relacions saludables i inclusives.

-Treball en equip i escoltar a tots els membres
del grup quan realitzen el projecte de la casa.

1.4 Elaborar documentacio técnica
amb precisio i rigor, generant
diagrames funcionals i utilitzant

- Elaboracio del treball i documentacio del
producte nou o millorat que es ficara al
mercat. RUBRICA




mitjans manuals i aplicacions
digitals.

1.5 Comunicar de manera eficag i
organitzada les idees i solucions
tecnoldgiques, emprant el suport, la
terminologia i el rigor apropiats.

- Comunicacid i exposicio del producte nou
creat o millorat.

2.Seleccionar materials aplicant
criteris técnics, considerant
estudis d'impacte ecosocial i
valorant criteris de sostenibilitat,
per a fabricar productes eficients
que donen resposta a problemes
plantejats amb un enfocament
etic i responsable.

16.5%

STEMZ2, STEMS,
CD1, CD2,
CPSAA1.1,
CPSAA4, CC4,
CE1

2.1 Seleccionar els materials,
tradicionals o de nova generacio,
adequats per a la fabricacioé de
productes de qualitat basant-se en
les seves caracteristiques técniques
i atenent criteris de sostenibilitat de
manera responsable i ética.

-Examen de la unidad 6: Materials d'Us técnic i
les seues propietats

- Actividades del tema de materials d'Us
técnic.

- Treball d’investigacioé de materials de nova
generacio i quins productes es podrien
fabricar amb ells.

2.2. Fabricar models o prototips

emprant les técniques de fabricacio
més adequades i aplicant els criteris
técnics i de sostenibilitat necessaris.

- Fabricacio del prototip de I'objecte creat o
millorat , amb impressié 3D o amb la talladora
laser

- Activitat al voltant dels criteris de
sostenibilitat en la realitzacié de projectes i
prototips.

2.3. Investigar nous materials, les
seues aplicacions i I'impacte
transformador del seu Us en la
societat, avaluant la seua
sostenibilitat.

-Treball d'investigacié de nous materials i les
seues aplicacions ( situacié d'aprenentatge)

2.4. Relacionar les noves
necessitats industrials, de la salut i
del consum amb la nanotecnologia,
la biotecnologia i els nous materials

- Activitats de nanomaterials i de nous
materials intel.ligents




intel-ligents.

- Examen unitat 8 : Plastics i nous materials.

3.Aprofitar i configurar les eines
digitals adequades per a resoldre
de manera eficient tasques i
presentar resultats, aplicant
coneixements interdisciplinaris.

16%

STEM1, STEM4,
CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAAS,
CE3

3.1 Resoldre tasques proposades i
funcions assignades, mitjangant I' Us
i configuracio de diferents eines
digitals de manera optima i
autonoma.

- Practiques i reptes de disseny d’objectes en
Tinkercad

- Practiques d’Arduino amb Tinkercad i amb el
Software d’Aduino

- Practiques amb els programes Ultimaker
Cura y Autolaser

3.2 Realitzar la presentacié de
projectes emprant eines digitals
adequades.

3.3. Emprar ética i responsablement
les eines digitals.

-Treball i exposicio del treball d' energies
renovables

-Treball / presentacio de materials o materials
de nova generacio

4.Resoldre problemes de I'ambit
de I'enginyeria transferint i
aplicant sabers interdisciplinaris.

23%

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2,
CD3, CD5,
CPSAA1.1, CE3

4.1 Resoldre problemes associats a
sistemes i instal.lacions mecaniques,
aplicant fonaments de mecanismes
de transmissié i transformacio de
moviments, suport i unio al
desenvolupament de muntatges o
simulacions.

- Examen unitat 9: Elements de transmissio i
transformacié del moviment.

-Activitats i problemes de mecanismes de
transmissio i transformacio del moviment.

- Interpretacio de plans de muntatge i
identificacié de mecanismes i peces d'unié

- Situacio d'aprenentatge : Simulacio de
muntatges de mecanismes amb I'ordinador (
Crocodrile Clip)

4.2 Resoldre problemes associats a
sistemes i instal-lacions eléctriques i
electroniques, aplicant fonaments de
corrent continu i maquines
eléctriques al desarrollo de montajes

-Examen unitat 11: Teoria de circuits.
Instal.lacions eléctriques

-Problemes i activitats de circuits eléctrics




o simulaciones.

-Simulacio de circuits eléctrics i electronics
amb Tinkercad ( practiques d'electricitat ,
electronica i Arduino). Practiques informatica.
Situacio d'aprenentatge.

- Muntatge de la instal.laci6 eléctrica i
electronica del projecte de la casa domodtica.

4.3. Resoldre problemes associats a
sistemes energetics, eficiéncia i
estalvi energétic.

- Examen unitat 3 : La energia i les seues
transformacions

-Activitats i problemes de calcul de magnituds
relacionades amb les diferents energies.

4.4. Resoldre problemes associats a
sistemes de comunicacio alambrica i
sense fil.

-Activitats i problemes de sistemes de
comunicacié

5.Dissenyar i crear solucions
tecnologiques automatitzades o
robotiques mitjangant control
programat i regulacié automatica.

14%

STEM1, STEM2,
STEMS3, CD2,
CD3, CD5,
CPSAA1.1, CE3

5.1. Dissenyar sistemes tecnologics i
robotics automatitzats, utilitzant
operadors tecnologics i llenguatges
de programacio informatica, i
aplicant les possibilitats que
ofereixen les tecnologies emergents.
5.3. Controlar el funcionament de
sistemes tecnolodgics i robotics,
utilitzant llenguatges de programacié
informatica i aplicant les possibilitats
que ofereixen les tecnologies
emergents, com ara intel-ligéncia
artificial, internet de les coses, big
data.

- Practiques de programacié amb el Arduino
Ide ( Comprovar el funcionament del programa
per simulacié al Tinkercad i amb altres
programes de simulacio )

- Treball realitzat amb intel.ligencia artificial




5.2. Construir sistemes tecnologics i
robotics automatitzats emprant
materials, operadors i técniques
eficagment.

5.4 Automatitzar, programar i
avaluar moviments de robots,
mitjangant la modelitzacio, I
aplicacio d' algorismes senzills i I' us
d' eines informatiques.

- Practiques amb placa controladora ( Arduino)
i Components electronics.

- Automatizar i programar projectes ( casa
domdtica i cotxe)

5.5. Conéixer i comprendre
conceptes basics de programacio
textual, mostrant el progrés pas a
pas de I' execucio d' un programa a
partir d' un estat inicial i predient el
seu estat final després de I'execucio.

-Examen unitat 13 : Automatizacié

Activitats de conceptes basics de programacié
i dels sistemes de control.

6.Analitzar sistemes tecnologics
dels ambits de l'enginyeria des del
punt de vista de la generacio i us
de I'energia, avaluant el seu
impacte ambiental, social 1 €tic 1
aplicant criteris de sostenibilitat,
accessibilitat i consum
responsable.

16%

STEM2, STEMS5,
CD1, CD2, CD4,
CPSAA2, CC4,
CE1

6.1 Avaluar els diferents sistemes de
generaci6 d'energia eléctrica i
mercats energétics, estudiant les
seves caracteristiques, calculant les
seves magnituds i valorant la seva
eficiéncia.

-Activitats i problemes de calcul de magnituds
relacionades amb les diferents energies i la
seua generacio.

- Examen unitat 4 : Recursos energétics .
Generacio de l'energia

- Treball de les energies renovables

6.2 Analitzar les diferents
instal.lacions d' un habitatge des del
punt de vista de la seva eficiéncia
energética, buscant aquelles
opcions més compromeses amb la
sostenibilitat i fomentant-ne un us

-Activitats per a conéixer com és la instal.lacio
eléctrica d'un habitatge.

- Activitat d'investigacié per conéixer el cost
energétic i econdmic en I'habitatge i en un
centre docent




responsable.

- Situacio d'aprenentatge : Eficiencia
energética dels electrodoméstics.

6.3. Analitzar circuits de corrent
continu amb diverses malles i
generadors, calculant les principals
magnituds eléctriques (intensitat,
voltatge, resisténcia, poténcia).

-Examen unitat 11: Electricitat. Teoria de
circuits.

6.4.Analitzar diferents sistemes de
comunicacio i transmissié de dades.

- Treball d'investigacio dels sistemes de
comunicacio

12 AVALUACIO :

12 AVALUACIO
SABERS BASICS COMPETENCIES | COMPETEN- CRITERIS D'AVALUACIO |Exam 1|Exam Pojecte | S.A. |Activitats
ESPECIFIQUES |CIES CLAU 2 Practiques [ (Pega 2D
informatica| ipeca
3D)

Bloc 1: Projecte de recerca i CE1.Dissenyar, CCL1, 1.1 Investigar i dissenyar projectes
desenvolupament crear i millorar |[STEM3, STEM4, |que mostrin de forma grafica la

- Design thinking. Teécniques |productes i sistemes|CD1, CD3, CD5,|creaci6 i millora d' un producte, X
d’'investigacio i ideacio. tecnologics gestionant| CPSAA1.1, CE3 [seleccionant, referenciant i

- Autoconfianga i iniciativa. [projectes interpretant informacié relacionada.
Identificaci6 i gesti6 d’emocions. |d'investigacio amb
L'error i la reavaluaciéo com a part del |teécniques eficients i
procés d’aprenentatge. actitud emprenedora.

- Emprenedoria, resiliéncia, 1.2 Participar en el
perseveranga i creativitat per a desenvolupament, gestio i coordinacié
abordar problemes des d’'una de projectes de creacid6 i millora X X X
perspectiva interdisciplinaria. continua de productes viables i

Productes: - Cicle de vida. Analisi socialment responsables, identificant
de sostenibilitat del cicle de vida millores i creant prototips mitjancant
(cicle de vida ambiental, cicle de vida un proceés iteratiu, amb actitud critica,
social i cost de cicle de vida). creativa i emprenedora.




- Estratégies de millora continua
(cicle de Deming/PDCA).

- Planificacié i desenvolupament
de disseny i comercialitzacio.

- Logistica, transport i distribucio.

- Metrologia i normalitzacioé.

- Control de qualitat. Técniques
de control de qualitat (histogrames,
diagrames de Pareto, diagrames de
causa- efecte, diagrames de Gantt,
diagrames de dispersio, diagrama
d’arbre). Programes de millora de

qualitat.

Comunicacio Tecnica: -
Expressio grafica. Aplicacions
CAD-CAE-CAM. Diagrames

funcionals, esquemes i croquis.

1.3 Col-laborar en tasques
tecnologiques, escoltant el raonament
dels altres, aportant a I'equip a través
del rol assignat i fomentant el
benestar grupal i les relacions
saludables i inclusives.

1.4 Elaborar documentacio técnica
amb precisi6 i rigor, generant
diagrames funcionals i utilitzant
mitjans manuals i aplicacions digitals.

1.5 Comunicar de manera eficag i
organitzada les idees i solucions
tecnologiques, emprant el suport, la
terminologia i el rigor apropiats.

Bloc 2: Materials i fabricacio -
Materials técnics i materials nous.
Classificacio. Obtencio
transformaci6. Seleccié i aplicacions
caracteristiques.

- Materials estratégics d’as en
dispositius d’'informacio i
comunicacio.

Fabricacié : - Fabricaci6 assistida
aplicada a projectes. Programari per
a disseny i fabricacio. Impressores
3D, tall laser. Materials emprats.

-Técniques de fabricacio:
prototipatge rapid i a demanda.

-Fabricacié digital aplicada a
projectes.
Maquines i eines. Normes i

elements de seguretat.

CE2.Seleccionar

materials aplicant
criteris técnics,
considerant  estudis

d'impacte ecosocial i
valorant criteris de
sostenibilitat, per a
fabricar productes
eficients que donen
resposta a problemes
plantejats amb un
enfocament  etic i
responsable.

STEM2,
STEMS,  CDf,
CD2, CPSAA1.1,
CPSAA4, CC4,
CE1

2.1 Seleccionar els materials,
tradicionals o de nova generacio,
adequats per a la fabricacid de
productes de qualitat basant-se en les
seves caracteristiques técniques i
atenent criteris de sostenibilitat de
manera responsable i &tica.

2.2. Fabricar models o prototips
emprant les técniques de fabricacio
més adequades i aplicant els criteris
técnics i de sostenibilitat necessaris.

2.3. Investigar nous materials, les

seues aplicacions i l'impacte
transformador del seu Us en la
societat, avaluant la seua
sostenibilitat.

2.4. Relacionar les noves

necessitats industrials, de la salut i del
consum amb la nanotecnologia, la
biotecnologia i els nous materials
intel-ligents.




Bloc 1, 2, 3,5,6,7i 8 CES3.Aprofitar i STEM1, 3.1 Resoldre tasques proposades i
configurar les eines|STEM4, CD1, |funcions assignades, mitjancant I' Us i
digitals adequades |CD2, CD3, CD5, |configuracio de diferents eines digitals
per a resoldre de|CPSAA5, CE3 |de manera optima i autdbnoma.
manera eficient . -

. 3.2 Realitzar la presentaciéo de
tasques i presentar . ) .
. projectes emprant eines digitals
resultats, aplicant " .
. adequades. 3.3. Emprar ética i
coneixements . -
. T responsablement les eines digitals.
interdisciplinaris.

Bloc 3: Sistemes mecanics - CE4.Resoldre STEM1, 4.1 Resoldre problemes associats
Mecanismes de transmissid i|problemes de l'ambit|STEM2, STEMS3, |a sistemes i instal.lacions
transformacié de moviments. de I'enginyeria |CD2, CD3, CD5, |mecaniques, aplicant fonaments de

transferint i aplicant| CPSAA1.1, CE3 |mecanismes de  transmissio i

- Suports i uni6 d’elements |sabers transformacié de moviments, suport i
mecanics. interdisciplinaris. unié al  desenvolupament de

- Disseny, calcul, muntatge i muntatges o simulacions.

experimentacié fisica o simulada.
- Aplicacio6 practica a projectes.

Bloc 4: Sistemes eléctrics i
electronics - Circuits de corrent
continu: disseny, calcul, muntatge i
experimentacio fisica o simulada.

- Llei de Kirchhoff. Meétode
d’analisi de malles i nusos.

- Aplicaci6 a projectes dels
circuits de corrent continu.

- Caracteritzacié de generadors,
resisténcies, bobines i condensadors
en corrent continu.

- Maquines eléectriques de corrent
continu: principis de funcionament,
evolucio, tipus i caracteristiques,
esquema de calcul, components i
aplicacions.

- Generaci6 i transport del corrent
continu.

4.2 Resoldre problemes associats
a sistemes i instal-lacions eléctriques i
electroniques, aplicant fonaments de
corrent continu i maquines eléctriques
al desarrollo de montajes o
simulaciones.

4.3. Resoldre problemes associats
a sistemes energetics, eficiencia i
estalvi energeétic.




Bloc 5: Telecomunicacions -
Elements basics dels sistemes de
telecomunicacié

- Comunicacio sense fil i amb

filferro

- Modulaci6 i transmissio
analogica i digital.

- Propagaci6 de les ones

electromagnétiques. Comunicacio via
satel-lit

- Xarxes i serveis
comunicacio: telefonia,
televisi6 i dades.

- L'espai radioeléctric. Control i
proteccié de dades.

de
radio,

544, Resoldre problemes
associats a sistemes de comunicacio
alambrica i sense fil.

Bloc 6: Sistemes informatics -
Llenguatges de programacio textual.
Caracteristiques, elements i
llenguatges.

- Procés de desenvolupament:
edicié, compilacié o interpretacio,
execucio, proves i depuracio.

- Creaci6 de programes per a la
resolucio de problemes.
Modalaritzacié.

- Tecnologies emergents: Internet
de les coses. Aplicacio a projectes.

- Protocols de comunicacié de
xarxes de dispositius.

Bloc 7: Automatitzacié -
Sistemes de control. Conceptes i
elements. Modelitzacié de sistemes
senzills.

- Sistemes de supervisio
(SCADA). Telemetria i monitoratge.

- Internet de les coses i big data.

- Robotica: modelitzaci6 de
moviments i accions mecaniques.

- Automatitzacié programada de
processos. Disseny, programacio,
construccioé i simulacié o muntatge.

- Aplicaci6 de les tecnologies
emergents als sistemes de control.

CE5.Dissenyar i
crear solucions
tecnologiques
automatitzades o]
robotiques mitjangant
control programat i
regulacio automatica.

STEM1,
STEM2, STEMS,
CD2, CD3, CD5,
CPSAA1.1, CE3

51. Dissenyar sistemes
tecnoldgics i robodtics automatitzats,
utilitzant operadors tecnologics i
llenguatges de programacio
informatica, i aplicant les possibilitats
que ofereixen les tecnologies
emergents. 5.3. Controlar el

funcionament de sistemes tecnologics
i robdtics, utilitzant llenguatges de

programacié informatica i aplicant
lespossibilitats que ofereixen les
tecnologies emergents, com ara

intel-ligencia artificial, internet de les
coses, big data.

5.2. Construir sistemes tecnologics

i robodtics automatitzats emprant
materials, operadors i técniques
eficagment. 54 Automatitzar,

programar i avaluar moviments de
robots, mitjangant la modelitzacié, I'
aplicacio d' algorismes senzills i I' Us d'
eines informatiques.

5.5. Conéixer i comprendre
conceptes basics de programacio
textual, mostrant el progrés pas a pas
de I' execucié d' un programa a partir
d' un estat inicial i predient el seu estat
final després de I'execucio.




Bloc 8: Tecnologia sostenible - CEG6.Analitzar STEM2, 6.1 Avaluar els diferents sistemes
Sistemes i mercats energeétics. sistemes tecnologics|STEM5, CD1,|de generacié d'energia eléectrica i
- Consum energetic sostenible, [dels ambits de|CD2, CD4, |[mercats energétics, estudiant les X X
técniques i criteris d’estalvi. I'enginyeria des del|CPSAA2, CC4,|seves caracteristiques, calculant les
Subministraments doméstics. punt de vista de la|CE1 seves magnituds i valorant la seva
Instal.lacions en habitatges: -|generacié i Us de eficiencia.
Instg[-l§0|o eIeptnca, d’aigua |l'energia, avalluant el 62 Analitzar les diferents
sanitaria, de sanejament, de gas, de |seu impacte . . \ .
L L R . o instal.lacions d' un habitatge des del
climatitzaci6, de comunicacié i|ambiental, social i etic . .
o . ; o punt de vista de la seva eficiencia
domotiques. i aplicant criteris de o .
. . . e ™ energética, buscant aquelles opcions X X X
- Normativa, simbologia, analisi i|sostenibilitat, .
- . ; S meés compromeses amb la
muntatge basic de les instal-lacions. |accessibilitat i consum — . .
. o sostenibilitat i fomentant-ne un Us
- Programari  especific de |responsable.
2 : responsable.
representacio d’instal-lacions.
- Criteris i mesures d’estalvi 6.3. Analitzar circuits de corrent
energétic en un habitatge. continu amb diverses malles i
Energies renovables: generadors, calculant les principals X X
- Energies renovables. Eficiéncia magnituds  eléctriques  (intensitat,
energetica. Sostenibilitat energética. voltatge, resisténcia, poténcia).
6.4.Analitzar diferents sistemes de
comunicacio i transmissio de dades.
Total ( 12 Avaluacio )|32,50% |32,5% 15% 5% |10% 5%
10,50 3,30
% Curso global|10,50% % 5,00% 1,60% | % 1,60%




22 AVALUACIO:

22 AVALUACIO

SABERS BASICS COMPETENCIES CRITERIS D'AVALUACIO Exam |Exam |Practiques |Pojecte | S.A. |Activitats
ESPECIFIQUES 1 2 informatica | (casa
COMPETEN domotic
CIES CLAU a)
Bloc 1: Projecte de recerca i CE1.Dissenyar, CCLA1, 1.1 Investigar i dissenyar projectes
desenvolupament - Design thinking.|crear i millorar [STEMS3, que mostrin de forma grafica la creacio
Técniques d’investigacio i ideacio. productes i sistemes|STEM4, CD1, |i millora d' un producte, seleccionant, X
tecnologics gestionant|CD3, CD5, |referenciant i interpretant informacio
- Autoconfianca i iniciativa. | projectes CPSAA1.1, relacionada.
Identificacio i gesti6 d’emocions. L'error|d'investigacio amb [CE3
i la reavaluacié com a part del procés|técniques eficients i 1.2 Participar en el
d’aprenentatge. actitud emprenedora. desenvolupament, gestid i coordinacio
- Emprenedoria, resiliencia, de projectes de creacié6 i millora
perseveranga i creativitat per a abordar continua de productes viables i X X
problemes des d'una perspectiva socialment responsables, identificant
interdisciplinaria. millores i creant prototips mitjangant un
Productes: - Cicle de vida. Analisi de procés iteratiu, amb actitud critica,
sostenibilitat del cicle de vida (cicle de creativa i emprenedora.
vida ampiental, _cicle de vida social i 13  Collaborar en tasques
eIt C'Cle‘d? vida). . . tecnologiques, escoltant el raonament
- Estrategles de millora continua dels altres, aportant a l'equip a través X X
EEbeb nglqg/PDCA). del rol assignat i fomentant el benestar
. Pla_nlflca0|o_| _dese_r)volupament & grupal i les relacions saludables i
disseny i comercialitzacio. s,
- Logistica, transport i distribucid.
- Metrologia i normalitzacio6. 1.4 Elaborar documentacié técnica
- Control de qualitat. Técniques de amb precisi6 i rigor, generant X
control de qualitat (histogrames, diagrames funcionals i utilitzant mitjans
diagrames de Pareto, diagrames de manuals i aplicacions digitals.
causa- SIEZD, dia!grame.zjs de. i 1.5 Comunicar de manera eficag i
d!agrames o elEpers; _dlagrama organitzada les idees i solucions
g:arlti)t;et). Fiagens e millew 6o tecnologiques, emprant el suport, la
Comunicacié Tecnica: - Expressio tmleleg Tel igor epiepiie. X X
grafica. Aplicacions CAD-CAE-CAM.
Diagrames funcionals, esquemes i

croquis.




Bloc 2: Materials i fabricacio - CE2.Seleccionar STEM2, 2.1 Seleccionar els materials,
Materials técnics i materials nous.|materials aplicant|STEM5, CDf1, |tradicionals o de nova generacio,
Classificacio. Obtencio i transformacio. | criteris tecnics, |CD2, adequats per a la fabricacid6 de
Seleccio i aplicacions caracteristiques. |considerant estudis |[CPSAA1.1, productes de qualitat basant-se en les

- Materials estratégics d’'Us en|d'impacte ecosocial i|CPSAA4, seves caracteristiques técniques i
dispositius d’informacié i comunicacié. |valorant criteris de |CC4, CE1 atenent criteris de sostenibilitat de

Fabricaci6 : - Fabricacié assistida|sostenibilitat, per a manera responsable i etica.
a.pllcada. a prOJec.:t’es. Programari per a fa.brllcar productes 2.2. Fabricar models o prototips
disseny i fabricacio. Impressores 3D, tall| eficients que donen - o
R X emprant les tecniques de fabricacid
laser. Materials emprats. resposta a problemes . . : o

. més adequades i aplicant els criteris
plantejats amb un SR o .
- L i . técnics i de sostenibilitat necessaris.

-Técniques de fabricacié: |enfocament  étic i
prototipatge rapid i a demanda. responsable. 2.3. Investigar nous materials, les

-Fabricacié digital aplicada a seues aplicacions i I'impacte
projectes. transformador del seu Us en la societat,

avaluant la seua sostenibilitat.
Maquines i eines. Normes i elements de .
sequretat 24. Relacionar les noves
9 : necessitats industrials, de la salut i del
consum amb la nanotecnologia, la
biotecnologia i els nous materials
intel-ligents.

Bloc 1, 2,3,5,6,7i8 CE3.Aprofitar i STEM1, 3.1 Resoldre tasques proposades i
configurar les eines [STEM4, CD1, |funcions assignades, mitjancant I' Us i
digitals adequades per|CD2, CD3, |configuracio de diferents eines digitals
a resoldre de manera |CD5, de manera optima i autbnoma.
eficient  tasques i|CPSAA5, CE3 . -

3.2 Realitzar la presentacié de
presentar resultats, . . .

. . projectes emprant eines digitals
aplicant coneixements o .
) L adequades. 3.3. Emprar ética i
interdisciplinaris. X -

responsablement les eines digitals.

Bloc 3: Sistemes mecanics CE4.Resoldre STEM1, 4.1 Resoldre problemes associats a

- Mecanismes de transmissié i|problemes de I'ambit|STEM2, sistemes i instal.lacions mecaniques,
transformacié de moviments. de I'enginyeria |STEM3, CD2, |aplicant fonaments de mecanismes de

- Suports i uni6 delements|transferint i aplicant|CD3, CD5, |transmissié i transformacié de
mecanics. sabers CPSAA11, moviments, suport i unié al

- Disseny, calcul, muntatge i|interdisciplinaris. CE3 desenvolupament de muntatges o
experimentacio fisica o simulada. simulacions.

- Aplicacio practica a projectes.




Bloc 4: Sistemes eléctrics i

4.2 Resoldre problemes associats a

electronics sistemes i instal-lacions eléctriques i
- Circuits de corrent continu: electroniques, aplicant fonaments de
disseny, calcul, muntatge i corrent continu i maquines eléctriques X X
experimentacio fisica o simulada. al desarrollo de montajes o
- Llei de Kirchhoff. Métode d’analisi simulaciones.
de malles i nusos.
- Aplicacié a projectes dels circuits -
de corrent continu. 4.3. Resoldre problemes associats
- Caracteritzacié de generadors, a sistemes energeétics, eficiencia i
resisténcies, bobines i condensadors en estalvi energetic.
corrent continu.
- Maquines eléctriques de corrent
continu: principis de funcionament, X X
evolucioé, tipus i caracteristiques,
esquema de calcul, components i
aplicacions.
- Generaci6 i transport del corrent
continu.
Bloc 5: Telecomunicacions - 544, Resoldre problemes
Elements basics dels sistemes de associats a sistemes de comunicacio
telecomunicacio alambrica i sense fil.
- Comunicacié sense fil i amb filferro
- Modulacié i transmissié analogica i
digital.
-Propagacio de les ones
electromagnétiques. Comunicacié via
satél-lit
- Xarxes i serveis de comunicacio:
telefonia, radio, televisié i dades.
-L'espai radioelectric. Control i
proteccié de dades.
Total ( 22 Avaluacio )| 32,50% | 32,50% 13% 7% | 8% 7%
% Curso global| 10,50% | 10,50% 4,30% 2,30% ]2,60% 2,30%




32 AVALUACIO :

32 AVALUACIO
SABERS BASICS COMPETENCIES |COMPETE CRITERIS D'AVALUACIO Exam |Examen|Practiques | Pojecte S.A. | Activitats
ESPECIFIQUES [NCIES 1 2 |informatica
CLAU
Bloc 1: Projecte de recerca i CE1.Dissenyar, CCLA1, 1.1 Investigar i dissenyar projectes
desenvolupament - Design thinking. |crear i millorar [STEM3, que mostrin de forma grafica la creacio
Técniques d’investigacio i ideacio. productes i sistemes|STEM4, CD1, |i millora d' un producte, seleccionant,
tecnologics CD3, CDS5, |referenciant i interpretant informacio
- Autoconfianga i iniciativa. |gestionant projectes |CPSAA1.1, [relacionada.
Identificacio i gestio d’emocions. Lerror i|d'investigacio amb |CE3
la reavaluaci6 com a part del procés|técniques eficients i 1.2 Participar en el
d’aprenentatge. actitud emprenedora. desenvolupament, gestio i coordinacid
- Emprenedoria, resiliéncia, de projectes de creaci6 i millora
perseveranga i creativitat per a abordar continua de productes viables i X X
problemes des duna perspectiva socialment responsables, identificant
interdisciplinaria. millores i creant prototips mitjancant un
Productes: - Cicle de vida. Analisi de procés iteratiu, amb actitud critica,
sostenibilitat del cicle de vida (cicle de creativa i emprenedora.
vida.ambient.al, cicle de vida social i cost 13  Collaborar en tasques
COEEEES ylc_ia). . . . tecnologiques, escoltant el raonament
- Est.rategles de millora continua (cicle dels altres, aportant a 'equip a través X X
£e Demlng/_PD(;'A\): del rol assignat i fomentant el benestar
. Plgnlflca0|q L des.e'nvolupament i grupal i les relacions saludables i
disseny i comercialitzacio. .
- Logistica, transport i distribucio.
- Metrologia i normalitzacio. 1.4 Elaborar documentaci6 técnica
- Control de qualitat. Técniques de amb  precisi6 i rigor, generant X X
control de qualitat (histogrames, diagrames funcionals i utilitzant mitjans
diagrames de Pareto, diagrames de manuals i aplicacions digitals.
causa- stz diagrame§ de_ CrEli 1.5 Comunicar de manera eficag i
d!agrames de dispersio, .dlagrama organitzada les idees i solucions
g:arlti)tft)' FegEmes o il el tecnologiques, emprant el suport, la
Comunicacié Tecnica: - Expressio terminologia i el rigor apropiats. X
grafica. Aplicacions CAD-CAE-CAM.
Diagrames funcionals, esquemes i
croquis.




Bloc 1, 2, 3,5,6,7i 8 CES3.Aprofitar i STEM1, 3.1 Resoldre tasques proposades i
configurar les eines|STEM4, CD1, |funcions assignades, mitjancant I' Us i
digitals  adequades |CD2, CD3, |configuracié de diferents eines digitals
per a resoldre de|CDS5, de manera optima i autbnoma.
manera eficient |CPSAAS5, . .

. 3.2 Realitzar la presentacio de
tasques i presentar|CE3 ; . o
. projectes emprant eines digitals
resultats, aplicant o .
. adequades. 3.3. Emprar ética i
coneixements . -
. T responsablement les eines digitals.
interdisciplinaris.

Bloc 3: Sistemes mecanics - CE4.Resoldre STEM1, 4.1 Resoldre problemes associats a
Mecanismes de transmissio i |problemes de I'ambit|STEM2, sistemes i instal.lacions mecaniques,
transformacio de moviments. de I'enginyeria [STEM3, CD2, |aplicant fonaments de mecanismes de

transferint i aplicant|CD3, CD5, |[transmissid i transformacié  de

- Suports i unié d’elements mecanics. |sabers CPSAA1.1, |moviments, suport i unio al

- Disseny, calcul, muntatge i|interdisciplinaris. CE3 desenvolupament de muntatges o
experimentacié fisica o simulada. simulacions.

- Aplicaci6 practica a projectes.

Bloc 4: Sistemes eléctrics i
electronics - Circuits de corrent continu:
disseny, calcul, muntatge i

experimentacié fisica o simulada.

- Llei de Kirchhoff. Métode d’analisi de
malles i nusos.

- Aplicacié a projectes dels circuits de
corrent continu.

- Caracteritzaci6 de generadors,
resisténcies, bobines i condensadors en
corrent continu.

- Maquines electriques de corrent

continu:  principis de funcionament,
evolucio, tipus i caracteristiques,
esquema de calcul, components i
aplicacions.

- Generaci6é i transport del corrent
continu.

4.2 Resoldre problemes associats a
sistemes i instal-lacions eléctriques i
electroniques, aplicant fonaments de
corrent continu i maquines eléctriques
al desarrollo de montajes o
simulaciones.

4.3. Resoldre problemes associats
a sistemes energétics, eficiencia i
estalvi energétic.




Bloc 5:
Elements basics
telecomunicacié

- Comunicaci6 sense fil i amb filferro

- Modulacié i transmissi6é analogica i
digital.

- Propagacié
electromagnétiques.
satel-lit

- Xarxes i serveis de comunicacio:
telefonia, radio, televisié i dades.

- L'espai radioeléctric. Control i proteccio
de dades.

Telecomunicacions -
dels sistemes de

de les
Comunicacié

ones
via

4.4, Resoldre problemes associats
a sistemes de comunicacié alambrica i
sense fil.

Bloc 6: Sistemes informatics -
Llenguatges de programacié textual.
Caracteristiques, elements i llenguatges.

- Procés de desenvolupament: edicio,
compilacid6 o interpretacio, execucio,
proves i depuracio.

- Creaci6 de programes per a la
resolucio de problemes. Modularitzacio.

- Tecnologies emergents: Internet de
les coses. Aplicacio a projectes.

- Protocols de comunicaci6 de xarxes
de dispositius.

Bloc 7: Automatitzacié - Sistemes
de control. Conceptes i elements.
Modelitzaci6 de sistemes senzills.

- Sistemes de supervisio (SCADA).
Telemetria i monitoratge.

- Internet de les coses i big data.

- Roboatica: modelitzacio de
moviments i accions mecaniques.

- Automatitzaci6 programada de
processos. Disseny, programacio,
construccié i simulacié o muntatge.

- Aplicaci6 de les tecnologies

emergents als sistemes de control.

CE5.Dissenyar
crear
tecnologiques

automatitzades o]
robotiques mitjangant

control programat
regulacié automatica.

solucions

STEM1,
STEM2,
STEMS, CD2,
CD3, CD5,
CPSAA1.1,
CE3

5.1. Dissenyar sistemes tecnologics
i robotics automatitzats, utilitzant
operadors tecnoldgics i llenguatges de
programacié informatica, i aplicant les
possibilitats que ofereixen les
tecnologies emergents.

5.3. Controlar el funcionament de
sistemes tecnologics i robotics, utilitzant
llenguatges de programacio informatica
i aplicant les possibilitats que ofereixen
les tecnologies emergents, com ara
intel-ligencia artificial, internet de les
coses, big data.

5.2. Construir sistemes tecnologics i

robotics automatitzats emprant
materials, operadors i técniques
eficagcment.

5.4 Automatitzar, programar i
avaluar moviments de robots,
mitjangant la modelitzacio, I' aplicacié d'
algorismes senzills i I' us d' eines
informatiques.

5.5. Coneixer i comprendre
conceptes basics de programacio

textual, mostrant el progrés pas a pas
de I' execucié d' un programa a partir d'
un estat inicial i predient el seu estat
final després de I'execucio.




Bloc 8: Tecnologia sostenible -
Sistemes i mercats energeétics.
- Consum energeétic

técniques i criteris d’estalvi.
Subministraments doméstics.
Instal.lacions en  habitatges: -
Instal-lacio eléctrica, d’aigua sanitaria, de
sanejament, de gas, de climatitzacid, de
comunicacio i domotiques.
- Normativa, simbologia, analisi
muntatge basic de les instal-lacions.
- Programari especific de representacio
d’instal-lacions.
- Criteris i mesures d’estalvi energétic en
un habitatge.
Energies renovables:
- Energies renovables. Eficiencia
energeética. Sostenibilitat energética.

sostenible,

CE6.Analitzar
sistemes tecnologics
dels ambits de
I'enginyeria des del
punt de vista de la
generacié i Us de
I'energia, avaluant el
seu impacte
ambiental, social i &tic
i aplicant criteris de
sostenibilitat,
accessibilitat i
consum responsable.

STEMZ,
STEMS, CD1,
CD2, CD4,
CPSAA2,
CC4, CE1

6.1 Avaluar els diferents sistemes
de generacié d'energia eléctrica i
mercats energétics, estudiant les seves
caracteristiques, calculant les seves
magnituds i valorant la seva eficiéncia.

6.2 Analitzar les diferents
instal.lacions d' un habitatge des del
punt de vista de la seva eficiencia
energética, buscant aquelles opcions
més compromeses amb la sostenibilitat
i fomentant-ne un Us responsable.

6.3. Analitzar circuits de corrent

continu amb diverses malles i
generadors, calculant les principals
magnituds eléctriques  (intensitat,

voltatge, resisténcia, poténcia).

6.4.Analitzar diferents sistemes de

comunicacio i transmissié de dades. X
Total( 32 Avaluacio )| 32,50% | 32,50% 10% 10% | 8% 7%
11,50% | 11,50% 3,40% 3,40% | 2,70 | 2,40%
% Curso global %




7- Criteris d’avaluacio i qualificacié 2n de Batxillerat.

Els instruments d’avaluacio i per tant de recollida d’'informacié que farem servir sén: observacio directa , rubriques , proves escrites i orals, memoria
dels projectes i quadern de practiques informatiques.

Criteris de qualificacié:

A continuacié hi ha unes taules on es relacionen els criteris d'avaluacié amb els criteris d'avaluacié per a les tres avaluacions i els
percentatges per al curs.

En qualsevol cas el professorat intentara avaluar totes les competéncies especifiques agrupant-les i utilitzant aquests blocs , intentant que el
seu pes siga:

1. Proves escrites parcials i presentacions orals: un 20 % de la nota
2. Proves escrites trimestrals ( global del trimestre ) : un 65 % de la nota.
3. Projectes, practiques de taller , practiques d’informatica, situacions d’aprenentatge: 15 % de la nota

Respecte de les proves escrites/orals : al llarg de l'avaluacié es realitzaran 1 o 2 proves escrites/ orals , avaluant individualment la unitat
corresponent pero al final de I'avaluacio es realitzara una prova global de les unitats vistes.

Els alumnes hauran de traure almenys 3,5 a la prova escrita trimestral per a poder sumar la resta de percentatges. Si trau una nota inferior al
3,5, la nota de l'avaluacié sera la nota de I'examen trimestral.
Per a poder redondejar cap a dalt els decimals han de ser igual o superiors a 0,8.

- La nota de la 1a i 2a avaluacié contribuiran en un 33,3% en la nota final del curs i la 3a avaluacié contribuira un 33,4% en la nota final del
curs.

- Les notes s'expressen sobre 10, indicant un adequat assoliment de les competéncies. La matéria esta superada si les puntuacions soén iguals
O superiors a 5.

En el cas d’'alumnes que no han cursat 1r Batxillerat de Tecnologia i Enginyeria .
Condicions per a donar I'assignatura de 1r Batxillerat com a superada , al cursar 2n Batxillerat :



1- Aprovar totes les avaluacions de 2n de Batxillerat.
2- Se'ls proporcionara unes anotacions dels temes de Mecanismes , vistos en 1r de Batxillerat i hauran de fer unes activitats , un treball i/o examen .
Ja que aquest tema no es veu en 2n Batxillerat i €s necessari que el vegen per a I'examen de la EBAU.

En el cas que no aproven la primera o la segona avaluacio, hauran d'examinar-se dels temes de 1r de Batxillerat de les dues avaluacions:

- L'examen per a aprovar la 1a Avaluacio de 1r de Batxillerat seria la tercera setmana de gener.
- L'examen per a aprovar la 2a Avaluaci6 de 1r de Batxillerat seria a I'abril.

La professora els proporcionara el material necessari perqué estudien els temes de les dues avaluacions una vegada coneguen les notes de les
dues avaluacions.

El centre ha acordat uns aspectes que afectaran a la qualificacié :
e Criteris de qualificacié (faltes d’assisténcia injustificades). A partir de 3 faltes sense justificar es descomptara 0,25 per cada falta injustificada
fins un total d’un punt a descomptar de la nota final de cada avaluacio.
e Descomptar per faltes d’ortografia. Es descomptara 0,1 punts fins 1 punt en examens i treballs qualificats.
e Als treballs i activitats d’elaboracié propia se sancionara aquell alumnat que recorrent a fonts externes no les cites. Aixi com donar
compliment a les dates establertes per a lliurament d’activitats, treballs i presentacions.



CRITERIS D’AVALUACIO RELACIONATS AMB ELS CRITERIS DE QUALIFICACIO

COMPETENCIES % DESCRIPTORS CRITERIS D'AVALUACIO INSTRUMENTS D'AVALUACIO
ESPECIFIQUES COMPETENCIES
CLAU
1.Dissenyar, crear i millorar|6.3% CCL1, STEMS3,| 1.1. Desenvolupar projectes| - Treball d'investigacio dels motors
productes i sistemes tecnologics STEMA4, CD1,|d'investigacioé i innovacié amb la finalitat|d'explosié
gestionant projectes d'investigacié CD3, CD5,|de crear i millorar productes viables i
amb técniques eficients i actitud CPSAA1.1,CE3 [socialment responsables de manera| - Situacié d'aprenentatge :Projectem una
emprenedora. continua, utilitzant models de gesti|casa intel-ligent ( smart home)
cooperatius i flexibles.
1.2. Comunicar i difondre de manera -Projecte de la casa intel.ligent ( smart
clara i comprensible el projecte definit, [home)
elaborant i presentant la documentacié -Exposicié6 del treball dels motors
técnica necessaria. d'explosio
1.3. Abordar problemes tecnologics -Treball en equip i escoltar a tots els
de l'ambit de l'enginyeria des d'una|membres del grup quan realitzen el projecte
perspectiva  interdisciplinaria, amb|de 1a casa.
creativitat, resiliéncia i una actitud
emprenedora.
1.4. Perseverar en la consecucid - Practiques de programacioé amb Arduino
d'objectius en situacions d'incertesa,
identificant i gestionant emocions,
acceptant i aprenent de la critica
raonada i utilitzant I'error com a part del
proces d'aprenentatge.
2.Seleccionar materials aplicant|10.7 STEM2, 2.1. Analitzar la idoneitat dels| - Examen parcial de ‘'Materials i
criteris  técnics,  considerant|%  |STEMS5, CD1,|materials técnics en la fabricacié de|tractaments’ ( Unitat 2)
estudis d'impacte ecosocial i CD2, CPSAA1.1,[productes sostenibles i de qualitat,

valorant criteris de sostenibilitat,

estudiant la seua estructura interna,




per a fabricar productes eficients CPSAA4, CC4, |propietats, tractaments de modificacio i - Examen ftrimestral de la 12 Avaluacio ,
que donen resposta a problemes CE1 millora de les seues propietats. que tindra preguntes de ‘'Materials i
plantejats amb un enfocament étic tractaments'.

i responsable.

2.2. Elaborar informes senzills - Situacié d'aprenentatge: Quin material
d'avaluacié d'impacte ecosocial de|utilitzaries ? .Informe per vore quins materials
productes i sistemes tecnologics, son els més idonis per a fabricar uns
centrats en I'ls dels materials utilitzats |Productes:
en el seu disseny, de manera
fonamentada i estructurada.

2.3. Analitzar el cicle de vida d'un -Treball i exposicié del cicle de vida d'un
material, estudiant la contaminaci¢|material i el seu consum energeétic.
generada i el consum energetic durant
tot el seu cicle de vida, aixi com la
capacitat de reciclatge [ la
biodegradabilitat del material.

2.4. Analitzar els models i les -Pregunta dins de I'examen parcial de
técniques de fabricacio dels ambits de 'Materials i tractaments' - S.A. : Técniques de
I'enginyeria. fabricacié sostenibles

3.Aprofitar i configurar les eines|5.3% STEM1, 3.1. Resoldre problemes associats a - Practiques i reptes de disseny d’objectes
digitals adequades per a resoldre STEM4, CD1, |les diferents fases del desenvolupament|en Tinkercad

de manera eficient tasques i
presentar resultats, aplicant
coneixements interdisciplinaris.

CD2, CD3, CD5,
CPSAAS5, CE3

i gestid d'un projecte (disseny, simulacié
i muntatge i presentacid), utilitzant les
eines adequades que proveeixen les
aplicacions digitals.

- Practiques d’Arduino amb Tinkercad i
amb el Software d’Aduino

3.2. Realitzar la presentacié de
projectes seleccionant les aplicacions
digitals més adequades.

-Treball i exposicié del treball de la casa
inteligent / cotxe




3.3. Utilitzar i respectar les llicencies
i drets d'autoria propis de les eines
digitals

- Als treballs d'investigacié han de nombrar
als autors dels materials digitals utilitzats.

3.4. Plantejar la resolucié dels
problemes plantejats amb la utilitzacié
de diverses aplicacions digitals triant la
meés adequada per a cada situacio.

- Practigues amb Arduino IDE y de
Tinkercad - Construccid de ponts amb un
simulador ( Situacié d'aprenentatge) - Disseny
de circuits pneumatics amb un simulador

4.Resoldre problemes de
I'ambit de I'enginyeria transferint i
aplicant sabers interdisciplinaris.

40,2
0%

STEM1,
STEM2, STEMS,
CD2, CD3, CD5,
CPSAA1.1, CE3

4 1. Calcular estructures senzilles,
estudiant el tipus de carregues als quals
es puguen veure sotmeses i la seua
estabilitat

-Examen parcial d' estructures ( unitat 3)

-Examen trimestral de la 12 Avaluacio , que
tindra preguntes de la unitat d'estructures.

4.2. Analitzar el funcionament de les
maquines térmiques -maquines
frigorifiques, bombes de calor i motors
térmics- i realitzar calculs basics sobre
la seua eficiéncia.

- Examen parcial de 'Maquines i motors
termics. Circuits frigorifics' (unitat 4)

- Examen trimestral de la 22 Avaluacio ,
que tindra preguntes de 'Maquines i motors
termics . Circuits frigorifics'.

-Treball de motors i maquines termiques i
exposicio del treball

4 .3.Interpretar i solucionar esquemes
de sistemes pneumatics i hidraulics,

- Examen parcial d'automatitzacio

pneumatica ( unitat 5)

analitzant [ documentant ell| -Examen trimestral 22 Avaluacié
funcionament de cadascun dels seus|preguntes de 'Sistemes pneumatics i
elements i del sistema integrament. hidraulics'.

4.4. Interpretar i resoldre circuits de| - Examen trimestral 2% Avaluacié ,

identificant els seus
analitzant el seu

corrent altern ,
elements i
funcionament

preguntes i problemes de circuits de corrent
altern.

- Interpretar la factura de ['habitatge i
identificar tots els elements del circuit de
corrent alterna de I'habitatge.

4.5. Experimentar i dissenyar circuits
combinacionals i sequencials fisics i
simulats  aplicant fonaments de

- Examen parcial de 'Circuits
combinacionals i sequencials' (unitat 9)




I'electronica digital, descrivint el seu
funcionament en el disseny de
solucions tecnologiques.

- Examen trimestral de la 32 Avaluacié amb
preguntes [ dissenys de circuits
combinacionals i seqlencials.

- Practiques amb arduino ( Practica del
Display) - Projecte del cotxe

5.Dissenyar i crear solucions
tecnologiques automatitzades o
robotiques  mitjancant  control
programat i regulacié automatica.

18.9
%

STEM1,
STEM2, STEMS,
CD2, CD3, CDS5,
CPSAA1.1, CE3

5.1. Simular el funcionament dels
processos tecnoldgics basats en
sistemes automatics de llag obert i
tancat.

- Examen parcial de 'Sistemes de control
dinamic'

-Examen trimestral de la 32 avaluacio ,
preguntes del funcionament dels processos
tecnolodgics basats en sistemes automatics de
llagc obert i tancat.

- Practiques amb Arduino

5.2. Obtindre i simplificar la funcié de
transferéncia

- Examen parcial de 'Sistemes de control
dinamic' ( Unitat 10)

- Examen trimestral de la 32 avaluacio ,
que tindra pregunta o preguntes d'obtindre i
simplificar la funcié de transferéncia

5.3. Determinar I'estabilitat dels
sistemes de control en llag obert i en
llag tancat.

- Examen parcial de 'Sistemes de control
dinamic' ( Unitat 10)

- Examen trimestral de la 32 avaluacio, que
tindra pregunta o preguntes de determinar
I'estabilitat dels sistemes de control en llag
obert i en llag tancat.

5.4. Aplicar el control PID als

sistemes automatics.

- Examen parcial de 'Sistemes de control
dinamic' ( Unitat 10)

- Examen trimestral de la 32 avaluacio ,
que tindra una pregunta per a aplicar el
control PID a un sistema automatic.

5.5. Conéixer i avaluar sistemes
informatics emergents i les seues
implicacions en la seguretat de dades,
analitzant models existents.

- Treball d'investigacié al voltant de la IA
(intel-ligencia artificial) i ciberseguritat

-Examen trimestral 12 Avaluacié
preguntes de 'Sistemes informatics'.




6.Analitzar sistemes
tecnologics dels ambits de
I'enginyeria des del punt de vista
de la generacié i Us de l'energia,
avaluant el seu impacte ambiental,
social i étic i aplicant criteris de
sostenibilitat, accessibilitat i
consum responsable.

18,6
0%

STEM2,
STEMS,
CD2,
CPSAAZ2,
CE1

CD1,
CD4,
CC4,

6.1. Analitzar els diferents sistemes
d'enginyeria des del punt de vista de la
responsabilitat social i la sostenibilitat,
estudiant les caracteristiques
d'eficiéncia energética associades als
materials i als processos de fabricacio.

- Situacio d'aprenentatge : Quin material
utilitzaries?

- Practica de fabricacié sostenible d'un
producte.

6.2. Seleccionar els recursos
mecanics, eléctrics, electronics,
pneumatics i digitals adequats a I'hora
de crear productes i solucions

tecnologiques.

- Projecte del cotxe

- Practiques de pneumatica

- Examen trimestral de la 22 avaluacio ,
que tindra preguntes de recursos mecanics,
eléctrics i electronics a I'hora de crear
productes

6.3. Analitzar circuits de corrent
altern, calculant i representant les
funcions de les principals magnituds
eléctriques (intensitat, voltatge,
impedancia, poténcia).

- Examen trimestral de la 22 avaluacio ,
que tindra preguntes de 'Circuits de corrent
altern'.

6.4. Dissenyar circuits electronics
combinacionals i sequencials que
resolguen problemes tecnoldgics o
reptes plantejats.

- Practiques i activitats de circuits

electronics i seqlencials.

- Examen parcial de 'Circuits
combinacionals i sequencials’ ( unitat 9 )

- Examen trimestral de la 32 Avaluacié amb
preguntes i dissenys de circuits
combinacionals i seqlencials.

6.5. Dissenyar circuits pneumatics
que resolguen problemes tecnologics o
reptes plantejats.

- Practiques de pneumatica amb un
simulador

-Examen trimestral 22 Avaluacié
preguntes de 'Sistemes pneumatics i
hidraulics'. Pregunta de disseny de circuits
pneumatics.




12 AVALUACIO :

12 AVALUACIO

SABERS BASICS COMPETENCIES |DESCRIPTO CRITERIS D'AVALUACIO |EXAMEN 1 [EXAMEN 2 S.A. |PRACTIQUES
ESPECIFIQUES |RS TRIMESTRE INFORMATICA
COMPETEN
CIES CLAU
Bloc 1: Projecte de recerca i CE1.Dissenyar, CCL1, 1.1. Desenvolupar  projectes
desenvolupament . |crear i  millorar|STEM3, d'investigaciéo i innovaci6 amb la
DEgl:—‘S/zl—\’jéz—Egﬁ;lsENgE GESTIODE/ productes i sistemes|STEM4, finalitat de crear i millorar productes X
PROJECTES tecnologics CD1, CD3, |viables i socialment responsables de
- Metode agile. Tipus (Scrum, gestionant projectes|CD5, manera continua, utilitzant models de
Kanban...), caracteristiques i|d'investigaci6 amb|CPSAA1.1, [gestid cooperatius i flexibles.
ap"?‘gfen:ae osti6 do proiectes ;ecci!:lqduga igﬁlggésral CES 1.2. Comunicar i difondre de
- Autocgnfianga i iJ iniciativa. - P ' manera clara i comprensible el X
Identificacio i gestié d’emocions. Lerror projecte definit, elaborant i presentant
i la reavaluacié com a part del procés la documentacié técnica necessaria.
d’aprenentatge.
Fi Em%renedoria, resiliéncia, 1'3j . Ab(')‘rdar. 'prot?leme.s
perseveranga i creativitat per a abordar tecnologics de I'ambit de I'enginyeria
problemes des d'una perspectiva des d'una perspectiva X
interdisciplinaria. interdisciplinaria, amb creativitat,
COMUNICACIO TECNICA resiliéncia i una actitud emprenedora.
- Difusi6 i comunicaci6 de .
documentacié  técnica.  Elaboracio, 1.4. Perseverar en la consecucio
referenciacio i presentacio. d'objectius en situacions d'incertesa,
identificant i gestionant emocions,
acceptant i aprenent de la critica
raonada i utilitzant I'error com a part
del procés d'aprenentatge.
Bloc 2: Materials i fabricaci6 -| CE2.Seleccionar STEMZ2, 2.1. Analitzar la idoneitat dels
Estructura interna. Propietats[ materials ~ aplicant| STEMS5, materials técnics en la fabricacié de
g]gg:;‘g“Tfra'ctc‘?gm"jj‘i‘ﬁ:-sapror‘;iﬂ:g?gf criteris técnics,|CD1, CD2,|productes sostenibles i de qualitat,
s tecnolégi,cs, no destructius)i cgn&derant estqdlg CPSAA1.1, estuc.hant la seua estructura interna, X X
Oxidacio i corrosié (tractaments de d'impacte ecosocial il CPSAA4, propietats, tractaments de
proteccio). valorant criteris de|CC4, CE1 modificacié i millora de les seues
sostenibilitat, per a propietats.




- Técniques de disseny, tractaments
de modificacié i millora de les propietats
(tractaments termics dels metalls,
tractaments termoquimics dels metalls,
tractaments mecanics, tractaments
superficials).

Impacte social i ambiental produit
per l'obtencid, la transformacié i la
deixalla de materials. Reciclatge i
reutilitzacié de materials.

FABRICACIO : -Fabricaci6 de peces
sense pérdua de material (conformacié
per fusié i emmotllament, conformacié
per deformacié) i amb perdua de
material (per separacié mecanica, per

fabricar  productes
eficients que donen
resposta a

problemes plantejats
amb un enfocament
etic i responsable.

2.2. Elaborar informes senzills
d'avaluacié d'impacte ecosocial de
productes i sistemes tecnologics,
centrats en I'Us dels materials
utilitzats en el seu disseny, de
manera fonamentada i estructurada.

2.3. Analitzar el cicle de vida d'un
material, estudiant la contaminacio
generada i el consum energétic
durant tot el seu cicle de vida, aixi
com la capacitat de reciclatge i la
biodegradabilitat del material.

Ca|or, per Separacié qufmica)_ - 24 Ana“tzar els mOdels | |eS
Técniques de fabricacio industrial. tecniques de fabricacié dels ambits
- Maquines i eines. Normes i de I'enginyeria.
elements de seguretat.
- Models de fabricaci6 a la
Comunitat Valenciana. Centres
d’innovaci6. Moviment maker.

Bloc1,2,3,5,6,7i8 CE3.Aprofitar i STEM1, 3.1. Resoldre problemes associats
configurar les eines|STEM4, a les diferents fases  del
digitals adequades|CD1, CD2,|desenvolupament i gesti6 d'un
per a resoldre de|CD3, CD5,|projecte (disseny, simulacié i
manera eficient| CPSAAS5, muntatge i presentacid), utilitzant les
tasques i presentar|CE3 eines adequades que proveeixen les

resultats, aplicant
coneixements
interdisciplinaris.

aplicacions digitals.

3.2. Realitzar la presentaciéo de
projectes seleccionant les aplicacions
digitals més adequades.

3.3. Utilitzar i respectar les
llicéncies i drets d'autoria propis de
les eines digitals

3.4. Plantejar la resolucié dels
problemes plantejats amb la
utilitzaci6 de diverses aplicacions
digitals triant la més adequada per a
cada situacio.




Bloc 3: Sistemes mecanics
ESTRUCTURES

- Estructures senzilles. Muntatge o
simulacié d’exemples senzills.

- Tipus de carregues, estabilitat i

calculs basics.

- Estatica, equacions d’equilibri,
calcul de reaccions.
Bloc 3: Sistemes mecanics

MAQUINES TERMIQUES
- Motors de combustid interna
alternatius i rotatius, i de combustio
externa: evolucio, tipus, components,
caracteristiques. Calculs basics,
simulacid i aplicacions.
- Maquines frigorifigues i bombes
de calor: evolucio, tipus, components,

caracteristiques. Calculs basics,
simulacid i aplicacions.
- Cicle de Carnot. Rendiment i

eficiencia de les maquines térmiques i
frigorifiques.

Bloc 3: Sistemes mecanics
PNEUMATICA | HIDRAULICA -Analisi
comparativa. Avantatges i

inconvenients.

- Components i principis fisics.

- Descripcio i analisi de circuits.

- Disseny de circuits, muntatge i/o
simulaci6. Esquema  d’aplicacions
industrials.

CE4.Resoldre
problemes de I'ambit
de I'enginyeria
transferint i aplicant
sabers
interdisciplinaris.

STEM1,
STEM2,
STEMS,
CD2,
CD5,
CPSAA1A1,
CE3

CD3,

4.1. Calcular estructures senzilles,
estudiant el tipus de carregues als
quals es puguen veure sotmeses i la
seua estabilitat

4.2. Analitzar el funcionament de
les maquines térmiques -maquines
frigorifiques, bombes de calor i
motors térmics- i realitzar calculs
basics sobre la seua eficiencia.

4.3.Interpretar [ solucionar
esquemes de sistemes pneumatics i
hidraulics, analitzant i documentant el
funcionament de cadascun dels seus
elements i del sistema integrament.




Bloc 4: Sistemes eléctrics i
electronics CORRENT ALTERN -
Principis de funcionament i
caracteristiques principals del corrent
altern. Generacié i transport del corrent
altern. Transformadors.

- Caracteritzaci6 de generadors,
resisténcies, bobines i condensadors
en corrent altern. Calcul de parametres
en circuits RLC.

- Triangle de potencies: potencia
aparent, activa i reactiva.Millora del
factor de poténcia.

- Muntatge i simulacié de circuits
RLC.

- Maquines eléctriques de corrent

altern: principis de funcionament,
evolucié, tipus i caracteristiques,
esquema de calcul, components i
aplicacions.

Bloc 4: Sistemes eléctrics i
electronics ELECTRONICA DIGITAL -
Circuits combinacionals i sequencials:
components, disseny, simplificacié per
Karnaugh, portes universals (teoremes
de Morgan) i aplicacions.

- Muntatge i/o simulacié de circuits
electronics.

4.4. Interpretar i resoldre circuits
de corrent altern , identificant els

seus elements i analitzant el seu
funcionament
4.5. Experimentar i dissenyar

circuits combinacionals i sequencials
fisics i simulats aplicant fonaments de
I'electronica digital, descrivint el seu
funcionament en el disseny de
solucions tecnologiques.

Bloc 7: Automatitzacié - Sistemes
automatics de control en llag obert i en
llag tancat.

Simplificacio de sistemes. Funcio de
transferéncia.

- Algebra de blocs. Estabilitat dels
sistemes de control: métode de Routh.

- Experimentacio en simuladors.

- Control proporcional (P) i control
proporcional, integral, derivatiu (PID).

- Sensors i transductors de posicid,
pressid, temperatura, humitat, soroll,
lluminositat, etc.

- Detectors d’error. Actuadors.

5.Dissenyar i
crear solucions
tecnologiques
automatitzades o]
robotiques
mitjangant control
programat i regulacio
automatica.

STEM1,
STEM2,
STEMS,
CD2,
CD5,
CPSAA1A1,
CE3

CD3,

5.1. Simular el funcionament dels
processos tecnoldgics basats en
sistemes automatics de llag obert i
tancat.

5.2. Obtindre i simplificar la funcié
de transferéncia

5.3. Determinar l'estabilitat dels
sistemes de control en llag obert i en
llag tancat.

5.4. Aplicar el control PID als
sistemes automatics.




Bloc 6: Sistemes informatics -
Intel-ligencia artificial, big data, bases

5.5. Conéixer i avaluar sistemes
informatics emergents i les seues

de dades distribuides. implicacions en la seguretat de X X
- Ciberseguretat. dades, analitzant models existents.
Bloc 8: Tecnologia sostenible 6.Analitzar STEM2, 6.1. Analitzar els diferents

ENERGIES RENOVABLES - Energies|sistemes tecnologics| STEMS, sistemes d'enginyeria des del punt de

renovables. ~ Eficiéncia  energética.|qo|s  ambits  de[CD1, CD2,|vista de la responsabilitat social i la

Sostenibilitat energética. I'enginyeria des del|CD4, sostenibilitat, estudiant les

punt de vista de la|CPSAA2, caracteristiques d'eficiencia
generacid i Us de|CC4, CE1 energética associades als materials i
I'energia, avaluant el als processos de fabricacio.

Bloc 3 : Sistemes mecanics y seu. 'mPaCte_ 6.2. Seleccionar els recursos
Bloc 4: Sistemes eléctrics i|@mbiental, social i mecanics, eléctrics,  electronics
electronics stic i aplicant criteris pneumétiés i digital,s adequats a

de sostenibilitat, 'hora de crear ductes i soluci
S : productes i solucions

accessibilitat i tecnologiques.

consum

Bloc 4: Sistemes eléctrics i|responsable. 6.3. Analitzar circuits de corrent

electronics CORRENT ALTERN altern, calculant i representant les
funcions de les principals magnituds
eléctriques  (intensitat, voltatge,
impedancia, poténcia).

Bloc 4: Sistemes eléctrics i 6.4. Dissenyar circuits electronics
electronics ELECTRONICA DIGITAL combinacionals i Seq[jencia|s que

resolguen problemes tecnoldgics o
reptes plantejats.

Bloc 3: Sistemes mecanics 6.5. Dissenyar circuits pneumatics
PNEUMATICA | HIDRAULICA que resolguen problemes tecnologics

o reptes plantejats.
20% 65% 5% 10%




22 AVALUACIO:

22 AVALUACIO
SABERS BASICS COMPETENCIES [DESCRIPTORS CRITERIS D'AVALUACIO |EXAMEN 1|EXAMEN 2 S.A. PRACTIQUES
ESPECIFIQUES |COMPETENCIE TRIMESTRE INFORMATICA
S CLAU
Bloc 1: Projecte de recerca i CE1.Dissenyar, CCL1, 1.1. Desenvolupar projectes
desenvolupament crear i millorar|STEM3, STEM4, |d'investigacié i innovaci6 amb Ila
ESTRATEGIES DE GESTIO | produgte.s i sistemes|CD1, CD3, fipalitat _de crear i millorar productes X
DESENVOLUPAMENT DE tecnploglcs . CD5, viables i soc@ment re_s:ponsables de
PROJECTES gestionant projectes |CPSAA1.1, CE3 |manera continua, utilitzant models
- Metode agile. Tipus (Scrum,|d'investigacio amb de gestié cooperatius i flexibles.
Kanban...), caracteristiques [ tec_nlques eficients i 12 Comunicar i difondre de
aplicacions. actitud . .
- Eines de gesti6 de projectes.  |emprenedora. manera clara i comprensible e!
- Autoconfianca i iniciativa. projecte definit, elaborant i X
Identificacio i gesti®6 d’emocions. presentant la documentacié técnica
Lerror i la reavaluacié com a part necessaria.
del procés d’aprenentatge.
P Empre%edoria, ’ resiliéncia, 1.3. Abordar problemes
perseveranga i creativitat per a tecnol(‘)giCS de ||émb|t de I'enginyeria
abordar problemes des duna des d'una perspectiva X
perspectiva interdisciplinaria. interdisciplinaria, amb creativitat,
COMUNICACIO TECNICA resiliéncia i una actitud
- D|fu5|9 i comunicacio (lj'e emprenedora.
documentacié tecnica. Elaboracio,
referenciacié i presentacio. 1.4. Perseverar en la consecucio
d'objectius en situacions d'incertesa,
identificant i gestionant emocions, X
acceptant i aprenent de la critica
raonada i utilitzant I'error com a part
del procés d'aprenentatge.
Bloc1,2,3,5,6,7i8 CE3.Aprofitar i STEM1, 3.1. Resoldre problemes
configurar les eines|STEM4, CD1,|associats a les diferents fases del
digitals adequades|CD2, CD3, CD5,|desenvolupament i gesti6 d'un
per a resoldre de|CPSAAS5, CE3 projecte  (disseny, simulacié i
manera eficient muntatge i presentacid), utilitzant les
tasques i presentar eines adequades que proveeixen les
resultats, aplicant aplicacions digitals.




coneixements
interdisciplinaris.

3.2. Realitzar la presentacid de

projectes seleccionant les
aplicacions digitals més adequades.
3.3. Utilitzar i respectar les

llicencies i drets d'autoria propis de
les eines digitals

3.4. Plantejar la resolucié dels
problemes plantejats amb Ila
utilitzaci6 de diverses aplicacions
digitals triant la més adequada per a
cada situacio.

Bloc 3: Sistemes mecanics
ESTRUCTURES -  Estructures
senzilles. Muntatge o simulacio
d’exemples senzills.

- Tipus de carregues, estabilitat i
calculs basics.

- Estatica, equacions d’equilibri,
calcul de reaccions.

Bloc 3: Sistemes mecanics
MAQUINES TERMIQUES

- Motors de combustié interna
alternatius i rotatius, i de combustid
externa: evolucio, tipus,
components, caracteristiques.
Calculs basics, simulacio i
aplicacions.

- Maquines frigorifiques i
bombes de calor: evolucio, tipus,
components, caracteristiques.
Calculs basics, simulacio i
aplicacions.

- Cicle de Carnot. Rendiment i
eficiencia de les maquines
termiques i frigorifiques.

CE4.Resoldre
problemes de I'ambit
de I'enginyeria
transferint i aplicant
sabers
interdisciplinaris.

STEM1,
STEM2, STEMS,
CD2, CD3, CD5,
CPSAA1.1, CE3

4.1. Calcular estructures
senzilles, estudiant el tipus de
carregues als quals es puguen
veure sotmeses i la seua estabilitat

4.2. Analitzar el funcionament de
les maquines térmiques -maquines
frigorifiques, bombes de calor i
motors térmics- i realitzar calculs
basics sobre la seua eficiéncia.




Bloc 3: Sistemes mecanics
PNEUMATICA | HIDRAULICA
-Analisi comparativa. Avantatges i
inconvenients.

- Components i principis fisics.

- Descripcié i analisi de circuits.

- Disseny de circuits, muntatge
i/o simulacio. Esquema
d’aplicacions industrials.

4.3.Interpretar i solucionar
esquemes de sistemes pneumatics i
hidraulics, analitzant i documentant
el funcionament de cadascun dels
seus elements i del sistema
integrament.

Bloc 4: Sistemes eléctrics i
electronics

CORRENT ALTERN

- Principis de funcionament i
caracteristiques  principals  del
corrent altern. Generacio i transport
del corrent altern. Transformadors.

- Caracteritzacioé de generadors,
resistencies, bobines i
condensadors en corrent altern.
Calcul de parametres en circuits
RLC.

- Triangle de poténcies: poténcia
aparent, activa i reactiva.Millora del
factor de poténcia.

- Muntatge i simulacié de circuits
RLC.

- Maquines eléctriques de
corrent altern: principis de
funcionament, evolucio, tipus i
caracteristiques, esquema de calcul,
components i aplicacions.

4.4. Interpretar i resoldre circuits
de corrent altern , identificant els
seus elements i analitzant el seu
funcionament

Bloc 4: Sistemes eléctrics i
electronics ELECTRONICA
DIGITAL - Circuits combinacionals i
seqlencials: components, disseny,
simplificacié per Karnaugh, portes
universals (teoremes de Morgan) i
aplicacions.

- Muntatge i/o simulacié de
circuits electronics.

4.5. Experimentar i dissenyar
circuits combinacionals i sequencials
fisics i simulats aplicant fonaments
de l'electronica digital, descrivint el
seu funcionament en el disseny de
solucions tecnologiques.




Bloc 7: Automatitzacio -
Sistemes automatics de control en
llag obert i en llag tancat.

5.Dissenyar i
crear solucions

STEM1,

STEM2, STEMS,

5.1. Simular el funcionament dels
processos tecnologics basats en

Simplficacié. de  sistemes tecnolc‘)giques CD2, CD3, CD5,|sistemes automatics de llag obert i
Funcié de transferéncia. : autgrpahtzades o|CPSAA1.1, CE3 |tancat.

- Algebra de blocs. Estabilitat|"O0OtQUeS 5.2. Obtindre i simplificar la
dels sistemes de control: métode de |Mitjangant  control funcioé de transferéncia
Routh. programat i

- Experimentacié en simuladors. |regulacio 5.3. Determinar l'estabilitat dels

; lControI IOFQIOOF(I?iona[ t(P) Ii automatica. sistemes de control en llag obert i en
contro roporcional, integral,
derivatiu Plrl))).p ° llag tancat.

- Sensors i transductors de 5.4. Aplicar el control PID als
posicio, pressio, temperatura, sistemes automatics.
humitat, soroll, lluminositat, etc.

- Detectors d’error. Actuadors.

Bloc 6: Sistemes informatics - 5.5. Conéixer i avaluar sistemes
Intelligéncia artificial, big data, informatics emergents i les seues
bases de dades distribuides. implicacions en la seguretat de

- Ciberseguretat. dades, analitzant models existents.

Bloc 8: Tecnologia sostenible|  6.Analitzar STEM2, 6.1. Analitzar els diferents
ENERGIES =~ RENOVABLES  -[sistemes tecnologics[STEM5,  CD1,|sistemes d'enginyeria des del punt
Energies renovables.  Eficiencial ol ambits  de|CD2, CD4,|de vista de la responsabilitat social i
sl eI Ch S e I'enginyeria des del|CPSAA2, CC4,|la sostenibilitat, estudiant les

punt de vista de la|CE1 caracteristiques d'eficiencia
generacio i Us de energeética associades als materials i
I'energia, avaluant el als processos de fabricacio.
Bloc 3 : Sistemes mecanics y el Impacte 6.2. Seleccionar els recursos
Bloc 4: Sistemes electrics i|@mbiental, social i mecanics, eléctrics, electronics
electronics gtic i aplicant criteris ’ . !

Bloc 4: Sistemes eléctrics i
electronics CORRENT ALTERN

de sostenibilitat,
accessibilitat i
consum
responsable.

pneumatics i digitals adequats a
I'hora de crear productes i solucions
tecnologiques.

6.3. Analitzar circuits de corrent
altern, calculant i representant les
funcions de les principals magnituds
eléctriques  (intensitat, voltatge,
impedancia, poténcia).




Bloc 4: Sistemes eléct‘rics i
electronics ELECTRONICA
DIGITAL

6.4. Dissenyar circuits electronics
combinacionals i sequencials que
resolguen problemes tecnoldgics o
reptes plantejats.

Bloc 3: Sistemes mecanics 6.5. Dissenyar circuits

PNEUMATICA | HIDRAULICA pneumatics que resolguen X
problemes tecnoldgics o reptes
plantejats.
20% 65% 5% 10%
32 AVALUACIO :
32 AVALUACIO
SABERS BASICS COMPETENCIES DESCRIPTORS CRITERIS D'AVALUACIO (EXAMEN1 |EXAMEN 2 S.A. PROJECTE
ESPECiFlQUES COMPETENCI TRIMESTRE (ARDUINO)
ES CLAU

Bloc 1: Projecte de recerca i| CE1.Dissenyar, CCL1, 1.1.  Desenvolupar projectes
desenvolupament . |crear i  millorar|STEM3, d'investigacié i innovacid amb la
DEggJﬁg[ﬁgﬁgEN[;_E GEST’ODI:! productes i sistemes [STEM4, CD1,[finalitat de crear i millorar productes X
PROJECTES tecnologics CD3, CD5, |viables i socialment responsables de

- Meétode agile. Tipus (Scrum, ggstiongnt p’rojectes CPSAA1.1, manera continqa, gtilitz?nt models de
Kanban...), caracteristiques i|d'investigaci6 amb |CE3 gestié cooperatius i flexibles.
aplicacions. 5 . tecniques eficients i 1.2. Comunicar i difondre de

- Eines de gestié de projectes. actitud | . ibl |

- Autoconfianga i iniciativa. |emprenedora. mapera clar'a ! Comp.renSI e ¢ X
dentificacic i gestié6 d’emocions. projecte definit, elaborant i presentant

L'error i la reavaluacié com a part del
procés d’aprenentatge.

- Emprenedoria, resiliéncia,
perseveranga i creativitat per a
abordar problemes des duna

perspectiva interdisciplinaria.

la documentacio técnica necessaria.

1.3. Abordar problemes
tecnologics de I'ambit de I'enginyeria
des d'una perspectiva




COMUNICACIO  TECNICA -
Difusié i comunicacio de
documentacié técnica. Elaboracio,
referenciaci6 i presentacio.

interdisciplinaria, amb creativitat,
resiliéncia i una actitud emprenedora.

1.4. Perseverar en la consecucio
d'objectius en situacions d'incertesa,
identificant i gestionant emocions,
acceptant i aprenent de la critica
raonada i utilitzant I'error com a part
del procés d'aprenentatge.

Bloc1,2,3,5,6,7i8 CE3.Aprofitar i STEM1, 3.1. Resoldre problemes associats
configurar les eines|STEM4, CD1,|a les diferents fases  del
digitals adequades |CD2, CDg3, |desenvolupament i gesti6 d'un
per a resoldre de|CD5, CPSAAS5,|projecte (disseny, simulacié i
manera eficient |CE3 muntatge i presentacio), utilitzant les
tasques i presentar eines adequades que proveeixen les
resultats, aplicant aplicacions digitals.

_cone|>_<er_ne_nts. 3.2. Realitzar la presentaciéo de
interdisciplinaris. projectes seleccionant les aplicacions
digitals més adequades.

3.3. Utilitzar i respectar les
licencies i drets d'autoria propis de
les eines digitals

3.4. Plantejar la resolucié dels
problemes plantejats amb Ila
utilitzaci6 de diverses aplicacions
digitals triant la més adequada per a
cada situacio.

Bloc 3: Sistemes mecanics CE4.Resoldre STEM1, 4.1. Calcular estructures senzilles,
ESTRUCTURES - Estructures|problemes de I'ambit [STEM2, estudiant el tipus de carregues als
z?enxzélrlr(?p?ies gﬂe‘;’;tiﬁige o simulacio|4e I'enginyeria [STEM3, CD2,|quals es puguen veure sotmeses i la

 Tipus de carregues, estabiltat i transferint i aplicant|CD3, CD5, |seua estabilitat
calculs basics. _Saber_s o CPSAA1.1,

interdisciplinaris. CE3

- Estatica, equacions d’equilibri,
calcul de reaccions.




Bloc 3: Sistemes mecanics
MAQUINES TERMIQUES - Motors de
combustié interna  alternatius i
rotatius, i de combusti® externa:
evolucio, tipus, components,
caracteristiques.  Calculs  basics,
simulacid i aplicacions.

- Maquines frigorifiques i bombes
de calor: evolucio, tipus, components,
caracteristiques.  Calculs  basics,
simulacid i aplicacions.

- Cicle de Carnot. Rendiment i
eficiencia de les maquines térmiques i
frigorifiques.

4.2. Analitzar el funcionament de
les maquines térmiques -maquines
frigorifiques, bombes de calor i
motors térmics- i realitzar calculs
basics sobre la seua eficiencia.

Bloc 3: Sistemes mecanics
PNEUMATICA |  HIDRAULICA
-Andlisi comparativa. Avantatges i
inconvenients.

- Components i principis fisics.

- Descripcio i analisi de circuits.

- Disseny de circuits, muntatge i/o
simulaci6. Esquema d’aplicacions
industrials.

4.3.Interpretar i solucionar
esquemes de sistemes pneumatics i
hidraulics, analitzant i documentant el
funcionament de cadascun dels seus
elements i del sistema integrament.

Bloc 4: Sistemes eléctrics i
electronics CORRENT ALTERN -
Principis de funcionament i
caracteristiques principals del corrent
altern. Generacié i transport del
corrent altern. Transformadors.

- Caracteritzaci6 de generadors,
resisténcies, bobines i condensadors
en corrent altern. Calcul de
parametres en circuits RLC.

- Triangle de poténcies: poténcia
aparent, activa i reactiva.Millora del
factor de poténcia.

- Muntatge i simulacié de circuits
RLC.

- Maquines eléctriques de corrent
altern: principis de funcionament,
evolucio, tipus i caracteristiques,
esquema de calcul, components i
aplicacions.

4.4. Interpretar i resoldre circuits
de corrent altern , identificant els
seus elements i analitzant el seu
funcionament




Bloc 4: Sistemes eléctrics i
electronics ELECTRONICA DIGITAL
- Circuits combinacionals i
sequencials: components, disseny,
simplificaci6 per Karnaugh, portes
universals (teoremes de Morgan) i
aplicacions.

4.5. Experimentar i dissenyar
circuits combinacionals i sequencials
fisics i simulats aplicant fonaments de
I'electronica digital, descrivint el seu
funcionament en el disseny de
solucions tecnologiques.

- Muntatge i/o simulaci6 de
circuits electronics.

Bloc 7: Automatitzacié - 5.Dissenyar i STEM1, 5.1. Simular el funcionament dels
Sistemes automatics de control en(crear solucions |STEM2, processos tecnologics basats en
llag obert i en llag tancat. . |tecnologiques STEM3, CD2,|sistemes automatics de llag obert i
de t?;?;,g:gig: de sistemes. Funcio autgmatitzades 0|CD3, CD?5, |tancat.

- Algebra de blocs. Estabilitat dels |0POtiques CPSAAL1, 5.2. Obtindre i simplificar la funcié
sistemes de control: métode de|Mitjangant  control |CE3 de transferéncia
Routh. programat i

- Experimentacié en simuladors.  |regulacio 5.3. Determinar I'estabilitat dels

- Control proporcional (P) i control | aytomatica. sistemes de control en llag obert i en
proporcional, |ntegral, derivatiu (PID). llag tancat.

- Sensors i transductors de
posicCio, pressio, temperatura, 5.4. Aplicar el control PID als
humitat, soroll, lluminositat, etc. sistemes automatics.

- Detectors d’error. Actuadors.

Bloc 6: Sistemes informatics - 5.5. Conéixer i avaluar sistemes
Intel-ligéncia artificial, big data, bases informatics emergents i les seues
de dades distribuides. implicacions en la seguretat de

- Ciberseguretat. dades, analitzant models existents.

Bloc 8: Tecnologia sostenible 6.Analitzar STEM2, 6.1. Analitzar els diferents
ENERGIES ~ RENOVABLES — -|sistemes tecnologics [STEM5, CD1, |sistemes d'enginyeria des del punt de
Energies  renovables.  Eficiencialyels  ambits  de|CD2, CD4, |vista de la responsabilitat social i la
energética. Sostenibilitat energetica. .o vinveria des del|CPSAA2, CC4, |sostenibilitat, estudiant les

punt de vista de la|CE1 caracteristiques d'eficiéncia

Bloc 3 : Sistemes mecanics y
Bloc 4: Sistemes eléctrics i
electronics

generacio i Us de
I'energia, avaluant el
seu impacte
ambiental, social i
etic i aplicant criteris
de sostenibilitat,
accessibilitat [

energetica associades als materials i
als processos de fabricacio.

6.2. Seleccionar els recursos
mecanics, eléctrics, electronics,
pneumatics i digitals adequats a

I'hora de crear productes i solucions
tecnologiques.




Bloc 4: Sistemes eléctrics i
electronics CORRENT ALTERN

Bloc 4: Sistemes eléctrics i
electronics ELECTRONICA DIGITAL

consum
responsable.

6.3. Analitzar circuits de corrent
altern, calculant i representant les
funcions de les principals magnituds
electriques  (intensitat, voltatge,
impedancia, poténcia).

6.4. Dissenyar circuits electronics
combinacionals i seqlencials que

L X X
resolguen problemes tecnologics o
reptes plantejats.
Bloc 3: Sistemes mecanics 6.5. Dissenyar circuits pneumatics
PNEUMATICA | HIDRAULICA que resolguen problemes tecnologics
o reptes plantejats.
20% 65% 3% 12%




