1. Criterios de calificacion

1.1. Educacién Secundaria Obligatoria.

CRITERIOS CALIFICACION 1° ESO

CRITERIOS DE CALIFICACION PORCENTAJE

CONCEPTOS-SABER
Se incluiran todas las situaciones de aprendizaje que
el profesorado considere importantes para que el 50%
alumnado adquiera los conceptos necesarios para
adquirir las competencias especificas.
PROCEDIMIENTOS-SABER HACER
Se incluiran todas las situaciones de aprendizaje que
el profesorado considere importantes para que el 40%
alumnado aprenda los procedimientos necesarios para
adquirir las competencias especificas.
ACTITUDES Y VALORES-SABER SER
Se incluiran todas las situaciones de aprendizaje que
el profesorado considere importantes para que el 10%
alumnado adquiera las actitudes y valores necesarios
para adquirir las competencias especificas.

La nota final del trimestre se calculara con la nota de cada materia, y se
calculara la media ponderada de las tres materias que conforman el ambito
teniendo en cuenta las horas lectivas semanales de cada una de ellas.

La nota final del curso se calculara realizando la media aritmética de las tres
evaluaciones.

CRITERIOS CALIFICACION 3° ESO TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

CRITERIOS DE CALIFICACION PORCENTAJE

CONCEPTOS-SABER
Se incluiran todas las situaciones de aprendizaje que Hasta un max.
el profesorado considere importantes para que el De 50%
alumnado adquiera los conceptos necesarios para
adquirir las competencias especificas.
PROCEDIMIENTOS - SABER HACER
Se incluiran todas las situaciones de aprendizaje que Hasta un max.
el profesorado considere importantes para que el De 40%
alumnado aprenda los procedimientos necesarios para
adquirir las competencias especificas.
ACTITUDES Y VALORES - SABER SER
Se incluiran todas las situaciones de aprendizaje que Hasta un max.
el profesorado considere importantes para que el De 20%
alumnado adquiera las actitudes y valores necesarios
para adquirir las competencias especificas.

Los porcentajes podran ser modificados hasta en un 10% a criterio del profesor



en el caso de ser afectada la programacién (festivos, huelgas, etc.). La suma
total de los porcentajes ha de ser igual a 100.

Cualquier actuacion del alumno que no cumpla con las normas de convivencia
del centro, podra acarrear la pérdida total o parcial del valor del porcentaje de
actitud.

La nota final del curso se calculara realizando la media aritmética de las tres
evaluaciones.

1.2. CRITERIOS DE CALIFICACION 1° BACH.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)

La competencia oral se valora a través de la exposicion de conceptos en clase y de
lecturas, la competencia escrita mediante el cuaderno de clase y las pruebas escritas.
Representa un 20 % de la nota.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita y multimodal con fluidez, coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa
en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como
para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos y
multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos
y de los medios de comunicacién, para participar en diferentes contextos de manera
activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacién procedente
de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién
con su contexto sociohistérico de produccion, con la tradicién literaria anterior y
posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y
compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras
de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.




CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Cada apartado representa un 4% del valor de la competencia.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E
INGENIERIA (STEM)
Se valora a través de las pruebas escritas, es un 35 % de la nota.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos
relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedandose hipdtesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la
observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y
mostrando una actitud critica sobre los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de
forma colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de
forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos...) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para preservar




la salud fisica y mental y el medio ambiente, practicando el consumo responsable,
aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno
de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ambito local y
global.

Cada apartado representa un 7% del valor de la competencia.

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

Se valora a través de los trabajos escritos y digitales, vale un 10 % de la nota.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de
la informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de
autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones
y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evaluariesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar
respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucién
de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Cada apartado representa un 2% del valor de la competencia.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)



Se valora a través del trabajo diario de clase y de casa, vale el 14 % de la nota.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
objetivos de forma autonoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad autdnoma, gestionando constructivamente
los cambios, la participacién social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autéonoma un estilo de vida sostenible y atiende al
bienestar fisico y mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la
sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas,
siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para
consolidar una personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a
conseqguir objetivos compartidos.

CPSAA3. Compara, analiza, evalua y sintetiza datos, informacién e ideas de los
medios de comunicacién, para obtener conclusiones légicas de forma auténoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la
construccion del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Cada apartado representa un 2% del valor de la competencia.

COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

Se valora a través del comportamiento y de la actitud del alumno en clase, vale un 9 %
de la nota.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA ALUMNA...




CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civicay
moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez
personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la
autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccién pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Conoce y asume de forma critica y consecuente los ideales y valores relativos al
proceso de integracion europeo, la Constitucion espafola, los derechos humanosyy la
historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en actividades
grupales con una actitud fundada en los principios democraticos, el compromiso
ético con la igualdad, la cohesién social, y el logro de una ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosoficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de
valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacién y violencia, y
promoviendo activamente la igualdad efectiva entre mujeres y hombres.

CC4. Analiza las relaciones entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un
analisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un
compromiso ético y eco-socialmente responsable con actividades y habitos que
conduzcan al logro de los O.D.S.

Cada apartado representa un 2,25 % del valor de la competencia.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

Se valora a través del comportamiento y la actitud del alumno en el taller, es un 11% de
la nota

Descriptores operativos

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, el impacto que puedan suponer en el
entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a
distintos contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y
académico con proyeccion profesional emprendedora. (3%)

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los
conocimientos economicos y financieros especificos y los transfiere a contextos




locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven
a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor. (3%)

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y
estrategias agiles de planificacion y gestién de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender. (5%)

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES (CCEC)

Se valora a través del comportamiento y la actitud del alumno, es un 1% de la nota.

Descriptores operativos

AL COMPLETAR EL BACHILLERATO, EL ALUMNO O LA ALUMNA...

CCEC1. Contrasta, promueve y reflexiona sobre los aspectos singulares y el valor
social del patrimonio cultural y artistico de cualquier época, argumentando de forma
critica y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad. (0,2%)

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y
deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que
se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan. (0,16%)

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones sentimientos y emociones con creatividad y
espiritu critico, incidiendo en el rigor en la ejecucion de las propias producciones
culturales y artisticas, participando de forma activa en los procesos de socializacion,
de construcciéon de la identidad personal y de compromiso con los derechos
humanos derivados de la practica artistica. (0,16%)

CCEC3.2 Descubre la autoexpresién, a través de la interactuacién corporal y la
experimentacién con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentdndose a
situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima,
iniciativa e imaginacion. (0,16%)

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios, soportes y técnicas
plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras y corporales, para disefiar y producir
proyectos artisticos y culturales sostenibles, a través de la interpretacion, la




ejecucion, la improvisacion, la composiciéon y la innovacién, planificando vy
colaborando en nuevos retos personales y profesionales vinculados con la diversidad
cultural y artistica. (0,16%)

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a cualquier desempefio derivado de una
produccion cultural o artistica utilizando lenguajes, c6digos, técnicas, herramientas y
recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos,
valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y econdmicas que ofrecen. (0,16%)
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