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MIHEERAE\

# EL MON DE LES MATEMATIQUES

IES La Plana (Castell0)

Assignatura: Matematiques Curs: 1ri 2n dESO Docent: Vicent Renau

Estudiants: KEVIN NICOLAS FLUTUREL, MARTIN MORAGA CASTELLET, EDWARD
NICOLAS CHEPTANARU, MARIA ESCUDER GRANELL, RUBEN GIMENEZ SEGARRA,
ARTUR NEVGASYMOV, AARON WALID MOHAMED EL EDRESI, ALBERTO PEREZ

GUIMERA, KEVIN DAVID MURNOZ MUROZ, LEON PRIETO CODARO, PAU FABRA 6&‘
MARQUES, ALEXANDRO TOLOS SEDER, BOSCO VALLS FLOR 3
1
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DESAFIAMENT

Descripcio del projecte

El nostre projecte conta la
historia d’'un professor de
matematiques que es jubila pero
abans de fer-ho ens mostra la
porta per a entrar al MON DE
LES MATEMATIQUES.
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DESAFIAMENT

Descripcio del projecte

El mén és del tipus SkyBlock
amb illes flotants que
representen els diferents blocs
de les matematigues. Cada una

amb una ambientacio6 diferent.
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Descripcio del projecte

Les 5 illes principals son:

Pero també hi ha 5 illots xicotets on treballar:

Aritmetica
Algebra
Geometria
Funcions
Probabilitat

Estadistica
Successions
Combinatoria
Trigonometria basica
Geometria analitica
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DESAFIAMENT

Descripcio del projecte

Caldra interactuar amb 28 dels matematics més importants de la historia,
conversant amb elles i ells i resolent les més de 60 activitats que ens
plantegen.

-

®
ARQUIMEDES

Hola, s0C |
Benvinautsa zl Mén de le= Hatematiques:
Fasseda pel man, conuVersa amb els =aUs

habitants i Zagur que aprendras
moltissines cosSE5.

)
Holt amable r Com torne:
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Descripcio del projecte

L'objectiu és aconseguir els 5 llibres magics de les matematiques per

poder tornar al nostre mon.
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DESAFIAMENT

Desenvolupament del projecte

Hem creat el mon poc a poc, repartint-nos la feina en grups de 3 0 4 persones...
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Desenvolupament del projecte

Hem afegit mitjans de transport:

Via de tren amb vagonetes

Corrents d’aigua que pugen i baixen
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Desenvolupament del projecte

Hem creat els NPCs amb el programa BlockBench a partir de fotos reals:

Direccid General d’'Innovacio i Inclusidé Educativa




DESAFIAMENT

Desenvolupament del projecte

Hem creat els NPCs amb el programa BlockBench a partir de fotos reals:
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DESAFIAMENT

MIHEERAE\

Desenvolupament del projecte

Hem creat els NPCs amb el programa BlockBench a partir de fotos reals:
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DESAFIAMENT

Desenvolupament del projecte

Hem creat els objectes del joc amb el programa ImageMap4:
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DESAFIAMENT

Desenvolupament del projecte

Per ultim hem col-locat els jocs interactius, per als que hem utilitzat redstone,
palangues, plagues de pressio, blocs de comandaments, etc.:
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DESAFIAMENT

Resultats

El resultat és una aventura grafica on l'objectiu principal és veure d’'una
manera divertida tots els blocs de les matematiques.
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Aixi és el nostre mon!

Aritmetica
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DESAFIAMENT

Aixi és el nostre mon!

Geometria
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MIHELRAE\

Aixi és el nostre mon!

Funcions
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DESAFIAMENT

Aixi és el nostre mon!

Probabilitat
BB BBARERRRE:
B Bﬂgggg &
AR HBBRAEE
BEBEBBBMB

Direccidé General d’Innovacio i Inclusié Educativa




DESAFIAMENT

Aixi és el nostre mon!

ILLA CENTRAL
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DESAFIAMENT

Aixi és el nostre mon! ILLOTS
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Aixi és el nostre mon!

Ho hem passat molt
bé construint-lo.

Esperem que el
gaudiu!
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MOLTES GRACIES
PER LA VOSTRA ATENCIO
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