ESPER A TU S... APRENDRAS A... EL QUE FEM ES...

« t'agrada I'anglés « expressar-te millor en anglési/o - roleplays i jocs comunicatius
vols practicar o millorar la teua a perdre |a por a parlar en piblic -  videos, presentacions i
fluidesa i la teua comprensio oral =  entendre millor videos curts o les xicotets projectes en grup
t'agrada treballar en parelles o teues cangons en anglés favorites escoltar cangons, i veure videos
en grup iniciar-te en el visionat de series i extractes de séries
vols presentar-te a la prova amb subtitols practicar tasques que solen
homologada de nivell A2 eixir en examens oficials

COMPETENCIA COMUNICATIVA ORAL EN ANGLES

EXPRESION ARTISTICA (4°ESO)

Si quieres mejorar tu capacidad para expresarte de una manera artistica esta es tu
asignatura. Aprenderemos coémo utilizar diferentes técnicas grafico-plasticas: grafito,
técnicas humedas, escultura, grabado y estampacion... De esta manera tendras
herramientas para plasmar en tus trabajos todo lo que quieras transmitir y ademas
mejoraras tu lenguaje artistico.

Crearas tus propias obras, reinterpretaras obras conocidas y trabajaras disefios
graficos.

Apuntate, seguro que disfrutaras la asignatura.




(Explorards tus ) \ i £
intereses y cualidades /£QUé quieres ser de mayor? ngilggzgasuglifrece el
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\_autoconocimieto La respuesta no es fdcil, pero | mundo laboral )

p, . . :
_ aqui tendrds una ayuda: / Aprenderds a buscar
( Desarrollards tus ) .2 empleo, a hacer un
habilidades de Formacion y curriculum y a
comunicaciény de Orientacion enfrentarte a una

\_trabajo en equipo \ entrevista
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/ Disefiards tu propio

Taller de
llengiies:
valencia i

castella

Escriu, parla i crea en valencia i en
castella d'una forma lddica, amena i
divertida: comics, infografies,
exposicions, programes de tv,
periodisme ...Tot esta al fteu abast si
tries el cami de les llengiies i de la
creativitat.




MUSICA 4° ESO §

v’ MATERIA MUY PRACTICA, TOCAMOS MUCHO (instrumentos
variados, masica en grupo, repertorio a elegir...)

v/ TEMARIO: {POR FIN LA ACTUALIDAD MUSICAL! (est.los pop - rock,
muasica en los audiovisuales, etc.)

v" No hacemos exdmenes teéricos, 'I:ro\boljolmos POR PROYECTOS ‘ y .DJ

v' Oferta de actividades complementarias y extraescolares (Com sona
(' £SO, etc.)

Continuidad en las optativas de Bachillerato

Recuerda, es una optativa: se elige,
se disfruta de otra manera

TALLER PROFUNDIZACION
ESTADISTICA

gye—

LA ESTADISTICA ES UNA PARTE DE LAS
MATEMATICAS QUE TIENE UNA
APLICACION PRACTICA FUNDAMENTAL s
EN LA TOMA DE DECISIONES

DE MULTIPLES CAMPOS Y DISCIPLINAS

Y

=
Conclusiones

| LA ESTADISTICA FORMA PARTE, CADA
DiA MAS, DE LA MAYORiA DE ESTUDIOS:
BACHILLERATO, ALGUNOS CICLOS
FORMATIVOS Y, SOBRE TODO, EN
GRADOS UNIVERSITARIOS.

EL PLANTEAMIENTO DE LA MATERIA ES PRACTICO, EVALUANDOSE,
PRINCIPALMENTE, EL TRABAJO DESARROLLADO POR EL ALUMNO/A ALO
LARGO DEL TRIMESTRE.



El objetivo de este taller es reforzar la asignatura de
matematicas, trabajando aquellas partes en las que el
(;alumnola presente dificultades o no tenga consolidadas.
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. APRENDE, CREA, PROTEGE, TRANSFORMA Sl
C)/' OBJETIVO PRINCIPAL )
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CREA CREA | SEGURIDAD : PENSAMIENTO | PROGRAMACION | INFORMACION uso
APPS . CONTENIDOS | YPRIVACIDAD : COMPUTACIONAL i PYTHON |  FIABLE  : RESPONSABLE

L3 METODOLOGIA &P FINALIDAD

'ﬁ' :;:E:irr?cmn Dozl_ ‘lj:;c;:,e:zllhe aP‘Ps pata méviles 0 Aprendizaje préctico con ordenadores o Preparar al alumnado para %
y dispositivos digitales. estudios posteriores y el
u Creacién de contenidos digitales mundo laboral.

(videos, presentaciones, blogs, webs). ° Proyectos individuales y en grupo. =

0 Fomentar un uso auténomo,
m Seguridad en internet y proteccién de datos. 4 seguro y eficiente de la

e Desarrollar la competencia digital para
el estudio, el trabajo y la vida cotidiana.

¢ Utilizar la tecnologia de forma eficaz,
critica y creativa.

5 o Resolucion de problemas reales ;
Ba 3 ) % G : ) 9 tecnologia.
[‘@ ;a\ Pensamiento computacional y nociones basicas mediante herramientas digitales.

d i6n con Python.
le programacién con Python. Reducir la brecha digital y los

@ Uso responsable de la tecnologia. ;- ° estereotipos de género, y N &
S S 2 B mejorar el aprendizaje.
O Busqueda y seleccién de informacién fiable.
b A —=
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