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{QUE VAS A APRENDER?

* lLa importancia del emprendimiento y la innovacion como
motores del desarrollo econémico y social.

+ Los diferentes trimites necesarios para poner en marcha un
proyecto empresarial.

* La necesidad de que la empresa asuma su responsabilidad social y
medioambiental con el entorno.

* Las principales funciones de las ireas en las que se estructura una
empresa, con especial atencion al drea comercial y al marketing.

* Qué es la contabilidad y cuiles son los impuestos que pagan las
empresas.

+ Como crear y difundir tu propia idea de proyecto emprendedor.
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ZCOMO LO VAS A APRENDER?
* Fomentando el trabajo en equipo, la toma de decisiones y la

comunicacién.

* Participando en concursos, disefio de ideas y creacion de
proyectos de empresa social.

* A través del aprendizaje basado en proyectos (ABP) y el
aprendizaje cooperativo que potencie la motivacion.

* Se exige en el alumnado su implicacion.

* Fomentar la autonomia del alumnado para que sea capaz de
desenvolverse eficazmente en su entorno.
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<~ INFORMATICA
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= ENT/ENDE EL PRESENTE. CREA EL FUTURO. 3

(G oBJETIVO PRINCIPAL 3

® Introducir al alumnado en los
fundamentos de la informatica.

* Comprender el papel de las
tecnologias emergentes en
la sociedad actual.

Y CONTENIDOS CLAVE -, — - &
Estructura y funcionamiento de un ordenador E 0 METODOLOGI’A ORI @/ FINALIDAD =

(hardware y software). Preparar al alumnado para el mundo actual.

Introd ié

ion a la prog
</ > (algoritmos, variables, estructuras de control).

Resolucién de problemas en la vida cotidiana.

| o Entender el impacto de la IA y los datos
mediante programacién. @

Fomentar un uso ético, critico

)

Ofimitica (textos avanzados, hojas de calcule).
: y responsable de la tecnologia.

Proyectos sencillos 1
Redes e internet (funcionamiento basico). relacionados con datos e IA. —
. s,
Aprendizaie basado en retos “@" iPOR QUE ESTA ASIGNATURA? -
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Edicién de imagen avanzada con GIMP.
y casos reales.

o ! : :
Introduccion a la Inteligencia Artificial (IA) of /./
y sus aplicaciones. o.?‘l ) I I

Conceptos basicos de big data
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(gestion y analisis de grandes volimenes de datos). Desarrollatu | Tepreparapara |  Comprende Aprende a
pensamiento estudios i latecnologia | usarlos datos
Iniciacién al machine learning - légico y universitariosy | ysuimpacto | ylalA de forma
(cdmo aprenden los sistemas a partir de datos). resolutivo. ] profesiones i enlasociedad. :  responsable.
\ del future. i

= <[> LA INFORMATICA NO ES SOLO PROGRAMAR, ES PENSAR, ANALIZAR ¥ CREAR SOLUCIONES. [
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