CRITERIOS DE CALIFICACION DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA CURSO 2023_2024

12 DE LA ESO: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
Criterios para la calificacion cualitativa y cuantitativa
Los instrumentos de recogida de informacion cuantitativa se valoran segun el trabajo realizado en:

El el aula:

v Respuestas a preguntas cerradas (por escrito, digital, u oralmente) mediante pruebas
objetivas, cuestionarios cognitivos. 20%

v' Presentacién oral de un tema, de un proyecto, mediante ribrica analitica. 10%

v Libreta-unidad por listas de comprobacién. 10%

En el taller

v' Proyecto-prototipo-circuito-instalacién mediante rabrica analitica (descripcién de los
niveles de logro para cada criterio de realizacion), escala de valoracion, coevaluacién. 20%

v' Memoria del proyecto mediante rubrica analitica, listas de comprobacién. y Proceso de
realizacion del proyecto (toma de decisiones, creacion, planificacion, trabajo en grupo,
revision) mediante rabrica analitica. 20%

Los instrumentos de recogida de informacion cualitativa 20%:

v' Observacion del alumnado mediante registro diario.
v" Observacién del trabajo en grupo mediante registro diario.

3° DE LA ESO: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Criterios para la calificacién cualitativa y cuantitativa
Los instrumentos de recogida de informacion cuantitativa:

El el aula:

v/ Respuestas a preguntas cerradas (por escrito, digital, u oralmente) mediante pruebas
objetivas, cuestionarios cognitivos. 20%

v Presentacion oral de un tema, de un proyecto, mediante rubrica analitica. 10%

v Libreta-unidad por listas de comprobacién.10%

En el taller

v Proyecto-prototipo-circuito-instalacién mediante rdbrica analitica (descripcién de los niveles



de logro para cada criterio de realizacidn), escala de valoracion, coevaluacion. 20%

v' Memoria del proyecto mediante rdbrica analitica, listas de comprobacién. 10% y Proceso de
realizacion del proyecto (toma de decisiones, creacion, planificacion, trabajo en grupo,
revision) mediante rabrica analitica. 10%

Los instrumentos de recogida de informacién cualitativa 20%

v" Observacién del alumnado mediante registro diario.
v' Observacion del trabajo en grupo mediante registro diario.

42 DE LA ESO: TECNOLOGIA

Criterios para la calificacion cualitativa y cuantitativa
Los instrumentos de recogida de informacion cuantitativa:

v'  Respuestas a preguntas cerradas (por escrito, digital, u oralmente) mediante pruebas

objetivas, cuestionarios cognitivos. 20%

Presentacién oral de un tema, de un proyecto, mediante rdbrica analitica. 10%

Libreta-unidad por listas de comprobacion. 5%

Proyecto-prototipo-circuito-instalacién mediante rdbrica analitica (descripcién de los niveles

de logro para cada criterio de realizacion), escala de valoracién, coevaluacién. 30 %

v' Memoria del proyecto mediante rubrica analitica, listas de comprobacién. 15%

v" Proceso de realizacion del proyecto (toma de decisiones, creacion, planificacion, trabajo en
grupo, revision) mediante rubrica analitica. 10 %

ANRNEN

Los instrumentos de recogida de informacion cualitativa 10%:
v Observacién del alumnado mediante registro diario.
v Observacién del trabajo en grupo mediante registro diario.

Competencia especifica 1. 20%

Identificar problemas tecnolégicos a partir del estudio de las necesidades presentes en el entorno
proximo, formular propuestas para abordarlos, y resolverlos de manera eficiente e innovadora
mediante procesos de trabajo colaborativo y utilizando estrategias propias del método de proyectos.
Competencia especifica 2. 20%

Fabricar soluciones tecnoldgicas utilizando los conocimientos interdisciplinares, las técnicas y los
recursos disponibles de forma apropiada y segura para dar una respuesta satisfactoria a las
necesidades planteadas.

Competencia especifica 3. 10%

Expresar, difundir e interpretar ideas, propuestas o soluciones tecnologicas de manera efectiva,
empleando los recursos disponibles y participando en espacios de intercambio de informacién.
Competencia especifica 4. 20%

Disefiar y construir sistemas de control programables robéticos desarrollando soluciones
automatizadas mediante la implementacién de algoritmos y de operadores tecnolégicos.
Competencia especifica 5. 20%

Aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales para la realizacién eficiente de
tareas tecnoldégicas, configurandolas y aplicando los conocimientos interdisciplinares adecuados.
Competencia especifica 6. 10%

Contribuir al desarrollo sostenible analizando criticamente el uso de objetos, materiales, productos,
instalaciones y procesos tecnoldgicos y valorando los impactos y repercusiones ambientales,
sociales y éticas de éstos.



12 DE BACHILLERATO: TECNOLOGIA E INGENIERIA

Criterios para la calificacién cualitativa y cuantitativa

UNIDADES 1y 2 (BLOQUE 1)

v Disefio de un objeto imaginario que cumpla determinadas condiciones. 20 %

v" Presentacion oral al resto de la clase del boceto y de las propiedades y caracteristicas
del objeto 20%

v’ Ejercicios de piezas 3D con programas CAD como Tinker CAD 30 %

v Disefio e impresién de una pieza 3D. 30 %

UNIDAD 3,4 Y 5 (BLOQUE 8)

v’ Ejercicios calculos energéticos 5%

v" Montaje y experimentacidn de una instalacion sencilla de transformacién de energia.
Toma de medidas y calculos. 10 %

v' Presentacion de documentos basicos en los que se reflejen los distintos pasos, en la
fabricacion de la maquina energéticas. 20%

v’ Pruebas escritas 65%

UNIDAD 6, 7, 8 y 12 (BLOQUE 2)

v' Presentacion digital de un trabajo sobre un material o grupo de materiales. 10%
Presentacion oral del trabajo al resto de la clase 5%

Ejercicios de piezas 3D con programas CAD como Tinker CAD 10%

Ejercicios y actividades. 10%

Pruebas escritas 65%

AN N NI

UNIDAD 9,10y 11 (BLOQUE 3 Y 4)

v’ Ejercicios de célculo de mecanismos y sistemas mecénicos 10%

Realizar un croquis de una maquina con sistemas mecanicos 10%

Construccion en grupos del sistema mecanico de una maquina mévil disefiada 30%
Prueba escrita 50%

Ejercicios con célculos en circuitos eléctricos y electrénicos 10%

Ejercicios con simuladores eléctricos: Crocodile 10%

Disefio y montaje de circuitos eléctricos-electrénicos para simular procesos reales.
15%

A N NI NI N NN



v" Prueba escrita 65%

UNIDAD 13 y 14 (BLOQUE 6 y 7)

v’ Ejercicios de programacion resueltos con ArduinoBlock 30%

v Disefio y montaje de circuitos programados con Arduino, utilizando sensores y
actuadores 30%

v Disefio y montaje de un circuito robético que controle el funcionamiento de una
maquina 40%

22 DE BACHILLERATO: TECNOLOGIA E INGENIERIA

v" Pruebas escritas 40%
v' Actividades y ejercicios de calculo escritos 40%
v" Actividades orales 20%



