2 ESO

ASSIGNATURA

DESCRIPCIO

RELIGIO Es pretén aportar una visio humanista de la religié que
faca comprensible el seu missatge avui en
dia.
Per a que aix0 resulte possible, ens aproximarem a
'Antic i al Nou Testament des de:
* La literatura: llegint els textos biblics per conéixer-los,
analitzar els seus recursos estilistics i
extraure molta informacié profunda que hi ha entorn a
ésser huma.
* La historia antiga: situant les narracions en els seus
contextos historics per entendre-les
millor.
e La historia de les religions: comparant la religié
judeocristiana amb altres de la seua epoca.
* La historia de lart: observant les diferents obres
religioses des del punt de vista de l'artista i
la seua societat.
* La llengua: definint els conceptes clau de
assignatura.
A més a més, per completar la formacié en valors
humans, s’afegira (si resulta possible) una part
més practica a través d'activitats d'’Aprenentatge-
Servei.

FRANCES L'optativa de Francés esta enfocada en l'aprenentatge

progressiu de l'idioma al llarg del recorregut academic.
A més de treballar les diferents competéncies
comunicatives, permet a I'alumnat descobrir la riquesa
gue alberguen les mdltiples cultures i agents que
conformen la francofonia: de la metropolis parisenca al
DOM-TOM, del teatre de Moliere al rap de les
banlieues.

EMPRENEDORIA SOCIAL |
SOSTENIBLE

Aquesta mateéria inclou aspectes teorics i practics ori-
entats a preparar a l'alumnat per a exercir una ciutada-
nia responsable i compromesa amb el seu entorn a tra-
vés de I'emprenedoria social, per a cobrir necessitats
recollides en els Objectius de Desenvolupament Soste-
nible (*ODS). A més, ajuda a l'autoconeixement i a iden-
tificar a les persones emprenedores, qué fan i la seua
importancia en el progrés social, i també ensenya al
nostre alumnat a ser responsable i critic amb les seues
decisions de despesa i consum.

La materia serveix per a aproximar a l'alumnat a projec-
tes d'emprenedoria social relacionats amb [activitat
economica i empresarial del seu entorn més proxim.




PROGRAMACIO,
INTEL:LIGENCIA ARTIFICIAL |
ROBOTICA |

A l'optativa s’aprén a programar solucionant problemes
de

manera diferent a I'habitual, és allo que s’anomena
Pensament Computacional. Tot aixo es fa duna
manera molt amigable, programant amb Scratch (eina
visual i interactiva), i després programant els robots
Mbot. S’introdueix a lI'alumne en la IA.

TALLER D'’APROFUNDIMENT
D'EDUCACIO FiSICA

Materia en la qual s'exploraran en major profunditat els
continguts curriculars del nivell educatiu. Es fara
especial emfasi en els temes vinculats a la salut,
'autoconeixement personal, I'autonomia enfront de la
practica fisica saludable, aixi com els jocs i esports.

TALLER D'’APROFUNDIMENT
INFORMATICA

A l'optativa es treballen les presentacions digitals i les
publicacions a blogs, aixi com I'is de ferramentes per a
I'edicié d'imatges i iniciacié a la programacio per blocs.

TALLER DE REFORC DE
LLENGUES

Aquesta materia ajuda els alumnes amb necessitat de
refor¢ de llengiies a millorar la seva competéncia
comunicativa. Es treballa tant 'expressié i comprensio
oral com [l'expressio i comprensid escrita. Es fan
projectes d’investigacié aixi com lectures breus i
exposicions orals entre d'altres. També es visualitzen
curts i altres documents audiovisuals. Es treballen les
dues llengues oficials de la Comunitat Valenciana.

TALLER DE REFORC DE
MATEMATIQUES

Esta assignatura es planteja com un taller d
aprenentatge individualitzat amb caracter de refor¢ per
a superar les dificultats de [|' alumne en les
matematiques. Les activitats seran practigues |
ladiques.




