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Article 3. Estructura de les programacions didactiques (Orde 45/2011): Les programacions

didactiques en I’ensenyament basic hauran de concretar, com a minim, els apartats
segiients:

1. Introduccio.
1.1 Justificacié de la programacio.
1.2 Contextualitzacio.
2. Objectius de I'etapa respectiva vinculats amb la matéria o I'ambit

3. Competencies basiques. Relacid entre les competéncies basiques i els objectius de I'area o
mateéria i els criteris d'avaluacio.

4. Continguts. Estructura i classificacid.
5. Criteris d’avaluacid.
6. Instruments d’avaluacié. Relacié amb els criteris d’avaluacio
7. Criteris de qualificacié.
7.1 Activitats de reforg i ampliacid.
7.2 Avaluacio del procés d’ensenyament i aprenentatge.
8. Metodologia. Orientacions didactiques.
8.1 Metodologia general i especifica de I'area o matéria.
8.2 Activitats i estratégies d’ensenyament i aprenentatge

9. Mesures de resposta educativa per a la inclusié de I'alumnat amb necessitat especifica de
suport educatiu o amb alumnat que requerisca actuacions per a la compensacio de les
desigualtats (mesures de Nivell Ill i Nivell IV)

10. Unitats didactiques

10.1 Organitzacié de les unitats didactiques (objectius de la unitat, continguts, criteris
d'avaluacié, competencies, activitats d’avaluacio i activitats de refor¢ i ampliacid)

10.2 Distribucié temporal de les unitats didactiques.
11. Elements transversals
11.1 Foment de la lectura. Comprensio lectora. Expressié oral i escrita
11.2 Comunicacié audiovisual. Tecnologies de la informacié i de la comunicacio.
11.3 Emprenedoria

11.4 Educacid civica i constitucional
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12. Activitats complementaries

13. Avaluacié de la practica docent a través d’indicadors d’exit

14. ANNEX. Programacio didactica dels programes 3r PMAR i 4t PR 4

15. ANNEX. Programacié didactica dels grups de compensatoria i adaptacions de grup

** En les programacions didactiques, s’incorporaran mesures per a difondre les bones
practiques en I’Gs de les tecnologies de la informacié i comunicacié, aixi com mesures dirigides
a la sensibilitzacid i eradicacié de qualsevol tipus de violéncia i discriminacié per causa
d’intolerancia, especialment referida a condicions de diversitat funcional, genere, orientacid i
identitat sexual, étnia o creences religioses.
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1. Introduccid.

En la actualidad vivimos una revolucidn informatica y de las telecomunicaciones permanente:

manejamos informacion y aparatos tecnoldgicos que hace unos pocos afios no éramos capaces
de imaginar. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han
surgido un conjunto de nuevas competencias necesarias para desarrollarse e integrarse en la
vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y creciente cambio. Los
alumnos y alumnas deben estar preparados para adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en
transformacién. De ahi la importancia de la integracion de la competencia digital en las
diferentes areas de la ensefianza secundaria y la inclusién del drea especifica de Informatica

donde fundamentarla y profundizar en su desarrollo.

El drea de Informdtica contribuye a la consecuciéon de varios de los objetivos de la etapa de Ia
E.S.O. Desarrolla destrezas basicas en la utilizacién de fuentes de informacién para adquirir
nuevos conocimientos, consolida habitos de trabajo individual y en equipo, contribuye a la
comprension y la expresidn en la lengua propia, utiliza la expresion artistica a través de medios
digitales, desarrolla la autonomia y la iniciativa personal y prepara para el ejercicio de la
ciudadania democratica.

Los contenidos que se desarrollan para la consecucion de los objetivos descritos estdn
organizados en bloques que abarcan todos los dominios de la competencia digital. Respecto a
los criterios de evaluacidn, se presentan procesos de descripcidn y comprensidn para evaluar
los contenidos conceptuales del area; procesos de aplicacién y de analisis que evaluan la
mayor parte de los contenidos procedimentales; y por ultimo, procesos de evaluacién y de
creacion que evaldan la reflexién y creatividad en el desarrollo de las tareas y proyectos. La
organizacion de los contenidos y criterios de evaluacién agrupados por bloques esta disefiada
de tal manera que, para evaluar un mismo bloque de contenidos, la complejidad de los
procesos es creciente a lo largo de la etapa educativa. Ademas, se ha incluido un bloque
transversal al final del curriculo de cada curso con la finalidad de contribuir junto al resto de
areas al desarrollo de la competencia en comunicacion linglistica, las competencias sociales y
civicas, la competencia de aprender a aprender y la competencia del sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor. Los contenidos y los criterios de este bloque pueden trabajarse y
evaluarse desde cualquiera de los bloques anteriores.

Se proponen nuevos enfoques en el aprendizaje y evaluacién, que han de suponer un
importante cambio en las tareas que han de resolver los alumnos y alumnas y en
planteamientos metodoldgicos innovadores. La competencia se contempla como
conocimiento en la practica, un conocimiento adquirido a través de la participacién activa en
practicas sociales que, como tales, se pueden desarrollar tanto en el contexto educativo
formal, a través del curriculo, como en los contextos educativos no formales e informales.

El rol del docente es fundamental, pues debe ser capaz de disefar tareas o situaciones de
aprendizaje que posibiliten la resolucién de problemas, la aplicacion de los conocimientos
aprendidos y la promocion de la creatividad y el juicio critico y reflexivo del alumnado, y ser un
facilitador, mediador y orientador del proceso de ensefianza y aprendizaje.
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El aprendizaje competencial por su propia naturaleza invita a la integracion metodoldgica. Se
recomienda para secuenciar la programacion de los contenidos utilizar estrategias
metodolégicas activas como el aprendizaje basado en proyectos o la aplicacién de unidades
didacticas integradas que permitan trabajar contenidos de uno o varios bloques de manera
simultanea. Sobre los contextos en los que se pueden desarrollar estos proyectos o tareas
encontramos: el uso de los equipos informaticos cotidianos, la interaccion diaria en la red, la
resolucidon de problemas técnicos y tedricos, la programacién de aplicaciones para el desarrollo
del pensamiento légico y computacional, la elaboracién, exposicién y publicacion de
contenidos digitales para un uso personal, profesional o escolar y la participacién en redes
sociales.

Los contenidos y los criterios de evaluacidn se han secuenciado de forma progresiva y
diferenciada para facilitar la identificacidon y evaluacion de los aprendizajes basicos de cada
nivel facilitando asi la atencién a la diversidad desde las programaciones de aula y la
continuidad de los aprendizajes entre niveles y etapas. Esta progresion diferenciada también
permite la programacion y evaluacion de los aprendizajes de refuerzo o ampliacién y realizar
las adaptaciones curriculares para el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo
facilitando la inclusién.

1.1 Justificacio de la programacioé

Ya en 1970 se indicaba que los medios de produccidon se desplazaban desde los sectores
industriales a los sectores de servicios, donde destaca la manipulacién y el procesamiento de
cualquier tipo de informacién. Desde el punto de vista econdmico, las tecnologias de la
informacidn se consideran nuevos motores de desarrollo y progreso, en un proceso que no ha
dejado de incrementarse en las ultimas décadas.

Pero no podemos perder de vista el marco sociocultural, donde numerosos retos nos
condicionan. Por una parte, el crecimiento de la brecha digital nos debe impulsar a analizar las
luces y las sombras de este modelo de sociedad que, a pesar de dotarnos de medios para
acceder casi universalmente a la informacién, no consigue incorporar todos los miembros de la
sociedad humana a este proceso. También debemos afadir a nuestra reflexion como el
enorme flujo de informacion influye en los, cada dia mas comun, conflictos entre acceso libre y
leyes de copyright o derechos de autor. Finalmente, y en especial desde el mundo de la
educacién, debemos considerar que la informacién no es lo mismo que el conocimiento. Este
cambio de paradigma se ha propuesto desde numerosas fuentes, ya que el conocimiento es el
fruto de un proceso de construccion activa, que requiere tratar la informaciéon con espiritu
critico, analizarla, seleccionar los diferentes elementos que la componen e incorporar los mas
interesantes a una base de conocimientos.

En la ultima década, ha cambiado sustancialmente la relacion del ser humano con la
tecnologia. Las grandes multinacionales que dominan el negocio en Internet, incluyendo las
redes sociales, junto a la proliferaciéon de dispositivos moviles con cada vez menos
restricciones de acceso, supone un gran reto de adaptacion a un entorno cambiante, en el que
los beneficios para la sociedad se presentan junto a numerosos peligros, especialmente entre
la poblacidn joven.
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Programacion, Redes y Sistemas informaticos I, no es tan sélo una materia instrumental, sino
que también debe capacitar para comprender un presente cultural y social. Su finalidad es,
pues, formar el alumnado en el conocimiento y uso responsable de la informatica como
herraje de trabajo, de creatividad, de comunicacién, de organizacién y de ocio.
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1.2 Contextualitzacio.

Esta programacion esta orientada teniendo en cuenta las caracteristicas del centro en
el que se imparte. Estas caracteristicas son:

e Centro Publico, ubicado en un nucleo urbano con una poblacién que ronda los
335.000 habitantes, donde acuden numerosos alumnos/as de zonas cercanas
con menor poblacién en régimen diurno y nocturno.

e El municipio dispone de gran cantidad de empresas del sector servicios que
satisfacen las necesidades de todo el sector industrial de la zona. Ante esta
situacién, existe una creciente demanda de profesionales que sean capaces
de desarrollar aplicaciones informaticas, y que son demandados tanto por las
industrias como por las empresas de servicios.

e La asignatura de informatica lleva impartiéndose en este centro diversos
afios, por lo que estd dotado de todos los recursos necesarios para llevar a
cabo los contenidos.

e Es un centro ubicado en un municipio muy cercano a una gran ciudad por lo
gue cuenta con amplias redes de transporte, que facilitard las posibilidades
de desplazamiento para el caso de actividades extraescolares y
complementarias, con una amplia oferta cultural.

e En cuanto a la climatologia serd apacible, propia de la Comunidad Valenciana,
gue evitara en parte el absentismo escolar.
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2. Objectius de I’etapa respectiva vinculats amb la materia o I'ambit

El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de
la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, establece en el articulo 11 los objetivos
de la Educacién Secundaria Obligatoria:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demds, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicién o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra
la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de
las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si
la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los hdbitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y
la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
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sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacidn. El Decreto 87/2015, de 5
de junio, del Consell, por el que establece el curriculo y desarrolla la ordenacién general de la
Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunitat Valenciana, establece en
el articulo 15 los objetivos y fines de esta etapa:

1. El desarrollo y la concrecién curricular que elaboren los centros docentes como parte de su
proyecto educativo garantizard la consecucién de los objetivos establecidos para la etapa en el
articulo 11 del Real Decreto 1105/2014.

2. Asimismo, esta concrecién del curriculo se orientara a la consecucion de los siguientes fines:
a) Adquirir los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico,
artistico, cientifico y tecnoldgico.

b) Adaptar el curriculo y sus elementos a las necesidades de cada alumno y alumna, de forma
que se proporcione una atencion personalizada y un desarrollo personal e integral de todo el
alumnado, respetando los principios de educacién comun y de atencién a la diversidad del
alumnado propios de la etapa.

c) Orientar al alumnado y a sus representantes legales, si es menor de edad, acerca del
progreso académico y la propuesta de itinerarios educativos mas adecuados para cada alumno
o alumna.

d) Preparar al alumnado para su incorporacién a estudios posteriores y para su insercion
laboral.

e) Desarrollar buenas practicas que favorezcan un buen clima de trabajo y la resolucién
pacifica de conflictos, asi como las actitudes responsables y de respeto por los demas.

f) Desarrollar una escala de valores que incluya el respeto, la tolerancia, la cultura del esfuerzo,
la superacidn personal, la responsabilidad en la toma de decisiones por parte del alumnado, la
igualdad, la solidaridad, la resolucion pacifica de conflictos y la prevencidn de la violencia de
género.

g) Consolidar en el alumnado habitos de estudio y de trabajo.

h) Formar al alumnado para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida como
ciudadanos.

i) Desarrollar metodologias didacticas innovadoras que incluyan el aprendizaje cooperativo, los
proyectos interdisciplinares, el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, asi
como la practica de la educacion inclusiva en el aula.

j) Basar la practica docente en la formacién permanente del profesorado, en la innovacion
educativa y en la evaluacion de la propia practica docente.

k) Elaborar materiales didacticos orientados a la ensefianza y el aprendizaje basados en la
adquisicion de competencias.

I) Emplear el valenciano, el castellano y las lenguas extranjeras como lenguas vehiculares de
ensefianza, valorando las posibilidades comunicativas de todas ellas, y garantizando el uso
normal, la promocidn y el conocimiento del valenciano.
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3. Obijetivos generales para la materia de Tecnhologias de la Informacion y la Comunicacién:

En la actualidad vivimos una revolucién permanente facilmente observable: manejamos
informacién y aparatos tecnoldgicos que hace unos pocos afios no éramos capaces de
imaginar. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido
un conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en
la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y creciente cambio. Los
alumnos y las alumnas deben estar preparados para adaptarse a un nuevo mapa de sociedad
en transformacion.

La formacién en competencias es un imperativo curricular que en el caso de la competencia
digital ha tenido hasta ahora una especificacion poco desarrollada y diversa en sus
descriptores al no existir un marco de referencia comun. Desarrollar la competencia digital en
el sistema educativo requiere una correcta integracién del uso de las TIC en las aulas y que los
docentes tengan la formacidon necesaria en esa competencia. Es probablemente este ultimo
factor el mas importante para el desarrollo de una cultura digital en el aula y la sintonia del
sistema educativo con la nueva «sociedad red». En este sentido, la Union Europea lleva varios
afos trabajando en el DIGCOMP: Marco para el desarrollo y comprensidon de la competencia
digital en Europa.

La materia Programacion, Redes y Sistemas informaticos | prepara al alumnado para
desenvolverse en un marco adaptativo; mas alld de una simple alfabetizacién digital centrada
en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es
necesario dotar de los conocimientos, las destrezas y las aptitudes para facilitar un aprendizaje
permanente a lo largo de la vida, de forma que el alumnado pueda adaptarse con versatilidad
a las demandas que surjan en el campo de las TIC. Dia a dia aparecen nuevos dispositivos
electréonicos que crean, almacenan, procesan y transmiten informacidon en tiempo real y
permiten al usuario estar conectado y controlar en modo remoto diversos dispositivos en el
hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente al de tiempos pasados.

Es imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la interaccion de los jévenes
con su entorno, asi como en los limites éticos y legales que implica su uso. Por otro lado, el
alumnado ha de ser capaz de integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto de
materias, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos. En 4.2 de ESO se debe
proveer al alumnado con las habilidades necesarias para adaptarse a los cambios propios de
las TIC, a fin de que adquiera la soltura necesaria con los medios informdaticos actuales para
incorporarse con plenas competencias a la vida activa o para continuar estudios. En
Bachillerato, la materia debe proponer la consolidacion de una serie de aspectos tecnolégicos
indispensables tanto para la incorporacién a la vida profesional como para proseguir estudios
superiores.

-10-
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4. Competeéncies

Tal y como se describe en la LOMCE, todas las areas o materias del curriculo deben participar
en el desarrollo de las distintas competencias del alumnado. Estas, de acuerdo con
las especificaciones de la ley, son:

1.° Comunicacion lingliistica.

2.° Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
3.% Competencia digital.

4.° Aprender a aprender.

5.2 Competencias sociales y civicas.

6.2 Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

7.° Conciencia y expresiones culturales.

Dada la naturaleza de la asignatura, algunas de ellas estan incluidas de manera mucho mas
explicita que otras. Tal es el caso, por ejemplo, de la competencia matematica y competencias
basicas en ciencias y tecnologia o de la competencia digital. Sin embargo, debido al caracter
que posee la materia, también permite un tratamiento privilegiado de aquellas
otras relacionadas con la creatividad, con la comunicacion, con el trabajo en grupo, con la
blUsqueda y seleccidn de informacidn o con la aportacidn de soluciones a problemas o
situaciones reales.

En particular, la competencia en comunicacion lingliistica se trabajard desde la doble
vertiente de la elaboracidn de textos escritos en diferentes formatos y de la exposicion oral
de los trabajos realizados, sirviéndose de diferentes herramientas digitales para las tareas.

Otra de las competencias que reciben un tratamiento mas explicito es la
competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia, por una razon
doble. Por una parte, porque el mundo de la informatica responde a avances cientificos y
técnicos que hay que trabajar si se pretende comprenderlos y asimilarlos en profundidad vy,
por otra parte, porque el desarrollo de aplicaciones de software (programacion), exige
unos procedimientos de resolucidn de problemas que responde con exactitud a los
de resolucion de problemas matematicos y requieren del alumno un tratamiento
estructurado propio de las disciplinas cientificas.

Evidentemente, la competencia digital es la que podrad desarrollarse de una forma mas
explicita debido a que, en su mayoria, la asignatura proporciona informacion sobre los recursos
digitales que luego podran ser aplicados en la resolucidn de problemas surgidos en diferentes
areas de conocimiento.

La adquisicion de la competencia para aprender a aprender se produce en el momento en
que los alumnos deben recurrir a estrategias organizativas personales para estructurar
y asimilar los contenidos. Existen momentos definidos para tal tarea, y tienen que ver con
los procesos de blsqueda y selecciOn de informacidn en diferentes fuentes, la selecciOn

-11-
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y la estructuraciébn de la misma y la realizacibn de esquemas y mapas conceptuales
que personalizan el aprendizaje.

En toda actividad humana que requiera la interrelacidn con otras personas necesariamente han
de trabajarse las competencias sociales y civicas. El hecho educativo en un centro escolar las
desarrolla de forma natural. No obstante, existen ciertas actividades que colaboran de una
manera mas explicita a su adquisicibn, como son todas aquellas que involucren un
trabajo colaborativo o una tarea expositiva. Ambas son trabajadas en la asignatura de forma
cotidiana.

En el ambito de las nuevas tecnologias es relativamente sencillo identificar situaciones que
puedan ser simplificadas gracias al empleo selectivo de herramientas informaticas. Es este
hecho el que proporciona un medio para trabajar la competencia de sentido de la iniciativa y
espiritu emprendedor de manera que el aporte creativo de los alumnos y las alumnas propicie
un sistema de mejora de las condiciones en las que se desenvuelven sus vidas cotidianas.

Por ultimo, es este mismo aspecto, la creatividad, el que desarrolla el sentido por el valor que
tienen las diferentes expresiones culturales, en el abanico que va desde las convencionales
hasta aquellas que incorporan recursos nuevos relacionados con las TIC, que hasta hace unos
afios resultaban impensables. Desde esta perspectiva es desde donde se busca la
incorporacién de la competencia de conciencia y expresiones culturales.

-12-
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5. Continguts

Se organizan en cuatro bloques especificos y un bloque transversal. Son los siguientes:

Bloque 1: Organizacidn, disefio y produccion de informacion digital

La imagen digital. Tipos de imdgenes. El pixel. Propiedades de la imagen: resolucion,
dimensién, profundidad y modo de color. Formatos de imagen.

Tratamiento de la imagen. Uso de herramientas de seleccidn y de transformacion.
Seleccion de las propiedades de la imagen. Herramientas de dibujo, de clonado y de
manipulacion de textos. Trabajo con capas. Aplicacidn de filtros y efectos. Tratamiento
del color. Generacién de imdgenes animadas. Exportacion a distintos formatos.

Planificacién, individual o de forma cooperativa, en la elaboracidon de exposiciones
orales con presentaciones digitales. Sintesis del texto oral en el que se apoyara la
presentacion multimedia, de forma individual o cooperativa, organizando la
informacidon de forma estructurada con coherencia y cohesién, desarrollando el
contenido en profundidad y con actitud critica, y adaptando el mensaje a las
caracteristicas de la audiencia.

Elaboracién, formateado y disefio de diapositivas en una presentacion digital,
seleccionado la informacion de medios digitales contrastando su veracidad,
concretando la informacion esencial y relacionando el mensaje oral con las
diapositivas. Insercion de texto, dibujos, graficos, imagenes, audio y video en
diapositivas. Integracién de imagenes creadas o retocadas mediante software de
tratamiento de la imagen digital. Aplicacién de efectos sobre los objetos y las
diapositivas. Insercion y maquetacion de tablas. Configuracion de plantillas de
diapositivas. Estética de la presentacion. Notas del orador.

Habitos y conductas para citar las fuentes de los objetos no propios utilizados en la
presentaciéon multimedia y las fuentes impresas y electronicas empleadas en la sintesis
del texto oral.

Exposicidn de la presentacién multimedia expresando el mensaje con claridad, ritmo y
fluidez, estructurando el contenido con coherencia, controlando el tiempo y apoyando
el discurso con el lenguaje corporal. Estrategias para dar respuesta a las preguntas
planteadas por la audiencia.

Bloque 2: Internet y seguridad informatica

Finalidad y tipos de blog. Caracteristicas del blog personal, el microblogging, el blog
tematico y el diario de aprendizaje. Elaboraciéon de entradas de blog en entornos
virtuales de aprendizaje con elementos graficos y objetos incrustados de servicios de la
web. Habitos y conductas adecuadas en contenido y forma en las publicaciones y
comentarios de un blog.

Finalidad y tipos de foros de Internet. Caracteristicas de los foros de consulta y de
debate.

Habitos y conductas adecuadas en contenido y forma en la elaboracién de consultas y
respuestas en los foros de consulta y de mensajes y respuestas en los foros de debate
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para el anadlisis, confrontacidén y discusién de argumentos, en entornos virtuales de
aprendizaje.

Riesgos asociados al uso de las TIC y estrategias de seguridad frente a las amenazas.
Politicas de gestidn segura de las contrasefas.

El uso del antivirus. Gestién de la identidad digital.

Habitos y conductas para la proteccion de la privacidad.

Bloque 3: Programacion

Entornos para el aprendizaje de la programacion.
Familiarizacién con el entorno de trabajo. Objetos.
Gestion de la apariencia y de los sonidos asociados a los objetos.

Integracion de imagenes creadas o retocadas mediante software de tratamiento de la
imagen digital.

Ejecucidn simultanea de varios objetos.

Comunicacidn entre objetos. Uso de eventos.

Bloques de movimiento. Estructuras de control del flujo del programa.
Condiciones y operadores.

Bucles.

Creacion de graficos combinando bucles y herramientas de dibujo.
Definicion y uso de variables.

Descomposicion de problemas de mayor complejidad en conjuntos mas sencillos de
bloques.

Realizacion de proyectos sencillos y comparticion en linea.

Evaluaciéon de proyectos de otros compafieros

Bloque 4: Elementos transversales a la asignatura

Estrategias de comprensidn oral: activacion de conocimientos previos, mantenimiento
de la atencién, seleccion de la informacidn; memorizacidon y retencion de la
informacion.

Planificacién de textos orales.

Prosodia.

Uso intencional de la entonacién y las pausas.
Normas gramaticales.

Propiedades textuales de la situacion comunicativa: adecuacidén, coherencia vy
cohesioén.

Respeto en el uso del lenguaje.

Situaciones de interaccion comunicativa (conversaciones, entrevistas, coloquios,
debates, etc.)
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e Estrategias linglisticas y no linglisticas: inicio, mantenimiento y conclusion;
cooperacion, normas de cortesia, férmulas de tratamiento, etc.

e Respeto en el uso del lenguaje.

e Estrategias de comprension lectora: antes, durante y después de la lectura. Estrategias
de expresion escrita: planificacién, escritura, revisidon y reescritura. Formatos de
presentacion.

e Aplicaciéon de las normas ortograficas y gramaticales (signos de puntuacién,
concordancia entre los elementos de la oracidn, uso de conectores oracionales, etc.).

e Propiedades textuales en situacidon comunicativa: adecuacién, coherencia y cohesion.
e Respeto en el uso del lenguaje.

e Estrategias de busqueda y selecciéon de la informacion.

e Procedimientos de sintesis de la informacidn.

e Procedimientos de presentacién de contenidos.

e Procedimientos de cita y pardafrasis. Bibliografia y webgrafia.

e Iniciativa e innovacion.

e Autoconocimiento. Valoracién de fortalezas y debilidades.

e Autorregulacion de emociones, control de la ansiedad e incertidumbre y capacidad de
e automotivacidn. Resiliencia, superar obstaculos y fracasos.

e Perseverancia, flexibilidad.

e Pensamiento alternativo.

e Sentido critico.

e Pensamiento medios-fin.

e Estrategias de planificacidn, organizacion y gestién.

e Seleccidén de la informacidn técnica y recursos materiales.

e Estrategias de supervision y resolucién de problemas.

e Evaluacion de procesos y resultados.

e Valoracién del error como oportunidad.
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5. Criteris d’avaluacio

Respecto a la evaluacién, se ha de evaluar tanto el proceso como el resultado. La ORDEN
38/2017 establece que “La evaluacién, tanto en Educacién Secundaria Obligatoria como en
Bachillerato, es continua y formativa. Dado el caracter continuo de la evaluacién, esta tiene
como finalidad detectar las dificultades en el momento en el que se produzcan, analizar las
causas y, en consecuencia, reorientar la intervencién educativa y adecuarla a la diversidad de
capacidades, ritmos de aprendizaje, intereses y motivaciones del alumnado. Por su parte, el
caracter formativo implica que la evaluacién constituye una herramienta idénea para la mejora
tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.”

Se realizara una evaluacién inicial sin calificaciéon, que tendra como objetivo valorar los
conocimientos previos y caracteristicas del alumnado. Al finalizar el primer y segundo
trimestre, se realizard una evaluaciéon parcial que medird el progreso del alumnado hasta ese
momento. Con el objetivo de evaluar globalmente el grado de adquisicion de los resultados de
aprendizaje, se realizard una evaluacién final ordinaria al acabar el tercer trimestre.
Posteriormente, para los alumnos que no alcancen los objetivos, se realizard una evaluacion
final extraordinaria en las fechas estipuladas por el centro.

6. Instruccions d’avaluacid. Relacio amb els criteris d’avaluacié

e Cuestionario inicial: realizado a principio de curso, se empleara como un indicador de
los conocimientos iniciales del alumno en la evaluacién inicial del ciclo.

e Tareas individuales: tareas de alcance definido, realizadas en clase o fuera de ella.
Serd necesario cumplir con la fecha de entrega o se aplicard una penalizacién en la
calificacion.

e Tareas grupales: tareas que requeriran de la coordinacién de un pequefio equipo de
personas para conseguir los objetivos propuestos.

e Cuestionario de consolidacion: se propondra como un ejercicio a realizar en clase al
finalizar cada unidad. Su objetivo es reforzar los contenidos conceptuales del tema, a
la vez permite valorar si los conceptos relevantes de la unidad han sido asimilados.

e Pruebas objetivas: se realizaran al finalizar cada unidad didactica, como actividades de
recuperacion. También en la convocatoria ordinaria y en la convocatoria
extraordinaria. Contendran tanto elementos conceptuales y procedimentales

-16-



o » . etitut d Edueaeid Socunddria
Programacié didactica Informatica 22 BACH ,\ Gl‘an Vla

Departament de Informética
Curs 2022-2023

7. Criteris de qualificacié

Los criterios de evaluacidn se especifican para cada uno de los bloques y estan redactados
como resultados de aprendizaje. En cada unidad didactica, se descomponen en estandares de
aprendizaje evaluables. Incluyen procesos de diferente complejidad, contenidos de diferente
tipo y contextos de realizacidén adecuados a la naturaleza de la ejecucidn de losaprendizajes
que evidencian con el objeto de posibilitar su observacion y evaluacidon en contextos reales.
Esta sintaxis permite una mejor seleccién de procedimientos, pruebas e instrumentos de
evaluacion adecuados a los diferentes tipos de aprendizaje. Para que la evaluacién sea mas
objetiva se recomienda que se realice con una variedad de pruebas como diarios de
aprendizaje, portfolios, entrevistas, encuestas, debates y pruebas objetivas (escritas, orales y
practicas). Como instrumentos de evaluacién se recomienda la rubrica para el producto final
de las tareas o de los proyectos, y para cualquier actividad que suponga una realizacion
compleja; las pruebas objetivas cuando se pretendan evaluar procesos de bajo nivel como la
identificacion, la descripcidn, etc. o, en general, en aquellos casos donde se quiera diversificar
las estrategias de evaluacidn; las escalas de observacidon en los criterios de evaluacién del
bloque transversal; las listas de cotejo para aquellas actividades que supongan ejecuciones
sencillas; y los criterios que no estén redactados en términos de procesos cognitivos (como por
ejemplo adoptar o participar) pueden ser evaluados mediante el empleo de escalas de
actitudes.

Los criterios de evaluacion para esta asignatura son los que se exponen a continuacion:
Unidad 1: Sistemas Operativos

1.1 Realizar las operaciones mas habituales en el sistema operativo: arrancar aplicaciones,
abrir y cerrar ventanas, localizar archivos, etc.

1.2 Organizar la informacién en almacenamiento secundario siguiendo diferentes criterios

1.3 Prevenir los riesgos para la salud fisicos y psicoldgicos derivados del uso de las TIC,
aplicando diversas recomendaciones ergondémicas u encontrando un equilibrio entre el mundo
real y el mundo vitual

Unidad 2: Edicion de imagenes digitales

2.1 Crear distintos tipos de imagenes utilizando aplicaciones informaticas que permitan la
manipulacion de informacion para la realizacion de tareas en diversos contextos

2.2 Citar la procedencia de las imagenes y otros objetos no propios utilizados en la elaboracion
de documentos

Unidad 3: Comunicaciones en Internet

3.1 Buscar y seleccionar informacion en diversas fuentes de forma contrastada y organizar la
informacidn obtenida mediante diversos procedimientos de sintesis o presentacién de los
contenidos

3.2 Comunicarse a través del correo electrénica y de la mensajeria instantanea, adoptando
conductas de proteccién y de cortesia, y contrastando su credibilidad

3.3 Publicar reflexiones personales, analisis y sintesis de informacion sobre un tema especifico
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3.4 Participar en foros de consulta, planteando y resolviendo cuestiones, y debatir analizando,
confrontando y discutiendo argumentos en foros de debate.

Unidad 4: Presentaciones digitales

4.1 Crear presentaciones multimedia, individualmente o de forma cooperativa, planificando el
proceso de elaboracién, utilizando aplicaciones de presentacién digital y adaptando el mensaje
a la temdtica y a la audencia para la exposicién oral

4.2 Seleccionar y sintetizar la informacidn y citar las fuentes de las que la obtiene, asi como la
procedencia de la imagenes y otros objetos no propios utilizados en la elaboraciéon de
documentos

Unidad 5: Seguridad en el uso de las TIC

5.1 Describir los riesgos y amenazas en el uso de las TIC y las diversas estrategias de seguridad
y de proteccion de la identidad digital y de la privacidad de los datos personales.

5.2 Crear, adaptar y gestionar la identidad digital, ser capaz de proteger la propia reputacidn
digital y de gestionar los datos generados a través de las diversas cuentas y aplicaciones
utilizadas.

Unidad 6: Programacion

6.1 Crear aplicaciones sencillas, como animaciones o videojuegos, utilizando un entorno para
el aprendizaje de la programacion y planificando, supervisando y evaluando el proceso.

Criterios de calificacion

La calificacién final de cada unidad se calculara de la siguiente manera:
e 20%: Pruebas objetivas
e 70%: Trabajos, practicas y ejercicios diarios
e 10%: Actitud

El alumnado debera tener minimo una nota de 4 en los trabajos, practicas y ejercicios diarios y
haber realizado la entrega de al menos el 80% de las practicas propuestas para poder ser
evaluado a partir del baremo anteriormente descrito. En caso de no alcanzar dicha calificacidn
de la evaluacion, la nota a aplicar serd como maximo un 4.

Todos los alumnos implicados en copias de trabajos o exdamenes, tendran automaticamente un
0 en dicha prueba.

La nota de cada evaluacion y la nota final sera la media ponderada (en funcién de la extensién
y dificultad) de las notas de las unidades. Para realizar esta media, el alumno debera alcanzar
en cada una de las unidades una nota >= 4.

Para los alumnos que no alcancen una calificacién de 4 en alguna unidad (no supera la prueba
objetiva, no entrega el 80% de las tareas, o no asiste al examen por cualquier motivo), se
realizard una prueba de recuperacion por cada unidad que consistird en una prueba objetiva
tedrico-practica. La fecha de la recuperacion de cada unidad serd anunciada por el profesor.

El alumnado que no supere alguna de las unidades tras las recuperaciones, debera presentarse
a la convocatoria ordinaria. La convocatoria ordinaria consistird en una prueba objetiva
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dividida en tres partes, una por trimestre. Cada alumno deberad realizar las partes completas en
las que tenga alguna unidad suspensa.

Los alumnos/as que no superen la convocatoria ordinaria, deberan presentarse a la prueba de
la convocatoria extraordinaria. Por poder aprobar deberdn presentar el dia del examen vy
superar positivamente la prueba tedrico-practica correspondiente. Las baremaciones de estas
pruebas con respecto a la nota final, se ajustaran a los porcentajes descritos anteriormente.

Para aquellos alumnos o alumnas que han promocionado al siguiente curso con evaluacién
negativa en la asignatura, o que tienen la asignatura suspendida de afios anteriores, se les
encomendard un trabajo que deberdn entregar en el periodo que el departamento estipule
dentro del periodo de evaluacidon de asignaturas pendiente que el centro tenga en la
normativa.

El departamento destinara a un profesor que esté impartiendo este nivel en el presente afio y
se encargara de cercionarse de la autenticidad de dicho trabajo. Esta serd la prueba que
evaluara si el alumno/a recupera o no la asignatura de este nivel.

Criterios ortograficos

Dentro del Plan de mejora del centro, la Comisidon de Coordinacién Pedagégica en reunion
celebrada el 5 de septiembre de 2019, ha aprobado unos criterios de correccion ortografica
que deben ser aplicados en todas las areas, materias y cursos. Tiene, por tanto, cardcter
prescriptivo y son de obligado cumplimiento para todo el profesorado. Bachillerato:
Penalizaciéon de 0,25 puntos por error grafico (0,15 por tilde), hasta un maximo de 2,5 puntos.
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8. Metodologia. Orientacions didactiques.

Metodologia general y especifica del area o materia.

Se expondran los contenidos mediante explicaciones tedricas y practicas con la ayuda de la
pizarra y el proyector en caso de que sea posible. Al principio del curso predominara el
contenido tedrico, que se intentard intercalar con elementos practicos de presentacion de los
mismos.

Los alumnos deberan tomar apuntes de las explicaciones tedricas y guardaran las practicas que
realicen en los ordenadores del aula en un lapiz de memoria propio del que se deberan hacer
responsables.

Las practicas propuestas cumpliran los requisitos indispensables por conseguir los objetivos
propuestos a la asignatura. Los alumnos mas avanzados dispondran de actividades de
ampliacion mas complejas.

Actividades y estrategias de ensefianza y aprendizaje.

Al programar se pueden disefiar multitud de actividades, el mayor trabajo radica en
seleccionar sélo las mds idoneas. De la misma manera, se intenta que los contenidos y sus
actividades sean lo mds relacionadas posible entre unidad y unidad, para que el alumno pueda
percibir un trabajo continuo.

Relacionamos algunos criterios:

e E| disefio de las actividades debe prever los comportamientos esperados. Las
actividades deben estar relacionadas entre si dentro de cada unidad didactica. Se
deben prever los recursos, espacios, tiempos, etc., necesarios.

e las actividades deben estar secuenciadas en base al grado de complejidad de los
contenidos que se trabajen en ellas.

e Se deben programar actividades de distinto tipo: individuales, de pequefio grupo y de
gran grupo, actividades de iniciacion y de desarrollo en funcién de los objetivos que
persigamos.

e las actividades deben ser lo suficientemente abiertas como para posibilitar a los
alumnos que tomen decisiones sobre cdmo realizarlas, cudles eligen, etc.

e las actividades son necesarias para que el alumno consiga el desarrollo de las
capacidades programadas.

Actividades de introduccion-motivacion

Se realizaran en la primera sesiéon de cada unidad de trabajo e iran dirigidas a promover el
interés del alumno.

El aprendizaje requiere esfuerzo, procuraremos que el alumno encuentre atractivo e
interesante lo que se le propone.

Fomentaremos la motivacidon acercando las situaciones de aprendizaje a sus inquietudes y
necesidades. Esto obliga a tener en cuenta las ideas preconcebidas o conocimientos sobre los
contenidos que se trataran que el alumno/a pudiera tener.

Actividades de desarrollo
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Permitirdn el aprendizaje de nuevos conceptos, afianzara los posibles conocimientos previos
que el alumno pudiera tener y los nuevos que haya adquirido, y corregird las ideas
preconcebidas que tuviera equivocadas.

e Actividades de descubrimiento dirigido y tipo comprobativo.
e Donde se planteardn problemas sencillos sobre los contenidos.

e Actividades de consolidacion.

Iremos avanzando gradualmente desde las actividades de descubrimiento hasta las actividades
de consolidacidon, donde el alumno realizara actividades de una dificultad media alta, de
manera que se consoliden los nuevos conocimientos y habilidades adquiridos

Actividades de refuerzo y ampliacién

Con este tipo de actividades pretendemos dar respuesta a los diferentes ritmos de aprendizaje
que presentan los alumnos. Las actividades de refuerzo permitirdn que alumnos con un ritmo
de aprendizaje menor lleguen a alcanzar las capacidades de la unidad, mientras que las
actividades de ampliacion permitiran que alumnos con un ritmo de aprendizaje mayor puedan
profundizar en los contenidos de la unidad una vez alcanzadas las capacidades

Actividades de ensefianza aprendizaje

Por lo que de estrategias de ensefanza aprendizaje se refiere, el desarrollo metodoldgico del
curso sera, en lineas generales, como a continuacién se indica.

e Introduccidn de la unidad de trabajo, tratando de motivar y despertar curiosidad en el
alumno/a por el contenido de la misma.

® Exposicion de la unidad de trabajo de que se trate siempre acompafiada de
abundantes ejemplos y actividades para que el alumno/a comprenda los conceptos
expuestos.

e Una vez terminada la exposicion de la unidad de trabajo, desarrollo de actividades de
consolidacion, individuales y/o en pequefios grupos, para que el alumno/a afiance los
conceptos vistos en la unidad.

e El contraste de ideas facilita la comprensién de los contenidos (realizaciéon de
esquemas, ventajas y desventajas de un determinado problema o cuestion, realizacién
de mapas conceptuales, etc.).

e Para ello los trabajos en grupo, nos permiten gozar de situaciones privilegiadas para
este desarrollo.

Los trabajos en grupo nos permitiran habituar al alumno/a al trabajo en equipo, a fomentar la
toma de decisiones, a respetar las decisiones del resto de integrantes del grupo, etc. En
definitiva trataremos de simular un equipo de trabajo existente en cualquier empresa.

Con la realizacién de debates en clase se pretende potenciar la expresion oral, la comunicacion
y la participacién activa en el proceso educativo.
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9. Mesures de resposta educativa per a la inclusié de I'alumnat amb necessitat
especifica de suport educatiu o amb alumnat que requerisca actuacions per a la
compensacio de les desigualtats (mesures de Nivell Il i Nivell 1V)

Introduccidn y objetivos

Esta etapa educativa debe atender las necesidades educativas de los alumnos y alumnas,
tanto de los que requieren un refuerzo porque presentan ciertas dificultades en el aprendizaje
como de aquellos cuyo nivel esté por encima del habitual.

Escalonar el acceso al conocimiento y graduar los aprendizajes constituye un medio para lograr
responder a la diversidad del alumnado, de manera que se puedan valorar progresos parciales.
Representa también un factor importante el hecho de que los alumnos y alumnas sepan qué es
lo que se espera de ellos.

De los objetivos generales del mdédulo, se tendrd en cuenta que, la adquisicién de las
capacidades presentara diversos grados, en funcién de esta diversidad del alumnado.

Por ultimo sera el profesor o profesora el que adopte la decisidon de que objetivos, contenidos,
metodologia, actividades, instrumentos y criterios de evaluacion adaptard segun las
caracteristicas del alumnado de los grupos que imparta.

Metodologia

La atencién a la diversidad es uno de los elementos fundamentales a la hora del ejercicio de la
actividad educativa, pues se trata de personalizar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
adecuandolo a las necesidades y al ritmo de trabajo y desarrollo del alumnado.

Se pueden ofrecer vias para la atencién a la particular evolucién de los alumnos y alumnas,
tanto proponiendo una variada escala de dificultad en sus planteamientos y actividades como
manteniendo el ejercicio reforzado de las habilidades basicas. La atencion a la diversidad se
podra contemplar de la siguiente forma:

e Desarrollando cuestiones de diagndstico previo, al inicio de cada unidad didactica,
para detectar el nivel de conocimientos y de motivacion del alumnado que permita
valorar al profesor el punto de partida y las estrategias que se van a seguir. Conocer el
nivel del que partimos nos permitird saber qué alumnos y alumnas requieren unos
conocimientos previos antes de comenzar la unidad, de modo que puedan abarcarla
sin dificultades. Asimismo, sabremos qué alumnos y alumnas han trabajado antes
ciertos aspectos del contenido para poder emplear adecuadamente los criterios y
actividades de ampliacidn, de manera que el aprendizaje pueda seguir adelante.

e Incluyendo actividades de diferente grado de dificultad, bien sean de contenidos
minimos, de ampliacion o de refuerzo o profundizacién, permitiendo que el profesor
seleccione las mas oportunas atendiendo a las capacidades y al interés de los alumnos
y alumnas.

e Ofreciendo textos de refuerzo o de ampliacidn que constituyan un complemento mas
en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Programando actividades de refuerzo cuando sea considerado necesario para un
seguimiento mas personalizado.
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10. Unitats didactiques.

10.1 Organitzacio de les unitats didactiques (objectius de la unitat, continguts,
criteris d’avaluacid, competéncies, activitats d’avaluacid i activitats de reforg i
ampliacio)

Los contenidos se distribuyen en seis unidades didacticas:
Unidad 1. Sistemas operativos
e Caracteristicas de los sistemas operativos.

o Evolucién de los sistemas operativos.
o Versiones de los sistemas operativos.
o Aplicaciones de los sistemas operativos

e Microsoft Windows.

o Inicio de sesidn.
o Escritorio
o Aplicaciones.
o Configuracién.
e LliureX.
o Inicio de sesidn.
o Escritorio.
o Aplicaciones.
o Configuracion.
e MacOS.
o Inicio de sesidn.
o Escritorio.
o Aplicaciones.
o Configuracién.
e Android.
o Inicio de sesién.
o Escritorio.
o Aplicaciones.
o Configuracion.
e Exploradores de archivos.
o Tipos de archivos.
o Organizar archivos.
o Copiar y ubicar archivos.
e Administracidn de sistemas operativos.

o Usuarios y permisos.
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O

O

O

O

Sincronizar dispositivos.
Crear cuentas de usuario.
Personalizar la apariencia.

Gestionar dispositivos.

e Actualizacién del software.

O

O

O

O

Qué es una actualizacion.
Controladores de dispositivos.
Versiones.

Realidad virtual.

Unidad 2. Edicion de imagenes digitales

o Imagenes digitales.

O

O

O

O

Tipos de imagenes.
Calidad de una imagen.
Propiedades de una imagen.

Formatos de imagenes.

o Obtencidn y edicidén de imdgenes digitales.

O

O

O

O

Crear dibujos e imagenes.
Descargar imagenes de Internet.
Transferir imagenes al ordenador.

Editar imagenes digitales.

o Edicién de imagenes con GIMP.

O

O

O

O

Entorno de trabajo.

Cambiar el color de dibujo y de fondo.
Dibujar con trazos.

Cambiar la forma del trazo.

Borrar parte de una imagen.

Colorear un area.

o Transformacidn de imagenes.

O

O

O

O

Propiedades de una imagen.
Redimensionar una imagen.
Recortar una imagen.

Voltear o rotar una imagen.
Reducir el nUmero de colores.

Convertir a escala de grises.

o Modificacién de imagenes.

O

Seleccionar una parte de un dibujo.
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o Trabajar con capas.
o Copiar o mover una parte del dibujo.
o Retoque fotografico.
o Maodificar la luminosidad.
o Modificar el balance de colores.
o Aplicar filtros.
o Enmarcar una fotografia.
o Montaje fotografico.
o Componer imagenes.
o Agregar texto.
o Generacién y exportacion de imagenes.
o Guardar una imagen.
o Exportar unaimagen a otros formatos.
o Imprimir unaimagen.
o Generar imagenes animadas.
Unidad 3. Comunicaciones en Internet
e lasociedad de la informacion.
o Acceso a lainformacion
e Navegacion en Internet.
o Estrategias de navegacion.
e Uso de navegadores web.
o Configuracion.
o Restricciones de privacidad.
o Utilizacion de proxy- caché.
o Organizacion de direcciones.
e Busquedas en Internet.
o Tipos de buscadores.
e Correo electrdnico
o Uso de Gmail.
o Gestién del correo en dispositivos moviles.
o Fiabilidad de los correos recibidos.
e Comportamiento en Internet
o Netiqueta.
o Otras normas de comportamiento.
e Medios de comunicacidn en Internet.

o Prensaonline.
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o Radio online

o Televisidn online.
Mensajeria instantanea.

o Origen.

o Soportes.

o Caracteristicas.

o Consejos.

o Labrecha digital

Unidad 4. Presentaciones digitales

Edicidon de presentaciones digitales.

e Inctitut d Eduezeid Secunddiiz
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o Editores locales: LibreOffice Impress. Microsoft Office PowerPoint.

o Editores online.
Disefio y creacion de presentaciones.

o Crear una presentacion.

o Cambiar el estilo de las diapositivas.

Diapositivas con texto.
o Disefiar una diapositiva.
o Escribir titulos.
o Insertar un cuadro de texto.
o Cambiar el formato de un texto.
o Agregar nuevas diapositivas.

Diapositivas con imagenes.

o Agregar imagenes en un marco polivalente.
o Agregar imagenes sin marcos predisefiados.

o Modificar las propiedades de una imagen.

o Colocar y redimensionar imagenes.
Diapositivas con dibujos.

o Herramientas de dibujo.

o Dibujar un objeto grafico.

o Maodificar los objetos dibujados.
Diapositivas con tablas.

o Agregar una tabla.

o Escribir datos en una tabla.

o Modificar el formato de las tablas.
Diapositivas con graficos.

o Agregar un gréfico.
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o Moadificar un grafico.

e Elementos multimedia e interactivos.
o Agregar un video.
o Agregar un sonido
o Crear un elemento interactivo.
o Insertar un hiperenlace.

e Transiciones y animaciones.

o Configurar la transicidn entre diapositivas.

o Aplicar efectos de animacion.
o Realizar una presentacién.
o Organizar las diapositivas.
o Exponer una presentacion.
o Imprimir una presentacion.
o Exportar una presentacién a pdf.
Unidad 5. Seguridad en Internet
e Malware.
o Virus.
o Gusanos.
o Otras aplicaciones maliciosas.
e Antivirus.
o Tipos de antivirus.
o Evitar infecciones.
e Seguridad en dispositivos moviles.
o Precauciones.
o Origeny actualizacién de las aplicaciones.
o Sufrir una estafa.
o Reaccionar ante una estafa.
e Marca personal e identidad digital.
o Marca personal.
o Identidad digital.
o Proteger la identidad digital.
o Gestionar la identidad digital.
e Proteccién de la privacidad.
o Consejos de privacidad.
o Datos personales.

o Acceso remoto.
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o Privacidad en la navegacién.
o Privacidad en dispositivos moviles.
e Seguridad de las contrasefias.
o Eliminar contrasefas del navegador.
o Crear una contrasefa segura.
e Riesgos asociados al uso de las TIC.
o Uso comercial de datos personales.
o Riesgos de la webcam.
o Seguridad en el uso de la webcam.
Unidad 6. Programacion con objetos
e Programacién con Scratch.
o Entorno de trabajo.
o Crear un programa.
o Ejecutar un programa.
o Guardar un programa.
e Condiciones.
o Interaccionar con el usuario.
o Si..
o Sino...
o Operaciones aritméticas.
e Variables.
o Sumar dos numeros.
o Unir dos o mas textos.
o Numeros al azar.
e Bucles.
o Repetir nveces.
o Repetir hasta que...
o Realizar una pausa.
o Crear bucles sin fin
e Objetos y disfraces.
o Insertar un objeto.
o Eliminar un objeto.
o Usar disfraces
e Objetos y atributos.
o Aplicar variables a personajes.

o Detectar colisiones.
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e Objetos y métodos.

O

O

O

O

Cddigo repetitivo.

Crear un bloque.

Utilizar un bloque.
Especificar pardametros.
Comunicacion entre objetos.
Sincronizar conversaciones.
Enviar mensajes.

Clonar.

e Multimedia.

O

O

O

Reproducir un sonido predefinido.

Generar una melodia.

Crear animaciones en escenarios.

e Programar tecleando.
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e 10.2 Distribucié temporal de les unitats didactiques.

Unidad Horas Evaluacion

1 Comunicaciones en 8 horas 1 # evaluacion
Internet

2 Presentaciones digitales 12 horas 1 # evaluacion
3 Sistemas operativos 10 horas 2 2 evaluacion
4 Edicion de imagenes 12 horas 2 # evaluacion
digitales

5 Seguridad en Internet 8 horas 3 @ evaluacion
6 Programacion con objetos | 18 horas 3 @ evaluacion
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11. Elements transversals

11.1 Foment de la lectura. Comprensio lectora. Expressié oral i escrita.

A fin de que el alumno desarrolle su comprensidn lectora, se aplicardn estrategias que le
faciliten su consecucion:
e Favorecer que los alumnos activen y desarrollen sus conocimientos previos.
e Permitir que el alumno busque por si solo la informacidn, jerarquice ideas y se oriente
dentro de un texto.
e Activar sus conocimientos previos tanto acerca del contenido como de la forma del
texto.

e Relacionar la informacidn del texto con sus propias vivencias, con sus conocimientos,
con otros textos, etc.
e Jerarquizar la informacion e integrarla con la de otros textos.
e Reordenar la informacién en funcién de su propdsito.
e Ayudar a que los alumnos elaboren hipétesis sobre el tema del texto que se va a leer
con apoyo de los gréaficos o imdgenes que aparecen junto a él.
e Realizar preguntas especificas sobre lo leido.
e Formular preguntas abiertas, que no puedan contestarse con un si o un no.
e Coordinar una discusion acerca de lo leido.
Para la ensefianza y el aprendizaje de la lectura vamos a trabajar con:
e Lectura de textos cortos relacionados con el tema y preguntas relacionadas con ellas.
e lectura de materiales que se habilitaran en la plataforma moodle del centro
educativo.
e lectura en voz alta motivadora de materiales de clase con su explicacion
correspondiente.
e Lectura silenciosa que antecede a la comprensién, estudio y memorizacion.
e Lectura de periddicos y comentarios en clase de informaciones relacionadas con la
materia.
En cada sesién se dedicaran entre 10-15 minutos a la lectura de textos relacionados con los
contenidos de la unidad que se esté tratando, tanto aquellos provistos por los libros y
materiales, como los elaborados por los propios alumnos (ejercicios realizados como deberes
para casa, actividades de investigacion, etc.). Se incrementard el tiempo en funcién del nivel de
progresion de los grupos.
Disefo y aplicacion de las estrategias de comprension lectora:
e Se realizaran actividades en cada unidad didactica leyendo individualmente para
ejercitar la comprension.
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11.2 Comunicacié audiovisual. Tecnologies de la informacid i de la comunicacio.

Se dispone de un aula con al menos un ordenador por alumno y para el profesor. Los
ordenadores estdn interconectados mediante una red area local, que proporciona acceso a
Internet a través de un router que se ubica en el propio aula.

Cada ordenador funciona con dos posibles sistemas operativos de las familias Microsoft y
Linux respectivamente.

Se cuenta también con un proyector conectado al ordenador del profesor, lo que ayudara a las
exposiciones y a la ejemplificacién directa sobre el ordenador cuando sea necesario.

11.3 Emprenedoria

Los alumnos realizaran una actividad de contacto con el mundo empresarial mediante

la plataforma emprede.

11.4 Educacio civica i constitucional

Los alumnos revisaran y crearan en el aula una Netiqueta de uso en el centro
educativo y en internet.
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12. Activitats complementaries.

Se fomentard entre el alumnado la labor de investigacion personal sobre los diferentes temas
tratados a lo largo del curso y la realizacidon de actividades complementarias que permitan
conocer casos reales de implantacién de los diversos aspectos abordados en el médulo.

Ademas, se propondran visitas a exposiciones, organismos o empresas del entorno en los que
los/las alumnos/as puedan observar en la practica los aspectos tedricos vistos. En todo caso,
estas visitas dependeran de las posibilidades que se vayan descubriendo en el entorno y de
como se vaya desarrollando la materia a lo largo del curso.

También se propondra la asistencia a diversas charlas y exposiciones realizadas por
expertos/as en el propio centro.

Por otra parte, se animara a participar en concursos y talleres que se desarrollen durante el

curso, como los concursos de videojuegos y Applnventor que se realizan en la UPV en el
campus de Alcoy, o la partiipacion en IESPorts.

13. Avaluacid de la practica docent a través d’indicadors d’eéxit

Seré evaluado con una encuesta en Aules donde se evaluara mi practica docente.
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14. Comunicacion con el alumnado y las familias

En la medida de lo posible se deberan priorizar y facilitar al maximo los medios telematicos
para realizar cualquier tipo de comunicacion entre los profesores y las familias o los alumnos.
Por ello, se utilizaran los canales que se enumeran a continuacion.

13.1. Web familia
Es la plataforma proporcionada por la Conselleria de Educacién, Cultura y Deporte
para mantener comunicacién entre los centros educativos y los alumnos y sus familias.
Por ello, se utilizard como canal oficial para comunicar y transmitir telemdticamente
toda la informacién y el seguimiento de los alumnos.

13.2. Aules
A pesar de no tratarse de una plataforma disefiada especificamente para la
comunicacion con las familias o los alumnos, estos podrdn hacer uso de sus
credenciales para estar al corriente de los avances que se vayan realizando durante el
curso, e incluso recibir notificaciones en sus dispositivos moviles y/o correo
electrdnico.

13.3. Webex
Se trata de una plataforma de videoconferencias que facilita las reuniones en linea y
los seminarios web. Durante el tercer trimestre del curso 2019-2020, las aulas Webex
se convirtieron en una herramienta fundamental para los centros educativos.
El IES Gran Via dispone de diversas salas Webex propias, con lo que dicho canal de
comunicacion también podra ser utilizado durante el presente curso académico.

13.4. Correo electrénico
Todo el personal docente en centros educativos de la Generalitat Valenciana dispone
de una direccién de correo electronico de uso corporativo. Por ello, también se
utilizard el envio de correos electrénicos como medio de comunicacion.

13.5. Teléfono del centro

Eventualmente también se utilizara el teléfono del centro como canal de
comunicacion, siempre que el centro se encuentre abierto.
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15. Criterios de recuperacion

Los alumnos/as que suspendan la asignatura en la convocatoria ordinaria, deberan presentarse
a la prueba de la convocatoria extraordinaria. Por poder aprobar deberan superar
positivamente la prueba tedrico-practica correspondiente. Las baremaciones de estas pruebas
con respecto a la nota final, se ajustaran a los porcentajes dichos anteriormente.

7.1. Alumnos pendientes

Para aquellos alumnos o alumnas que han promocionado al siguiente curso con evaluacion
negativa en la asignatura, o que tienen la asignatura suspendida de afios anteriores, se les
encomendard un trabajo que deberan entregar en el periodo que el departamento estipule
dentro del periodo de evaluacidon de asignaturas pendiente que el centro tenga en la
normativa.

El departamento destinard a un profesor que esté impartiendo este nivel en el presente afio y

se encargara de cerciorarse de la autenticidad de dicho trabajo. Esta sera la prueba que
evaluara si el alumno/a recupera o no la asignatura de este nivel.
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Article 3. Estructura de les programacions didactiques (Orde 45/2011): Les programacions

didactiques en I’ensenyament basic hauran de concretar, com a minim, els apartats
segiients:

1. Introduccio.
1.1 Justificacié de la programacio.
1.2 Contextualitzacio.
2. Objectius de I'etapa respectiva vinculats amb la matéria o I'ambit

3. Competencies basiques. Relacid entre les competéncies basiques i els objectius de I'area o
mateéria i els criteris d'avaluacio.

4. Continguts. Estructura i classificacid.
5. Criteris d’avaluacid.
6. Instruments d’avaluacié. Relacié amb els criteris d’avaluacio
7. Criteris de qualificacié.
7.1 Activitats de reforg i ampliacid.
7.2 Avaluacio del procés d’ensenyament i aprenentatge.
8. Metodologia. Orientacions didactiques.
8.1 Metodologia general i especifica de I'area o matéria.
8.2 Activitats i estratégies d’ensenyament i aprenentatge

9. Mesures de resposta educativa per a la inclusié de I'alumnat amb necessitat especifica de
suport educatiu o amb alumnat que requerisca actuacions per a la compensacio de les
desigualtats (mesures de Nivell Ill i Nivell IV)

10. Unitats didactiques

10.1 Organitzacié de les unitats didactiques (objectius de la unitat, continguts, criteris
d'avaluacié, competencies, activitats d’avaluacio i activitats de refor¢ i ampliacid)

10.2 Distribucié temporal de les unitats didactiques.
11. Elements transversals
11.1 Foment de la lectura. Comprensio lectora. Expressié oral i escrita
11.2 Comunicacié audiovisual. Tecnologies de la informacié i de la comunicacio.
11.3 Emprenedoria

11.4 Educacid civica i constitucional
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12. Activitats complementaries

13. Avaluacié de la practica docent a través d’indicadors d’exit

14. ANNEX. Programacio didactica dels programes 3r PMAR i 4t PR 4

15. ANNEX. Programacié didactica dels grups de compensatoria i adaptacions de grup

** En les programacions didactiques, s’incorporaran mesures per a difondre les bones
practiques en I’Gs de les tecnologies de la informacié i comunicacié, aixi com mesures dirigides
a la sensibilitzacié i eradicacié de qualsevol tipus de violéncia i discriminacié per causa
d’intolerancia, especialment referida a condicions de diversitat funcional, genere, orientacid i
identitat sexual, étnia o creences religioses.
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1. Introduccid.

A lo largo del ultimo siglo, la tecnologia ha ido adquiriendo una importancia progresiva en la
vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad. Dentro de las diversas tecnologias,
destaca la informatica, o tecnologias de la informaciéon, como rama que estudia el tratamiento
de esta por medio del uso de maquinas automaticas. Su protagonismo actual recae en ser
dinamizadora de una tercera revolucion productiva en que la informacién ocupa el lugar de la
energia. La incorporacion de sistemas de comunicaciones ha supuesto un impulso definitivo
dando lugar a las tecnoldgias de la informacion y la comunicacion. Nuestra sociedad se ha visto
influida por todos estos desarrollos hasta el punto de denominarse sociedad de la informacion.

1.1 Justificacié de la programacié

Ya en 1970 se indicaba que los medios de produccidon se desplazaban desde los sectores
industriales a los sectores de servicios, donde destaca la manipulaciéon y el procesamiento de
cualquier tipo de informacién. Desde el punto de vista econémico, las tecnologias de la
informacidn se consideran nuevos motores de desarrollo y progreso, en un proceso que no ha
dejado de incrementarse en las ultimas décadas.

Pero no podemos perder de vista el marco sociocultural, donde numerosos retos nos
condicionan. Por una parte, el crecimiento de la brecha digital nos debe impulsar a analizar las
luces y las sombras de este modelo de sociedad que, a pesar de dotarnos de medios para
acceder casi universalmente a la informacion, no consigue incorporar todos los miembros de la
sociedad humana a este proceso. También debemos afadir a nuestra reflexion como el
enorme flujo de informacién influye en los, cada dia mas comun, conflictos entre acceso libre y
leyes de copyright o derechos de autor. Finalmente, y en especial desde el mundo de la
educacion, debemos considerar que la informacién no es lo mismo que el conocimiento. Este
cambio de paradigma se ha propuesto desde numerosas fuentes, ya que el conocimiento es el
fruto de un proceso de construccion activa, que requiere tratar la informacién con espiritu
critico, analizarla, seleccionar los diferentes elementos que la componen e incorporar los mas
interesantes a una base de conocimientos.

En la udltima década, ha cambiado sustancialmente la relacion del ser humano con la
tecnologia. Las grandes multinacionales que dominan el negocio en Internet, incluyendo las
redes sociales, junto a la proliferacién de dispositivos moviles con cada vez menos
restricciones de acceso, supone un gran reto de adaptacion a un entorno cambiante, en el que
los beneficios para la sociedad se presentan junto a numerosos peligros, especialmente entre
la poblacidn joven.

Programacion, Redes y Sistemas informaticos I, no es tan sélo una materia instrumental, sino
gue también debe capacitar para comprender un presente cultural y social. Su finalidad es,
pues, formar el alumnado en el conocimiento y uso responsable de la informatica como
herraje de trabajo, de creatividad, de comunicacién, de organizacién y de ocio.
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1.2 Contextualitzacio.

Esta programacion esta orientada teniendo en cuenta las caracteristicas del centro en
el que se imparte. Estas caracteristicas son:

e Centro Publico, ubicado en un nucleo urbano con una poblacién que ronda los
335.000 habitantes, donde acuden numerosos alumnos/as de zonas cercanas
con menor poblacién en régimen diurno y nocturno.

e El municipio dispone de gran cantidad de empresas del sector servicios que
satisfacen las necesidades de todo el sector industrial de la zona. Ante esta
situacién, existe una creciente demanda de profesionales que sean capaces
de desarrollar aplicaciones informaticas, y que son demandados tanto por las
industrias como por las empresas de servicios.

e La asignatura de informatica lleva impartiéndose en este centro diversos
afios, por lo que estd dotado de todos los recursos necesarios para llevar a
cabo los contenidos.

e Es un centro ubicado en un municipio muy cercano a una gran ciudad por lo
gue cuenta con amplias redes de transporte, que facilitard las posibilidades
de desplazamiento para el caso de actividades extraescolares y
complementarias, con una amplia oferta cultural.

e En cuanto a la climatologia serd apacible, propia de la Comunidad Valenciana,
gue evitara en parte el absentismo escolar.
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2. Objectius de I’etapa respectiva vinculats amb la materia o I'ambit

En el marco de la LOMCE, el Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado
formacién, madurez intelectual y humana, conocimientos y habilidades que les permitan
desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y
competencia. Asimismo, capacitard al alumnado para acceder a la educacidon superior. El
Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucidon Espafiola asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construcciéon de una sociedad
justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y

autonoma vy desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes e impulsar la igualdad real y la no
discriminacién de las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresiéon oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la
lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f ) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacidn y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y la mejora de su entorno social.

i ) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j ) Comprender los elementos y los procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucidon de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico. | ) Desarrollar la sensibilidad artistica y
literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.
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3. Objetivos generales para la materia de Tecnhologias de la Informacion y la Comunicacién:

En la actualidad vivimos una revolucién permanente facilmente observable: manejamos
informacién y aparatos tecnoldgicos que hace unos pocos afios no éramos capaces de
imaginar. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido
un conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en
la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y creciente cambio. Los
alumnos y las alumnas deben estar preparados para adaptarse a un nuevo mapa de sociedad
en transformacion.

La formacién en competencias es un imperativo curricular que en el caso de la competencia
digital ha tenido hasta ahora una especificacion poco desarrollada y diversa en sus
descriptores al no existir un marco de referencia comun. Desarrollar la competencia digital en
el sistema educativo requiere una correcta integracién del uso de las TIC en las aulas y que los
docentes tengan la formacidn necesaria en esa competencia. Es probablemente este ultimo
factor el mas importante para el desarrollo de una cultura digital en el aula y la sintonia del
sistema educativo con la nueva «sociedad red». En este sentido, la Union Europea lleva varios
afios trabajando en el DIGCOMP: Marco para el desarrollo y comprension de la competencia
digital en Europa.

La materia Programacion, Redes y Sistemas informaticos | prepara al alumnado para
desenvolverse en un marco adaptativo; mas alld de una simple alfabetizacién digital centrada
en el manejo de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es
necesario dotar de los conocimientos, las destrezas y las aptitudes para facilitar un aprendizaje
permanente a lo largo de la vida, de forma que el alumnado pueda adaptarse con versatilidad
a las demandas que surjan en el campo de las TIC. Dia a dia aparecen nuevos dispositivos
electréonicos que crean, almacenan, procesan y transmiten informacidon en tiempo real y
permiten al usuario estar conectado y controlar en modo remoto diversos dispositivos en el
hogar o el trabajo, creando un escenario muy diferente al de tiempos pasados.

Es imprescindible educar en el uso de herramientas que faciliten la interaccion de los jévenes
con su entorno, asi como en los limites éticos y legales que implica su uso. Por otro lado, el
alumnado ha de ser capaz de integrar y vincular estos aprendizajes con otros del resto de
materias, dando coherencia y potenciando el dominio de los mismos. En 4.2 de ESO se debe
proveer al alumnado con las habilidades necesarias para adaptarse a los cambios propios de
las TIC, a fin de que adquiera la soltura necesaria con los medios informaticos actuales para
incorporarse con plenas competencias a la vida activa o para continuar estudios. En
Bachillerato, la materia debe proponer la consolidacion de una serie de aspectos tecnolégicos
indispensables tanto para la incorporacién a la vida profesional como para proseguir estudios
superiores.
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4. Competeéncies

Tal y como se describe en la LOMCE, todas las areas o materias del curriculo deben participar
en el desarrollo de las distintas competencias del alumnado. Estas, de acuerdo con
las especificaciones de la ley, son:

1.° Comunicacion lingliistica.

2.° Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
3.% Competencia digital.

4.° Aprender a aprender.

5.2 Competencias sociales y civicas.

6.2 Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

7.° Conciencia y expresiones culturales.

Dada la naturaleza de la asignatura, algunas de ellas estan incluidas de manera mucho mas
explicita que otras. Tal es el caso, por ejemplo, de la competencia matematica y competencias
basicas en ciencias y tecnologia o de la competencia digital. Sin embargo, debido al caracter
que posee la materia, también permite un tratamiento privilegiado de aquellas
otras relacionadas con la creatividad, con la comunicacion, con el trabajo en grupo, con la
blUsqueda y seleccidn de informacidn o con la aportacidn de soluciones a problemas o
situaciones reales.

En particular, la competencia en comunicacion lingliistica se trabajard desde la doble
vertiente de la elaboracidn de textos escritos en diferentes formatos y de la exposicion oral
de los trabajos realizados, sirviéndose de diferentes herramientas digitales para las tareas.

Otra de las competencias que reciben un tratamiento mas explicito es la
competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia, por una razon
doble. Por una parte, porque el mundo de la informatica responde a avances cientificos y
técnicos que hay que trabajar si se pretende comprenderlos y asimilarlos en profundidad vy,
por otra parte, porque el desarrollo de aplicaciones de software (programacion), exige
unos procedimientos de resolucidn de problemas que responde con exactitud a los
de resolucion de problemas matematicos y requieren del alumno un tratamiento
estructurado propio de las disciplinas cientificas.

Evidentemente, la competencia digital es la que podrad desarrollarse de una forma mas
explicita debido a que, en su mayoria, la asignatura proporciona informacion sobre los recursos
digitales que luego podran ser aplicados en la resolucidn de problemas surgidos en diferentes
areas de conocimiento.

La adquisicion de la competencia para aprender a aprender se produce en el momento en
que los alumnos deben recurrir a estrategias organizativas personales para estructurar
y asimilar los contenidos. Existen momentos definidos para tal tarea, y tienen que ver con
los procesos de blsqueda y selecciOn de informacidn en diferentes fuentes, la selecciOn
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y la estructuraciébn de la misma y la realizacibn de esquemas y mapas conceptuales
que personalizan el aprendizaje.

En toda actividad humana que requiera la interrelacidn con otras personas necesariamente han
de trabajarse las competencias sociales y civicas. El hecho educativo en un centro escolar las
desarrolla de forma natural. No obstante, existen ciertas actividades que colaboran de una
manera mas explicita a su adquisicibn, como son todas aquellas que involucren un
trabajo colaborativo o una tarea expositiva. Ambas son trabajadas en la asignatura de forma
cotidiana.

En el ambito de las nuevas tecnologias es relativamente sencillo identificar situaciones que
puedan ser simplificadas gracias al empleo selectivo de herramientas informaticas. Es este
hecho el que proporciona un medio para trabajar la competencia de sentido de la iniciativa y
espiritu emprendedor de manera que el aporte creativo de los alumnos y las alumnas propicie
un sistema de mejora de las condiciones en las que se desenvuelven sus vidas cotidianas.

Por ultimo, es este mismo aspecto, la creatividad, el que desarrolla el sentido por el valor que
tienen las diferentes expresiones culturales, en el abanico que va desde las convencionales
hasta aquellas que incorporan recursos nuevos relacionados con las TIC, que hasta hace unos
afios resultaban impensables. Desde esta perspectiva es desde donde se busca la
incorporacién de la competencia de conciencia y expresiones culturales.

-10-
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5. Continguts

Distribucidon de los contenidos en bloques:

BLOQUE 1: La sociedad de la informacion.

Sociedad de la informacion.

Introduccion histdrica de la informatica.

Impacto de las Tecnologias de la Informacidon y Comunicacion (TIC) en los diversos

ambitos de la sociedad actual.

Avances y riesgos. La brecha digital. Sociedad del conocimiento.

Influencia de la informatica en los sistemas de produccién y de comercio.

Nuevos sectores productivos del dmbito de las TIC.

Servicios de la administracion digital.

Comunidades, redes y medios sociales para la participacidon ciudadana en acciones

democraticas (peticiones, campaiias...)

Impacto de las TIC en las relaciones humanas y en el ocio.

BLOQUE 2:Sistemas informaticos

2.1 Arquitectura de los equipos informaticos.

Hardware y software.

La arquitectura de Von Neumann Funcidn, tipos, caracteristicas y evolucidn de los
subsistemas de un equipo informatico: placa base, microprocesador, memoria
principal, almacenamiento secundario y dispositivos de entrada y salida.

Comunicacion e interconexidn entre subsistemas.
Bus principal y buses secundarios.

Ranuras de expansion y puertos.

La BIOS.

Secuencia de arranque de un equipo informatico.

Evaluacion de prestaciones. Resolucion de problemas técnicos de hardware.

2.2 Sistemas Operativos

El sistema operativo. Concepto, caracteristicas y ejemplos de sistemas operativos.
Funciones del sistema operativo.

Configuracion del S.0.

Organizacion de la informacion.

Instalacidn, actualizacion y configuracion del sistema operativo y del software de
aplicacion.

-11-
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e Periféricos y controladores de dispositivo.

e Resolucién de problemas en la configuracion del sistema operativo y de las
aplicaciones.

2.3 Redes de ordenadores
e Dispositivos de interconexion de redes
e Medios de transmision
e Direccionamiento fisico y légico

e Sistemas de ficheros en red

BLOQUE 3: Aplicaciones
3.1 Multimedia
e Representacion analégica y digital
e Numero de muestras y frecuencia de muestreo
e Tamafio y compresion
e  Formatos de fichero
e  (Captura, digitalizacién, edicidon, montajes, visualizacion y reproduccién
3.2 Edicion de textos

e Edicidn e integracién de informacién multimedia (imagen, audio y video) en
producciones digitales.

e Planificacion, creacidn y exposicion de presentaciones multimedia.

e Elaboracion, formateado e impresidn de informes mediante documentos de
texto.

3.3 Presentaciones digitales

e Disefio de elementos gréficos para comunicar ideas utilizando alguna
herramienta de disefio: de dibujo vectorial, de disefio de infografias, de
modelado para la realidad aumentada, de modelado 3D, etc.

3.4 Hojas de calculo
e Resolucién de problemas mediante hojas de calculo.
e Importacion de datos.
e Funciones para la resolucion de problemas.
e Seleccién del gréafico segun su finalidad.
e Disefo de gréficos.
e Resolucidn de ecuaciones.
e Herramientas de anadlisis de datos.

e Configuracién de escenarios.

-12-
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e Elementos avanzados en el uso de las hojas de cdlculo.

e Integracion de graficos y tablas de datos en otras aplicaciones.

3.5 Bases de datos
e Conceptos basicos.
e Modelo relacional de datos.
e Andlisis y disefio de bases de datos sencillas mediante
e Diagramas Entidad/Relacidn.
e Paso atablas.
e Creacion de la base de datos.
e Clave primaria y clave ajena.
e Relaciones entre tablas.
e Actualizacién y eliminacién en cascada.
e Importacion de datos.
e Disefio de formularios maestro/detalle e informes.

o Consultas de seleccion con cldusulas de filtrado, agrupaciéon y orden.
Integracion de informes en otras aplicaciones.

BLOQUE 4: Introduccidn a la programacion

Conceptos basicos y primeros pasos.

Representacién del problema o proyecto mediante el modelado.

Analisis de requisitos de una aplicacion.

Entrada y salida de los datos. Restricciones del programa.

Disefo de diagramas sencillos de casos de uso o de diagramas de contexto.

Aplicacién de algoritmos y de diagramas de flujo en la resolucion de problemas
sencillos.

Resolucién de un problema dividiéndolo en subproblemas de menor complejidad que
facilite la elaboracién de algoritmos para su resolucién, y combinando las soluciones
para resolver el problema original.

Resolucién de un problema a través de la generalizacién de ejemplos particulares.
Lenguajes de programacion.

Definicion. Tipos de lenguajes de programacion.
Analisis del codigo fuente de un pequefio programa informatico.

Obtencién de resultados a partir de unas condiciones iniciales predeterminadas vy
realizando las trazas de ejecucién.

Programacion de pequefias aplicaciones mediante un lenguaje de programacion
determinado: para la programacion de aplicaciones de escritorio, para el desarrollo
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web, para el disefio de aplicaciones de dispositivos mdviles o para la creaciéon de
programas de control robdtico y su ejecucién en plataformas de hardware.

e Sintaxis y semantica de un lenguaje de programacién determinado.

e Estructura de un programa. Variables y constantes. Tipos de datos sencillos. Entrada y
salida. Operadores. Estructuras de control: bifurcaciones y bucles. Funciones y
procedimientos.

ELEMENTOS TRANSVERSALES A LA ASIGNATURA

Estrategias de comprension oral: activacidn de conocimientos previos,
mantenimiento de la atencién, seleccion de la informacidn; memorizacién y
retencién de la informacion.

Planificacién de textos orales.

Prosodia.

Uso intencional de la entonacidn y las pausas.
Normas gramaticales.

Propiedades textuales de la situacidn comunicativa: adecuacion, coherencia y
cohesién

Respeto en el uso del lenguaje.

Situaciones de interaccién comunicativa (conversaciones, entrevistas, coloquios,
debates, etc.)

Estrategias linglisticas y no linglisticas: inicio, mantenimiento y conclusién;
cooperacion, normas de cortesia, férmulas de tratamiento, etc.

Estrategias de comprensidn lectora: antes, durante y después de la lectura.
Estrategias de expresion escrita: planificacidn, escritura, revision y reescritura.

Formatos de presentacién. Aplicacién de las normas ortograficas y gramaticales
(signos de puntuacidn, concordancia entre los elementos de la oracion, uso de
conectores oracionales, etc.).

Estrategias de busqueda y seleccidn de la informacion. Procedimientos de sintesis
de la informacion.

Procedimientos de presentacién de contenidos. Procedimientos de cita vy
parafrasis.

Bibliografia y webgrafia.

Imaginacién y creatividad.
Autoconocimiento.

Valoracidn de fortalezas y debilidades.

Autoconcepto positivo.
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e Proactividad.

e Autorregulacion de emociones, control de la ansiedad e incertidumbre y capacidad
de automotivacion.

e Resiliencia, superar obstaculos y fracasos.

e Perseverancia, flexibilidad.

® Proceso estructurado de toma de decisiones.

e Responsabilidad.

e Pensamientos alternativo, causal y consecuencial.

e Sentido critico.

e Pensamiento medios-fin.

e Pensamiento alternativo.

e Estrategias de planificacidn, organizacion y gestién de proyectos.
e Seleccidon de la informacidn técnica y recursos materiales.

e Proceso estructurado de toma de decisiones.

e C(Calibrado de oportunidades y riesgos.

e Estrategias de supervision y resolucién de problemas.

e Evaluacion de procesos y resultados.

e Valoracién del error como oportunidad.

e Habilidades de comunicacién.

e Estudios y profesiones vinculados con los conocimientos del area.
e Autoconocimiento de aptitudes e intereses.

e Asuncién de distintos roles en equipos de trabajo. Liderazgo.

e Pensamiento de perspectiva.

e Solidaridad, tolerancia, respeto y amabilidad.

e Estrategias de motivacién y automotivacion.

e Técnicas de escucha activa.

e Didlogo igualitario.

e Conocimiento de estructuras y técnicas de aprendizajes cooperativo

e Responsabilidad y sentido ético
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5. Criteris d’avaluacio

Respecto a la evaluacién, se ha de evaluar tanto el proceso como el resultado. La ORDEN
38/2017 establece que “La evaluacién, tanto en Educacién Secundaria Obligatoria como en
Bachillerato, es continua y formativa. Dado el caracter continuo de la evaluacién, esta tiene
como finalidad detectar las dificultades en el momento en el que se produzcan, analizar las
causas y, en consecuencia, reorientar la intervencién educativa y adecuarla a la diversidad de
capacidades, ritmos de aprendizaje, intereses y motivaciones del alumnado. Por su parte, el
caracter formativo implica que la evaluacién constituye una herramienta idénea para la mejora
tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.”

Se realizara una evaluacién inicial sin calificaciéon, que tendra como objetivo valorar los
conocimientos previos y caracteristicas del alumnado. Al finalizar el primer y segundo
trimestre, se realizard una evaluaciéon parcial que medird el progreso del alumnado hasta ese
momento. Con el objetivo de evaluar globalmente el grado de adquisicion de los resultados de
aprendizaje, se realizard una evaluacién final ordinaria al acabar el tercer trimestre.
Posteriormente, para los alumnos que no alcancen los objetivos, se realizard una evaluacion
final extraordinaria en las fechas estipuladas por el centro.

6. Instruccions d’avaluacid. Relacié amb els criteris d’avaluacid

Emplearemos los siguientes instrumentos de evaluacidn:

Se llevara a cabo la correccion de los trabajos realizados por los alumnos. Se valorard la
presentacion, la expresion, la ortografia y la puntualidad en la entrega.

Se realizardn exdmenes tedricos y practicos para las diferentes unidades, pudiéndose agrupar
varias unidades en un mismo examen. Si el profesor/a lo considera oportuno, podra sustituir el
examen de un bloque por alguna/s practica/s que permita valorar la adquisicion de los
conocimientos y destrezas de dicho bloque por parte del alumno.

Se llevard a cabo una observacion directa del alumno en clase, valorando los siguientes
aspectos:

e Atencidn, trabajo y participacién en clase.

e Respeto hacia el profesor y hacia los compafieros.

e Comportamiento: cumplimiento de las normas del aula.
e Cuidado del material del aula.

e Asistencia y puntualidad

e Para superar cada evaluacion debera tener una puntuacién positiva en las practicas,
aprobar los exdmenes individuales, y mostrar una buena actitud en clase

7. Criteris de qualificacid
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Los criterios de evaluacién se especifican para cada uno de los bloques y estan redactados
como resultados de aprendizaje. En cada unidad didactica, se descomponen en estandares de
aprendizaje evaluables. Incluyen procesos de diferente complejidad, contenidos de diferente
tipo y contextos de realizacidén adecuados a la naturaleza de la ejecucidn de losaprendizajes
que evidencian con el objeto de posibilitar su observacion y evaluacidon en contextos reales.
Esta sintaxis permite una mejor seleccién de procedimientos, pruebas e instrumentos de
evaluacion adecuados a los diferentes tipos de aprendizaje. Para que la evaluacién sea mas
objetiva se recomienda que se realice con una variedad de pruebas como diarios de
aprendizaje, portfolios, entrevistas, encuestas, debates y pruebas objetivas (escritas, orales y
practicas). Como instrumentos de evaluacién se recomienda la rubrica para el producto final
de las tareas o de los proyectos, y para cualquier actividad que suponga una realizacidon
compleja; las pruebas objetivas cuando se pretendan evaluar procesos de bajo nivel como la
identificacion, la descripcidn, etc. o, en general, en aquellos casos donde se quiera diversificar
las estrategias de evaluacidn; las escalas de observacidon en los criterios de evaluacién del
bloque transversal; las listas de cotejo para aquellas actividades que supongan ejecuciones
sencillas; y los criterios que no estén redactados en términos de procesos cognitivos (como por
ejemplo adoptar o participar) pueden ser evaluados mediante el empleo de escalas de
actitudes.

Los criterios de evaluacidon para esta asignatura son los que se exponen a continuacion:

BLOQUE 1: La sociedad de la informacion.

BL1.1. Analizar las influencias de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en la
transformacion de los diversos ambitos de la sociedad actual.

BLOQUE 2: Sistemas informaticos

BL2.1. Analizar la arquitectura de los equipos informdaticos y de su sistema operativo,
identificando y describiendo la funcionalidad y caracteristicas de los subsistemas o
componentes que lo configuran y evaluar sus prestaciones en un contexto doméstico o
académico.

BL2.2. Evaluar las caracteristicas del software de propdsito general, los servicios del SO, los
controladores de periféricos y las herramientas de seguridad en un equipo informatico, y
gestionar su configuracién, instalacion, eliminacidn y actualizacién para adecuarlo al entorno
donde se va a utilizar.

BL2.3. Analizar la arquitectura de una red de equipos informaticos, describiendo las funciones
de los niveles del modelo TCP/IP, distinguiendo la topologia y los dispositivos que la
configuran, describiendo las tecnologias empleadas y relacionandola con el drea de aplicacién.
BL2.4. Configurar los equipos informaticos y los dispositivos de conexién de una red local para
la interconexién dentro de ella y con otra red externa, evaluando y seleccionando sus
parametros de configuracion.

BLOQUE 3: Aplicaciones

-17-



o » . etitut d Edueaeid Socunddria
Programacié didactica Informatica 22 BACH ,\ Gl‘an Vla

Departament de Informética
Curs 2022-2023

BL3.1. Crear contenidos digitales con sentido estético utilizando aplicaciones informaticas que
permitan la maquetacion, la manipulacién, el procesamiento, la captura, la integracién y la
organizacion de informacion para la realizacidn de tareas en diversos contextos, su publicacion
y exposicion oral, y como instrumento de resolucién de problemas.

BL3.2. Interpretar textos orales del nivel educativo procedentes de fuentes diversas utilizando
las estrategias de comprension oral para obtener informacién y aplicarla en la reflexién sobre
el contenido, la ampliacidn de sus conocimientos y la realizacion de tareas de aprendizaje.

BL3.3. Expresar oralmente textos previamente planificados, del ambito personal, académico,
social o profesional, con una pronunciacién clara, aplicando las normas de la prosodia y la
correccidon gramatical del nivel educativo y ajustados a las propiedades textuales de cada tipo y
situacién comunicativa, para transmitir de forma organizada sus conocimientos con un
lenguaje no discriminatorio.

BL3.4. Participar en intercambios comunicativos del ambito personal, académico, social o
profesional aplicando las estrategias linglisticas y no linglisticas del nivel educativo propias de
la interaccién oral utilizando un lenguaje no discriminatorio.

BL3.5. Reconocer la terminologia conceptual de la asignatura y del nivel educativo y utilizarla
correctamente en actividades orales y escritas del dmbito personal, académico, social o
profesional.

BL3.6. Leer textos de formatos diversos y presentados en soporte papel y digital, utilizando las
estrategias de comprension lectora del nivel educativo para obtener informacion y aplicarla en
la reflexion sobre el contenido, la ampliacidén de sus conocimientos y la realizacidn de tareas de
aprendizaje.

BL3.7. Escribir textos del ambito personal, académico, social o profesional en diversos
formatos y soportes, cuidando sus aspectos formales, aplicando las normas de correccién
ortografica y gramatical del nivel educativo y ajustados a las propiedades textuales de cada
tipo y situacidn comunicativa, para transmitir de forma organizada sus conocimientos con un
lenguaje no discriminatorio.

BL3.8. Buscar y seleccionar informacion en diversas fuentes de forma contrastada y organizar
la informacidn obtenida mediante diversos procedimientos de sintesis o presentacién de los
contenidos; para ampliar sus conocimientos y elaborar textos del ambito personal, académico,
social o profesional y del nivel educativo, citando adecuadamente su procedencia. BL3.9.
Gestionar de forma eficaz tareas o proyectos, hacer propuestas creativas y confiar en sus
posibilidades, mostrar energia y entusiasmo durante su desarrollo, tomar decisiones razonadas
asumiendo riesgos y responsabilizarse de las propias acciones y de sus consecuencias.

BL3.10. Planificar tareas o proyectos, individuales o colectivos, describiendo acciones, recursos
materiales, plazos y responsabilidades para conseguir los objetivos propuestos, adecuar el plan
durante su desarrollo considerando diversas alternativas para transformar las dificultades en
posibilidades, evaluar el proceso y el producto final y comunicar de forma creativa los
resultados obtenidos con el apoyo de los recursos adecuados.

BL3.11. Buscar y seleccionar informacién sobre los entornos laborales, profesiones y estudios
vinculados con los conocimientos del nivel educativo, analizar los conocimientos, habilidades y
competencias necesarias para su desarrollo y compararlas con sus propias aptitudes e
intereses para generar alternativas ante la toma de decisiones vocacional.
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BL3.12. Organizar un equipo de trabajo distribuyendo responsabilidades y gestionando
recursos para que todos sus miembros participen y alcancen las metas comunes, influir
positivamente en los demas generando implicacién en la tarea y utilizar el didlogo igualitario
para resolver conflictos y discrepancias actuando con responsabilidad y sentido ético.

BLOQUE 4: Introduccidn a la programacion
BL.4.1. Diagramar problemas sencillos mediante el uso de metodologias de andlisis.

BL4.2. Resolver problemas sencillos mediante la definicién y aplicacion de algoritmos,
estimando su divisién en subproblemas o generalizando su solucidon a través de casos
particulares.

BL4.3. Crear aplicaciones sencillas en un lenguaje de programacién determinado, analizando su
estructura y seleccionando la sintaxis y semantica de sus construcciones basicas para la
realizacion de proyectos y la resolucién de problemas reales.

Las calificaciones se podran realizar a nivel de unidades o grupos de unidades, quedando este
aspecto a criterio del profesor.

PRACTICAS/EXAMENE S 90,00% Examenes o practicas realizados, tendran cardcter tedrico-
practico.

ACTITUD 10,00% Asistencia, actitud y participacidén en clase. La nota final de cada evaluacién
se obtendra a partir de la media ponderada de cada unidad o grupos de unidades.

El peso de cada unidad o grupos de unidades variard en funcién de la extensién y dificultad de
las mismas.

Se calificard a los alumnos en cada una de las tres sesiones de evaluacién establecidas con
puntuaciones enteras de 1 a 10. Se consideran positivas las evaluaciones calificadas con una
puntuacion de 5 o superior.

El alumnado debera tener minimo una nota de 5 en las pruebas objetivas y la entrega de al
menos el 80% de las practicas propuestas para poder ser evaluado a partir del baremo
anteriormente descrito.

En caso de no alcanzar dicha calificacién de la evaluacién, la nota a aplicar sera como maximo
un 4. Los alumnos que obtengan una calificacidn inferior a 4 en una unidad o bloque de
unidades deberan realizar un examen o practica de recuperacion .

Si la calificacién es superior a 4 e inferior a 5, la nota de la unidad podra ser compensada con
las calificaciones del resto de unidades.

Todos los alumnos implicados en copias de trabajos o examenes, tendrdn automaticamente un
0 en dicha prueba.

Si la no asistencia a clase no justificada, supera el 20% del total, el alumno perdera el derecho
a realizar el examen ordinario y sélo podra presentarse a la convocatoria extraordinaria. El
alumnado que no supere alguna de las unidades tras las recuperaciones, debera presentarse a
la convocatoria ordinaria.
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La convocatoria ordinaria consistird en una practica o prueba objetiva dividida en tres partes,
una por trimestre. Cada alumno debera realizar las partes completas en las que tenga alguna
unidad suspensa. Los alumnos/as que no superen la convocatoria ordinaria, deberan
presentarse a la prueba de la convocatoria extraordinaria.

Por poder aprobar deberdn presentar el dia del examen y superar positivamente la prueba
tedrico-practica correspondiente. Las baremaciones de estas pruebas con respecto a la nota
final, se ajustaran a los porcentajes descritos anteriormente.

Criterios ortograficos

Dentro del Plan de mejora del centro, la Comisiéon de Coordinacién Pedagdgica en reunion
celebrada el 5 de septiembre de 2019, ha aprobado unos criterios de correccién ortografica
gue deben ser aplicados en todas las dreas, materias y cursos. Tiene, por tanto, caracter
prescriptivo y son de obligado cumplimiento para todo el profesorado. Bachillerato:
Penalizacion de 0,25 puntos por error grafico (0,15 por tilde), hasta un maximo de 2,5 puntos.
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8. Metodologia. Orientacions didactiques.

Metodologia general y especifica del area o materia.

Se expondran los contenidos mediante explicaciones tedricas y practicas con la ayuda de la
pizarra y el proyector en caso de que sea posible. Al principio del curso predominara el
contenido tedrico, que se intentard intercalar con elementos practicos de presentacion de los
mismos.

Los alumnos deberan tomar apuntes de las explicaciones tedricas y guardaran las practicas que
realicen en los ordenadores del aula en un lapiz de memoria propio del que se deberan hacer
responsables.

Las practicas propuestas cumpliran los requisitos indispensables por conseguir los objetivos
propuestos a la asignatura. Los alumnos mas avanzados dispondrdn de actividades de
ampliacion mas complejas.

Actividades y estrategias de ensefianza y aprendizaje.

Al programar se pueden disefiar multitud de actividades, el mayor trabajo radica en
seleccionar sélo las mds idoneas. De la misma manera, se intenta que los contenidos y sus
actividades sean lo mds relacionadas posible entre unidad y unidad, para que el alumno pueda
percibir un trabajo continuo.

Relacionamos algunos criterios:

e E| disefio de las actividades debe prever los comportamientos esperados. Las
actividades deben estar relacionadas entre si dentro de cada unidad didactica. Se
deben prever los recursos, espacios, tiempos, etc., necesarios.

e las actividades deben estar secuenciadas en base al grado de complejidad de los
contenidos que se trabajen en ellas.

e Se deben programar actividades de distinto tipo: individuales, de pequefio grupo y de
gran grupo, actividades de iniciacion y de desarrollo en funcién de los objetivos que
persigamos.

e las actividades deben ser lo suficientemente abiertas como para posibilitar a los
alumnos que tomen decisiones sobre cdmo realizarlas, cudles eligen, etc.

e las actividades son necesarias para que el alumno consiga el desarrollo de las
capacidades programadas.

Actividades de introduccion-motivacion

Se realizaran en la primera sesiéon de cada unidad de trabajo e iran dirigidas a promover el
interés del alumno.

El aprendizaje requiere esfuerzo, procuraremos que el alumno encuentre atractivo e
interesante lo que se le propone.

Fomentaremos la motivacidon acercando las situaciones de aprendizaje a sus inquietudes y
necesidades. Esto obliga a tener en cuenta las ideas preconcebidas o conocimientos sobre los
contenidos que se trataran que el alumno/a pudiera tener.

Actividades de desarrollo
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Permitirdn el aprendizaje de nuevos conceptos, afianzara los posibles conocimientos previos
que el alumno pudiera tener y los nuevos que haya adquirido, y corregird las ideas
preconcebidas que tuviera equivocadas.

e Actividades de descubrimiento dirigido y tipo comprobativo.
e Donde se planteardn problemas sencillos sobre los contenidos.

e Actividades de consolidacion.

Iremos avanzando gradualmente desde las actividades de descubrimiento hasta las actividades
de consolidacion, donde el alumno realizara actividades de una dificultad media alta, de
manera que se consoliden los nuevos conocimientos y habilidades adquiridos

Actividades de refuerzo y ampliacién

Con este tipo de actividades pretendemos dar respuesta a los diferentes ritmos de aprendizaje
que presentan los alumnos. Las actividades de refuerzo permitirdn que alumnos con un ritmo
de aprendizaje menor lleguen a alcanzar las capacidades de la unidad, mientras que las
actividades de ampliacion permitiran que alumnos con un ritmo de aprendizaje mayor puedan
profundizar en los contenidos de la unidad una vez alcanzadas las capacidades

Actividades de ensefianza aprendizaje

Por lo que de estrategias de ensefanza aprendizaje se refiere, el desarrollo metodoldgico del
curso sera, en lineas generales, como a continuacién se indica.

e Introduccidn de la unidad de trabajo, tratando de motivar y despertar curiosidad en el
alumno/a por el contenido de la misma.

® Exposicion de la unidad de trabajo de que se trate siempre acompafiada de
abundantes ejemplos y actividades para que el alumno/a comprenda los conceptos
expuestos.

e Una vez terminada la exposicion de la unidad de trabajo, desarrollo de actividades de
consolidacion, individuales y/o en pequefios grupos, para que el alumno/a afiance los
conceptos vistos en la unidad.

e El contraste de ideas facilita la comprensién de los contenidos (realizaciéon de
esquemas, ventajas y desventajas de un determinado problema o cuestion, realizacién
de mapas conceptuales, etc.).

e Para ello los trabajos en grupo, nos permiten gozar de situaciones privilegiadas para
este desarrollo.

Los trabajos en grupo nos permitiran habituar al alumno/a al trabajo en equipo, a fomentar la
toma de decisiones, a respetar las decisiones del resto de integrantes del grupo, etc. En
definitiva trataremos de simular un equipo de trabajo existente en cualquier empresa.

Con la realizacién de debates en clase se pretende potenciar la expresion oral, la comunicacion
y la participacién activa en el proceso educativo.
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9. Mesures de resposta educativa per a la inclusié de I’alumnat amb necessitat
especifica de suport educatiu o amb alumnat que requerisca actuacions per a la
compensacio de les desigualtats (mesures de Nivell Il i Nivell 1V)

Introduccidn y objetivos

Esta etapa educativa debe atender las necesidades educativas de los alumnos y alumnas,
tanto de los que requieren un refuerzo porque presentan ciertas dificultades en el aprendizaje
como de aquellos cuyo nivel esté por encima del habitual.

Escalonar el acceso al conocimiento y graduar los aprendizajes constituye un medio para lograr
responder a la diversidad del alumnado, de manera que se puedan valorar progresos parciales.
Representa también un factor importante el hecho de que los alumnos y alumnas sepan qué es
lo que se espera de ellos.

De los objetivos generales del mddulo, se tendrd en cuenta que, la adquisicién de las
capacidades presentara diversos grados, en funcién de esta diversidad del alumnado.

Por ultimo sera el profesor o profesora el que adopte la decisidon de que objetivos, contenidos,
metodologia, actividades, instrumentos y criterios de evaluacion adaptarda segun las
caracteristicas del alumnado de los grupos que imparta.

Metodologia

La atencién a la diversidad es uno de los elementos fundamentales a la hora del ejercicio de la
actividad educativa, pues se trata de personalizar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
adecuandolo a las necesidades y al ritmo de trabajo y desarrollo del alumnado.

Se pueden ofrecer vias para la atencién a la particular evolucién de los alumnos y alumnas,
tanto proponiendo una variada escala de dificultad en sus planteamientos y actividades como
manteniendo el ejercicio reforzado de las habilidades basicas. La atencion a la diversidad se
podra contemplar de la siguiente forma:

e Desarrollando cuestiones de diagndstico previo, al inicio de cada unidad didactica,
para detectar el nivel de conocimientos y de motivacion del alumnado que permita
valorar al profesor el punto de partida y las estrategias que se van a seguir. Conocer el
nivel del que partimos nos permitird saber qué alumnos y alumnas requieren unos
conocimientos previos antes de comenzar la unidad, de modo que puedan abarcarla
sin dificultades. Asimismo, sabremos qué alumnos y alumnas han trabajado antes
ciertos aspectos del contenido para poder emplear adecuadamente los criterios y
actividades de ampliacidn, de manera que el aprendizaje pueda seguir adelante.

e Incluyendo actividades de diferente grado de dificultad, bien sean de contenidos
minimos, de ampliacion o de refuerzo o profundizacién, permitiendo que el profesor
seleccione las mas oportunas atendiendo a las capacidades y al interés de los alumnos
y alumnas.

e Ofreciendo textos de refuerzo o de ampliacidn que constituyan un complemento mas
en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Programando actividades de refuerzo cuando sea considerado necesario para un
seguimiento mas personalizado.
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10. Unitats didactiques.

10.1 Organitzacio de les unitats didactiques (objectius de la unitat, continguts,
criteris d’avaluacid, competéncies, activitats d’avaluacid i activitats de reforg i
ampliacio)

Los contenidos se distribuyen en doce unidades didacticas:
Unidad 1: La sociedad del conocimiento

- Hacia la sociedad actual

- Evolucién tecnoldgica.

- Un mundo digital conectado en red

- Identidad digital

- Conocimiento colectivo

- Movilidad, ubicuidad y disponibilidad

- Nuevos desarrollos de las TIC
Unidad 2: Programacion

- La programacioén en la sociedad actual

- Creacion de un programa informdtico

- Disefio de algoritmos

- Lenguajes de programacion

- Programacién de aplicaciones Android: App Inventor

- Programacion estructurada y orientada a objetos: C++ / Python
Unidad 3: Arquitectura de ordenadores

- Codificacion de la informacidn

- Arquitectura de ordenadores

- Tipos de ordenadores

- Placa base, chipset y microprocesador

- Memoria primaria

- Puertos de comunicacion y tarjetas de expansion

- Periféricos de entrada

- Periféricos de salida

- Dispositivos de almacenamiento

- Dispositivos de comunicacién

- Dispositivos con arquitectura de ordenador
Unidad 4: Sistemas operativos

- Historia de los sistemas operativos

- Caracteristicas del sistema operativo

- Familias de sistemas operativos
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- Aplicaciones informaticas
- Gestion de aplicaciones
- Instalar varios sistemas operativos
- Windows
- Ubuntu
-0SX
- Android
- Google Chrome OS
- Usuarios y permisos
Unidad 5: Redes de ordenadores
- Fundamentos de las redes
- Origen de las redes y modelos de referencia
- Protocolo IP
- Tipos de redes
- Lared Internet
- Tecnologias de acceso a Internet
- Configuracién de una red
- Compartir recursos
- Seguridad en la red
Unidad 6: Edicion y presentaciéon de documentos
- Aspectos preliminares
- Trabajar con estilos de parrafo
- Documentos con estilo periodistico
- Intercambio de informacién
- Documentos con informacidn actualizable
- Documentos con indices de contenido
- Encabezados y pies de pagina
- Documentos con tablas
- Elaborar panfletos o folletos publicitarios
- Apuntes personales
- Documentos cientificos
Unidad 7: Hoja de calculo
- Entorno de trabajo
- Introduccién de datos
- Rangos

- Funciones
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- Referencia a celdas
- Modificar el aspecto de una hoja de célculo
- Graficos
- Cdlculo de un valor
- Visualizacién e impresién de la hoja
Unidad 8: Aplicaciones de la hoja de calculo
- Gestion de datos
- Estudio de una variable cuantitativa
- Tabla de frecuencias de una variable discreta
- Estudio de una variable estadistica cualitativa
- Distribuciones bidimensionales. Regresién
- Probabilidad experimental o a posteriori
- Experimentos aleatorios
- Representacidn de funciones
- Estudio del lanzamiento oblicuo de proyectiles
- Movimiento de un satélite artificial
- Sistemas de numeracidn
- Aritmética mercantil
Unidad 9: Bases de datos
- Bases de datos relacionales
- Gestores de bases de datos
- Trabajar con bases de datos
- Tablas. Guardar y modificar informacién
- Relacidn de tablas
- Consultas
- Formularios
- Informes
- Modificar el disefio de formularios e informes
Unidad 10: Tratamiento digital de imagenes
- Imagenes gréficas
- Software para visualizar y editar imagenes
- Obtencidn de imagenes digitales
- Manipular imagenes fotograficas
- Modificar la luminosidad y el color
- Trabajar con selecciones, mascaras y capas

- Composicién de fotografias
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- Trabajar con textos

- Aplicar filtros y estilos de capa
Unidad 11: Presentaciones multimedia

- Aplicaciones de escritorio

- Presentaciones de diapositivas online

- Presentaciones dindmicas con Prezi

- Murales multimedia

- Albumes digitales

- Presentaciones moviles

- Infografias
Unidad 12: Edicidn digital y sonido

- Contenidos multimedia

- Sonido digital

- Captura de sonido

- Edicion de sonido con Audacity

- Mdsica en streaming y reproductores

- Video digital

- Edicidn de video digital

- Edicién y publicacion en la red
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10.2 Distribucié temporal de les unitats didactiques.

La asignatura de Programacién, Redes y Sistemas informdticos | se imparte a razén de cuatro
horas semanales.

Las unidades diddcticas se ajustardn a la siguiente distribucion:

Unidad didactica Horas Evaluacion
Unidad 1: La sociedad del 10 1
conocimiento
Unidad 12: Programacion 36 1
Unidad 2: Hardware 15 2
Unidad 3: Sistemas operativos 15 2
Unidad 4: Redes de 8 2
ordenadores
Unidad 5: Edicion y 8 2
presentacion de documentos
Unidad 6: Hoja de calculo 8 3
Unidad 7: Aplicaciones de la 8 3
hoja de calculo
Unidad 8: Bases de datos 8 3
Unidad 9: Tratamiento digital de 8 3
imagenes
Unidad 10: Presentaciones 8 3
multimedia
Unidad 11: Edicion digital y 8 3
sonido
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11. Elements transversals

11.1 Foment de la lectura. Comprensio lectora. Expressié oral i escrita.

A fin de que el alumno desarrolle su comprensidn lectora, se aplicardn estrategias que le
faciliten su consecucion:
e Favorecer que los alumnos activen y desarrollen sus conocimientos previos.
e Permitir que el alumno busque por si solo la informacidn, jerarquice ideas y se oriente
dentro de un texto.
e Activar sus conocimientos previos tanto acerca del contenido como de la forma del
texto.

e Relacionar la informacidn del texto con sus propias vivencias, con sus conocimientos,
con otros textos, etc.
e Jerarquizar la informacion e integrarla con la de otros textos.
e Reordenar la informacién en funcién de su propdsito.
e Ayudar a que los alumnos elaboren hipétesis sobre el tema del texto que se va a leer
con apoyo de los gréaficos o imdgenes que aparecen junto a él.
e Realizar preguntas especificas sobre lo leido.
e Formular preguntas abiertas, que no puedan contestarse con un si o un no.
e Coordinar una discusion acerca de lo leido.
Para la ensefianza y el aprendizaje de la lectura vamos a trabajar con:
e Lectura de textos cortos relacionados con el tema y preguntas relacionadas con ellas.
e lectura de materiales que se habilitaran en la plataforma moodle del centro
educativo.
e lectura en voz alta motivadora de materiales de clase con su explicacion
correspondiente.
e Lectura silenciosa que antecede a la comprensién, estudio y memorizacion.
e Lectura de periddicos y comentarios en clase de informaciones relacionadas con la
materia.
En cada sesién se dedicaran entre 10-15 minutos a la lectura de textos relacionados con los
contenidos de la unidad que se esté tratando, tanto aquellos provistos por los libros y
materiales, como los elaborados por los propios alumnos (ejercicios realizados como deberes
para casa, actividades de investigacion, etc.). Se incrementard el tiempo en funcién del nivel de
progresion de los grupos.
Disefo y aplicacion de las estrategias de comprension lectora:
e Se realizaran actividades en cada unidad didactica leyendo individualmente para
ejercitar la comprension.
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11.2 Comunicacié audiovisual. Tecnologies de la informacid i de la comunicacio.

Se dispone de un aula con al menos un ordenador por alumno y para el profesor. Los
ordenadores estdn interconectados mediante una red area local, que proporciona acceso a
Internet a través de un router que se ubica en el propio aula.

Cada ordenador funciona con dos posibles sistemas operativos de las familias Microsoft y
Linux respectivamente.

Se cuenta también con un proyector conectado al ordenador del profesor, lo que ayudara a las
exposiciones y a la ejemplificacién directa sobre el ordenador cuando sea necesario.

11.3 Emprenedoria

Los alumnos realizaran una actividad de contacto con el mundo empresarial mediante

la plataforma emprede.

11.4 Educacio civica i constitucional

Los alumnos revisaran y crearan en el aula una Netiqueta de uso en el centro
educativo y en internet.
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12. Activitats complementaries.

Se fomentard entre el alumnado la labor de investigacion personal sobre los diferentes temas
tratados a lo largo del curso y la realizacidon de actividades complementarias que permitan
conocer casos reales de implantacién de los diversos aspectos abordados en el médulo.

Ademas, se propondran visitas a exposiciones, organismos o empresas del entorno en los que
los/las alumnos/as puedan observar en la practica los aspectos tedricos vistos. En todo caso,
estas visitas dependeran de las posibilidades que se vayan descubriendo en el entorno y de
como se vaya desarrollando la materia a lo largo del curso.

También se propondra la asistencia a diversas charlas y exposiciones realizadas por
expertos/as en el propio centro.

Por otra parte, se animara a participar en concursos y talleres que se desarrollen durante el

curso, como los concursos de videojuegos y Applnventor que se realizan en la UPV en el
campus de Alcoy, o la partiipacion en IESPorts.

13. Avaluacid de la practica docent a través d’indicadors d’eéxit

Seré evaluado con una encuesta en Aules donde se evaluara mi practica docente.
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14. Comunicacion con el alumnado y las familias

En la medida de lo posible se deberan priorizar y facilitar al maximo los medios telematicos
para realizar cualquier tipo de comunicacion entre los profesores y las familias o los alumnos.
Por ello, se utilizaran los canales que se enumeran a continuacion.

13.1. Web familia
Es la plataforma proporcionada por la Conselleria de Educacién, Cultura y Deporte
para mantener comunicacién entre los centros educativos y los alumnos y sus familias.
Por ello, se utilizard como canal oficial para comunicar y transmitir telemdticamente
toda la informacién y el seguimiento de los alumnos.

13.2. Aules
A pesar de no tratarse de una plataforma disefiada especificamente para la
comunicacion con las familias o los alumnos, estos podrdn hacer uso de sus
credenciales para estar al corriente de los avances que se vayan realizando durante el
curso, e incluso recibir notificaciones en sus dispositivos moviles y/o correo
electrdnico.

13.3. Webex
Se trata de una plataforma de videoconferencias que facilita las reuniones en linea y
los seminarios web. Durante el tercer trimestre del curso 2019-2020, las aulas Webex
se convirtieron en una herramienta fundamental para los centros educativos.
El IES Gran Via dispone de diversas salas Webex propias, con lo que dicho canal de
comunicacion también podra ser utilizado durante el presente curso académico.

13.4. Correo electrénico
Todo el personal docente en centros educativos de la Generalitat Valenciana dispone
de una direccién de correo electronico de uso corporativo. Por ello, también se
utilizard el envio de correos electrénicos como medio de comunicacion.

13.5. Teléfono del centro

Eventualmente también se utilizara el teléfono del centro como canal de
comunicacion, siempre que el centro se encuentre abierto.
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15. Criterios de recuperacion

Los alumnos/as que suspendan la asignatura en la convocatoria ordinaria, deberan presentarse
a la prueba de la convocatoria extraordinaria. Por poder aprobar deberan superar
positivamente la prueba tedrico-practica correspondiente. Las baremaciones de estas pruebas
con respecto a la nota final, se ajustaran a los porcentajes dichos anteriormente.

7.1. Alumnos pendientes

Para aquellos alumnos o alumnas que han promocionado al siguiente curso con evaluacion
negativa en la asignatura, o que tienen la asignatura suspendida de afios anteriores, se les
encomendard un trabajo que deberan entregar en el periodo que el departamento estipule
dentro del periodo de evaluacidon de asignaturas pendiente que el centro tenga en la
normativa.

El departamento destinard a un profesor que esté impartiendo este nivel en el presente afio y

se encargara de cerciorarse de la autenticidad de dicho trabajo. Esta sera la prueba que
evaluara si el alumno/a recupera o no la asignatura de este nivel.

-33-



é‘: sttt Fgeaeis” Sooundii

"\ (ranVig

PROGRAMACIO

DIDACTICA

Departament de INFORMATICA

Curs 2022 -2023

22 BACH

CAP DE DEPARTAMENT: ENRIQUE MARTINEZ PRETEL




Institut d Eduezeid Secundiria

"\ Cran Via

Programacioé didactica Informatica 22 BACH
Departament de Informatica
Curs 2022-2023

Article 3. Estructura de les programacions didactiques (Orde 45/2011): Les programacions

didactiques en I’ensenyament basic hauran de concretar, com a minim, els apartats
segiients:

1. Introduccio.
1.1 Justificacié de la programacio.
1.2 Contextualitzacio.
2. Objectius de I'etapa respectiva vinculats amb la matéria o I'ambit

3. Competencies basiques. Relacid entre les competéncies basiques i els objectius de I'area o
mateéria i els criteris d'avaluacio.

4. Continguts. Estructura i classificacid.
5. Criteris d’avaluacid.
6. Instruments d’avaluacié. Relacié amb els criteris d’avaluacio
7. Criteris de qualificacié.
7.1 Activitats de reforg i ampliacid.
7.2 Avaluacio del procés d’ensenyament i aprenentatge.
8. Metodologia. Orientacions didactiques.
8.1 Metodologia general i especifica de I'area o matéria.
8.2 Activitats i estratégies d’ensenyament i aprenentatge

9. Mesures de resposta educativa per a la inclusié de I'alumnat amb necessitat especifica de
suport educatiu o amb alumnat que requerisca actuacions per a la compensacio de les
desigualtats (mesures de Nivell Ill i Nivell IV)

10. Unitats didactiques

10.1 Organitzacié de les unitats didactiques (objectius de la unitat, continguts, criteris
d'avaluacié, competencies, activitats d’avaluacio i activitats de refor¢ i ampliacid)

10.2 Distribucié temporal de les unitats didactiques.
11. Elements transversals
11.1 Foment de la lectura. Comprensio lectora. Expressié oral i escrita
11.2 Comunicacié audiovisual. Tecnologies de la informacié i de la comunicacio.
11.3 Emprenedoria

11.4 Educacid civica i constitucional
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12. Activitats complementaries

13. Avaluacié de la practica docent a través d’indicadors d’exit

14. ANNEX. Programacio didactica dels programes 3r PMAR i 4t PR 4

15. ANNEX. Programacié didactica dels grups de compensatoria i adaptacions de grup

** En les programacions didactiques, s’incorporaran mesures per a difondre les bones
practiques en I’Gs de les tecnologies de la informacié i comunicacié, aixi com mesures dirigides
a la sensibilitzacid i eradicacié de qualsevol tipus de violéncia i discriminacié per causa
d’intolerancia, especialment referida a condicions de diversitat funcional, genere, orientacid i
identitat sexual, étnia o creences religioses.
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1. Introduccid.

A lo largo del ultimo siglo, la tecnologia ha ido adquiriendo una importancia progresiva en la
vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad. Dentro de las diversas tecnologias,
destaca la informatica, o tecnologias de la informacidn, como rama que estudia el tratamiento
de esta por medio del uso de maquinas automaticas. Su protagonismo actual recae en ser
dinamizadora de una tercera revolucion productiva en que la informacién ocupa el lugar de la
energia. La incorporacion de sistemas de comunicaciones ha supuesto un impulso definitivo
dando lugar a las tecnoldgias de la informacion y la comunicacion. Nuestra sociedad se ha visto
influida por todos estos desarrollos hasta el punto de denominarse sociedad de la informacion.

1.1 Justificacié de la programacio

Las tecnologias de la informacién y la comunicacidn son consideradas nuevos motores de
desarrollo y progreso, en un proceso que no ha dejado de crecer en las ultimas décadas. Sin
embargo, no se debe perder de vista el marco sociocultural, en el que se perfilan numerosos
retos. Por ejemplo, el crecimiento de la brecha digital debe impulsar a analizar las luces y las
sombras de este modelo de sociedad que, a pesar de dotar de medios para acceder casi
universalmente a la informacidn, no consigue incorporar a todos los miembros de la sociedad
humana a este proceso. También debemos afiadir a nuestra reflexién como el enorme flujo de
informacidn influye en los, cada dia mds comun, conflictos entre acceso libre y leyes de
copyright o derechos de autor. Finalmente, y en especial desde el ambito educativo, se debe
tener en cuenta que informacion no es el mismo que conocimiento: el conocimiento es el fruto
de un proceso de construccion activa, que requiere tratar la informacion con espiritu critico,
analizarla y seleccionar los diferentes elementos que la componen. Esta materia especifica en
segundo de bachillerato se propone para formar al alumnado en el conocimiento y uso
responsable y seguro de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, ademas de dotar
de un conjunto de capacidades para desarrollo de aplicaciones informaticas
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1.2 Contextualitzacio.

Esta programacion esta orientada teniendo en cuenta las caracteristicas del centro en
el que se imparte. Estas caracteristicas son:

e Centro Publico, ubicado en un nucleo urbano con una poblacién que ronda los
335.000 habitantes, donde acuden numerosos alumnos/as de zonas cercanas
con menor poblacién en régimen diurno y nocturno.

e El municipio dispone de gran cantidad de empresas del sector servicios que
satisfacen las necesidades de todo el sector industrial de la zona. Ante esta
situacién, existe una creciente demanda de profesionales que sean capaces
de desarrollar aplicaciones informaticas, y que son demandados tanto por las
industrias como por las empresas de servicios.

e La asignatura de informatica lleva impartiéndose en este centro diversos
afios, por lo que estd dotado de todos los recursos necesarios para llevar a
cabo los contenidos.

e Es un centro ubicado en un municipio muy cercano a una gran ciudad por lo
gue cuenta con amplias redes de transporte, que facilitard las posibilidades
de desplazamiento para el caso de actividades extraescolares y
complementarias, con una amplia oferta cultural.

e En cuanto a la climatologia serd apacible, propia de la Comunidad Valenciana,
gue evitara en parte el absentismo escolar.
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2. Objectius de I’etapa respectiva vinculats amb la materia o I'ambit

En el marco de la LOMCE, el Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado
formacién, madurez intelectual y humana, conocimientos y habilidades que les permitan
desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y
competencia. Asimismo, capacitard al alumnado para acceder a la educacidon superior. El
Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucidon Espafiola asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccidon de una sociedad
justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y

autonoma vy desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes e impulsar la igualdad real y la no
discriminacién de las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresiéon oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la
lengua cooficial de su comunidad auténoma.

f ) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacidn y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y la mejora de su entorno social.

i ) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j ) Comprender los elementos y los procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucidon de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico. | ) Desarrollar la sensibilidad artistica y
literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.
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3. Objetivos generales para la materia de Tecnhologias de la Informacion y la Comunicacién:

Desarrollar aplicaciones informaticas para resolver problemas en diversas areas de
trabajo y conocimiento.

Emplear Internet para publicar y difundir contenidos, asi como para realizar trabajo
colaborativo.

Utilizar los medios tecnolégicos teniendo en cuenta los aspectos relacionados con la
seguridad del equipamiento y de la informacion.

Entender las nuevas tecnologias y habituarse a trabajar con ellas.

Crear y vivir situaciones de trabajo real buscando resultados efectivos.

Aprender a planificar y desarrollar tareas de una manera organizada y ordenada.
Asumir responsabilidades individuales y aprender a trabajar en equipo.

Apreciar el trabajo bien hecho y la obra bien acabada.
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4. Competeéncies

Tal y como se describe en la LOMCE, todas las areas o materias del curriculo
deben participar en el desarrollo de las distintas competencias del
alumnado. Estas, de acuerdo con las especificaciones de la ley, son:

1.° Comunicacién linguistica.

2.° Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y
tecnologia.

3.° Competencia digital.

4.° Aprender a aprender.

5.° Competencias sociales y civicas.

6.° Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
7.° Conciencia y expresiones culturales.

Dada la naturaleza de la asignatura, algunas de ellas estan incluidas de
manera mucho mas explicita que otras. Tal es el caso, por ejemplo, de la
competencia matematica y competencias basicas en ciencias y tecnologia o
de la competencia digital. Sin embargo, debido al caracter que posee la
materia, también permite un tratamiento privilegiado de aquellas otras
relacionadas con la creatividad, con la comunicacién, con el trabajo en grupo,
con la busqueda y seleccién de informacién o con la aportaciéon de soluciones
a problemas o situaciones reales.

En particular, la competencia en comunicacion linglistica se trabajara
desde la doble vertiente de la elaboracion de textos escritos en diferentes
formatos y de la exposicion oral de los trabajos realizados, sirviéndose de
diferentes herramientas digitales para las tareas.

Otra de las competencias que reciben un tratamiento mas explicito es la
competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia,
por una razon doble. Por una parte, porque el mundo de la informatica
responde a avances cientificos y técnicos que hay que trabajar si se pretende
comprenderlos y asimilarlos en profundidad y, por otra parte, porque el
desarrollo de aplicaciones de software (programacién), exige unos
procedimientos de resolucion de problemas que responde con exactitud a
los de resolucion de problemas matematicos y requieren del alumno un
tratamiento estructurado propio de las disciplinas cientificas.
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Evidentemente, la competencia digital es la que podra desarrollarse de
una forma mas explicita debido a que, en su mayoria, la asignatura
proporciona informacién sobre los recursos digitales que luego podran ser
aplicados en la resolucion de problemas surgidos en diferentes areas de
conocimiento.

La adquisicion de la competencia para aprender a aprender se produce en
el momento en que los alumnos deben recurrir a estrategias organizativas
personales para estructurar y asimilar los contenidos. Existen momentos
definidos para tal tarea, y tienen que ver con los procesos de busqueda y
seleccion de informacion en diferentes fuentes, la seleccion y la
estructuracion de la misma y la realizacibn de esquemas y mapas
conceptuales que personalizan el aprendizaje.

En toda actividad humana que requiera la interrelacidon con otras personas
necesariamente han de trabajarse las competencias sociales y civicas. El
hecho educativo en un centro escolar las desarrolla de forma natural. No
obstante, existen ciertas actividades que colaboran de una manera mas
explicita a su adquisicibn, como son todas aquellas que involucren un
trabajo colaborativo o una tarea expositiva. Ambas son trabajadas en la
asignatura de forma cotidiana.



e Inctitut d Eduezeid Secunddiiz

Programacioé didactica Informatica 22 BACH ¥
Departament de Informatica '\ Gl‘an V'a
Curs 2022-2023

5. Continguts

Distribucidon de los contenidos en bloques:

Bloquel: Programacion

Representacion del problema o proyecto mediante el modelado. Andlisis de requisitos de una

aplicacion. Entrada y salida de los datos. Restricciones del programa.

Disefio de Diagramas de Flujos de Datos o de casos de uso, de clases y de secuencias.
El paradigma de la programacion orientada a objetos (POO). Objetos y clases.

Aplicacién de algoritmos y de diagramas de flujo en la resoluciéon de problemas de
mediana complejidad. Resolucién de un problema dividiéndolo en subproblemas de
menor complejidad que facilite la elaboracion de algoritmos para su resolucién, y
combinando las soluciones para resolver el problema original. Resolucién de un
problema a través de la generalizacidon de ejemplos particulares. Técnicas simples de
disefio de algoritmos.

Programacion de aplicaciones de mediana complejidad mediante un lenguaje de
programacion determinado: para la programacién de aplicaciones de escritorio, para
el desarrollo web, para el disefio de aplicaciones de dispositivos méviles o para la
creacion de programas de control robdtico y su ejecucién en plataformas de hardware.
Sintaxis y semdntica de un lenguaje de programacion determinado.

Aplicacién de los conceptos basicos de la POO. Definiciéon de clases. Instanciaciéon de
objetos. Herencia.

Tipos de datos estructurados. Mddulos. Acceso a bases de datos.
Uso de entornos de desarrollo de software.

Andlisis del cédigo fuente de un programa informatico. Obtencién de resultados a
partir de unas condiciones iniciales predeterminadas y realizando las trazas de
ejecucion. Depuracion y optimizacidn de programas.

Bloque 2: Publicacion y difusion de contenidos

Aplicaciones vy servicios de la web social. Aplicaciones web que permitan el trabajo
cooperativo. Funciones y posibilidades de las aplicaciones web de trabajo cooperativo.

Aplicaciones de la web de productividad y planificacidon cooperativa.

Seleccidén de la informacidén en Internet a través de buscadores web, el rastreo de
fuentes de contenidos y la actividad en las redes sociales. Fuentes de contenido RSS.
Métodos para buscar, seguir y organizar la actividad en las redes sociales. Organizacién
cooperativa de la informacién en servicios de la Web: marcadores sociales vy
almacenamiento en la red. Clasificacidén por taxonomia y por folksonomia.

Métodos para compartir conocimientos y enlaces a contenidos y para debatir
argumentos en redes sociales y en aplicaciones de la web social. Habitos y conductas
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para filtrar la fuente de informaciéon mds completa y compartirla con personas con los
mismos intereses.

Produccidn de contenidos de forma cooperativa en servicios de la web como una wiki
un procesador de textos cooperativo, un blog cooperativo, etc.

Disefio de paginas web a través de herramientas de la web como plataformas de
creacion web o sistemas de gestién de contenidos. Administracién de la web y
configuracion basica. Plantillas. Afiadir contenidos con informacidn textual, gréfica y
audiovisual, hiperenlaces y objetos incrustados de otros servicios de la web. Gestion
de menus. Gestidn de widgets y plugins. Realizacidn y gestiéon de comentarios.
Formularios. Métodos para la publicacién de sitios web. Posicionamiento de paginas
web.

Estandares de publicacién de informacion en la Web.

Conductas responsables en el uso de los servicios de intercambio y publicacion de
informacidn digital.

La propiedad intelectual de la informaciéon. Derechos de autor. Tipos de licencias de los
contenidos digitales.

Bloque 3: Seguridad

La seguridad de la informacién. Principios de integridad, disponibilidad,
confidencialidad y autenticacién. Repercusiones de tipo econdmico, social o personal
de la seguridad de la informacion en la sociedad del conocimiento.

Software malicioso. Tipos y caracteristicas.
Elementos de proteccion hardware frentes a ataques externos.
Elementos de proteccion software frente a ataques externos.

Conductas de seguridad activa y pasiva en el uso de los equipos informaticos.

Bloque 4: Elementos transversales a la asignatura

Estrategias de comprensidn oral: activacion de conocimientos previos, mantenimiento
de la atencién, seleccion de la informacidn; memorizacién y retencién de la
informacion.

Planificacién de textos orales.
Prosodia. Uso intencional de la entonacién y las pausas.
Normas gramaticales.

Propiedades textuales de la situacion comunicativa: adecuacién, coherencia vy
cohesioén.

Respeto en el uso del lenguaje.

Situaciones de interaccion comunicativa (conversaciones, entrevistas, coloquios,
debates, etc.)

-11-
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e Estrategias lingliisticas y no lingliisticas: inicio, mantenimiento y conclusion;
cooperacion, normas de cortesia, formulas de tratamiento, etc.

e Respeto en el uso del lenguaje.

e Estrategias de comprension lectora: antes, durante y después de la lectura. Estrategias
de expresion escrita: planificacidn, escritura, revision y reescritura. Formatos de
presentacion.

e Aplicaciéon de las normas ortograficas y gramaticales (signos de puntuacion,
concordancia entre los elementos de la oracién, uso de conectores oracionales, etc.).

e  Propiedades textuales en situacién comunicativa: adecuacién, coherencia y cohesion.
e Respeto en el uso del lenguaje.

e Estrategias de busqueda y seleccién de la informacion.

e Procedimientos de sintesis de la informacidn.

e Procedimientos de presentacién de contenidos.

e Procedimientos de cita y pardafrasis. Bibliografia y webgrafia.

e Imaginacion y creatividad. Autoconocimiento.

e Valoracién de fortalezas y debilidades.

e Autoconcepto positivo. Proactividad.

e Autorregulacion de emociones, control de la ansiedad e incertidumbre y capacidad de
automotivacion.

e Resiliencia, superar obstaculos y fracasos.

e Perseverancia, flexibilidad. Proceso estructurado de toma de decisiones
e Responsabilidad.

e Pensamiento alternativo.

e Pensamiento causal y consecuencial.

e Sentido critico.

e Pensamiento medios-fin.

e Pensamiento alternativo.

e Estrategias de planificacion, organizacion y gestién de proyectos. Seleccién de la
informacidn técnica y recursos materiales.

® Proceso estructurado de toma de decisiones.

e C(Calibrado de oportunidades y riesgos.

e Estrategias de supervision y resolucién de problemas.
e Evaluacion de procesos y resultados.

e Valoracién del error como oportunidad.

e Habilidades de comunicacion.
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e Estudios y profesiones vinculados con los conocimientos del area.

e Autoconocimiento de aptitudes e intereses.

® Proceso estructurado de toma de decisiones.

e Asuncién de distintos roles en equipos de trabajo.

e liderazgo.

® Pensamiento de perspectiva.

e Solidaridad, tolerancia, respeto y amabilidad.

e Estrategias de motivacién y automotivacion.

e Técnicas de escucha activa. Didlogo igualitario.

e Conocimiento de estructuras y técnicas de aprendizajes cooperativo.

e Responsabilidad y sentido ético

Distribucion de los contenidos en unidades didacticas:

e Bloque 1: Programacion

o

o

o

o

Unidad 1: Conceptos basicos y primeros pasos
Unidad 2: Programacién estructurada y modular
Unidad 3: Estructuras de datos

Unidad 4: Programacion orientada a objetos

e Bloque 2: Publicacién y difusién de contenidos

o

Unidad 5: Disefio y edicién de paginas web con lenguajes de marcas

e Bloque 3: Seguridad

o

o

o

Unidad 6: Conceptos basicos
Unidad 7: Ataques logicos Pag 11/29
Unidad 8: Criptografia

5. Criteris d’avaluacio
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Se propone un sistema de evaluacién que toma en consideracidon continuamente todo el
trabajo realizado por el alumno hasta el momento. Dicho trabajo incluye la resolucion de las
actividades planteadas, los proyectos y el estudio personal. Ademas, combina distintos
instrumentos que se aplican con caracter regular, generando asi multiples oportunidades para
aprobar o mejorar la calificacién en la asignatura.

El sistema propuesto debe evaluar el grado de consecucion de los objetivos en cada una de las
competencias, de acuerdo a los criterios de evaluacién establecidos, incluyendo aquellos que
se refieren a contenidos transversales. Para ello, se establece un conjunto de criterios de
calificacién que se aplican mediante los instrumentos correspondientes.

6. Instruccions d’avaluacio. Relacié amb els criteris d’avaluacié

Los criterios de evaluacién para la asignatura de Tecnologias de la Informacién y Ia
Comunicacion 2, son los que se exponen a continuacién:

e BL1.1. Diagramar problemas de mediana complejidad mediante el uso de
metodologias de analisis y disefio.

e BL1.2. Resolver problemas de mediana complejidad mediante la definicién y aplicacidn
de algoritmos, estimando su division en subproblemas o generalizando su solucion a
través de casos particulares.

e BL1.3. Crear aplicaciones de mediana complejidad en un lenguaje de programacion
determinado, mediante entornos de desarrollo de software, seleccionando las
estructuras de almacenamiento y la sintaxis y semdantica de sus construcciones y
optimizandolos para la realizacién de proyectos y la resolucidon de problemas reales.

e BL2.1. Emplear las herramientas de la web para el desarrollo de trabajos cooperativos,
planificando el proyecto, seleccionando informacién, compartiendo conocimientos y
enlaces a contenidos digitales, debatiendo argumentos y produciendo contenidos de
forma cooperativa.

e BL2.2. Elaborar contenidos en herramientas de la Web, administrando su estructura,
afiadiendo informacién multimedia y teniendo en cuenta el objetivo que se pretende
conseguir y a quién va dirigido.

e BL3.1. Analizar la importancia que la seguridad de la informacién posee en la sociedad
del conocimiento valorando las repercusiones de tipo econdmico, social o personal y
adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten su proteccién y la
del individuo en sus interacciones en Internet y en la gestion de recursos y aplicaciones
locales.

Ademads, se establece un conjunto de criterios de evaluacion correspondientes a los
contenidos transversales:
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e BL4.1. Interpretar textos orales del nivel educativo procedentes de fuentes diversas
utilizando las estrategias de comprensién oral para obtener informacién y aplicarla en
la reflexién sobre el contenido, la ampliacién de sus conocimientos y la realizacién de
tareas de aprendizaje.

e BL4.2. Expresar oralmente textos previamente planificados, del dmbito personal,
académico, social o profesional, con una pronunciacidn clara, aplicando las normas de
la prosodia y la correccién gramatical del nivel educativo y ajustados a las propiedades
textuales de cada tipo y situacion comunicativa, para transmitir de forma organizada
sus conocimientos con un lenguaje no discriminatorio.

e BL4.3. Participar en intercambios comunicativos del ambito personal, académico,
social o profesional aplicando las estrategias lingliisticas y no linglisticas del nivel
educativo propias de la interaccion oral utilizando un lenguaje no discriminatorio.

e BL4.4. Reconocer la terminologia conceptual de la asignatura y del nivel educativo y
utilizarla correctamente en actividades orales y escritas del dambito personal,
académico, social o profesional.

e BL4.5. Leer textos de formatos diversos y presentados en soporte papel y digital,
utilizando las estrategias de comprension lectora del nivel educativo para obtener
informacidn y aplicarla en la reflexion sobre el contenido, la ampliacion de sus
conocimientos y la realizacién de tareas de aprendizaje.

e BL4.6. Escribir textos del ambito personal, académico, social o profesional en diversos
formatos y soportes, cuidando sus aspectos formales, aplicando las normas de
correccidn ortografica y gramatical del nivel educativo y ajustados a las propiedades
textuales de cada tipo y situacion comunicativa, para transmitir de forma organizada
sus conocimientos con un lenguaje no discriminatorio.

e BL4.7. Buscar y seleccionar informacion en diversas fuentes de forma contrastada y
organizar la informacién obtenida mediante diversos procedimientos de sintesis o
presentacion de los contenidos; para ampliar sus conocimientos y elaborar textos del
ambito personal, académico, social o profesional y del nivel educativo, citando
adecuadamente su procedencia.

e BL4.8. Gestionar de forma eficaz tareas o proyectos, hacer propuestas creativas y
confiar en sus posibilidades, mostrar energia y entusiasmo durante su desarrollo,
tomar decisiones razonadas asumiendo riesgos y responsabilizarse de las propias
acciones y de sus consecuencias.

e BL4.9. Planificar tareas o proyectos, individuales o colectivos, describiendo acciones,
recursos materiales, plazos y responsabilidades para conseguir los objetivos
propuestos, adecuar el plan durante su desarrollo considerando diversas alternativas
para transformar las dificultades en posibilidades, evaluar el proceso y el producto
final y comunicar de forma creativa los resultados obtenidos con el apoyo de los
recursos adecuados.

e BL4.10. Buscar y seleccionar informacion sobre los entornos laborales, profesiones y
estudios vinculados con los conocimientos del nivel educativo, analizar los
conocimientos, habilidades y competencias necesarias para su desarrollo vy
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compararlas con sus propias aptitudes e intereses para generar alternativas ante la
toma de decisiones vocacional.

e BL4.11. Organizar un equipo de trabajo distribuyendo responsabilidades y gestionando
recursos para que todos sus miembros participen y alcancen las metas comunes, influir
positivamente en los demdas generando implicacion en la tarea y utilizar el didlogo
igualitario para resolver conflictos y discrepancias actuando con responsabilidad y
sentido ético.

7. Criteris de qualificacio

Los contenidos de la asignatura se han dividido en bloques. Cada bloque consta de una o mas
unidades, y cada unidad puede tener una o mas secciones.

La calificacion de la asignatura se obtiene mediante la valoracion de distintos instrumentos en
cada nivel de contenidos.

Ejercicios de cada unidad

En cada seccidon se proponen ejercicios de caracter practico que se calificaran
individualmente con 0 (no apto) o 10 (apto), aunque en algunas cuestiones se podra
emplear algun valor intermedio para evaluar diferentes grados de perfeccionamiento.

Las respuestas a estos ejercicios se ponen en comun en cada seccién, por lo que la
correccion de las mismas es una cuestién de atencién y seguimiento de los contenidos
por parte del alumnado.

Practica o proyecto

En cada bloque se propone uno o mas ejercicios practicos o proyectos, mas amplios
que los ejercicios ordinarios, en el que el alumnado trabaja de manera mds auténoma.
Estos trabajos se califican considerando aspectos de presentacién, completitud vy
calidad técnica.

Prueba objetiva

En cada bloque tematico, se realizardn una o mas pruebas de conocimientos tedrico-
practicos para todo el alumnado, generalmente mediante un examen tipo test.

Actitud en clase

Se evaluard la participacion en clase, lo que incluye asistencia, integracién en grupos
de trabajo e implicaciéon en las actividades durante las sesiones.

Por otro lado, se definira un conjunto de normas de comportamiento, cuyo
incumplimiento por segunda vez se penalizard con un punto menos en la nota final (el
primer incumplimiento recibird un "aviso"). Las normas incluyen acciones tales como
utilizar el ordenador para jugar, instalar software no autorizado, cambiar la
configuracién de los equipos (fondo, salvapantallas, etc.), actitudes que impidan el
funcionamiento de clase con interrupciones continuas, no traer material, etc.

Nota final de cada Evaluacién
Se obtendra mediante la ponderacidn de cada instrumento:

Nota Evaluacion= Prueba objetiva 12,5% + Ejercicios * 37,5% + Prdctica * 50%
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La copia en examenes y/o plagio de trabajos u otras actividades propuestas supondra
la no superacién de dicho examen, trabajo o actividad con una calificaciéon de “0”.

Nota final de la asignatura

La nota final se obtendra promediando las notas de cada bloque tematico. De esta
nota se ha de sustraer la penalizacién correspondiente a los problemas actitudinales
detectados.

Criterios ortograficos

Dentro del Plan de mejora del centro, la Comisién de Coordinacién Pedagdgica en reunién
celebrada el 5 de septiembre de 2019, ha aprobado unos criterios de correccién ortografica
que deben ser aplicados en todas las areas, materias y cursos. Tiene, por tanto, cardcter
prescriptivo y son de obligado cumplimiento para todo el profesorado. Bachillerato:
Penalizacion de 0,25 puntos por error grafico (0,15 por tilde), hasta un maximo de 2,5 puntos.
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8. Metodologia. Orientacions didactiques.

Cada unidad se divide en varias secciones, y cada seccidon consta de esquema o resumen

tedrico y un conjunto de ejercicios, generalmente de cardcter practico. Al final de cada unidad

se propone un proyecto en el que se aplican los contenidos de la unidad y de las unidades

anteriores. Al final de cada bloque de unidades se realiza un examen.

Con esta organizacién, la consecucion de los objetivos del mddulo se llevard a cabo mediante

los siguientes tipos de actividades:

Explicacién en el aula por parte del profesor de los contenidos correspondientes a
cada seccion. Como apoyo a esta actividad se realizardn demostraciones de
herramientas y procedimientos que el alumnado podrad repetir posteriormente.
También se puede recurrir a Internet en este punto para ilustrar el contenido
propuesto con ejemplos concretos.

Realizacion de los ejercicios de cada seccién por parte del alumnado, con ayuda del
profesor. En este punto el profesor va de puesto en puesto asesorando o resolviendo
dudas. Los estudiantes pueden colaborar entre ellos para resolver los problemas, pero
cada uno de ellos debe elaborar una respuesta personal.

Puesta en comun de los resultados. Para cada ejercicio, el profesor examina
publicamente la respuesta de un alumno (voluntario, seleccionado al azar, o
procediendo por orden de lista) y comenta las posibles mejoras. En algunos ejercicios
puede ser pertinente examinar las respuestas de mas estudiantes. En cualquier caso,
los estudiantes pueden ofrecer su respuesta para que sea examinada si tiene dudas.

Realizacidn de proyecto en cada unidad. La definicidn de los requerimientos iniciales
es comun para todo el grupo, pero se permite que cada estudiante incorpore distintos
grados de perfeccionamiento. El alumnado debe proceder de manera auténoma, a
partir de los recursos proporcionados, los ejercicios realizados y el trabajo
colaborativo. En clase se reserva un tiempo suficiente para completar esta actividad,
pero el estudiante con dificultades debera trabajar en casa para seguir el ritmo.
También debera trabajar en casa si quiere obtener una calificacion alta.

Evaluaciéon del proyecto. El profesor propone una calificacion para el trabajo
entregado, basandose en un baremo previamente establecido y conocido por el
alumnado. El profesor aprovecha el tiempo en que el alumnado puede trabajar de
manera auténoma en los siguientes ejercicios o en el siguiente proyecto para revisar
junto con el estudiante el trabajo realizado y aclarar cualquier duda en relacién a la
calificacion.

Realizacidn de un examen por cada bloque de unidades. Se realizard un examen tipo
test por cada bloque de unidades para evaluar fundamentalmente los contenidos
tedricos.

Revisién publica de las preguntas del examen, con explicacién por parte del profesor
de las respuestas correctas.

-18-



o » . etitut d Edueaeid Socunddria
Programacioé didactica Informatica 22 BACH ,\ Gl‘an Vla

Departament de Informdtica
Curs 2022-2023

9. Mesures de resposta educativa per a la inclusié de I’alumnat amb necessitat
especifica de suport educatiu o amb alumnat que requerisca actuacions per a la
compensacio de les desigualtats (mesures de Nivell Il i Nivell 1V)

Introduccidn y objetivos

Esta etapa educativa debe atender las necesidades educativas de los alumnos y alumnas,
tanto de los que requieren un refuerzo porque presentan ciertas dificultades en el aprendizaje
como de aquellos cuyo nivel esté por encima del habitual.

Escalonar el acceso al conocimiento y graduar los aprendizajes constituye un medio para lograr
responder a la diversidad del alumnado, de manera que se puedan valorar progresos parciales.
Representa también un factor importante el hecho de que los alumnos y alumnas sepan qué es
lo que se espera de ellos.

De los objetivos generales del mddulo, se tendrd en cuenta que, la adquisicién de las
capacidades presentara diversos grados, en funcién de esta diversidad del alumnado.

Por ultimo sera el profesor o profesora el que adopte la decisidon de que objetivos, contenidos,
metodologia, actividades, instrumentos y criterios de evaluacion adaptarda segun las
caracteristicas del alumnado de los grupos que imparta.

Metodologia

La atencién a la diversidad es uno de los elementos fundamentales a la hora del ejercicio de la
actividad educativa, pues se trata de personalizar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
adecuandolo a las necesidades y al ritmo de trabajo y desarrollo del alumnado.

Se pueden ofrecer vias para la atencién a la particular evolucién de los alumnos y alumnas,
tanto proponiendo una variada escala de dificultad en sus planteamientos y actividades como
manteniendo el ejercicio reforzado de las habilidades basicas. La atencion a la diversidad se
podra contemplar de la siguiente forma:

e Desarrollando cuestiones de diagndstico previo, al inicio de cada unidad didactica,
para detectar el nivel de conocimientos y de motivacidn del alumnado que permita
valorar al profesor el punto de partida y las estrategias que se van a seguir. Conocer el
nivel del que partimos nos permitird saber qué alumnos y alumnas requieren unos
conocimientos previos antes de comenzar la unidad, de modo que puedan abarcarla
sin dificultades. Asimismo, sabremos qué alumnos y alumnas han trabajado antes
ciertos aspectos del contenido para poder emplear adecuadamente los criterios y
actividades de ampliacidn, de manera que el aprendizaje pueda seguir adelante.

e Incluyendo actividades de diferente grado de dificultad, bien sean de contenidos
minimos, de ampliacion o de refuerzo o profundizacién, permitiendo que el profesor
seleccione las mas oportunas atendiendo a las capacidades y al interés de los alumnos
y alumnas.

e Ofreciendo textos de refuerzo o de ampliacidn que constituyan un complemento mas
en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Programando actividades de refuerzo cuando sea considerado necesario para un
seguimiento mas personalizado.
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10. Unitats didactiques.

10.1 Organitzacio de les unitats didactiques (objectius de la unitat, continguts,
criteris d’avaluacid, competéncies, activitats d’avaluacid i activitats de reforg i

ampliacio)
Distribucidon de los contenidos en bloques:
Bloquel: Programacion
Bloque 2: Publicacién y difusion de contenidos

Bloque 3: Seguridad

Bloque 4: Elementos transversales a la asignatura
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10.2 Distribucié temporal de les unitats didactiques.

La siguiente tabla especifica los bloques, las unidades didacticas que los integran y el tiempo
requerido:

MES CONTENIDO
Septiembre Unidad 1. Conceptos basicos y primeros pasos Blogue 1
Octubre
Octubre Unidad 2. Programacion estructurada y modular
Noviembre
Noviembre Unidad 3. Estructuras de datos
Diciembre
Enero
Enero Unidad 4. Programacion orientada a objetos
Febrero
Febrero Unidad 5. Disefio y edicion de paginas web Blogue 2
Marzo
Marzo Unidad 6. Conceptos basicos de Seguridad Informatica Bloque 3
Abril
Unidad 7: Atagques logicos
Abril Unidad 8. Criptografia
Mayo
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11. Elements transversals

11.1 Foment de la lectura. Comprensid lectora. Expressié oral i escrita.

A fin de que el alumno desarrolle su comprensidn lectora, se aplicardn estrategias que le
faciliten su consecucion:
e Favorecer que los alumnos activen y desarrollen sus conocimientos previos.
e Permitir que el alumno busque por si solo la informacidn, jerarquice ideas y se oriente
dentro de un texto.
e Activar sus conocimientos previos tanto acerca del contenido como de la forma del
texto.
e Relacionar la informacidn del texto con sus propias vivencias, con sus conocimientos,
con otros textos, etc.
e Jerarquizar la informacion e integrarla con la de otros textos.
e Reordenar la informacién en funcién de su propésito.
e Ayudar a que los alumnos elaboren hipétesis sobre el tema del texto que se va a leer
con apoyo de los gréficos o imagenes que aparecen junto a él.
e Realizar preguntas especificas sobre lo leido.
e Formular preguntas abiertas, que no puedan contestarse con un si o un no.
e Coordinar una discusion acerca de lo leido.
Para la ensefianza y el aprendizaje de la lectura vamos a trabajar con:
e Lectura de textos cortos relacionados con el tema y preguntas relacionadas con ellas.
e lectura de materiales que se habilitaran en la plataforma moodle del centro
educativo.
e lectura en voz alta motivadora de materiales de clase con su explicacion
correspondiente.
e Lectura silenciosa que antecede a la comprensién, estudio y memorizacion.
e Lectura de periddicos y comentarios en clase de informaciones relacionadas con la
materia.
En cada sesidn se dedicaran entre 10-15 minutos a la lectura de textos relacionados con los
contenidos de la unidad que se esté tratando, tanto aquellos provistos por los libros y
materiales, como los elaborados por los propios alumnos (ejercicios realizados como deberes
para casa, actividades de investigacion, etc.). Se incrementard el tiempo en funcién del nivel de
progresion de los grupos.
Disefo y aplicacion de las estrategias de comprension lectora:
e Se realizaran actividades en cada unidad didactica leyendo individualmente para
ejercitar la comprension.
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11.2 Comunicacié audiovisual. Tecnologies de la informacid i de la comunicacio.

Se dispone de un aula con al menos un ordenador por alumno y para el profesor. Los
ordenadores estdn interconectados mediante una red area local, que proporciona acceso a
Internet a través de un router que se ubica en el propio aula.

Cada ordenador funciona con dos posibles sistemas operativos de las familias Microsoft y
Linux respectivamente.

Se cuenta también con un proyector conectado al ordenador del profesor, lo que ayudara a las
exposiciones y a la ejemplificacién directa sobre el ordenador cuando sea necesario.

11.3 Emprenedoria

Los alumnos realizaran una actividad de contacto con el mundo empresarial mediante

la plataforma emprede.

11.4 Educacio civica i constitucional

Los alumnos revisaran y crearan en el aula una Netiqueta de uso en el centro
educativo y en internet.
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12. Activitats complementaries.

Se fomentard entre el alumnado la labor de investigacion personal sobre los diferentes temas
tratados a lo largo del curso y la realizacidon de actividades complementarias que permitan
conocer casos reales de implantacién de los diversos aspectos abordados en el médulo.

Ademas, se propondrdn visitas a exposiciones, organismos o empresas del entorno en los que
los/las alumnos/as puedan observar en la practica los aspectos tedricos vistos. En todo caso,
estas visitas dependeran de las posibilidades que se vayan descubriendo en el entorno y de
como se vaya desarrollando la materia a lo largo del curso.

También se propondra la asistencia a diversas charlas y exposiciones realizadas por
expertos/as en el propio centro.

Algunas de las actividades extraescolares previstas en el departamento de informatica son las
siguientes:

e Olimpiada Informatica, de la Universidad de Alicante.

e Competicion de desarrollo de aplicaciones madviles con Applnventor, de la Universidad
Politécnica de Valencia, campus de Alcoy.

e Competicién de desarrollo de videojuegos modalidad libre, de la Universidad
Politécnica de Valencia, campus de Alcoy.

e Premios "Talento", de Junior Esports.
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13. Avaluacid de la practica docent a través d’indicadors d’éxit

Seré evaluado con una encuesta en Aules donde se evaluara mi practica docente.

14. Comunicacion con el alumnado y las familias

En la medida de lo posible se deberan priorizar y facilitar al maximo los medios telematicos
para realizar cualquier tipo de comunicacion entre los profesores y las familias o los alumnos.
Por ello, se utilizaran los canales que se enumeran a continuacion.

13.1. Web familia
Es la plataforma proporcionada por la Conselleria de Educacion, Cultura y Deporte
para mantener comunicacién entre los centros educativos y los alumnos y sus familias.
Por ello, se utilizard como canal oficial para comunicar y transmitir telemdaticamente
toda la informacién y el seguimiento de los alumnos.

13.2. Aules
A pesar de no tratarse de una plataforma disefada especificamente para la
comunicaciéon con las familias o los alumnos, estos podrdn hacer uso de sus
credenciales para estar al corriente de los avances que se vayan realizando durante el
curso, e incluso recibir notificaciones en sus dispositivos moviles y/o correo
electrdnico.

13.3. Webex
Se trata de una plataforma de videoconferencias que facilita las reuniones en linea y
los seminarios web. Durante el tercer trimestre del curso 2019-2020, las aulas Webex
se convirtieron en una herramienta fundamental para los centros educativos.
El IES Gran Via dispone de diversas salas Webex propias, con lo que dicho canal de
comunicacion también podra ser utilizado durante el presente curso académico.

13.4. Correo electrénico
Todo el personal docente en centros educativos de la Generalitat Valenciana dispone
de una direccién de correo electronico de uso corporativo. Por ello, también se
utilizard el envio de correos electrénicos como medio de comunicacion.

13.5. Teléfono del centro

Eventualmente también se utilizard el teléfono del centro como canal de
comunicacion, siempre que el centro se encuentre abierto.
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15. Criterios de recuperacion

Los alumnos/as que suspendan la asignatura en la convocatoria ordinaria, deberan presentarse
a la prueba de la convocatoria extraordinaria. Por poder aprobar deberdn superar
positivamente la prueba tedrico-practica correspondiente. Las baremaciones de estas pruebas
con respecto a la nota final, se ajustaran a los porcentajes dichos anteriormente.

7.1. Alumnos pendientes

Para aquellos alumnos o alumnas que han promocionado al siguiente curso con evaluacion
negativa en la asignatura, o que tienen la asignatura suspendida de afios anteriores, se les
encomendara un trabajo que deberan entregar en el periodo que el departamento estipule
dentro del periodo de evaluacidon de asignaturas pendiente que el centro tenga en la
normativa.

El departamento destinara a un profesor que esté impartiendo este nivel en el presente afio y

se encargara de cerciorarse de la autenticidad de dicho trabajo. Esta serd la prueba que
evaluara si el alumno/a recupera o no la asignatura de este nivel.
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