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1. INTRODUCCION

1.1. JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION

La Etapa de Educacion Secundaria Obligatoria constituye un tramo del nivel de
Educacion Secundaria orientado a la consecucion de una finalidad formativa
holistica: preparacion en conocimientos basicos, habitos de estudio y trabajo,
asuncion de deberes y derechos, orientacion académica y profesional.

El &rea de Tecnologia en la ESO, posibilita el aprendizaje de conocimientos
técnicos-cientificos de distinta naturaleza y procedencia, el desarrollo de habitos
intelectuales, la adquisicion de habilidades técnicas que permitan a los alumnos
identificar situaciones problematicas de la vida cotidiana y formular, con espiritu
innovador y creativo, las posibles vias de solucién, asi como comprender y
desarrollar la actividad tecnologica usando las nuevas Tecnologias de la
informacién y la comunicacién como herramientas.

De esta manera, el proceso de ensefianza y aprendizaje de esta area
contribuye a la formacién educativa de los alumnos desde una perspectiva global
que favorezca el desarrollo de su personalidad y la adquisicion de capacidades
cognoscitivas, de equilibrio personal e interpersonal, critico, creatividad y de
insercion en la vida activa.

Dentro de este contexto, la programacion es una herramienta fundamental
en la organizacion de las acciones de ensefianza — aprendizaje que cumple las
siguientes finalidades:

a) Facilitar la practica docente

b) Asegurar la coherencia entre las intenciones educativas del profesorado
y la puesta en préactica en el aula

c) Servir como instrumento de planificacion, desarrollo y evaluacién del
proceso de ensefianza y aprendizaje

d) Ofrecer el marco de referencia mas proximo para organizar las medidas
de atencion a la diversidad del alumnado

e) Proporcionar elementos de analisis para la evaluacion del proyecto
educativo, de las concreciones de los curriculos y de la propia practica
docente
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Ademas, el desarrollo de las destrezas manuales es muy necesario debido
a la carencia en el sistema educativo, y muy util especialmente en los alumnos
que van a optar por la Formacion Profesional en su itinerario formativo.

1.2. CONTEXTUALIZACION
El entorno en el que se encuentra el centro esta ubicado en el limite entre
un barrio de clase media y un barrio marginal, con un elevado porcentaje de
poblacién inmigrante. Ademas parte de nuestros alumnos proceden de un centro
CAES, y por tanto se hace necesario adaptar la programacion a sus intereses y
motivaciones

Debido a la diferente procedencia de nuestro alumnado, nos encontramos
con distinta proporcion de alumnos normalizados y alumnos con un bajo nivel
educativo y social, que suelen estar poco motivados hacia los contenidos tedricos
pero que funcionan bien cuando le ven una salida practica. Todo ello nos obliga
adaptar el curriculo oficial de Tecnologia a la especial situacion del centro,
creando dos niveles de profundizacion de contenidos. Un nivel normalizado, y otro
reduciendo al minimo los aspectos tedricos para centrarnos en los de tipo
actitudinal y procedimental, dando prioridad a la construccion de objetos en el
taller.

Respecto al marco legal, este curso ha entrado en vigor el nuevo curriculo
de Educacién secundaria (LOMLOE) para los cursos 1°y 3° de ESO, por lo cual
se han de considerar dos decretos diferentes.

a) Para los cursos impares (1° y 3° de ESO) esta en vigor el Decreto
87/2015 de 5 de junio del Consell, que concretiza la Ley Organica
8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa
(LOMCE) y los contenidos del curriculo son los indicados en el Real
Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre.

b) Para los cursos pares (2° y 4° de ESO) entra el nuevo Decreto
107/2022, de 5 de agosto, del Consell, que concretiza la Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre por la que se modifica la LOE, (LOMLOE).

La presente programacion parte del supuesto de que el alumno no conoce
nada de Tecnologia en primer curso de la ESO, por ello, nuestra mision principal
va a ser la introduccion progresiva a la materia, siendo los pilares fundamentales
el Método de Proyectos y el trabajo en el taller.

En algunos casos, especialmente en los cursos inferiores, se han
modificado los contenidos oficiales para adaptarlos al especial entorno en el que
se encuentra el I.LE.S. Gran Via. Debido al especial entorno social del centro, una
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parte de nuestros alumnos llegan con grandes deficiencias educativas y sociales,
por lo que se hace necesario adaptar la programacion a sus necesidades
educativas con la sana intencion de reintegrarlos en el sistema educativo, y en
particular en la Formacion Profesional Basica. Las unidades didacticas seran la
concrecion de todo este proceso de integracidbn en el que los contenidos
conceptuales se ven reducidos en favor de los procedimentales, que se centran
en el trabajo en el taller.

La programacion de las unidades didacticas para los grupos LOMCE se
expondran en los anexos. Las programaciones de aula de los grupos LOMLOE
seran realizadas por cada uno de los profesores durante el curso



e e Ittt Edgeseis Socundivia
Programacidn didactica ¥
Departamento de TECNOLOGIA \ Gl‘ah V'a

Curso 2022-2023

wa  stitut d Euegeid Seeunddria

"\ Cran Vis

TECNOLOGIA

PROGRAMACION DIDACTICA (LOMCE

CURSO 2022 - 2023




e s, 16tit0F d Eetaeaeis” Socundiiia
Programacidn didactica ¥
Departamento de TECNOLOGIA \ Gh’:ln V'a

Curso 2022-2023

) PRIMERA PARTE: TECNOLOGIA. PROGRAMACION LOMCE

INDICE

1. OBJETIVOS 1
2. COMPETENCIAS BASICAS oot 4
3. CONTENIDOS oot e 6
4. CRITERIOS DE EVAUACION oo 7
5. INSTRUMENTOS DE EVALUACION oo 9
6. CRITERIOS DE CALIFICACION  .oivei e 10
7. METODOLOGIA. ORIENTACIONES DIDACTICAS  ..oooeeveevee. 12
8. MEDIDAS DE RESPUESTA EDUCATIVA PARA LA INCLUSION DEL
ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS ..o, 14
9. UNIDADES DIDACTICAS  .ooeoee e 16
10. ELEMENTOS TRANSVERSALES oot 17
11. ACTIVIDADES COMPLEMANTARIAS ..o 18
12. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE  oiiiieiiiieen. 18

ANEXOS GRUPOS LOMCE: PROGRAMACION DE LAS UNIDADES
DIDACTICAS, DISTRIBUCION TEMPORAL , ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE Y EVALUACION

ANEXO MATERIA CURSO TIPO

A.2.1 |TECNOLOGIA 2°E.S.O0.B-C-D NORMALIZADO
A.2.2 |TECNOLOGIA 2°E.S.O.A-E COMPENSATORIA
A.4.1 |TECNOLOGIA 4°ES.O.A-B-C NORMALIZADO
A.4.2 |TECNOLOGIA 4°E.S.O0.D PR4

2. OBJETIVOS

1.1. OBJETIVOS GENERALES DE LA E.S.O.

a) Conocer, asumir responsablemente sus deberes y ejercer sus derechos
en el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el diadlogo, afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural, abierta y democratica, y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Adquirir, desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo como condicion necesaria para una realizacion eficaz de los
procesos del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Fomentar actitudes que favorezcan la convivencia en los &mbitos escolar,
familiar y social.
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d) Valorar y respetar, como un principio esencial de nuestra Constitucion, la
igualdad de derechos y oportunidades de todas las personas, con independencia
de su sexo, y rechazar los estereotipos y cualquier discriminacion.

e) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia,
los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

f) Desarrollar destrezas basicas en la utlizacion de las fuentes de
informacién para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una
preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacién y la comunicacion.

g) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se
estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

h) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender
a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades, asi como
valorar el esfuerzo con la finalidad de superar las dificultades.

i) Comprender y expresar con correccion textos y mensajes complejos,
oralmente y por escrito, en valenciano y en castellano. Valorar las posibilidades
comunicativas del valenciano como lengua propia de la Comunitat Valenciana y
como parte fundamental de su patrimonio cultural, asi como las posibilidades
comunicativas del castellano como lengua comun de todas las espafiolas y los
espafnoles y de idioma internacional. Iniciarse, asimismo, en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura de ambas lenguas.

j) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera
apropiada.

k) Conocer los aspectos fundamentales de la cultura, la geografia y la
historia de la Comunitat Valenciana, de Espafia y del mundo; respetar el
patrimonio artistico, cultural y linguistico; conocer la diversidad de culturas y
sociedades a fin de poder valorarlas criticamente y desarrollar actitudes de
respeto por la cultura propia y por la de los demas.

l) Conocer y aceptar el funcionamiento del cuerpo humano y respetar las
diferencias. Conocer y apreciar los efectos beneficiosos para la salud de los
habitos de higiene, asi como del ejercicio fisico y de la adecuada alimentacion,
incorporando la practica del deporte y la educacion fisica para favorecer el
desarrollo personal y social.

m) Analizar los mecanismos y valores que rigen el funcionamiento de las
sociedades, en especial los relativos a los derechos, deberes y libertades de las
ciudadanas y los ciudadanos, y adoptar juicios y actitudes personales respecto a
ellos.

n) Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo responsable, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.
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o) Valorar y participar en la creacion artistica y comprender el lenguaje de
las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

p) Analizar y valorar, de forma critica, los medios de comunicacion escrita y
audiovisual.

1.2. OBJETIVOS DEL AREA DE TECNOLOGIA
La ensefianza de las Tecnologias en esta etapa tendra como objetivo el
desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo,
problemas tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el
problema, recopilar y seleccionar informacion procedente de distintas fuentes,
elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir
objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad
desde distintos puntos de vista.

2. Adquirir destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis,
disefio y elaboracion de objetos y sistemas tecnologicos mediante la
manipulacion, de forma segura y precisa, de materiales y herramientas.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su
funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la
mejor forma de usarlos y controlarlos, entender las condiciones fundamentales
gue han intervenido en su disefio y construccion y valorar las repercusiones que
ha generado su existencia.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su
viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la
simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos,
desarrollando interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y
valorando criticamente la investigacion, la innovacién y el desarrollo tecnoldgico y
su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar
personal y colectivo a lo largo de la historia de la humanidad.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y
conocer las formas de conectarlos.

7. Manejar con soltura aplicaciones informéticas que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar informacion, empleando
de forma habitual las redes de comunicacion.
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8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas
tecnologias, e incorporarlas a su quehacer cotidiano, analizando y valorando
criticamente su influencia sobre la sociedad y el medio ambiente.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo,
en la busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las
tareas encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y
solidaridad.

10. Conocer las necesidades personales y colectivas mas cercanas, asi
como las soluciones mas adecuadas que ofrece el patrimonio tecnolégico del
propio entorno.

11. Conocer, valorar y respetar las normas de seguridad e higiene en el
trabajo y tomar conciencia de los efectos que tienen sobre la salud personal y
colectiva.

2. COMPETENCIAS BASICAS

La contribucion de las Tecnologias a la consecucion de las competencias
basicas de la Educacién Obligatoria es esencial. Se materializa en los vinculos
concretos que mostramos a continuacion.

a) Competencia en el conocimiento y lainteraccién con el medio fisico

Esta relacionada con el conocimiento y comprension de objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnolégicos y a través del desarrollo de destrezas técnicas y
habilidades para manipular objetos con precision y seguridad. La interaccion con
un entorno en el que lo tecnolégico constituye un elemento esencial se ve
facilitada por el conocimiento y utilizacion del proceso de resolucion técnica de
problemas y su aplicacion para identificar y dar respuesta a necesidades,
evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados. Los alumnos deben ser
capaces de realizar un analisis critico de la repercusion medioambiental de la
actividad tecnologica y desarrollar actitudes responsables de consumo racional. El
desarrollo de esta competencia facilitard que el alumno llegue ser capaz de
analizar la situacion tecnolégica de la Comunitat Valenciana, asi como sus
repercusiones econdmicas y sociales.

b) Competencia en Autonomia e iniciativa personal

Se centra en el modo particular que proporciona esta materia para abordar
los problemas tecnologicos y sera mayor en la medida en que se fomenten modos
de enfrentarse a ellos de manera autbnoma y creativa, se incida en la valoraciéon
reflexiva de las diferentes alternativas y se prepare para el analisis previo de las
consecuencias de las decisiones que se toman en el proceso.
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c) Competencia en el tratamiento de la informacion y la competencia
digital

Se centra en el conocimiento de los ordenadores y adquisicion de destrezas
basicas asociadas a un uso suficientemente autbnomo de estas tecnologias. Los
contenidos permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar
informacién con el uso de estas tecnologias.

d) Contribucién ala adquisicién de la competencia social y ciudadana

En lo que se refiere a las habilidades para las relaciones humanas y al
conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las sociedades vendra
determinada por el modo en que se aborden los contenidos, especialmente los
asociados al proceso de resolucion de problemas tecnolégicos. ElI alumno debe
expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demas,
abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el
dialogo, la negociacion, y adoptando actitudes de respeto y tolerancia hacia sus
compaifieros. El estudio de estas relaciones y estos contenidos que expresan una
auténtica cultura ciudadana haran posible el conocimiento y la comprension de los
vinculos entre la ciencia y la tecnologia que se viven en la Comunitat Valenciana y
el Estado, los problemas a los que se enfrentan, como prevenirlos y tratarlos para
avanzar en el proceso de busqueda y aplicacién de soluciones, sujetas al principio
de precaucion aludido para avanzar hacia un futuro sostenible.

e) Competencia matematica, se trabaja mediante el establecimiento de
relaciones entre los diferentes contenidos matematicos especialmente presentes
en esta materia como la medicion y el calculo de magnitudes basicas, el uso de
escalas, la lectura e interpretacibn de gréficos, la resoluciébn de problemas
basados en la aplicacion de expresiones matematicas, referidas a principios y
fendémenos fisicos, que resuelven problemas practicos del mundo material.

f) Contribucion a la competencia en comunicacion linguistica

Se realiza a través de la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de
ser utilizado en los procesos de busqueda, analisis, seleccion, resumen y
comunicacion de informacién. La lectura, interpretacion y redaccion de informes y
documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de utilizacion de
diferentes tipos de textos y sus estructuras formales. Su cultivo favorecera el
respeto y aprecio por el valenciano como lengua propia de la Comunitat
Valenciana y como parte fundamental de su patrimonio cultural, asi como por el
castellano como lengua comun de todas las espafiolas y los espafioles y de
idioma internacional.

g) Adquisicion de la competencia de aprender a aprender

Se contribuye por el desarrollo de estrategias de resolucion de problemas
tecnologicos, en particular mediante la obtencion, analisis y seleccion de
informacioén atil para abordar un proyecto. Por otra parte, el estudio metodico de

10



e ., 16titut d Edicaeis Socundii
Programacidn didactica ¥
Departamento de TECNOLOGIA \ Gh’:lh V'a

Curso 2022-2023

objetos, sistemas 0 entornos proporciona habilidades y estrategias cognitivas y
promueve actitudes y valores necesarios para el aprendizaje.

h) Contribucion a la competencia cultural y artistica

Se realiza porque la tecnologia permite analizar mejor el modo en que los
avances cientificos y técnicos han influido en las condiciones de vida del ser
humano, en su cultura y en el propio disefio de muchos objetos tecnoldgicos. Esta
competencia permitird analizar las soluciones que, a diferentes problemas
personales o colectivos, ofrece el patrimonio de la Comunitat Valenciana y el
Estado. La tecnologia constituye, asimismo, un medio para preservar tal
patrimonio, para favorecer las condiciones de su disfrute y para enriquecerlo.

La evaluacion de estas competencias basicas se llevara a cabo de acuerdo
a los Instrumentos de Evaluacién por competencias que se concretan en el
apartado 6

3. CONTENIDOS

Los contenidos se estructuran en torno a los principios cientificos y técnicos
necesarios para el quehacer tecnolégico y, dentro de la enorme multiplicidad de
técnicas y conocimientos que confluyen, se han articulado en los bloques citados
a continuacion, de manera que la alumna y el alumno puedan establecer una
vision comprensiva desde las tecnologias manuales hasta las nuevas tecnologias
de la informacién y de la comunicacién. Asimismo, los contenidos integrados en
los diferentes bloques no pueden entenderse separadamente, por lo que esta
organizacion no supone una forma de abordar los contenidos en el aula, sino una
estructura que ayuda a comprender el conjunto de conocimientos pretendidos a lo
largo de la etapa:

1. Proceso de resolucion de problemas tecnologicos. Constituye uno de los
ejes metodoldgicos en torno al cual se articula la materia, de modo que el resto de
los bloques proporcionan recursos e instrumento para desarrollarlo.

2. Hardware y software. Integra parte de los contenidos asociados a las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

3. Técnicas de expresion y comunicacion. Posibilita a la alumna y al alumno
el empleo de las técnicas basicas de dibujo y comunicacion gréafica necesarias
para la actividad tecnoldgica.

4. Materiales de uso técnico. Recoge los contenidos basicos sobre
caracteristicas, propiedades y aplicaciones de los materiales técnicos mas
comunes, empleados en la industria, incorporando ademas aquellos relativos a
técnicas de trabajo, habitos de seguridad y salud y trabajo en equipo.

5. Estructuras. Proporciona el conocimiento de las fuerzas que soporta una
estructura y los esfuerzos a los que estan sometidos los elementos que la forman,
y determina su funcién dentro de la misma.

6. Mecanismos. Su propdsito es conocer los operadores basicos para la
transmision de movimientos y fuerzas.

11
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7. Electricidad y electronica. Estudia los fenOmenos y sistemas asociados a
la fuente de energia mas utilizada en las maquinas, asi como aquellos cuyo
funcionamiento se basa en el control del flujo de los electrones.

8. Tecnologias de la comunicacion e Internet. Desarrolla los contenidos
ligados a las diversas tecnologias, alambricas e inalambricas, que posibilitan el
actual modelo de sociedad de la informacion.

9. Energia y su transformacién. Proporciona el conocimiento de las fuentes
de energia y las tecnologias asociadas para explotarlas y hacer uso de las
mismas.

10. Control y robdtica. Se refiere al estudio de sistemas capaces de regular
Su propio comportamiento, y permite aproximar varias tecnologias entre si.

11. Neumatica e hidraulica. Estudia la tecnologia que emplea el aire
comprimido y los liquidos como modo de transmision de la energia necesaria para
mover y hacer funcionar mecanismos. Estos contenidos estan intimamente
relacionados con los contenidos de electronica y roboética, dado que en la
actualidad la industria emplea robots neuméaticos o hidraulicos controlados
mediante dispositivos electrénicos.

12. Tecnologia y sociedad. Trata de entender los aspectos sociales del fendmeno
tecnolégico, tanto en lo que respecta a sus condicionantes sociales como en lo que atafie
a sus consecuencias sociales y ambientales.

13. Instalaciones en viviendas. El alumnado debe adquirir conocimientos sobre los
componentes que forman las distintas instalaciones de una vivienda entendiendo su uso
y funcionamiento. Ha de reconocer en un plano y en el contexto real los distintos
elementos, potenciando el buen uso para conseguir ahorro energético.

La concreciéon de los contenidos de cada curso se detallara en los anexos, donde
se desarrollaran las unidades didacticas para cada curso segun su nivel de adaptacion.

4. CRITERIOS DE EVALUACION

En el curriculo oficial estdn descritos los criterios de evaluacion que
disponemos en el area de Tecnologia. A continuacion se enumeran,
correspondiendo su concrecion a los anexos donde se detallan los contenidos
para cada curso.

1. Realizar un proyecto técnico, analizando el contexto, proponiendo soluciones
alternativas y desarrollando la méas adecuada.

2. Elaborar los documentos técnicos necesarios para redactar un proyecto
técnico, mediante el lenguaje escrito y grafico apropiado.

3. Realizar las operaciones técnicas previstas en el proyecto técnico incorporando
criterios de economia, sostenibilidad y seguridad; valorar las condiciones del
entorno de trabajo.

4. Emplear el ordenador como herramienta para elaborar, desarrollar y difundir un
proyecto técnico, a través de hojas de célculo que incorporen formulas y graficas.
5. Instalar, desinstalar y actualizar programas y realizar tareas basicas de
mantenimiento informéatico. Utilizar y compartir recursos en redes locales.
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6. Realizar dibujos geomeétricos y artisticos utilizando algun programa de dibujo
gréafico sencillo.

7. Utilizar vistas, perspectivas, escalas, acotacién y normalizacion para plasmar y
transmitir ideas tecnolégicas y representar objetos y sistemas técnicos.

8. Crear una base de datos sencilla; actualizar y modificar una base de datos ya
creada. Localizar informacion utilizando un gestor de bases de datos.

9. Utilizar aplicaciones de disefio asistido por ordenador para la realizacién de
croquis normalizados.

10. Conocer las propiedades basicas de los plasticos como materiales técnicos,
su clasificacion, sus aplicaciones mas importantes; identificarlos en objetos de uso
habitual y usar sus técnicas basicas de conformacién y unién de forma correcta 'y
con seguridad.

11. Conocer las propiedades béasicas de los materiales de construccion, sus
aplicaciones mas importantes, su clasificacion, sus técnicas de trabajo y uso, e
identificarlos en construcciones ya acabadas.

12. Disefiar, simular y realizar montajes de circuitos eléctricos sencillos, en
corriente continua, empleando pilas, interruptores, resistencias, bombillas,
motores, electroimanes y relés, como respuesta a un fin predeterminado.

13. Describir las partes y el funcionamiento de las maquinas eléctricas basicas.
14. Describir y utilizar el electromagnetismo en aplicaciones tecnologicas
sencillas.

15. Utilizar correctamente las magnitudes eléctricas basicas, sus instrumentos de
medida y su simbologia.

16. Montar un circuito electronico sencillo empleando, al menos, diodos,
transistores y resistencias, a partir de un esquema predeterminado.

17. Emplear Internet como medio activo de comunicacion intergrupal y publicacion
de informacion.

18. Conocer y valorar los diferentes modelos de propiedad y distribucion del
software y de la informacion en general.

19. Describir esquematicamente los sistemas de telefonia, radio, television y
satélites civiles, sus principios basicos de funcionamiento y conocer los aspectos
practicos mas importantes a nivel de usuario.

20. Conocer los distintos medios de produccion, transformacion y transporte de la
energia eléctrica.

21. Describir esquematicamente el funcionamiento y tipos de centrales
productoras de energia.

22. Describir esquematicamente los sistemas técnicos para el aprovechamiento
de las energias renovables.

23. Conocer y valorar el impacto medioambiental de la generacion, transporte,
distribucién y uso de la energia, fomentando una mayor eficiencia y ahorro
energetico.

24. ldentificar automatismos en sistemas técnicos cotidianos, diferenciando sus
elementos bésicos.

25. Montar, utilizando sistemas mecanicos y eléctricos, un robot sencillo con
capacidad de movimiento dirigido.

26. Realizar diagramas de flujo sencillos y conocer las érdenes mas utilizadas en
los programas de control.
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27. Reconocer el impacto que sobre el medio produce la actividad tecnolégica y
comprobar los beneficios y necesidad de la aplicacion de tecnologias correctoras
para conseguir un desarrollo sostenible

5. INSTRUMENTOS DE EVALUACION
En la evaluacion por competencias no se puede evaluar al alumno sélo por
sus conocimientos teodricos sino que deben tenerse en cuenta multiples facetas de
tipo préactico. Por ello, este apartado trata de definir una serie de instrumentos que
se han demostrado eficaces para evaluar un gran nimero de competencias.

Para poder analizar y verificar las competencias desarrolladas en las
Unidades Didéacticas y el nivel de aprendizaje conseguido por cada alumno
utilizaremos unos procedimientos que tratan de abarcar los tres aspectos
fundamentales del aprendizaje: los conocimientos, los procedimientos y las
actitudes. Estos procedimientos se tendran en cuenta tanto el trabajo en el aula
como las fases de disefo, construccién y trabajo en grupo en el taller. Son los
siguientes:

a) Observacion directa:
- Respeto de las normas de clase.
- Iniciativa e interés del alumno, participando de forma activa en la
dinamica de la clase
- Participar de forma activa en las actividades del equipo de trabajo.
- Reparto de tareas en el grupo de trabajo
- Manejar adecuadamente las herramientas y maquinas del taller.
- Habitos de trabajo
- Actitudes de superacion personal
- Manejo responsable de los medios informaticos.

b) Pruebas escritas
- Pruebas sobre los conceptos y procedimientos de los temas
tratados en clase
- Expresioén escrita y grafica. Uso de vocabulario técnico
- Resolucion de problemas técnicos

c) Informes y trabajos escritos
- Presentacion del cuaderno de clase y memoria de los proyectos con
orden, limpieza y contenido.
- Uso del ordenador para elaboracion y presentacion de trabajos
- Expresion escrita y grafica. Uso de vocabulario técnico
- Presentacion de los trabajos en los plazos previstos

d) Practicas y proyectos
- Manejo del ordenador, especialmente en simulaciones y programas
informéticos
- Interpretacion de planos, croquis, diagramas, esquemas, etc.
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- Planificacion de los proyectos

- Realizacion correcta de los proyectos propuestos, cumpliendo los
requisitos minimos y con las debidas condiciones de funcionamiento,
limpieza y acabados estéticos

- Resolucién de incidencias con autonomia y eficacia y aporte de
soluciones originales

- Finalizacion de los proyectos en los plazos previstos

6. CRITERIOS DE CALIFICACION

6.1 ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACION
Las actividades de refuerzo y ampliacion se adaptaran a lo que se describe
en el apartado 9: Medidas de respuesta al alumnado con necesidades
especificas. La evaluacion de las mismas se realizara teniendo en cuenta los
siguientes factores:

- Valoracion del interés, motivacion y esfuerzo mostrado por el alumno

- Mejora progresiva en la comprension de los contenidos y la realizacion de
los proyectos

- Mejora de la autonomia personal

- Esfuerzo mostrado en la elaboracién de la libreta y los trabajos escritos

- Esfuerzo por presentar los trabajos en los plazos previstos

6.2. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
La evaluacion sera continua y esta formada por:

- Evaluacion inicial. Nos ofrece informacion de los conocimientos previos de
cada alumno, que nos servira para utilizar la metodologia mas adecuada.

- Evaluacion formativa. Nos dara informacion de la evolucién de cada
alumno con presencia de sus avances Yy dificultades.

- Evaluacion sumativa. Nos presenta los resultados y logro de los objetivos,
en cada periodo, al término del proceso total de aprendizaje.

Los procedimientos de evaluacion sefalados en el apartado 6:
“Instrumentos de evaluacion”, se concretaran en los porcentajes expresados a
continuacién, dependiendo del curso del que se trate. Estos porcentajes quedaran
definidos en el anexo de cada curso.

= Conocimientos: Exadmenes sobre los conceptos y habilidades adquiridas
(entre el 40% y el 60 %)
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= Procedimientos: Libreta de clase, practicas y proyectos tecnolégicos
(entre el 40% y el 30 %). En la evaluacién de los proyectos se evaluaran los
siguientes aspectos:

- disefio, planificacidon y preparacion previa del proyecto segun el método de
proyectos

- construccién, verificacion, replanteos y acabados

- aportacion personal y colaboracion con el grupo de trabajo

=>» Actitud: Actitud del alumno hacia la materia, participacion activa (entre el
10% y el 20%)

6.3. MEDIDAS Y ACTIVIDADES DE RECUPERACION

a) RECUPERACION DURANTE EL CURSO

Los alumnos que no hayan superado los objetivos minimos deberan realizar
los siguientes:

a) Pruebas escritas sobre los contenidos y habilidades no superadas

b) Terminacion de la libreta con los apuntes y los ejercicios de clase

c) Elaboracion de los documentos de los proyectos propuestos

d) Mejora del trabajo en el taller y de la construccion de los prototipos de los

nuevos proyectos propuestos.

b) PRUEBA EXTRAORDINARIA

Como norma general, la prueba constara de dos partes:

1°) Examen escrito sobre los contenidos conceptuales o procedimentales
del curso. Se tomaran como base los contenidos minimos de cada curso que
hayan sido desarrollados en clase. Se valorara sobre el 80 % de la nota final.

2°) Presentacion de la libreta de clase con los apuntes del curso o bien las
hojas de repaso cumplimentadas con el resumen de los contenidos. Se valorara
sobre el 20 % de la nota final.

En la programacion de cada curso se especificaran las actividades
concretas de recuperacion para ese curso

C) RECUPERACION DE CURSOS ANTERIORES
Como norma general, para la superacion de la materia de Tecnologia de la
ESO pendiente de cursos anteriores, cada alumno deberé realizar lo siguiente:

1°) Examen escrito sobre los contenidos conceptuales o procedimentales
del curso. Se tomaran como base los contenidos minimos de cada curso que
hayan sido desarrollados en clase. Se valorara sobre el 60 % de la nota final.
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2°) Presentacion de un trabajo, que podra consistir en la realizacion de unos
ejercicios, o cumplimentar las “hojas de repaso” con el resumen de los
contenidos, o bien la construccién de una maqueta sobre alguno de los proyectos
desarrollados durante el curso. Se valorara sobre el 40 % de la nota final.

El trabajo propuesto deberé presentarse como muy tarde el dia del examen
tedrico, cuya fecha se sefalara con suficiente antelacion y siempre antes de la
fecha limite impuesta por la Jefatura de Estudios. En la programacion de cada
curso se especificaran las actividades concretas de recuperacion para ese curso.

7. METODOLOGIA

7.1. ORIENTACIONES DIDACTICAS
Se promoverdn actividades constructivistas, en las que el alumno
establezca de forma clara la relacidn entre sus conocimientos previos y los
nuevos.

El bloque de contenidos a impartir se organizara a través de la elaboracion
de proyectos sencillos que resuelvan problemas y necesidades humanas,
situadas en el contexto del alumno (su vivienda, su ciudad, su instituto, su aula,
etc.) o bien relacionadas con la industria o el comercio de su entorno. Estos
proyectos se materializardn en prototipos o maquetas.

La elaboracion de los citados proyectos se articula en base a Unidades
Didéacticas, que tendran en cuenta:

a) Principios metodologicos

En los que se valorara el diferente nivelo de desarrollo del alumnado,
partiendo de sus conocimientos previos y canalizando el aprendizaje a través de
sus propias experiencias. De esta forma, se puede conseguir un aprendizaje
verdaderamente significativo, y atender a la diversidad de motivaciones,
capacidades e intereses de los alumnos. En este sentido, la eleccion del proyecto
a desarrollar, su grado de dificultad y las exigencias finales marcaran el mayor o
menor avance de cada alumno en funcién de sus posibilidades.

b) Principios didacticos

Donde se establezcan las condiciones mas apropiadas para que el alumno
"aprenda a aprender”. El aula se divide en dos partes, una para las clases de
teoria y debate y otra donde se encuentra el taller. El gran grupo-clase se dividira
en grupos de trabajo formados por un nimero de alumnos entre dos y cinco,
dependiendo del tipo de proyecto a realizar. Antes de cada unidad se dara una
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introduccion tedrica breve y a continuacion se desarrollaran los proyectos de
aplicacion.

7.1. ACTIVIDACES Y ESTRATEGIAS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
Como se ha dicho en diferentes lugares, la tecnologia no es solamente el
estudio y la comprension de los conceptos, sino que es, sobre todo, el desarrollo
de habilidades manuales y procedimentales cuyo eje principal es el disefio y la
construccion de proyectos. A continuacién se exponen algunos de los recursos,
actividades y estrategias que tienen a su disposicion los profesores para el
desarrollo de las unidades didacticas.

- Fomento del ambiente de trabajo, con respeto de las normas de clase.

- Fomento de la iniciativa e interés del alumno, participando de forma activa en
la dinamica de la clase y en la toma de decisiones en la construccion de
proyectos

- Trabajo por equipos en el disefio y construccion de proyectos. Reparto de
tareas en el grupo de trabajo. Fomento de la participacion activa en las
actividades del equipo de trabajo.

- Manejo adecuado de las herramientas y las maquinas del taller.

- Habitos de trabajo llevando al dia la libreta, donde se recoge el trabajo diario,
con orden, limpieza y organizacién de los contenidos

- Fomento de una actitud de superacion personal, el “tu si que puedes hacerlo,
inténtalo”

- Manejo responsable de los medios informaticos.

- Pruebas escritas sobre los conceptos y procedimientos de los temas tratados
en clase

- Fomento de la expresién escrita y el uso de vocabulario técnico

- Desarrollo de la expresion grafica mediante el disefio de planos constructivos
- Resolucion de problemas técnicos en el desarrollo de los proyectos de
construccion

- Presentacion adecuada de los documentos de los proyectos, con orden,
limpieza y contenido.

- Uso del ordenador para elaboracion y presentacion de trabajos

- Manejo del ordenador, especialmente en simulaciones y programas
informaticos

- Interpretacion de planos, croquis, diagramas, esquemas, etc.

- Planificacion de los proyectos

- Realizacion correcta de los proyectos propuestos, cumpliendo los requisitos
minimos y con las debidas condiciones de funcionamiento, limpieza y
acabados estéticos

- Presentacion de los trabajos y proyectos en los plazos previstos

- Resoluciéon de las incidencias con autonomia y eficacia y aporte de
soluciones originales
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8. MEDIDAS DE ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES
ESPECIFICAS

Las medidas de atencién a la diversidad que dispone el Departamento de
Tecnologia son basicamente tres: los desdobles, las adaptaciones curriculares y
la Diversificacion curricular.

8.1. DESDOBLES
Los desdobles en primer y segundo curso de ESO permite diversificar los
contenidos segun las motivaciones de los alumnos asi como una atencion mas
personalizada. Y por otra parte es imprescindible para el trabajo en el taller con un
alumnado tan joven y con tan pocos habitos de trabajo y tan pocas habilidades
manuales.

8.2. ADAPTACIONES CURRICULARES
El profesor debera tener presente que los alumnos y alumnas tienen
distintos intereses y motivaciones, asi como diferentes ritmos de aprendizaje. La
clase es una diversidad a la que debe dar respuestas o mas individualizadas
posibles. Las medidas de atencion a la diversidad, en los casos mas extremos, se
llevaran siempre a cabo en coordinacion con el Departamento de Orientacion del
centro.

Podemos distinguir dos niveles de actuacion:
a) Adaptaciones curriculares no significativas.
b) Adaptaciones curriculares significativas.

a) Adaptaciones curriculares no significativas

El profesor realiza algunos cambios en la metodologia, actividades,
materiales 0 agrupamientos, para atender a diferencias individuales o a
dificultades de aprendizaje del alumnado, que no afectan a los objetivos de la
etapa ni a los contenidos minimos.

Destinatarios

Aquellos alumnos o alumnas que presentan dificultades de aprendizaje pero
gue no afectan a su curriculo.

Pediremos ayuda y asesoramiento al Departamento de Orientacion del
centro para detectar a los alumnos con dificultades en sus aprendizajes, asi como
para recibir sus propuestas de actuacion y materiales, para los casos necesarios.

Metodologia

Sera variada para responder a sus necesidades de aprendizaje y en funcion de:
— El nivel de conocimientos previos de cada alumno o alumna.
— El grado de autonomia personal.
— La identificacion de las dificultades en etapas anteriores.
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— Introduccién de nuevos contenidos de acuerdo a sus posibilidades.

Actividades
— De refuerzo: de lo que saben hacer, pero deben consolidar.
— De ampliacion: de lo que pueden hacer y no hacen por falta de
aprendizajes basicos.

Propuesta de actuacion:
— Consolidar contenidos.
— Ejercitar actividades instrumentales basicas (lenguaje y matematicas) en
los contenidos de tecnologia.
— Proporcionar actividades de refuerzo para superar dificultades concretas.
— Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples
para conseguir logros basicos y, a partir de ellos, ampliar de acuerdo con
las posibilidades de cada alumno.
— Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para
gue el propio alumno llegue a la solucién.

Agrupamientos

Distribuir a estos alumnos con dificultades en equipos de trabajo
heterogéneos adaptando la realizacion de tareas dentro del grupo a sus
posibilidades.

b) Adaptaciones curriculares significativas

Estas adaptaciones deberan adecuar los objetivos, la supresion o
modificacion de los contenidos minimos y el cambio en los criterios de evaluacion,
para lograr superar ese nuevo curriculo, de acuerdo con sus posibilidades.

El Departamento de Orientacién del centro nos asesorara en la realizacién
de la adaptacion del curriculo y nos propondra pautas de actuacion con estos
alumnos, asi como la conveniencia de su asistencia al aula ordinaria, en horario
total o parcial, de acuerdo con las necesidades educativas especiales de cada
alumno.

Destinatarios

Alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas especiales.
— Alumnos/as que presentan limitaciones de tipo fisico, psiquico o sensorial.
— Chicas y chicos con un historial escolar y social que ha producido
limitaciones tan significativas en sus aprendizajes, asociadas a desinterés y
desmotivacion, que impiden la adquisicion de nuevos contenidos.
— Alumnos inmigrantes que desconozcan el idioma.

Punto de partida inicial

Los alumnos tendran un diagnéstico de sus necesidades especiales,
realizado por los profesionales correspondientes, quienes orientaran al profesor
de Tecnologia en la realizacion de su adaptacion curricular.
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Metodologia
Debe ser variada a la hora de responder a las necesidades de aprendizaje y en
funcion de:

— Las necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.

— La metodologia utilizada en otros cursos.

— El grado de autonomia personal.

— El nivel de conocimientos previos de cada uno.

— Introducir cambios en su curriculo segun supere, o0 no, objetivos.

Actividades
— Adecuadas a su adaptacion curricular.
— De refuerzo de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.
— Actualizadas, de acuerdo a sus avances y retrocesos.
— De ampliacién: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes
basicos.
— Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples
para conseguir logros basicos y, a partir de ellos, ampliar de acuerdo con
las posibilidades de cada alumno.
— Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para
que el propio alumno llegue a la solucién.

Agrupamiento

Estos alumnos patrticiparan en todas las actividades que sean posibles con
sus compafieros, con el seguimiento del desarrollo de su curriculo, introduciendo
las modificaciones oportunas que potencien la adecuacion en sus aprendizajes.

8.3. DIVERSIFICACION CURRICULAR
Se agradece la existencia de los grupos de refuerzo especificos para
alumnado con dificultades. Con la creacion de estos grupos diferenciados ya es
posible dar atencion al alumnado con bajo interés y nivel de conocimientos. Se
agradece especialmente en los niveles de 2°E (PMAR) 3° (PDC) y 4° (PR4).

9. UNIDADES DIDACTICAS

Las unidades didacticas de cada curso se desarrollaran en los ANEXOS,
incluyendo la organizacion, la distribucién temporal, las actividades de aprendizaje
y la evaluacion.
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10. ELEMENTOS TRANSVERSALES

10.1. FOMENTO DE LA LECTURA
Si bien la materia de Tecnologia no esta directamente implicada en la
lectura como otras materias, si que es necesario que los alumnos entiendan lo
gue leen, especialmente en lo referente a vocabulario técnico y cientifico. En este
sentido el Departamento de Tecnologia plantea las siguientes actividades de su
plan de fomento de la lectura:

- Lectura en clase de textos cientifico — técnicos con posterior explicacion de
los conceptos

- Busqueda de informacién en Internet sobre algin tema planteado, con
seleccion de los contenidos mas pertinentes.

- Esta en preparacion la creacion de una biblioteca de aula de Tecnologia,
integrada por libros de texto de afios anteriores pero perfectamente validos,
de forma que los alumnos puedan buscar por si mismos la informacion
necesaria.

10.2. COMUNICACION AUDIOVISUAL. TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION
Actualmente disponemos en nuestras aulas-taller de equipos multimedia
(proyector y equipo de sonido) conectados a un ordenador. Con €l podemos
realizar la emision de videos educativos que ayuden a los alumnos a comprender
mejor los conceptos, asi como de tutoriales sobre algunas unidades didacticas de
la programacion.

También contamos con dos aulas completamente equipadas. Un aula
Lliurex para primer ciclo, y un aula con Windows para segundo ciclo. Con ello
tenemos disponible Internet en los dos talleres y la herramienta fundamental para
el disefio y edicion de los proyectos que luego vamos a construir en el taller.
También es importante el uso de determinados programas técnicos como
Librecad, Autocad, Fluidsim, Crocodile, etc. En general todos son ordenadores
viejos pero que hacen su papel.

10.3. EMPRENDIMIENTO

Uno de los pilares fundamentales de la Tecnologia es el desarrollo de
habilidades manuales y procedimentales cuyo eje principal es el disefio y la
construccion de proyectos. Estas habilidades incluyen aspectos como el
desarrollo de un proyecto desde la idea inicial hasta la construccion final, la
organizacion del propio proyecto, el uso de medios graficos e informaticos, el uso
de herramientas y maquinas, la colaboraciéon con el grupo de trabajo, etc. Todas
estas habilidades son fundamentales en el emprendimiento y ponen los pilares
para desarrollar la autonomia y la confianza necesarias para el emprendimiento.
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10.4. EDUCACION CIiVICA Y CONSTITUCIONAL

En las clases tedricas también, pero especialmente en el taller, se exige un
correcto comportamiento, con respeto a las normas fundamentales de
convivencia, con respeto al profesor y hacia los compafieros. Ademas se
desarrollan otros contenidos transversales como la igualdad entre chicos y chicas,
el respeto hacia comparferos disminuidos fisicos o intelectuales, el fomento de la
convivencia en el grupo de trabajo, la convivencia con minorias étnicas o raciales,
o la resolucion dialogada de los conflictos.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
Como actividad complementaria se propone la realizacion al final de curso
con una muestra de los trabajos mas relevantes realizados por los alumnos de
todos los grupos durante el curso.

Este departamento no tiene previsto realizar actividades extraescolares
aunque si intentara participar las actividades de otros departamentos o familias
profesionales relacionadas con la Tecnologia.

12. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
La evaluacion continua de los procesos de ensefianza y aprendizaje es
pieza clave para la mejora de la educacion. EI Departamento de Tecnologia
tendra en cuenta los siguientes indicadores:

- Observacidon continua de las respuestas del alumnado ante la actuacién
directa en el aula

- Consecucion de los objetivos propuestos en cuanto a la asimilacion de
contenidos, adecuacion de los proyectos, etc.

- Adecuacion de los tiempos, espacios y recursos

- Comentarios de los alumnos sobre sus propios intereses, motivaciones e
inquietudes en relacion con la Tecnologia

- Correcta adecuacion temporal de las actividades del aula-taller

Todos estos factores evaluativos serviran para elaborar unas propuestas de
mejora sobre la programacion, las cuales seran incluidas en la memoria final del
curso. Dichas propuestas seran recogidas en la programacion didactica del
siguiente curso escolar.
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DESTINATARIOS:

Este anexo esta dirigido a todos los grupos excepto 2°A 'y 2°E. En caso que sea
necesario, en alguno de estos grupos se podra realizar una reduccion o simplificacion del
temario.

1. PROGRAMACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

Primera evaluacion

U.D. 1: EL METODO DE PROYECTOS (RECORDATORIO)

1. Necesidad y utilidad del método de proyectos

2. Las fases del método (adaptadas): eleccion del proyecto, informacion previa, croquis,
planificacion e informe final.

3. Documentos del proyecto

Duracion: 1 semana

U.D. 2: DIBUJO TECNICO (RECORDATORIO)
1. Dibujos en sistema diédrico.

2. Acotacion

3. Escalas

4. Practicas de dibujo a escala y acotado
Duracién: 2 semanas

U.D. 3: DIBUJO ASISTIDO CON ORDENADOR (LIBRECAD)
1. Iniciacion al uso de LIBRECAD. Dibujos sin medidas

2. Dibujo a escala con la rejilla y con coordenadas relativas

3. Préactica de dibujos en Librecad

Duracion: 5 semanas

U.D. 4: PROYECTO EN MADERA CON ALGUN MECANISMO (INICIO)

1. Eleccion del proyecto

2. Disefio de las caracteristicas del proyecto

3. Elaboracién de los documentos del proyecto: breve descripcién, lista de materiales,
proceso de construccién y planos

Duracion: 3 semanas

Segunda evaluacion

A partir de esta evaluacion se combinaran los temas de teoria con el disefio y
construccion de los proyectos

U.D. 4: PROYECTO EN MADERA CON ALGUN MECANISMO (CONTINUACION)
1. Realizacion de las tareas previstas segun el proyecto
Duracién: 5 semanas

U.D. 5 MECANISMOS
1. Mecanismos de transmision de movimientos: correa, cadena, engranajes, tornillo sin
fin. Relacion de transmision y célculos del cambio de velocidad.
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2. Mecanismos de transformacién de movimientos: biela-manivela, leva-seguidor, tornillo-
tuerca, pifion-cremallera.
Duracion: 5 semanas

Tercera evaluacion

U.D. 8: PROYECTO LIBRE (A ELEGIR ENTRE VARIAS OPCIONES)

1. Eleccion del proyecto

2. Elaboracion del proyecto segun el método de proyectos, incluyendo planos de detalle
mediante Librecad, acotados de cada una de las piezas.

3. Construccion I: medicién y marcado de piezas segun los planos

4. Construccion ll: corte, pegado y montaje de los distintos elementos

5. Construccién lll: acabados, elementos decorativos y accesorios

Duracion: 6 semanas

U.D. 9: ELECTRICIDAD

1. Conceptos iniciales: electron, aislantes y conductores, tipos de electricidad.
2. Circuito eléctrico. Elementos que lo forman y simbologia.

3. Magnitudes eléctricas

4. Ley de Ohm. Calculos

5. Conexion serie y paralelo

6. Introduccion a la instalacion eléctrica en viviendas: protecciones, cables, circuitos
montajes practicos

7. Simulacion de circuitos con el ordenador

8. Montaje de circuitos practicos en el taller

Duracion: 5 semanas

2. EVALUACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

2.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION POR COMPETENCIAS

En el apartado 6 de esta programacion ya se detallaron los instrumentos de
evaluacion por competencias, que, como se ve, no se fundamentan solamente en el
conocimiento de los contenidos tedricos sino que adapta a las competencias basicas
descritas en el apartado 3.

2.2 CRITERIOS DE CALIFICACION
De acuerdo con los criterios establecidos en el apartado 7 de esta programacion,
la puntuacion de los distintos aspectos se realizara de la siguiente manera:

1°) Conocimientos: Examenes sobre los conceptos y habilidades adquiridas (40%)

2°) Procedimientos: Cuaderno de clase y elaboracion de proyectos tecnolégicos (40%).
En la evaluacion de los proyectos se evaluaran los siguientes aspectos:

- disefio, planificacién y preparacion previa del proyecto segun el método de proyectos

- construccion, verificacion, replanteos y acabados

- aportacién personal y colaboraciéon con el grupo de trabajo

39) Actitud: Actitud del alumno hacia la materia, participacion activa (20%)
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2.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

a) RECUPERACION DURANTE EL CURSO
Los alumnos que no hayan superado los objetivos minimos deberan realizar
los siguientes:

a) Pruebas escritas sobre los contenidos y habilidades no superadas

b) Terminacion de la libreta con los apuntes y los ejercicios de clase

c) Elaboracion de los documentos de los proyectos propuestos

d) Aprovechamiento del trabajo en el taller y de la construccion de los prototipos
de los nuevos proyectos propuestos.

b) PRUEBA EXTRAORDINARIA
Constara de dos partes:

1°) Presentacion de la libreta del alumno con los contenidos del curso. Se valorara
sobre el 20 % de la nota final.

2°) Examen escrito sobre los contenidos conceptuales o procedimentales del curso
no superados. Se tomaran como base los contenidos minimos de cada curso que hayan
sido desarrollados en clase. Se valorara sobre el 80 % de la nota final.

Al final del curso estara disponible para los alumnos en conserjeria un resumen de los
contenidos basicos del curso para la preparacion del examen.

c) RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES
Los alumnos de cursos superiores que tengan pendiente la Tecnologia de 2° de
ESO deberan realizar lo siguiente:

1°) Presentacion de las “hojas de repaso” completamente acabadas. Para la
resolucién de los ejercicios se debera acudir a la libreta del curso o a las hojas-resumen
de contenidos basicos del curso. Se valorara sobre el 20 % de la nota final.

2°) Examen escrito sobre los contenidos conceptuales o procedimentales del
curso. Se tomaran como base los contenidos minimos de cada curso que hayan sido
desarrollados en clase. Se valorara sobre el 80 % de la nota final.

Las “hojas de repaso” cumplimentadas deberan presentarse como muy tarde el dia
del examen tedrico, cuya fecha se sefialara con suficiente antelacion y siempre antes de
la fecha limite sefialada por la jefatura de estudios.

Para su preparacion, estaran disponibles las “hojas de repaso” en la web del
Departamento de Tecnologia del IES Gran Via para que puedan descargarlas los
alumnos. En caso de necesitar un resumen de los contenidos del examen deben hablar
con el profesor de Tecnologia.

27



e Inctitut d Edueseid Soeundaria

Departamento de TECNOLOGIA \ Gl‘ah V'a

22222222222222

A.2.2 TECNOLOGIA

2° E.S.O.
COMPENSATORIA

ANEXO 2: UNIDADES DIDACTICAS, EVALUACION
y SISTEMAS DE RECUPERACION

CURSO 2022 / 2023

28



e ., 16titut d Edicaeis Socundii
Programacidn didactica ¥
Departamento de TECNOLOGIA \ Gh’:lh V'a

Curso 2022-2023

DESTINATARIOS:

Este anexo esta dirigido a grupos con alumnos repetidores o que han demostrado graves
carencias de tipo curricular y actitudinal, que este curso seran 2°A y 2°E. Con esta
programacion diferenciada se pretende adaptar los contenidos a este tipo de alumnado.
Como norma general se han simplificado los contenidos y se ha dado mas tiempo para la
asimilacion de los mismos y la realizacion de los proyectos.

1. PROGRAMACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

Primera evaluacion

U.D. 1: EL METODO DE PROYECTOS (RECORDATORIO)

1. Necesidad y utilidad del método de proyectos

2. Las fases del método (adaptadas): eleccion del proyecto, informacion previa, croquis,
planificacion e informe final.

3. Documentos del proyecto

Duracion: 1 semana

U.D. 2: DIBUJO TECNICO (RECORDATORIO)
1. Dibujos en sistema diédrico.

2. Acotacion

3. Escalas

4. Practicas de dibujo a escala y acotado
Duracion: 5 semanas

U.D. 3: DIBUJO ASISTIDO CON ORDENADOR (LIBRECAD) SIN MEDIDAS
1. Iniciacion al uso de LIBRECAD. Dibujos sin medidas

2. Dibujo a escala con la rejilla

3. Practica de dibujos en Librecad

Duracion: 4 semanas

Segunda evaluacion

A partir de esta evaluacion se combinaran los temas de teoria con el disefio y
construccion de los proyectos

U.D. 4: PROYECTO EN MADERA

1. Eleccion del proyecto

2. Disefio de las caracteristicas del proyecto

3. Elaboracioén de los documentos del proyecto: breve descripcion, lista de materiales,
proceso de construccion y planos

4. Realizacion de las tareas previstas segun el proyecto

Duracion: 7 semanas
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U.D. 5: MECANISMOS DE TRANSMISION

1. Mecanismos de transmision de movimiento: correa, cadena, engranajes, tornillo sin fin.
2. Calculos sencillos de cambio de velocidad.

Duracion: 4 semanas

Tercera evaluacion

U.D. 8: PROYECTO EN MADERA

1. Eleccion del proyecto

2. Disefio de las caracteristicas del proyecto

3. Elaboracién del proyecto segun el método de proyectos, incluyendo planos mediante
Librecad,

4. Construccion I: medicion y marcado de piezas segun los planos

5. Construccion II: corte, pegado y montaje de los distintos elementos

6. Construccion lll: acabados, elementos decorativos y accesorios

Duracion: 7 semanas

U.D. 9: ELECTRICIDAD

1. Conceptos iniciales: electron, aislantes y conductores, tipos de electricidad.
2. Circuito eléctrico. Elementos que lo forman y simbologia.

3. Magnitudes eléctricas

4. Ley de Ohm. Calculos sencillos

5. Conexion serie y paralelo. (Sdlo intuitivo, sin calculos)

6

7

D

. Simulacién de circuitos en el ordenador
. Montaje de circuitos préacticos en el taller
uracion: 4 semanas

2. EVALUACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

2.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION POR COMPETENCIAS

En el apartado 6 de esta programacién ya se detallaron los instrumentos de
evaluacion por competencias, que, como se ve, no se fundamentan solamente en el
conocimiento de los contenidos tedricos sino que adapta a las competencias basicas
descritas en el apartado 3.

2.2 CRITERIOS DE CALIFICACION
De acuerdo con los criterios establecidos en el apartado 7 de esta programacion,
la puntuacion de los distintos aspectos se realizara de la siguiente manera:

1°) Conocimientos: Examenes sobre los conceptos y habilidades adquiridas
(40%)

2°) Procedimientos: Cuaderno de clase y elaboracion de proyectos tecnologicos
(40%). En la evaluacion de los proyectos se evaluaran los siguientes aspectos:

- disefio, planificacion y preparacion previa del proyecto segun el método de
proyectos
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- construccidn, verificacion, replanteos y acabados
- aportacion personal y colaboracion con el grupo de trabajo

3°) Actitud: Actitud del alumno hacia la materia, participacion activa (20%)

2.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

a) RECUPERACION DURANTE EL CURSO

Los alumnos que no hayan superado los objetivos minimos deberan realizar
los siguientes:

a) Pruebas escritas sobre los contenidos y habilidades no superadas

b) Terminacion de la libreta con los apuntes y los ejercicios de clase

c) Elaboracion de los documentos de los proyectos propuestos

d) Aprovechamiento del trabajo en el taller y de la construcciéon de los prototipos

de los nuevos proyectos propuestos.

b) PRUEBA EXTRAORDINARIA

Constara de dos partes:

1°) Presentacién de la libreta del alumno con los contenidos del curso. Se valorara
sobre el 20 % de la nota final.

2°) Examen escrito sobre los contenidos conceptuales o procedimentales del curso
no superados. Se tomaran como base los contenidos minimos de cada curso que hayan
sido desarrollados en clase. Se valorara sobre el 80 % de la nota final.

Al final del curso estara disponible para los alumnos en conserjeria un resumen de los
contenidos basicos del curso para la preparaciéon del examen.

c) RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES
Los alumnos de cursos superiores que tengan pendiente la Tecnologia de 2° de
ESO deberan realizar lo siguiente:

1°) Presentacién de las “hojas de repaso” completamente acabadas. Para la
resolucion de los ejercicios se debera acudir a la libreta del curso o a las hojas-resumen
de contenidos béasicos del curso. Se valorara sobre el 40 % de la nota final.

2°) Examen escrito sobre los contenidos conceptuales o procedimentales del
curso. Se tomaran como base los contenidos minimos de cada curso que hayan sido
desarrollados en clase. Se valorara sobre el 60 % de la nota final.

Las “hojas de repaso” cumplimentadas deberan presentarse como muy tarde el dia
del examen tedrico, cuya fecha se sefialara con suficiente antelacion y siempre antes de
la fecha limite sefialada por la jefatura de estudios.

Para su preparacion, estaran disponibles las “hojas de repaso” en la web del
Departamento de Tecnologia del IES Gran Via para que puedan descargarlas los
alumnos. En caso de necesitar un resumen de los contenidos del examen deben hablar
con el profesor de Tecnologia.
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DESTINATARIOS:

Esta programacion esta dirigida a los alumnos normalizados de 4° que han elegido la
optativa de Tecnologia.

1. RESUMEN DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

PRIMERA EVALUACION:

U.D. 1: ELECTRICIDAD EN CORRIENTE CONTINUA
1. Repaso del circuito eléctrico. EI movimiento de los electrones. Conceptos
basicos: tensidn, resistencia, intensidad, d.d.p, f.e.m., c.d.t.
2. Resistencias. Codigo de colores. Tolerancia. Medida de resistencias con el
polimetro.
3. Ley de Ohm. Potencia
4. Cuadro resumen: U, I, R, P. Concepto, simbolo, unidad, férmula
5. Manejo del polimetro, multiplos (K,M) y submultiplos (m,u)
6. Circuito serie: Concepto. Célculos. Medida de tensiones y de corrientes.
7. Circuito paralelo: Concepto. Célculos. Medida de tensiones y de corrientes.
8. Préctica de simulacién, montaje y medicion de circuitos sencillos
Duracion: 6 semanas

U.D. 2: CORRIENTE ALTERNA. INSTALACIONES EN VIVIENDAS
1. La corriente alterna, necesidad.
2. Generacion y transporte de energia
3. Instalaciones de enlace. Cuadro general de distribucion
4. Circuitos interiores en viviendas
5. Practica: montaje de una luz conmutada o un tubo fluorescente
Duracion: 4 semanas

SEGUNDA EVALUACION

U.D. 3: INICIACION A LA ELECTRONICA ANALOGICA
1. Elementos basicos y su funcionamiento
- Pasivos: R, R variables, C, L
- Activos: Relé, Diodos (normal, Led, zener), NTC, LDR, Transistor
2. Circuitos sencillos: Regulador de velocidad, cambio de sentido mediante relé,
sensor de iluminacion
Practica: simulacion y montaje de circuitos sencillos con componentes electronicos.
Duracion: 4 semanas

U.D. 4: INICIACION A LA ELECTRONICA DIGITAL
1. Sefales analdgicas y digitales. El sistema binario.
2. Puertas logicas.
3. Algebra de Boole.
4. Tablas de verdad y simplificacion de funciones.
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5. Practica: montaje y simulacion de circuitos sencillos con puertas logicas.
Duracion: 4 semanas

U.D. 5: NEUMATICA (1)
1. Necesidad y utilidad de la neumatica
2. Circuitos neumaticos. Componentes principales
3. Elementos de control y regulacion: las valvulas neumaticas
Duracién: 3 semanas

TERCERA EVALUACION

U.D. 6: NEUMATICA (Il)
1. Circuitos basicos sencillos. Montaje y Simulacion mediante fluidsim
2. Circuitos préacticos sencillos. Circuitos temporizados. Montaje y Simulacién
mediante fluidsim
Duracion: 4 semanas

U.D. 7: MICROCONTROLADORES Y PROGRAMACION MEDIANTE SCRATCH
1. Recordatorio del sistema binario.
2. Microcontroladores. Elementos de que constan (entrada, salida, proceso).
Sensores y actuadores.
3. El microcontrolador PICAXE. Circuitos auxiliares.
5. Programacién de Picaxe mediante Scratch
6. Practicas de programacion
Duracion: 7 semanas

2. EVALUACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

2.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION POR COMPETENCIAS

En el apartado 6 de esta programacion ya se detallaron los instrumentos de
evaluacion por competencias, que, como se ve, no se fundamentan solamente en el
conocimiento de los contenidos tedricos sino que adapta a las competencias basicas
descritas en el apartado 3.

2.2 CRITERIOS DE CALIFICACION
De acuerdo con los criterios establecidos en el apartado 7 de esta programacion, la
puntuacion de los distintos aspectos se realizara de la siguiente manera:

1°) Conocimientos: Examenes sobre los conceptos y habilidades adquiridas
(60%)

2°) Procedimientos: Libreta de clase y elaboraciéon de las practicas (30%). En la
evaluacion de las practicas se evaluaran los siguientes aspectos:

- correcta realizacion de la practica

- autonomia, creatividad y aportaciones personales

- rapidez en su correcto acabado
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39) Actitud: Actitud del alumno hacia la materia, participacion activa, (10%)

A.4.2.2 SISTEMAS DE RECUPERACION

a) RECUPERACION DURANTE EL CURSO
Los alumnos que no hayan superado los objetivos minimos deberan realizar
los siguientes:
a) Pruebas escritas sobre los contenidos y habilidades no superadas
b) Terminacion de la libreta de clase
c) Realizacion de las practicas propuestas u otras de similares
caracteristicas

b) PRUEBA EXTRAORDINARIA
Constara de dos partes:

1°) Presentacion de las “hojas de repaso” del curso, acabadas completamente. Se
haran ayudandose de los apuntes del curso que debe tener cada alumno en su libreta o
bien de las hojas de contenidos minimos. Se valorara sobre el 20 % de la nota final.

2°) Examen escrito sobre los contenidos conceptuales o procedimentales
del curso. Se tomaran como base los contenidos minimos de cada curso que
hayan sido desarrollados en clase. Se valorara sobre el 80 % de la nota final.

Para su preparacion, se dejaran en conserjeria las “hojas de repaso” para que los
alumnos suspensos puedan adquirirlas. También podra adquirir un resumen de los
contenidos del examen.

c) RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES
Por ser el dltimo curso de Educacion Secundaria no procede este apartado.
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CONSIDERACIONES INICIALES:

Este grupo forma parte del programa especial “Programa de refuerzo contra
el abandono escolar”, incluido dentro del plan de mejora (PAM) de la Conselleria
de Educacion. Esto se traduce en la presencia de alumnado que no han cursado
TECNOLOGIA en el primer ciclo de secundaria junto con alumnado que si la han
tenido en 1° y 2° de la ESO y que se han incorporado posteriormente a este
programa.

Ademas, hay que afiadir algunos alumnos extranjeros que se incorporan por
primera vez a nuestro sistema educativo y en algin caso con el inconveniente de
no entender el idioma.

Todo ello hace necesario enfocar este grupo como alumnos/as cuyos
conocimientos de los contenidos minimos de Tecnologia para toda la ESO les son
ajenos y totalmente desconocidos. Es mas, como se ha expuesto en parrafos
anteriores, hay casos en los que se tiene que empezar practicamente de cero,
aungue en el grupo coexistan antecedentes e historiales académicos tan dispares.

Salvo que en las primeras pruebas diagnosticas para evaluar el
conocimiento general de los contenidos basicos de Tecnologia en toda la etapa
de secundaria diesen un resultado distinto al habitual (desconocimiento
generalizado de contenidos basicos de la materia), se procedera a “resetear” e
iniciar desde el principio; los contenidos de primero de la ESO. A partir de aqui,
las caracteristicas, las capacidades y la motivacion del grupo para trabajar,
marcaran el ritmo a seguir durante el curso.

1. RESUMEN DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

PRIMERA EVALUACION:

U.D. 0 ANTES DE EMPEZAR
1. Importancia de la libreta en TECNOLOGIA; uso, evaluacion, referencia
permanente.
2. ¢Nos acordamos del nombre de las herramientas? Recordatorio y evaluaciéon
escrita.

Duracién: 1 semana

U.D. 1: DIBUJO TECNICO (RECORDATORIO Y AMPLIACION)
1. Caracteristicas del dibujo técnico.
2. Recordatorio del dibujo en sistema diédrico. Dibujo de objetos simples
3. Escalas. Acotacion
3. Dibujo en perspectiva caballera e isométrica.
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4. Practica: dibujo de objetos en sistema diédrico a escala y acotado en libreta.
Practica: Dibujo de objetos en sistema diédrico y perspectiva en GeoEnzo

Duracién: 3 semanas

U.D. 2: DIBUJO ASISTIDO POR ORDENADOR: INICIACION AL AUTOCAD
1. Entorno de trabajo.
2. Herramientas de Autocad: Dibujo, edicion, referencia a objetos.
3. Sistema de medidas y coordenadas
Practica: Disefio y construccion del rétulo luminoso con LED utilizando AutoCAD

Duracién: 7 semanas

SEGUNDA EVALUACION

U.D. 3: ELECTRICIDAD EN CORRIENTE CONTINUA

. Conceptos iniciales: electrén, aislantes y conductores

. Circuito eléctrico. Componentes basicos.

. Repaso de los conceptos fundamentales.

. Ley de Ohm

. Cdodigo de colores. Célculo y medicion de resistencias.

. Manejo del polimetro y medicion de circuitos

. Conexion serie y paralelo. Célculo de circuitos.

Practica: Montaje, calculo y medicion de circuitos sencillos

Practica: Soldadura conexion cableado rétulo luminoso con LED disefiado en CAD.

mmmbwmp_@

Duracién: 5 semanas

U.D. 4: INICIACION A LA ELECTRONICA ANALOGICA
1. Elementos basicos y su funcionamiento

- Pasivos: R, R variables, C, L
- Activos: Relé, Diodos (normal, Led, zener), NTC, LDR, Transistor
2. Circuitos basicos: Regulador de velocidad mediante transistor
3. Soldadura electrénica: normas basicas y practica
4. Practica: montaje del circuito sencillo mediante transistor
6. Préactica: Soldadura de componentes en la placa base del rétulo
Practica: Conexion del rétulo a alimentacion y probarlo

Duracién: 5 semana

TERCERA EVALUACION

U.D. 5: INICIACION A LA ELECTRONICA DIGITAL
1. Sefiales analdgicas y digitales. El sistema binario.
2. Sistemas de control. Elementos de que constan (entrada, salida, proceso).
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Sensores y actuadores.

3. Puertas logicas.

4. Algebra de Boole.

5. Tablas de verdad y simplificacion de funciones.

6. El control programado. Microcontroladores

7. Placa microcontrolador Arduino.

Practica de programacion con S4A y Scratch

Practica: Disefiar un programa para controlar los LED del rétulo, y probarlo.

Duracién: 10 semanas

2. EVALUACION DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

2.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION POR COMPETENCIAS

En el apartado 6 de esta programacion ya se detallaron los instrumentos de
evaluacion por competencias, que, como se ve, no se fundamentan solamente en el
conocimiento de los contenidos tedricos, sino que adapta a las competencias basicas
descritas en el apartado 3.

2.2 CRITERIOS DE CALIFICACION
De acuerdo con los criterios establecidos en el apartado 7 de esta programacion, la
puntuacion de los distintos aspectos se realizara de la siguiente manera:

1°) Conocimientos: Examenes sobre los conceptos y habilidades adquiridas
(50%)

2°) Procedimientos: Libreta de clase (30%).

3°) Actitud: Actitud del alumno hacia la materia, participacion activa, (20%)

2.3 SISTEMAS DE RECUPERACION
a) RECUPERACION DURANTE EL CURSO
Los alumnos que no hayan superado los objetivos minimos deberan realizar
lo siguiente:

a) Pruebas escritas sobre los contenidos y habilidades no superadas

b) Terminacion de la libreta de clase
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b) PRUEBA EXTRAORDINARIA

Constara de dos partes:

1°) Presentacion de las “hojas de repaso” del curso, acabadas completamente. Se
haran ayudandose de los apuntes del curso que debe tener cada alumno en su libreta o
bien de las hojas de contenidos minimos. Se valorara sobre el 20 % de la nota final.

2°) Examen escrito sobre los contenidos conceptuales o procedimentales
del curso. Se tomaran como base los contenidos minimos de cada curso que
hayan sido desarrollados en clase. Se valorara sobre el 80 % de la nota final.

Para su preparacion, se dejaran en conserjeria las “hojas de repaso” para que los
alumnos suspensos puedan adquirirlas. También podra adquirir un resumen de los
contenidos del examen.

c) RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

Por ser el ultimo curso de Educacion Secundaria no procede este apartado.
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1) SEGUNDA PARTE: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION.
PROPUESTA PEDAGOGICA (LOMLOE)

INDICE

1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS. ... 1
2. SABERES BASICOS ..ot 2
3. BLOQUES DE CONTENIDOS PARA 1° DE ESO, SITUACIONES DE
APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION ..o, 3
4. BLOQUES DE CONTENIDOS PARA 3° DE ESO, SITUACIONES DE
APRENDIZAJE TIiPICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ............. 9

5. INSTRUMENTOS DE RECOGIDA DE INFORMACION.................. 11
6. MEDIDAS DE RESPUESTA EDUCATIVA PARA LA INCLUSION.... 15

1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE “TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION”

CE-1

Identificar y resolver problemas tecnolégicos sencillos aplicando el método de
proyectos, propio de la ingenieria, ejecutando, si es necesario, sus fases
caracteristicas y utilizando los medios tecnoldgicos y digitales mas adecuados al
contexto.

CE-2

Buscar, obtener, analizar y seleccionar informacion de forma fiable y segura para
poder gestionar el tiempo, los conocimientos y los recursos disponibles a la hora
de abordar retos tecnoldgicos, siguiendo un plan de trabajo realista.

CE-3

Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y sistemas
digitales, haciendo una seleccion idénea y un uso seguro y adecuado de los
mismos en funcién de la tarea.

CE-4

Realizar un uso responsable y sostenible de los objetos, materiales, productos y
soluciones tecnoldgicas y digitales existentes en su entorno, analizando
criticamente sus implicaciones y repercusiones ambientales, sociales y éticas.

CE-5

Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y propuestas utilizando
correctamente los lenguajes y los medios propios de la tecnologia y la
digitalizacion, tanto en el @mbito académico como en el personal y social.
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CE-6
Analizar problemas sencillos y plantear su solucion automatizando procesos con

herramientas de programacion, sistemas de control o robética y aplicando el
pensamiento computacional.

CE-7

Utilizar la tecnologia poniéndola al servicio del desarrollo personal y profesional,
social y comunitario y proponiendo soluciones creativas a los grandes desafios del
mundo actual.

2. SABERES BASICOS

Los saberes basicos de “tecnologia y Digitalizacién” se estructuran en siete
bloques de contenido:

SB1: Proceso de resolucion de problemas

Este bloque es el eje vertebrador de todos los saberes basicos. Se aborda el
desarrollo de estrategias y métodos para, partiendo de la identificaciébn de un
problema o necesidad, llegar al desarrollo de una solucion, pasando por las
distintas fases intermedias de forma planificada.

SB2: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

Se introducen elementos propios del espacio digital, como el ajuste y
mantenimiento de equipos Yy aplicaciones, que forma parte de la vida cotidiana de
la ciudadania de manera cada vez mas relevante y cuyo dominio, por lo tanto,
deviene una destreza esencial en la sociedad del siglo XXI.

SB3: Pensamiento computacional, programacién, control y robotica.

Incluye los fundamentos del planteamiento y solucion de problemas, a través de la
abstraccion, secuenciacion, algoritmica y reconocimiento de patrones, aplicada al
disefio de programas sencillos y a la automatizacion de los procesos, propia de
los robots y los sistemas de control, elementos muy presentes en la cotidianidad
del alumnado

SB4: Herramientas y maquinas de taller

Se presenta el conjunto de saberes relacionados con los elementos fisicos
propios del taller, su idoneidad y su uso seguro, como facilitadores de los
procesos constructivos.

SB5: Materiales, productos y soluciones tecnolégicas

Esta subdividido en: Materiales (madera, materiales de construccion, metales y
plasticos), Estructuras y esfuerzos mecanicos, Maquinas simples y mecanismos,
Electricidad y electronica.
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SB6: Creacion, expresion y comunicacion

Agrupa el conjunto de saberes asociados a los sistemas de expresion propios del
area, incluyendo el dibujo técnico y todo lo necesario para una transmisiéon de los
elementos mas relevantes de sus resultados, proyectos y demostraciones de la
forma mas clara y precisa posible, empleando terminologia y herramientas
digitales adecuadas.

SB7: Tecnologia sostenible

Considera todos los aspectos de caracter mas transversal que en este sentido se
estan ofreciendo desde las diferentes respuestas tecnoldgicas, asi como un
elemento fundamental de reflexidbn sobre las propias medidas, soluciones y
disefios que el alumnado desarrolla en el aprendizaje de la materia.

3. BLOQUES DE CONTENIDOS PARA 1° DE ESO, SITUACIONES DE
APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

BC-1: HERRAMIENTAS BASICAS DEL TALLER

> CONTENIDOS
1. Clasificacion de las herramientas
2. Nombre y uso de las herramientas habituales del taller

> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS
CE-3: “Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y
sistemas digitales”

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS
SB-4: “Herramientas y maquinas de taller”

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE

- Exposicién del contenido, con ejemplos practicos de utilizacion y consejos de
uso

- Participacion activa de algunos alumnos en el manejo de las herramientas

> CRITERIOS DE EVALUACION
- Conocimiento de los nombres y normas béasicas de uso
- Respeto a las normas de uso y seguridad

BC-2: EL METODO DE PROYECTOS

> CONTENIDOS

1. Necesidad y utilidad del método de proyectos

2. Las fases del método, desde la necesidad hasta las comprobaciones finales
3. Documentos del proyecto, adaptados a un proyecto escolar.
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> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS
CE-1: Identificar y resolver problemas tecnoldgicos sencillos aplicando el método de
proyectos

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS
SB1: Proceso de resolucion de problemas

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE
- Exposicion del contenido, con ejemplos practicos de utilizacién del método de proyectos
- Participacion activa de algunos alumnos en la propuesta de soluciones

> CRITERIOS DE EVALUACION

- La evaluacion de estos contenidos se realizara de forma practica en el disefio y
construccion de un prototipo en el taller.

BC- 3: DIBUJO TECNICO

> CONTENIDOS

1. Caracteristicas del dibujo técnico
2. Dibujo en perspectiva caballera
3. Dibujo en sistema diédrico

4 Acotacion. Dibujos acotados

> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS
CE-5: Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y propuestas utilizando
correctamente los lenguajes y los medios propios de la tecnologia.

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS
SB6: Creacion, expresion y comunicacion

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE

- Exposicion del contenido, con ejemplos practicos

- Dibujo de varios objetos en perspectiva caballera y en sistema diédrico, incluyendo la
seleccion de las vistas, el empleo de materiales técnicos y la acotacion.

> CRITERIOS DE EVALUACION

- Presentacion de la libreta completa y ordenada y con los ejercicios hechos
- Dibujo de objetos de forma correcta y limpia

- Acotacion de objetos

BC-4: ESTRUCTURAS

> CONTENIDOS

1. Esfuerzos mecéanicos

2. Elementos basicos de una estructura

3. Construccion de estructuras simples con papel, carton, cartulina o palillos
4. Calculo sencillo de resistencia de materiales

> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS
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CE-1: Identificar y resolver problemas tecnoldgicos sencillos

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS
SB5: Materiales, productos y soluciones tecnolégicas

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE

- Exposicion del contenido, con ejemplos practicos

- Analisis de esfuerzos y elementos propios de estructuras reales
- Construccion de pequefias estructuras

- Videos didacticos de estructuras

- Célculos sencillos de esfuerzos

> CRITERIOS DE EVALUACION

- Andlisis de esfuerzos y elementos propios de estructuras

- Resolucioén de problemas sencillos

- Presentacion de la libreta completa y ordenada y con los ejercicios hechos

BC-5: PROYECTO DE CONSTRUCCION EN CARTON

> CONTENIDOS

1. Planificacién del proyecto: proyecto guiado y elaboracion de planos acotados
2. Construccion I: medicién y marcado de piezas segun los planos

3. Construccidn IlI: corte, pegado y montaje de los distintos elementos

4. Construccién lll: acabados, elementos decorativos y accesorios

> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS

CE-1: Identificar y resolver problemas tecnoldgicos sencillos aplicando el método de
proyectos

CE-2: Buscar, obtener, analizar y seleccionar informacién de forma fiable y segura
CE-3: “Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y sistemas
digitales”

CE-4: Realizar un uso responsable y sostenible de los objetos, materiales, productos y
soluciones tecnoldgicas

CE-5: Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y propuestas

CE-7: Utilizar la tecnologia poniéndola al servicio del desarrollo personal y profesional

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS

SB1: Proceso de resolucion de problemas

SB2: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
SB4: Herramientas y maquinas de taller

SB5: Materiales, productos y soluciones tecnolégicas
SB6: Creacion, expresion y comunicacion

SB7: Tecnologia sostenible

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE
- Elaboracion de los documentos del proyecto mediante el ordenador, incluyendo los
planos
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- Construccion del proyecto, incluyendo la medicién y marcado de piezas segun los
planos, el corte, pegado y montaje de los distintos elementos y los acabados, elementos
decorativos y accesorios.

> CRITERIOS DE EVALUACION

- Correcta elaboracion de los documentos del proyecto

- Correcta construccién del prototipo, con autonomia y siguiendo los pasos del proyecto.
- Orden y limpieza de los trabajos

- Comportamiento adecuado en el taller, con respeto a los comparieros y poniendo
cuidado en el manejo de las herramientas

- Rapidez

- Creatividad en el disefio y construccion de elementos decorativos que afiadan valor al
proyecto.

BC-6: MAQUINAS SIMPLES

> CONTENIDOS

1. Principio de funcionamiento de las maquinas simples, relacion entre los esfuerzos de
entrada y de salida.

2. La palanca. Resolucién de problemas

3. La polea. El polipasto. El torno. Reduccion de esfuerzos

> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS
CE-1: Identificar y resolver problemas tecnolégicos sencillos

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS
SB5: Materiales, productos y soluciones tecnoldgicas

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE

- Exposicion del contenido, con ejemplos practicos

- Andlisis de situaciones de uso de las maquinas simples
- Videos didacticos de maquinas simples

- Calculos sencillos de palancas, poleas y polipastos

> CRITERIOS DE EVALUACION

- Identificacion de las maquinas simples y sus partes

- Andlisis de situaciones practicas de uso

- Resolucién de problemas sencillos

- Presentacion de la libreta completa y ordenada y con los ejercicios hechos

BC-7: INICIACION A LA PROGRAMACION CON SCRATCH

> CONTENIDOS

1. Iniciacion al uso de Scratch. Qué es. Entorno de trabajo.

2. Introduccion a la programacion por bloques para mover objetos en la pantalla grafica
3. Otras herramientas de programacion: bucles, variables, etc.

4. Creacion de un juego siguiendo unos pasos preestablecidos

> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS
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CE-6: Analizar problemas sencillos y plantear su solucién automatizando procesos con
herramientas de programacion

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS
SB3: Pensamiento computacional, programacién, control y robatica.

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE

- Exposicion del contenido, con ejemplos practicos

- practica de programacion por bloques para mover objetos

- aplicacion de las herramientas de programacion a la creacién del juego

> CRITERIOS DE EVALUACION

- manejo de la programacion por bloques

- comprension de las herramientas de programacion

- autonomia y rapidez en el manejo de programas

- Presentacion de la libreta completa y ordenada y con los ejercicios hechos

BC-8: PROYECTO DE CONSTRUCCION EN MADERA CON ALGUNA MAQUINA
SIMPLE O MECANISMO

> CONTENIDOS

1. Planificacién del proyecto y elaboracion de los planos acotados

2. Construccion I: medicién y marcado de piezas segun los planos

3. Construccidn II: corte, pegado y montaje de los distintos elementos
4. Construccién lll: acabados, elementos decorativos y accesorios

> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS

CE-1: Identificar y resolver problemas tecnoldgicos sencillos aplicando el método de
proyectos

CE-2: Buscar, obtener, analizar y seleccionar informacién de forma fiable y segura
CE-3: “Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y sistemas
digitales”

CE-4: Realizar un uso responsable y sostenible de los objetos, materiales, productos y
soluciones tecnoldgicas

CE-5: Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y propuestas

CE-7: Utilizar la tecnologia poniéndola al servicio del desarrollo personal y profesional

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS

SB1: Proceso de resolucion de problemas

SB2: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
SB4: Herramientas y maquinas de taller

SB5: Materiales, productos y soluciones tecnolégicas
SB6: Creacion, expresion y comunicacion

SB7: Tecnologia sostenible

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE
- Elaboracion de los documentos del proyecto mediante el ordenador, incluyendo los
planos
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- Construccion del proyecto, incluyendo la medicién y marcado de piezas segun los
planos, el corte, pegado y montaje de los distintos elementos y los acabados, elementos
decorativos y accesorios.

> CRITERIOS DE EVALUACION

- Correcta elaboracion de los documentos del proyecto

- Correcta construccién del prototipo, con autonomia y siguiendo los pasos del proyecto.
- Orden y limpieza de los trabajos

- Comportamiento adecuado en el taller, con respeto a los compafieros y poniendo
cuidado en el manejo de las herramientas

- Rapidez

- Creatividad en el disefio y construccion de elementos decorativos que afiadan valor al
proyecto.

BC-9: ELECTRICIDAD

> CONTENIDOS

. Conceptos iniciales: atomo, electron, aislantes y conductores
. Tipos de electricidad.

. Circuito eléctrico. Elementos que lo forman y simbologia.

. Magnitudes eléctricas

. Ley de Ohm. Calculos

. Conexiobn serie y paralelo (sin célculos)

. Simulacioén de circuitos basicos con Crocodile

~NOoO oA~ WNE

> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS
CE-1: Identificar y resolver problemas tecnoldgicos sencillos

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS
SB5: Materiales, productos y soluciones tecnolégicas

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE

- Exposicion del contenido, con ejemplos practicos
- Analisis de situaciones de uso de la electricidad
- Videos didacticos de electricidad

- Calculos sencillos

- Simulacién de circuitos con el ordenador

> CRITERIOS DE EVALUACION

- Comprension de los contenidos: conceptos, simbolos, etc

- Andlisis de situaciones practicas de uso

- Resolucioén de problemas sencillos

- Presentacion de la libreta completa y ordenada y con los ejercicios hechos
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4. BLOQUES DE CONTENIDOS PARA 3° DE ESO, SITUACIONES DE
APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

BC-1: RECORDATORIO DEL METODO DE PROYECTOS

> CONTENIDOS

1. Necesidad y utilidad del método de proyectos

2. Las fases del método, desde la necesidad hasta las comprobaciones finales
3. Documentos del proyecto, adaptados a un proyecto escolar.

> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS
CE-1: Identificar y resolver problemas tecnoldgicos sencillos aplicando el método de
proyectos

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS
SB1: Proceso de resolucion de problemas

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE
- Exposicion del contenido, con ejemplos practicos de utilizacion del método de proyectos
- Participacion activa de algunos alumnos en la propuesta de soluciones

> CRITERIOS DE EVALUACION
- La evaluacion de estos contenidos se realizara de forma préactica en el disefio y
construccion de un prototipo en el taller.

BC-2: DIBUJO TECNICO (RECORDATORIO Y AMPLIACION)

> CONTENIDOS

1. Caracteristicas del dibujo técnico.

2. Recordatorio del dibujo en sistema diédrico. Dibujo de objetos simples
3. Escalas. Acotacion

4. Practica: dibujo de objetos en sistema diédrico a escala y acotado

> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS
CE-5: Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y propuestas utilizando
correctamente los lenguajes y los medios propios de la tecnologia.

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS
SB6: Creacion, expresion y comunicacion

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE

- Exposicion del contenido, con ejemplos précticos

- Dibujo de varios objetos en sistema diédrico, incluyendo la seleccion de las vistas, el
empleo de materiales técnicos, el uso de escalas y la acotacion.

> CRITERIOS DE EVALUACION

- Dibujo de objetos de forma correcta y limpia
-Uso correcto de las escalas

- Acotacioén de objetos
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- Presentacién de la libreta completa y ordenada y con los ejercicios hechos

BC-3: DIBUJO ASISTIDO POR ORDENADOR: INICIACION AL AUTOCAD

> CONTENIDOS

1. Entorno de trabajo

2. Herramientas de Autocad: Dibujo, edicién, referencia a objetos

3. Sistema de medidas y coordenadas. Dibujo con coordenadas relativas
4. Practicas: dibujos en planta y a escala de diversos objetos técnicos

> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS
CE-5: Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y propuestas utilizando
correctamente los lenguajes y los medios propios de la tecnologia.

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS
SB6: Creacion, expresion y comunicacion
SB2: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE

- Exposicion del contenido, con ejemplos practicos

- Dibujo de varios objetos en sistema diédrico, incluyendo el uso de las herramientas de
edicion y referencia a objetos, las escalas y la acotacion.

> CRITERIOS DE EVALUACION

- Dibujo de objetos en el ordenador de forma correcta
- Uso correcto de las escalas

- Acotacién de objetos

- Presentacion de la libreta completa y ordenada

BC-4: PROYECTO DE CONSTRUCCION EN MADERA QUE CONTENGA ALGUN
MECANISMO Y UN CIRCUITO ELECTRICO

> CONTENIDOS

1. Planificacién del proyecto y elaboracion de los planos acotados

2. Construccion I: medicién y marcado de piezas segun los planos

3. Construccioén Il: corte, pegado y montaje de los distintos elementos
4. Construccion lll: acabados, elementos decorativos y accesorios

> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS

CE-1: Identificar y resolver problemas tecnolégicos sencillos aplicando el método de
proyectos

CE-2: Buscar, obtener, analizar y seleccionar informacién de forma fiable y segura
CE-3: “Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y sistemas
digitales”

CE-4: Realizar un uso responsable y sostenible de los objetos, materiales, productos y
soluciones tecnolégicas
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CE-5: Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y propuestas
CE-7: Utilizar la tecnologia poniéndola al servicio del desarrollo personal y profesional

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS

SB1: Proceso de resolucion de problemas

SB2: Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
SB4: Herramientas y maquinas de taller

SB5: Materiales, productos y soluciones tecnolégicas
SB6: Creacion, expresion y comunicacion

SB7: Tecnologia sostenible

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE

- Elaboracion de los documentos del proyecto mediante el ordenador, incluyendo los
planos

- Construccion del proyecto, incluyendo la medicion y marcado de piezas segun los
planos, el corte, pegado y montaje de los distintos elementos y los acabados, elementos
decorativos y accesorios.

- Trabajo por grupos

> CRITERIOS DE EVALUACION

- Correcta elaboracién de los documentos del proyecto

- Correcta construccion del prototipo, con autonomia y siguiendo los pasos del proyecto.
- Orden y limpieza de los trabajos

- Colaboracién con el grupo de trabajo

BC-5: ELECTRICIDAD (RECORDATORIO Y AMPLIACION)

> CONTENIDOS

1. Conceptos iniciales: electrén, aislantes y conductores, tipos de electricidad.
2. Circuito eléctrico. Componentes basicos.

3. Repaso de los conceptos fundamentales. Ley de Ohm

4. Conexion serie y paralelo. Calculo de circuitos.

5. Simulacion de circuitos

6. Practica: montaje y calculo de circuitos sencillos

> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS
CE-1: Identificar y resolver problemas tecnolégicos sencillos

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS
SB5: Materiales, productos y soluciones tecnologicas

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE

- Exposicién del contenido, con ejemplos practicos
- Analisis de situaciones de uso de la electricidad

- Videos didacticos de electricidad

- Célculo de circuitos
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- Simulacion de circuitos con el ordenador
- Montaje de circuitos sencillos

> CRITERIOS DE EVALUACION

- Comprension de los contenidos: conceptos, simbolos, etc

- Analisis de situaciones practicas de uso

- Resolucion de problemas sencillos

- Presentacion de la libreta completa y ordenada y con los ejercicios hechos

BC-6: ELECTRONICA BASICA

> CONTENIDOS

1. Semiconductores

2. Componentes pasivos y activos

3. Circuitos practicos

4. Practica: construccion de circuitos sencillos de aplicacién con relés o
transistores

> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS
CE-1: identificar y resolver problemas tecnoldgicos sencillos

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS
SB5: materiales, productos y soluciones tecnolégicas

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE

- exposicion del contenido, con ejemplos practicos

- andlisis de situaciones de uso de la electronica

- videos did4cticos de electronica

- comprensién del funcionamiento de algunos circuitos basicos
- simulacion de circuitos con el ordenador

> CRITERIOS DE EVALUACION

- conocimiento de los componentes electronicos y su funcionamiento

- andlisis de circuitos basicos

- Presentacion de la libreta completa y ordenada y con los ejercicios hechos

BC-7: CIRCUITOS DIGITALES Y MICROCONTROLADORES

> CONTENIDOS

1. Sefiales analdgicas y digitales. El sistema binario

2. Circuitos digitales con puertas logicas

3. Sistemas de control. Elementos de que constan (entrada, salida, proceso). Sensores y
actuadores.

4. El control programado. Microcontroladores

5. La placa controladora de PICAXE. Circuitos auxiliares de salida.

6. Préactica de programacion con S2P y Scratch

7. Practica: Disefiar un programa para controlar los sistemas de la caso domdtica
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8. Practica: Disefio y realizacion de diversos programas para microcontroladores

> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS

CE-1: identificar y resolver problemas tecnologicos sencillos

CE-3: “Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y sistemas
digitales”

CE-4: Realizar un uso responsable y sostenible de los objetos, materiales, productos y
soluciones tecnoldgicas

CE-5: Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y propuestas

CE-6: Analizar problemas sencillos y plantear su solucién automatizando procesos con
herramientas de programacion

CE-7: Utilizar la tecnologia poniéndola al servicio del desarrollo personal y profesional

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS

SB1: Proceso de resolucion de problemas

SB2: Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

SB3: Pensamiento computacional, programacién, control y robatica.

SB5: Materiales, productos y soluciones tecnolégicas

SB6: Creacion, expresion y comunicacion

SB7: Tecnologia sostenibleSB5: materiales, productos y soluciones tecnolégicas

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE

- exposicion del contenido, con ejemplos practicos
- analisis de situaciones de uso de la electrénica

- disefio de circuitos sencillos con puertas l6gicas
- comprensién de los circuitos de control

- programacion de sistemas microcontroladores

- simulacion de circuitos con el ordenador

> CRITERIOS DE EVALUACION

- conocimiento de los fundamentos de los sistemas digitales
- disefio de circuitos con puertas l6gicas

- programacion de sistemas microcontroladores

- montaje de sistemas de control con microcontroladores

- Presentacion de la libreta completa y ordenada

5. INSTRUMENTOS DE RECOGIDA DE INFORMACION

En la evaluacion por competencias no se puede evaluar al alumno sélo por sus
conocimientos tedricos sino que deben tenerse en cuenta multiples facetas de tipo
practico. Por ello, este apartado trata de definir una serie de instrumentos que se
han demostrado eficaces para evaluar un gran nimero de competencias.

Para poder analizar y verificar las competencias desarrolladas en las Unidades
Didacticas y el nivel de aprendizaje conseguido por cada alumno utilizaremos
unos procedimientos que tratan de abarcar los tres aspectos fundamentales del
aprendizaje: los conocimientos, los procedimientos y las actitudes. Estos
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procedimientos se tendran en cuenta tanto el trabajo en el aula como las fases de
disefio, construccion y trabajo en grupo en el taller. Son los siguientes:

a) Observacion directa:

- Respeto de las normas de clase.

- Iniciativa e interés del alumno, participando de forma activa en la dinamica de la
clase

- Participar de forma activa en las actividades del equipo de trabajo.

- Reparto de tareas en el grupo de trabajo

- Manejar adecuadamente las herramientas y maquinas del taller.

- Habitos de trabajo

- Actitudes de superacion personal

- Manejo responsable de los medios informaticos.

b) Pruebas escritas

- Pruebas sobre los conceptos y procedimientos de los temas tratados en clase
- Expresion escrita y grafica. Uso de vocabulario técnico

- Resolucion de problemas técnicos

c) Informes y trabajos escritos

- Presentacién del cuaderno de clase y memoria de los proyectos con orden,
limpieza y contenido.

- Uso del ordenador para elaboracion y presentacion de trabajos

- Expresion escrita y grafica. Uso de vocabulario técnico

- Presentacion de los trabajos en los plazos previstos

d) Practicas y proyectos

- Manejo del ordenador, especialmente en simulaciones y programas informaticos
- Interpretacion de planos, croquis, diagramas, esquemas, etc.

- Planificacion de los proyectos

- Realizacion correcta de los proyectos propuestos, cumpliendo los requisitos
minimos y con las debidas condiciones de funcionamiento, limpieza y acabados
estéticos

- Resolucion de incidencias con autonomia y eficacia y aporte de soluciones
originales

- Finalizacion de los proyectos en los plazos previstos

5.1. CRITERIOS DE CALIFICACION
La puntuacién de los distintos aspectos se realizara de la siguiente manera:

1°) Conocimientos: Exadmenes sobre los conceptos y habilidades adquiridas (40%)
2°) Procedimientos: Cuaderno de clase y elaboracion de proyectos tecnolégicos (40%).
En la evaluacion de los proyectos se evaluaran los siguientes aspectos:
- disefo, planificacion y preparacion previa del proyecto segun el método de
proyectos

55



e s, 16tit0F d Eetaeaeis” Socundiiia
Programacidn didactica ¥
Departamento de TECNOLOGIA \ Gh’:ln V'a

Curso 2022-2023

- construccién, verificacion, replanteos y acabados
- aportacion personal y colaboracién con el grupo de trabajo

3°) Actitud: Actitud del alumno hacia la materia, participacion activa (20%)

5.2. SISTEMAS DE RECUPERACION

a) RECUPERACION DURANTE EL CURSO

Los alumnos que no hayan superado los objetivos minimos deberan realizar los
siguientes:

a) Pruebas escritas sobre los contenidos y habilidades no superadas

b) Terminacion de la libreta con los apuntes y los ejercicios de clase

c) Elaboracion de los documentos de los proyectos propuestos

d) Aprovechamiento del trabajo en el taller y de la construccién de los prototipos

de los nuevos proyectos propuestos.

b) PRUEBA EXTRAORDINARIA
Constara de dos partes:

1°) Presentacion de la libreta del alumno con los contenidos del curso. Se valorara
sobre el 20 % de la nota final.

2°) Examen escrito sobre los contenidos conceptuales o procedimentales del curso
no superados. Se tomaran como base los contenidos minimos de cada curso que hayan
sido desarrollados en clase. Se valorara sobre el 80 % de la nota final.

Al final del curso estara disponible para los alumnos en conserjeria un resumen de los
contenidos basicos del curso para la preparacion del examen.

c) RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES
Los alumnos de cursos superiores que tengan pendiente la Tecnologia de 1° de
ESO deberan realizar lo siguiente:

1°) Presentacion del “cuaderno de ejercicios” con todos los ejercicios sefialados
resueltos. Para la resolucion de los ejercicios se debera acudir a la libreta del curso o a
las hojas-resumen de contenidos bésicos del curso. Se valorara sobre el 20 % de la nota
final.

2°) Examen escrito sobre los contenidos conceptuales o procedimentales del
curso. Se tomaran como base los contenidos minimos de cada curso que hayan sido
desarrollados en clase. Se valorara sobre el 80 % de la nota final.

El cuaderno de ejercicios resuelto debera presentarse como muy tarde el dia del

examen tedrico, cuya fecha se sefialara con suficiente antelacion y siempre antes de la
fecha limite sefialada por la jefatura de estudios.
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Para su preparacién, se dejard una copia del cuaderno de ejercicios en
conserjeria para que los alumnos suspensos que no lo tengan puedan adquirirlo.
También podra adquirir un resumen de los contenidos del examen.

6. MEDIDAS DE RESPUESTA EDUCATIVA PARA LA INCLUSION
Las medidas de atencion a la diversidad que dispone el Departamento de
Tecnologia son basicamente tres: los desdobles, las adaptaciones curriculares y
la Diversificacion curricular.

6.1. DESDOBLES
Los desdobles en primer y segundo curso de ESO permite diversificar los
contenidos segun las motivaciones de los alumnos asi como una atencion mas
personalizada. Y por otra parte es imprescindible para el trabajo en el taller con un
alumnado tan joven y con tan pocos habitos de trabajo y tan pocas habilidades
manuales.

6.2. ADAPTACIONES CURRICULARES
El profesor debera tener presente que los alumnos y alumnas tienen
distintos intereses y motivaciones, asi como diferentes ritmos de aprendizaje. La
clase es una diversidad a la que debe dar respuestas lo mas individualizadas
posibles. Las medidas de atencion a la diversidad, en los casos mas extremos, se
llevaran siempre a cabo en coordinacion con el Departamento de Orientacion del
centro.

Podemos distinguir dos niveles de actuacion:
a) Adaptaciones curriculares no significativas.
b) Adaptaciones curriculares significativas.

a) Adaptaciones curriculares no significativas

El profesor realiza algunos cambios en la metodologia, actividades,
materiales o0 agrupamientos, para atender a diferencias individuales o a
dificultades de aprendizaje del alumnado, que no afectan a los objetivos de la
etapa ni a los contenidos minimos.

Destinatarios

Aquellos alumnos o alumnas que presentan dificultades de aprendizaje pero
gue no afectan a su curriculo.

Pediremos ayuda y asesoramiento al Departamento de Orientacion del
centro para detectar a los alumnos con dificultades en sus aprendizajes, asi como
para recibir sus propuestas de actuacion y materiales, para los casos necesarios.

Metodologia

Sera variada para responder a sus necesidades de aprendizaje y en funcion de:
— El nivel de conocimientos previos de cada alumno o alumna.
— El grado de autonomia personal.
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— La identificacion de las dificultades en etapas anteriores.
— Introduccioén de nuevos contenidos de acuerdo a sus posibilidades.

Actividades
— De refuerzo: de lo que saben hacer, pero deben consolidar.
— De ampliacion: de lo que pueden hacer y no hacen por falta de
aprendizajes basicos.

Propuesta de actuacion:
— Consolidar contenidos.
— Ejercitar actividades instrumentales basicas (lenguaje y matematicas) en
los contenidos de tecnologia.
— Proporcionar actividades de refuerzo para superar dificultades concretas.
— Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples
para conseguir logros basicos y, a partir de ellos, ampliar de acuerdo con
las posibilidades de cada alumno.
— Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para
que el propio alumno llegue a la solucién.

Agrupamientos

Distribuir a estos alumnos con dificultades en equipos de trabajo
heterogéneos adaptando la realizacion de tareas dentro del grupo a sus
posibilidades.

b) Adaptaciones curriculares significativas

Estas adaptaciones deberan adecuar los objetivos, la supresion o
modificacién de los contenidos minimos y el cambio en los criterios de evaluacion,
para lograr superar ese nuevo curriculo, de acuerdo con sus posibilidades.

El Departamento de Orientacion del centro nos asesorara en la realizacion
de la adaptacién del curriculo y nos propondra pautas de actuacién con estos
alumnos, asi como la conveniencia de su asistencia al aula ordinaria, en horario
total o parcial, de acuerdo con las necesidades educativas especiales de cada
alumno.

Destinatarios

Alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas especiales.
— Alumnos/as que presentan limitaciones de tipo fisico, psiquico o sensorial.
— Chicas y chicos con un historial escolar y social que ha producido
limitaciones tan significativas en sus aprendizajes, asociadas a desinterés y
desmotivacion, que impiden la adquisicién de nuevos contenidos.
— Alumnos inmigrantes que desconozcan el idioma.

Punto de partida inicial
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Los alumnos tendran un diagndstico de sus necesidades especiales,
realizado por los profesionales correspondientes, quienes orientaran al profesor
de Tecnologia en la realizacion de su adaptacion curricular.

Metodologia
Debe ser variada a la hora de responder a las necesidades de aprendizaje y en
funcion de:

— Las necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.

— La metodologia utilizada en otros cursos.

— El grado de autonomia personal.

— El nivel de conocimientos previos de cada uno.

— Introducir cambios en su curriculo segun supere, 0 no, objetivos.

Actividades
— Adecuadas a su adaptacion curricular.
— De refuerzo de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.
— Actualizadas, de acuerdo a sus avances y retrocesos.
— De ampliacién: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes
béasicos.
— Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples
para conseguir logros basicos y, a partir de ellos, ampliar de acuerdo con
las posibilidades de cada alumno.
— Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para
que el propio alumno llegue a la solucién.

Agrupamiento

Estos alumnos patrticiparan en todas las actividades que sean posibles con
sus compafieros, con el seguimiento del desarrollo de su curriculo, introduciendo
las modificaciones oportunas que potencien la adecuacion en sus aprendizajes.

6.3. DIVERSIFICACION CURRICULAR
Es de agradecer la existencia de los grupos de refuerzo especificos para
alumnado con dificultades. Con la creacion de estos grupos diferenciados es
posible dar atencion al alumnado con bajo interés y nivel de conocimientos.

La propuesta didactica de estos grupos consistird en simplificar los bloques
de contenidos de la programacion normal, adaptandolos a las especiales
caracteristicas de este tipo de alumnado y darles una atencibn mucho mas
personalizada, adaptando el ritmo del curso a su evolucion.
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1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE “INTELIGENCIA ARTIFICIAL,
PROGRAMACION Y ROBOTICA”

CE-1

Identificar, investigar y emplear técnicas de inteligencia artificial y virtualizacion de
la realidad en el abordaje y la busqueda de soluciones a problemas béasicos de la
sociedad valorando los principios éticos e inclusivos aplicados.

CE-2
Aplicar el pensamiento computacional en el analisis y resolucion de problemas
bésicos significativos para el alumnado mediante el desarrollo de software.

CE- 3

Montar sistemas robaéticos sencillos, analizando las respuestas que proporcionan
en su interaccion con el entorno y valorando la eficacia de estas frente a los retos
planteados.

CE-4
Afrontar retos tecnoldgicos sencillos y proponer soluciones mediante la

programacion, la Inteligencia Atrtificial y la robdtica, analizando las posibilidades y
valorando criticamente las implicaciones éticas y ecosociales.

2. SABERES BASICOS

Los saberes basicos de “Inteligencia artificial, Programacion y Robaética” se
estructuran en tres bloques de contenido:
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SB1: Inteligencia Atrtificial

Se abordan las estrategias que utilizan el cerebro y los algoritmos informaticos
para poder solucionar las tareas que requieren del pensamiento racional e
inteligente. También se aborda el uso de tecnologias y técnicas que permiten que
realidades dificiles de presenciar por el alumnado debido a circunstancias tales
como la lejania fisica, el tamafio 0 de naturaleza econémica puedan recrearse en
un entorno de dos o tres dimensiones

SB2: Programacion

Incluye los fundamentos del pensamiento computacional para entender la
realidad, analizar y buscar soluciones creativas mediante algoritmos a problemas
basicos. Las soluciones se podran implementar con diferentes alternativas que el
alumnado debe conocer para seleccionar la mas adecuada.

SB3: Robadtica

incluye los fundamentos para complementar o llevar al ambito global o cotidiano
del alumnado el cédigo generado mediante la programacion en las situaciones de
aprendizaje propuestas. Los robots o componentes desarrollados también pueden
ser la base sobre la que implementar técnicas de inteligencia artificial.

3. BLOQUES DE CONTENIDOS PARA 3° DE ESO, SITUACIONES DE
APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

BC-1: INTRODUCCION A LOS ROBOTS CON LEGO Y ROBOLAB

> CONTENIDOS

1. Utilidad y partes de un robot

2. Montaje de un vehiculo con Lego

3. Programacion sencilla del robot con los programas de iniciacion, “Pilot” de Robolab
4. Programacion avanzada del robot con los programas avanzados, “Inventor” de
Robolab. Incluye saltos, bucles, multitareas, variables, etc.

5. Programacion de un robot seguidor de linea

> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS
CE-2: Aplicar el pensamiento computacional en el andlisis y resolucién de problemas.
CE- 3: Montar sistemas robdticos sencillos

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS
SB1: Inteligencia Atrtificial

SB2: Programacion

SB3: Robdtica

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE
- Exposicién del contenido, con ejemplos practicos de utilizacion y consejos de
uso
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- Programacion progresiva, desde los programas mas sencillos hasta los mas
completos
- Trabajo por grupos

> CRITERIOS DE EVALUACION

- Conocimiento de las herramientas de programacion utilizadas

- Comportamiento adecuado en el taller, con respeto a los compafieros y poniendo
cuidado en el manejo de los materiales

- Colaboracién con el grupo de trabajo

- Rapidez

- Creatividad en el disefio y elaboracién de los programas.

- Presentacion de la libreta completa y ordenada y con los ejercicios hechos

BC-2: MICROCONTROLADORES Y PROGRAMACION MEDIANTE BASIC Y
BLOCKLY

> CONTENIDOS

1. Recordatorio del sistema binario.

2. Microcontroladores. Elementos de que constan (entrada, salida, proceso). Sensores y
actuadores.

3. El microcontrolador PICAXE. Circuitos auxiliares. Conexion de entradas y salidas.

4. Programacion sencilla mediante Scratch, diagramas de flujo, Basic y Blockly

5. Uso de herramientas de programacion: Variables, bucles, contadores, toma de
decisiones, subprogramas, etc.

6. Control de motores.

7. Conexion de sensores

> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS
CE-2: Aplicar el pensamiento computacional en el andlisis y resolucion de problemas.
CE-3: Montar sistemas robéticos sencillos

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS
SB1: Inteligencia Artificial

SB2: Programacion

SB3: Robdtica

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE

- Exposicion del contenido, con ejemplos practicos de utilizacion y consejos de uso

- Programacion progresiva, desde los programas mas sencillos hasta los mas completos
- Conexiodn de sensores y actuadores

- Trabajo por parejas

- Realizacion de programas para resolver problemas planteados

> CRITERIOS DE EVALUACION

- Conocimiento de las herramientas de programacion utilizadas

- Comportamiento adecuado en el taller, con respeto a los comparfieros y poniendo
cuidado en el manejo de los materiales

- Colaboracién con el grupo de trabajo

- Rapidez
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- Creatividad en el disefio y elaboracién de los programas.
- Presentacion de la libreta completa y ordenada y con los ejercicios hechos

BC-3: APLICACION DE LOS MICROCONTROLADORES AL CONTROL DE
SISTEMAS FiSICOS

> CONTENIDOS

. Planteamiento del problema. Definicion de entradas y salidas y de variables.
. Conexién de sensores y actuadores al microcontrolador. Alimentacion.

. Diagrama de flujo general del funcionamiento

. Desarrollo del programa.

. Control de motores.

. Conexién de sensores

~NOoO O1TwiN P

> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS

CE-1: Identificar, investigar y emplear técnicas de inteligencia artificial y virtualizacion
CE-2: Aplicar el pensamiento computacional en el andlisis y resolucion de problemas.
CE-3: Montar sistemas robéticos sencillos

CE-4: Afrontar retos tecnolégicos sencillos y proponer soluciones

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS
SB1: Inteligencia Atrtificial

SB2: Programacion

SB3: Robdtica

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE

- Exposicion del contenido, con ejemplos practicos de utilizacion y consejos de uso

- Programacion progresiva, desde los programas mas sencillos hasta los mas completos
- Trabajo por parejas

- Realizacién de programas para resolver problemas planteados

> CRITERIOS DE EVALUACION

- Conocimiento de las herramientas de programacion utilizadas

- Comportamiento adecuado en el taller, con respeto a los compafieros y poniendo
cuidado en el manejo de los materiales

- Colaboracién con el grupo de trabajo

- Rapidez

- Creatividad en el disefio y elaboracién de los programas.

- Presentacion de la libreta completa y ordenada y con los ejercicios hechos

BC-4: INTRODUCCION A LA PROGRAMACION DE MOVILES CON “APP INVENTOR”

> CONTENIDOS

1. Iniciacion al uso de APP Inventor. Qué es. Entorno de trabajo.

2. Introduccion a la programacion por blogues para mover objetos en la pantalla grafica
3. Otras herramientas de programacion: bucles, variables, etc.

4. Creacion de programas sencillos
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> COMPETENCIAS ESPECIFICAS INVOLUCRADAS

CE-1: Identificar, investigar y emplear técnicas de inteligencia artificial y virtualizacion
CE-2: Aplicar el pensamiento computacional en el andlisis y resolucién de problemas.
CE-3: Montar sistemas robdticos sencillos

CE-4: Afrontar retos tecnoldgicos sencillos y proponer soluciones

> RELACION CON LOS SABERES BASICOS
SB1: Inteligencia Atrtificial
SB2: Programacion

> SITUACIONES DE APRENDIZAJE

- Exposicion del contenido, con ejemplos practicos

- practica de programacion por blogues para mover objetos

- aplicacion de las herramientas de programacion a la creacion de juegos

> CRITERIOS DE EVALUACION

- manejo de la programacién por bloques

- comprension de las herramientas de programacion

- autonomia y rapidez en el manejo de programas

- Presentacion de la libreta completa y ordenada y con los ejercicios hechos

4. INSTRUMENTOS DE RECOGIDA DE INFORMACION

En la evaluacién por competencias no se puede evaluar al alumno sélo por sus
conocimientos tedricos sino que deben tenerse en cuenta multiples facetas de tipo
practico. Por ello, este apartado trata de definir una serie de instrumentos que se
han demostrado eficaces para evaluar un gran nimero de competencias.

Para poder analizar y verificar las competencias desarrolladas en las Unidades
Didacticas y el nivel de aprendizaje conseguido por cada alumno utilizaremos
unos procedimientos que tratan de abarcar los tres aspectos fundamentales del
aprendizaje: los conocimientos, los procedimientos y las actitudes. Estos
procedimientos se tendran en cuenta tanto el trabajo en el aula como las fases de
disefio, construccion y trabajo en grupo en el taller. Son los siguientes:

a) Observacion directa:

- Respeto de las normas de clase.

- Iniciativa e interés del alumno, participando de forma activa en la dinamica de la
clase

- Participar de forma activa en las actividades del equipo de trabajo.

- Reparto de tareas en el grupo de trabajo

- Manejar adecuadamente las herramientas y maquinas del taller.

- Habitos de trabajo

- Actitudes de superacion personal

- Manejo responsable de los medios informaticos.

b) Pruebas escritas
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- Pruebas sobre los conceptos y procedimientos de los temas tratados en clase
- Expresion escrita y grafica. Uso de vocabulario técnico
- Resolucion de problemas técnicos

c) Informes y trabajos escritos

- Presentacion del cuaderno de clase y memoria de los proyectos con orden,
limpieza y contenido.

- Uso del ordenador para elaboracion y presentacion de trabajos

- Expresion escrita y grafica. Uso de vocabulario técnico

- Presentacion de los trabajos en los plazos previstos

d) Préacticas y proyectos

- Manejo del ordenador, especialmente en simulaciones y programas informaticos
- Interpretacion de planos, croquis, diagramas, esquemas, etc.

- Planificacion de los proyectos

- Realizacion correcta de los proyectos propuestos, cumpliendo los requisitos
minimos y con las debidas condiciones de funcionamiento, limpieza y acabados
estéticos

- Resolucion de incidencias con autonomia y eficacia y aporte de soluciones
originales

- Finalizacion de los proyectos en los plazos previstos

4.1. CRITERIOS DE CALIFICACION
La puntuacién de los distintos aspectos se realizara de la siguiente manera:

1°) Conocimientos: Examenes sobre los conceptos y habilidades adquiridas (40%)

2°) Procedimientos: Cuaderno de clase y elaboracion de proyectos tecnolégicos (40%).
En la evaluacion de los proyectos se evaluaran los siguientes aspectos:
- disefo, planificacion y preparacion previa del proyecto segun el método de
proyectos
- construccién, verificacion, replanteos y acabados
- aportacién personal y colaboracién con el grupo de trabajo

39) Actitud: Actitud del alumno hacia la materia, participacion activa (20%)

4.2. SISTEMAS DE RECUPERACION

a) RECUPERACION DURANTE EL CURSO

Los alumnos que no hayan superado los objetivos minimos deberan realizar los
siguientes:

a) Pruebas escritas sobre los contenidos y habilidades no superadas

b) Terminacion de la libreta con los apuntes y los ejercicios de clase

c) Elaboracion de los programas de los proyectos propuestos
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b) PRUEBA EXTRAORDINARIA
Constara de dos partes:

1°) Presentacién de la libreta del alumno con los contenidos del curso. Se valorara
sobre el 20 % de la nota final.

2°) Examen escrito sobre los contenidos conceptuales o procedimentales del curso
no superados. Se tomaran como base los contenidos minimos de cada curso que hayan
sido desarrollados en clase. Se valorara sobre el 80 % de la nota final.

Al final del curso estara disponible para los alumnos en conserjeria un resumen de los
contenidos basicos del curso para la preparaciéon del examen.

c) RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES
Los alumnos de cursos superiores que tengan pendiente la Tecnologia de 1° de
ESO deberan realizar lo siguiente:

1°) Presentacion de las “hojas de repaso” con todos los ejercicios sefalados
resueltos. Para la resolucién de los ejercicios se debera acudir a la libreta del curso o a
las hojas-resumen de contenidos basicos del curso. Se valorara sobre el 20 % de la nota
final.

2°) Examen escrito sobre los contenidos conceptuales o procedimentales del
curso. Se tomaran como base los contenidos minimos de cada curso que hayan sido
desarrollados en clase. Se valorara sobre el 80 % de la nota final.

El cuaderno de ejercicios resuelto debera presentarse como muy tarde el dia del
examen tedrico, cuya fecha se sefialara con suficiente antelacion y siempre antes de la
fecha limite sefialada por la jefatura de estudios.

Para su preparacion, se dejara una copia de las “hojas de repaso” en conserjeria
para que los alumnos suspensos que no lo tengan puedan adquirirlo. También podra
adquirir un resumen de los contenidos del examen.

5. MEDIDAS DE RESPUESTA EDUCATIVA PARA LA INCLUSION
Las medidas de atencién a la diversidad que dispone el Departamento de
Tecnologia son basicamente tres: los desdobles, las adaptaciones curriculares y
la Diversificacion curricular.

5.1. DESDOBLES
Los desdobles en primer y segundo curso de ESO permite diversificar los
contenidos segun las motivaciones de los alumnos asi como una atencion mas
personalizada. Y por otra parte es imprescindible para el trabajo en el taller con un
alumnado tan joven y con tan pocos habitos de trabajo y tan pocas habilidades
manuales.
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5.2. ADAPTACIONES CURRICULARES
El profesor deberd tener presente que los alumnos y alumnas tienen
distintos intereses y motivaciones, asi como diferentes ritmos de aprendizaje. La
clase es una diversidad a la que debe dar respuestas lo mas individualizadas
posibles. Las medidas de atencion a la diversidad, en los casos mas extremos, se
llevaran siempre a cabo en coordinacion con el Departamento de Orientacion del
centro.

Podemos distinguir dos niveles de actuacion:
a) Adaptaciones curriculares no significativas.
b) Adaptaciones curriculares significativas.

a) Adaptaciones curriculares no significativas

El profesor realiza algunos cambios en la metodologia, actividades,
materiales 0 agrupamientos, para atender a diferencias individuales o a
dificultades de aprendizaje del alumnado, que no afectan a los objetivos de la
etapa ni a los contenidos minimos.

Destinatarios

Aquellos alumnos o alumnas que presentan dificultades de aprendizaje pero
gue no afectan a su curriculo.

Pediremos ayuda y asesoramiento al Departamento de Orientacion del
centro para detectar a los alumnos con dificultades en sus aprendizajes, asi como
para recibir sus propuestas de actuacion y materiales, para los casos necesarios.

Metodologia
Sera variada para responder a sus necesidades de aprendizaje y en funcion de:
— El nivel de conocimientos previos de cada alumno o alumna.
— El grado de autonomia personal.
— La identificacién de las dificultades en etapas anteriores.
— Introduccién de nuevos contenidos de acuerdo a sus posibilidades.

Actividades
— De refuerzo: de lo que saben hacer, pero deben consolidar.
— De ampliacion: de lo que pueden hacer y no hacen por falta de
aprendizajes basicos.

Propuesta de actuacion:
— Consolidar contenidos.
— Ejercitar actividades instrumentales basicas (lenguaje y matematicas) en
los contenidos de tecnologia.
— Proporcionar actividades de refuerzo para superar dificultades concretas.
— Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples
para conseguir logros basicos y, a partir de ellos, ampliar de acuerdo con
las posibilidades de cada alumno.
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— Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para
gue el propio alumno llegue a la solucion.

Agrupamientos

Distribuir a estos alumnos con dificultades en equipos de trabajo
heterogéneos adaptando la realizacion de tareas dentro del grupo a sus
posibilidades.

b) Adaptaciones curriculares significativas

Estas adaptaciones deberan adecuar los objetivos, la supresion o
modificacion de los contenidos minimos y el cambio en los criterios de evaluacion,
para lograr superar ese nuevo curriculo, de acuerdo con sus posibilidades.

El Departamento de Orientacién del centro nos asesorara en la realizacion
de la adaptacion del curriculo y nos propondra pautas de actuacion con estos
alumnos, asi como la conveniencia de su asistencia al aula ordinaria, en horario
total o parcial, de acuerdo con las necesidades educativas especiales de cada
alumno.

Destinatarios

Alumnos o alumnas que presentan necesidades educativas especiales.
— Alumnos/as que presentan limitaciones de tipo fisico, psiquico o sensorial.
— Chicas y chicos con un historial escolar y social que ha producido
limitaciones tan significativas en sus aprendizajes, asociadas a desinterés y
desmotivacion, que impiden la adquisicién de nuevos contenidos.
— Alumnos inmigrantes que desconozcan el idioma.

Punto de partida inicial

Los alumnos tendran un diagndstico de sus necesidades especiales,
realizado por los profesionales correspondientes, quienes orientaran al profesor
de Tecnologia en la realizacion de su adaptacién curricular.

Metodologia
Debe ser variada a la hora de responder a las necesidades de aprendizaje y en
funcion de:

— Las necesidades educativas especiales de cada alumno o alumna.

— La metodologia utilizada en otros cursos.

— El grado de autonomia personal.

— El nivel de conocimientos previos de cada uno.

— Introducir cambios en su curriculo segun supere, o no, objetivos.

Actividades
— Adecuadas a su adaptacion curricular.
— De refuerzo de lo que sabe hacer, pero debe consolidar.
— Actualizadas, de acuerdo a sus avances y retrocesos.
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— De ampliacién: de lo que puede hacer y no hace por falta de aprendizajes
basicos.

— Graduar las dificultades de las tareas. Partiremos de conceptos simples
para conseguir logros basicos y, a partir de ellos, ampliar de acuerdo con
las posibilidades de cada alumno.

— Conducir el proceso de trabajo con el nivel de ayudas necesarias, para
que el propio alumno llegue a la solucién.

Agrupamiento

Estos alumnos patrticiparan en todas las actividades que sean posibles con
sus compafieros, con el seguimiento del desarrollo de su curriculo, introduciendo
las modificaciones oportunas que potencien la adecuacion en sus aprendizajes.

5.3. DIVERSIFICACION CURRICULAR
Es de agradecer la existencia de los grupos de refuerzo especificos para
alumnado con dificultades. Con la creacion de estos grupos diferenciados es
posible dar atencion al alumnado con bajo interés y nivel de conocimientos.
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