OFERTA FORMATIVA 3° ESO
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OFERTA FORMATIVA 3° ESO
PASO 1: PASO 2:

INTRODUCE TU NUMERO NIA SELECCIONA EL CURSO:
* Obligatorio ™ Obligatorio
LNA* [0 = =

, NTRODUCE TU NUMERO NIA
NTRODUCE TU NUMERO NIA

Escriba su respuesta

Escriba su respuesta

2. SELECCIONA EL CURSO * [0}

2. SELECCIONA EL CURSO * [T} Selecciona la respuesta v
. 19 ESO
Selecciona la respuesta v
' 29 ESO
39 ESO
4° ESO
0 2° BACH

LUEGO PULSA SIGUIENTE PARA CONTINUAR .'




OFERTA FORMATIVA 3° ESO
PASO 3: PASO 4:

SELECCIONA TU PRIMERA OPCION COMO
OPTATIVA

SELECCIONA ATENCION EDUCATIVA
O RELIGION:

30 ESO () TALLER DE PROFUNDIZACION: INFORMATICA Il
* Obligatornio () INTELIGENCIA ARTIFICIAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA |
4. ASIGNATURAS OPTATIVAS - OPCION 1. * . ) )
N0 O () INTELIGENCIA ARTIFICIAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA Ii
LU ESO DEBES SELECCIONAR UNA MATERIA QUE QUIERAS CURSAR
() PROYECTO INTERDISCIPLINAR: AVENTURA EN EL LABORATORIO (L) TALLER DE REFUERZO: INGLES
3. ELIGE UNA OPCION: * [T} () PROYECTO INTERDICIPLINAR: JUEGOS LINGUISTICOS (7) TALLER DE REFUERZO: MATEMATICAS
™ : () TALLER DE REFUERZO: CASTELLANO () TALLER DE PROFUNDIZACION: COMPETICIONES MATEMATICAS
| J ATENCION EDUCATIVA -
(L) CULTURA CLASICA () PROYECTO INTERDISCIPLINAR: AJEDREZ
I..._.\.-ll ) e , - - -
\_J RELIGION () TALLER DE PROFUNDIZACION: EL COMIC Y LA EXPRESION GRAFICA () CREATIVIDAD MUSICAL

\) TALLER DE ECONOMIA (7) TALLER DE PROFUNDIZACION: ARTES ESCENICAS

() PROYECTO INTERDISCIPLINAR: CREACION DE UNA EMPRESA — . .
- () TALLER DE PROFUNDIZACION: DISENO DE VIDEOJUEGOS

Atras

() PROYECTO INTERDISCIPLINARIO: PRIMEROS PASOS EN LABORATORIO DE FISICA Y QUIMICA — ) ) .
- () TALLER DE PROFUNDIZACION: TALLER PRACTICO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIA

() SEGUNDA LENGUA EXTRANJERA: FRANCES n ? ?
() TALLER DE REFUERZO: ESCRIPTURA DIGITAL | EDICIO DE VIDEO



OFERTA FORMATIVA 3° ESO

EN LAS SIGUIENTES PANTALLAS DEBES SELECCIONAR OTRA OPTATIVA DIFERENTE COMO 22,32 Y 42 OPCION.

5. ASIGNATURAS OPTATIVAS - OPCION 2., * 0
DEBES SELECCIOMAR UNA MATERIA DIFERENTE A L

PROYECTO INTERDISCIPLINARIO: AVENTURA EN EL LAEORATORIO
PROYECTO INTERDICIPLIMAR: JUEGCS LINGUISTICOS

TALLER DE REFUERZC: CASTELLANG

CULTURA CLASICA

TALLER DE PROFUNDIZACION: EL COMIC ¥ LA EXPRESION GRAFICA

TALLER DE ECONOMIA

PROYECTO INTERDISCIPLINARIO: CREACION DE UNA EMPRESA

PROYECTO INTERDISCIPLINARIO: PRIMEROS PASOS EN LABORATORIO DE FISICA ¥ QUIMICA
SEGUNDA LENGUA EXTRAMIERA: FRAMCES

TALLER DE PROFUNDIZACION: INFORMATICA 1l

INTELIGENCIA ARTIFICIAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA

INTELIGENCIA ARTIFICIAL PROGRAMACION Y ROBOTICA Il

TALLER DE REFUERZC: INGLES

TALLER DE REFUERZO: MATEMATICAS

TALLER DE PROFUNDIZACION: COMPETICIONES MATEMATICAS

PROYECTO INTERDISCIPLINARIO: AJEDREZ

CREATIVIDAD MUSICAL

TALLER DE PROFUNDIZACION: ARTES ESCENICAS

TALLER DE PROFUNDIZACION: DISERIO DE VIDECIUEGOS

TALLER DE PROFUNDIZACION: TALLER PRACTICO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIA

TALLER DE REFUERZC: ESCRIPTURA DIGITAL | EDICIO DE ViDEQ

PULSA ENVIAR

SELECCIOMADA EMN EL APARTADO ANTERIOR

6. ASIGMATURAS OPTATIVAS - OPCION 3* [}

DEBES SELECCIONAR UNA MATERIA DIFERENTE A LA SELECCIONADA EN LOS APARTADOS ANTERIORES

PROYECTO INTERDASCIPLINARIO: AVEMTURA EM EL LABORATORIO

PROYECTO INTERDACIPLIMAR: JUEGOS LINGOISTICOS

TALLER DE REFUERZC: CASTELLANO

CULTURA CLASICA

TALLER DE PROFUNDIZACION: EL COMIC ¥ LA EXPRESION GRAFICA

TALLER DE ECOMOMIA

PROYECTO INTERDISCIPLINARIC: CREACION DE UNA EMPRESA

PROVECTO INTERDISCIPLINARIO: PRIMEROS PASOS EN LABORATORIO DE FISICA ¥ QUIMICA

SEGUNDA LENGUA EXTRAMIERA: FRANCES

TALLER DE PROFUNDIZACION: INFORMATICA I

INTELIGENCIA ARTIFICIAL PROGRAMACION ¥ ROBOTICA

INTELIGENCIA ARTIFICIAL, PROGRAMACION Y ROBOTICA I

TALLER DE REFUERZO: INGLES

TALLER DE REFUERZO: MATEMATICAS

TALLER DE PROFUNDIZACION: COMPETICIOMES MATEMATICAS

PROYECTO INTERDISCIPLINARIO: AJEDREZ

CREATIVIDAD MUSICAL

TALLER DE PROFUNDIZACION: ARTES ESCEMICAS

TALLER DE PROFUNDIZACION: DISENO DE VIDEQIUEGOS

TALLER DE PROFUNDIZACION: TALLER PRACTICO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIA

TALLER DE REFUERZO: ESCRIPTURA DIGITAL | EDICIO DE VIDEO

7. ASIGMATURAS OPTATIVAS - OPCION 4
DEBES SELECCIOMNAR UNA MATERIA DIFERENTE A LA SELECCIOMADA EN LOS APARTADOS ANTERIORES

FPROYECTD INTERDISCIPLIMARIC: AVENTURA EM EL LABORATORIO
FROYECTD INTERDHCIPLIMAR: JUEGOS LINGUISTICOS
TALLER DE REFUERZC: CASTELLAND
CULTURA CLASICA
TALLER DE PROFUMDIZACION: EL COMIC ¥ LA EXPRESION GRAFICA,
TALLER DE ECOMNOMIA
PROYECTO INTERDISCIPLINARIO: CREACION DE UNA EMPRESA
PROYECTO INTERDISCIPLINARIC: PRIMEROS PASOS EN LABORATORIO DE FISICA ¥ QUIMICA
SEGUNDIA LENGUA EXTRAMIERA: FRANCES
TALLER DE PROFUNDIZACION: INFORMATICA Il
ITELIGENCLA ARTIFICIAL, PROGRAMACION ¥ ROBOTICA
MNTELKSEMCLA ARTIFICIAL PROGRAMACION ¥ ROBOTICA
TALLER DE REFUERTO: INGLES
TALLER DE REFUERZ.O: MATEMATICAS
TALLER DE PROFUNDIZACION: COMPETICIONES MATEMATICAS
PROYECTO INTERDISCIPLINARIO: AJEDREZ
CREATIVIDAD MUSICAL
TALLER OE PROFUMDIZACION: ARTES ESCEMICAS
TALLER DE PROFUNDIZACION: DISENO DE VIDEQJUEGOS
TALLER DE PROFUNDIZACION: TALLER PRACTICO DE PROYECTOS DE TECNOLOGIA

TALLER DE REFUERZO: ESCRIPTURA DIGITAL | EDICIO DE VIDED

APARECERA UN MENSAJE CONFIRMANDO TU ENVIO

HAS ENVIADO EL FORMULARIO CON TU ELECCION SOBRE LA OFERTA FORMATIVA PARA EL CURSO PROXIMO.



